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1 Introduccién

1.1 Justificacion y planteamiento del problema.

Durante el desarrollo de nuestro periodo de practicas como maestra de
Educacién Primaria hemos observado que en la actualidad, el tamafio y nimero de
alumnos de las clases es demasiado amplio. Ademas, de siempre es sabido vy
comprobado que las capacidades y la motivacion de los discentes son muy heterogéneas
ya que sus formas y ritmos en el aprendizaje son muy diferentes.

Este hecho dificulta el poder llegar a todos ellos, en especial a los alumnos que
sobresalen o no llegan al mismo nivel que sus comparieros, abocandoles al fracaso
escolar a consecuencia del desanimo y la baja motivacion, ademas de, en ocasiones, una
minima o nula potenciacion del desarrollo de sus propias capacidades. Esto supone un
gran problema para el sistema educativo, sobretodo en materias basicas como el area de

matematicas.

En el sistema educativo espafiol actual somos conscientes que no existen dos
personas iguales y con los mismos ritmos de aprendizaje, todos somos distintos, pero
sin embargo todos tenemos que llevar el mismo curriculum a lo largo de toda la
educacion primaria, de ahi la propuesta que hacemos de que sean los propios nifios los
gque marquen su ritmo de acuerdo a sus necesidades en el desarrollo, marcandoles
limites de tiempo superables por todos. Para ello propondremos en nuestro TFG una

herramienta creemos que factible de implementar en el aula.

Por este motivo, es por el que planteamos que todos los docentes personalicen la
educacion como algo primordial, hemos de tener en cuenta las necesidades diferentes de
los distintos discentes para sacar el maximo partido de ellos mismos mediante la
motivacion y teniendo en cuenta las distintas inteligencias que existen y que pueden

poseer. El descuidar estas variables puede provocar un fracaso escolar que repercuta en
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muchos aspectos de la vida de los alumnos, acarreando problemas de conducta, de
personalidad, de disciplina, etc., por eso es tan importante adecuar la metodologia de la
ensefianza a los maltiples ritmos y formas de aprendizaje y a las diferencias individuales

de cada uno de los nifos.

Basandonos en esto y en la formacion adquirida a lo largo de los cuatro afios
cursados en el Grado de Maestro en Educacion Primaria, intentaremos realizar un
revision sobre que es la motivacion y las inteligencias multiples y como se desarrollan y
estimulan a los alumnos, proponiendo un herramienta que permita desarrollar la
inteligencia matematica basada en la motivacion actual de los nifios y centrandonos en
el area de Matematicas. Para ello hemos realizado una propuesta de intervencion real
que se pueda implantar en un futuro para alumnos de 5° y 6° curso, y que intente
potenciar y desarrollar las capacidades matematicas del nifio imprescindibles para el

desarrollo de su vida cotidiana.

1.2 Objetivos

El fin Gltimo de este trabajo es disefiar una propuesta de intervencion que
permita poner en practica un metodo de ensefianza motivadora y por descubrimiento
semi-guiado, que desarrolle y potencie la inteligencia matematica de los discentes y les

motive en el desarrollo de su inteligencia y auto-aprendizaje.

Para ello pasearemos previamente por una base tedrica de los distintos tipos de
inteligencias centrandonos en la propuesta de Howard Gardner (1983) y las
inteligencias maltiples y prestando un poco méas atencion en la inteligencia matematica,

ademas de repasar a Bandura (1986) y su teoria sobre la motivacion.

Los objetivos especificos de este trabajo son:



e Las inteligencias mdaltiples, tipos de inteligencia e inteligencia

matematica.

e La motivacidn, y sus caracteristicas en el aula.

e Elaborar una propuesta de intervencion en el aula de matematicas
semidirigida y escalonada en el disefio, para que se ajuste al maximo a

los diferentes ritmos de aprendizaje.

Clasificaremos los objetivos:

Comenzamos el objetivo de este TFG proponiendo una herramienta en la que se
pueda mejorar la inteligencia matematica de los nifios mediante el autodescubrimiento,
potenciando la motivacion en el aula de matematicas y sus propias capacidades
intelectuales desde su mundo, es decir, desde sus deseos y necesidades reales, logrando
desarrollar en ellos autoconfianza en sus capacidades matematicas y deseo por aumentar

sus deseos de aprendizaje.

Desarrollar la inteligencia légico-matematica implica, que los nifios tengan de
manera intuitiva y natural la capacidad de calcular, elaborar hipétesis, experimentar,
investigar o contar, es decir, favorecer que su pensamiento sea cientifico, con

razonamientos légicos-matematicos y pensamientos hipotéticos deductivos.

Estos nifios se enfrentan desde pequefios a pensamientos abstractos en el juego
y muestran sus capacidades l6gico-matematicas desde muy corta edad, por lo tanto
aprovecharemos este hecho y utilizaremos el juego como herramienta de motivacion y

aprendizaje..



Por lo expuesto, en esta propuesta intentaremos alcanzar el objetivo de mejorar
la inteligencia matematica por medio de la motivacion en los nifios, disefiando una
herramienta que a nuestro entender puede generar un ambiente propicio para la
observacion e investigacion, donde los nifios estén concentrados y puedan explorar,

buscar, manipular, descubrir, identificar, clasificar, comparar y preguntar.

Incluiremos en el desarrollo de la tarea propuesta, actividades que a través del
juego en el aula proporcionaran a los alumnos (discentes) un buen nivel de progreso en
el pensamiento l6gico-matematico. Incluyendo estas actividades y las acompafiaremos
de otros juegos de desarrollo como son los juegos de adivinanzas, juegos de preguntas,

como pueden ser:

e Juegos como “;Coémo es?” “; A qué se parece?” “; A qué no?”.

e Juegos de ordenar “primero”, “después”, “por ultimo” (conceptos de

secuenciacion que deberiamos utilizar en nuestro habla diario).

e Juegos de investigacion, como el que propondremos en el apartado

cuatro de propuesta de intervencion.

Sabemos que es nuestra obligacion como docentes desarrollar al maximo la
capacidad que cada uno de los nifios posee. En nuestra opinion, es un hecho indiscutible
que no todos los nifios poseen las mismas habilidades en el pensamiento matematico,
por lo cual proponemos una herramienta que creemos ayude a los nifios a que alcancen
el mismo nivel, donde cada uno de ellos trabajara al ritmo que necesite, sin presion y sin

limitacion de tiempo.

Otro de los objetivos que perseguimos en este trabajo es potenciar en los nifios

ese deseo que, en mayor o menor medida todos tienen, de descubrir y explorar las cosas,



manipularlas, facilitarles la investigacién auténoma, y enfrentarles a desafios de

comparar Yy clasificar

Pese a que para muchos nifios las matematicas pueden ser una asignatura ardua y
aburrida, los maestros tenemos que impregnarles nuestro entusiasmo por la materia,
motivarlos al autodescubrimiento y a su autodesarrollo, debemos generarles el deseo de

aprender con una actitud muy positiva.

Esta propuesta es, comprometernos a animarles a trabajar en equipo, ayudarles a
su auto-motivacion y autocontrol, ensefiarles a dirigirse ellos mismos en su propia
evolucidn utilizando el juego como instrumento para su desarrollo y concluyendo que es
adecuado recompensarles por el esfuerzo realizado aunque no hayan conseguido la

meta, reconociéndoles el esfuerzo.

Nosotros tenemos que mostrarnos entusiastas con la materia, confiando en ellos
y en sus capacidades hasta desarrollar su auto-confianza. Nuestra mision es lograr que
disfruten con las matematicas y deseen aprender mas. Debemos sugerir formas de
resolucién de los problemas para que ellos sean los que finalmente los resuelvan,
tenemos que obligarles a pensar, es imprescindible que desarrollen sus capacidades,
inculcarles el valor del trabajo diario de clase y ensefiarles que existen, mas
procedimientos, animarlos a pensar otros métodos de resolucion, dar las mismas
oportunidades a todos y basar la ensefianza en el juego. Estas técnicas creemos que

lograran dirigir al éxito nuestra propuesta.

Por lo tanto, para alcanzar el objetivo de mejorar y potenciar la inteligencia
matematica del nifio proponemos junto a la herramienta disefiada (album coleccionable
de cromos matematicos) que consideramos ya despertara su motivacion, generar un
ambiente adecuado de confianza en clase, para que estén todavia mas motivados y asi se
enfrenten a los retos semanales de exploracion, busqueda, descubrimiento, etc, desde

sus propios deseos e inquietudes.
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2 Marco teodrico

2.1 ¢Qué es lainteligencia?

Los humanos somos diferentes entre nosotros, nos comportamos de distinta
manera, pensamos diferente, esta es una de las caracteristicas que nos distingue de los
animales. Esta caracteristica, la inteligencia o capacidad de razonar es lo que nos ayuda

a evolucionar como personas y como seres humanos.

En todos los individuos encontramos la inteligencia, esta habilidad constituye el
éxito en la resolucion de problemas. Partiendo de ahi de que todos los seres humanos
inteligentes tienen la capacidad de ser, pensar y comportarse de forma autdnoma
debemos de comportarnos como docentes de la forma mas correcta, es decir, aprovechar
las capacidades de los discentes, estimularlos al maximo, e intentar reconocer sus

mejores habilidades.

Sin embargo hoy en dia nos encontramos con que todavia no existe una
definicion consensuada que aclare que es la inteligencia. Por ello trataremos de reflejar
las propuestas mas significativas que dan respuesta a esta cuestion basdndonos en los

campos de la psicologia y la pedagogia.

En la RAE, el diccionario de la Real Academia Espafiola, se define la
inteligencia como la capacidad de entender o comprender; capacidad de resolver
problemas; conocimiento, comprension acto de entender; habilidad destreza vy
experiencia. En un sentido mucho méas amplio, se define como la capacidad cerebral por
la que se pueden entender y comprender las cosas y que nos permiten escoger el camino
adecuado. Por ello, la formacion de ideas, conceptos, razonamiento o juicio son

esenciales para su desarrollo.



Para Jean Piaget (1946) “Una persona capaz de adaptarse a un medio” es una
persona inteligente.

Para Howard Gardner (1994) la inteligencia es “la capacidad de resolver
problemas o elaborar productos que sean valiosos en una o mds culturas” presentada
como una habilidad o destreza que puede llegar desarrollarse, pero genéticamente
dependiente.

A estas afirmaciones les coinciden muchas teorias, es decir, que la inteligencia
estd condicionada por la genética heredada, por tanto basandose en esto la educacién
quedaria en un segundo plano. Entre las teorias mas destacadas que defienden esta
postura, esta el psicologo Cyril Burt (1949) que en sus investigaciones observo que en
distintos ambientes dos gemelos tenian una inteligencia coincidente evaluando los
resultados con test de inteligencia, concluyendo que la inteligencia y la genética estan

ligadas.

En el otro extremo estan las teorias que defienden que la inteligencia esta ligada
a la edad mental y cronologica del individuo y rechazan de plano el componente
hereditario. Vigotsky (1978) defiende esta postura basandose en la edad del individuo,

ambiente y contexto en el que se desarrollan y viven las personas.

Como estudiamos con el profesor D. José Luis Martinez Herrador, en la
asignatura de Psicologia del Desarrollo Infancia y Adolescencia del primer curso del
Grado, Vigotsky con su teoria de la Zona de Desarrollo Proximo aporta a los
educadores una herramienta por la cual comprender el rumbo interno del nifio.
Utilizando estos conocimientos podemos tener en cuenta el estado madurativo y los
ciclos de desarrollo de cada uno de nuestros alumnos. Esto nos permite esbozar el
desarrollo del nifio en el momento preciso y la dinamica de su evolucion, facilitindonos

la informacion de cuando ha sido alcanzado un proceso evolutivo y cuando estd en
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maduracion. La teoria de Vigotsky de la ZDP es muy atil para la comprension del
estado de los alumnos.

El psicélogo Jerome Bruner (1960) apoya la postura que la inteligencia esta
ligada al contexto socio-cultural Unicamente “Construimos la inteligencia gracias a la

estructura social en la que nacemos .

2.2 Evaluacion de lainteligencia

Se puede sefalar que las teorias sobre la inteligencia se dividen en dos posturas:

e Los que defienden una inteligencia general

e Los que piensan que la inteligencia tiene muchos componentes.

Los que defienden que la inteligencia es general consideran que la mente se

evalla de forma conjunta, de forma unitaria midiéndola en su totalidad en los test.

Uno de los psicdlogos que defiende esta postura es Alfred Binet (1904) que a
peticion del Ministerio de Instruccion Publica de Francia desarrollé junto con sus
colaboradores las primeras pruebas que median la inteligencia. Con esta prueba
psicométrica pretendian determinar a los alumnos que tendrian éxito en sus estudios y
los que no. El test de inteligencia se llamé Cociente Intelectual (CI) y hoy en dia es
conocido a nivel mundial ya que permite de forma objetiva medir la inteligencia

basadndose en la capacidad y reduciéndola a una cifra numérica.

Esta prueba (CI) tiene en cuenta factores como la memoria, la atencion, la

comprension, el tiempo de reaccién, la imaginacion y la abstraccion entre otros. En
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1916, en la Universidad de Stanford se tradujeron las pruebas y se difundieron con el
nombre de escala de inteligencia Stanford-Binet que es el modelo que hoy en dia

conocemos Y utilizamos.

Charles Spearman (1904), defendia una vision parcial, proponia una teoria
bifactorial parcial de la inteligencia. Para él la inteligencia se componia de dos factores;
un factor general de la inteligencia que se referiria a la capacidad intelectual heredada y
otro factor especifico que se referiria a las capacidades o habilidades de la persona.

Posteriormente Thurstone (1939) descubre las habilidades mentales primarias
(Fluidez verbal, razonamiento inductivo, amplitud espacial, memoria, comprension
verbal, amplitud numérica y rapidez perceptiva) que se podrian medir con el test de

inteligencia.

Paralelamente Howard Gardner (1983) con la Teoria de las Inteligencias
Multiples considera que no solamente existe una inteligencia, sino que son varias las

inteligencias que posee el ser humano y que la mente trabaja de forma separada.

La Teoria de las Inteligencias Multiples surge en la Universidad de Harvard tras
perseguir mas de 20 afios la compresion de como se organizan las habilidades humanas

en el cerebro.

Esta teoria defiende una visién plural de la inteligencia cambiando su vision
tradicional, se asienta en la existencia de areas cerebrales interdependientes en los que
residen los diferentes tipos de inteligencia. Esta teoria dice que la inteligencia se
desarrolla a lo largo de la vida con las experiencias vividas por el individuo ademas de

la genética que posea.
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La idea de que la inteligencia es una capacidad es la base para poderse

desarrollar y por tanto mejorar.

Gardner defiende que para triunfar es imprescindible usar un minimo de los

tipos de inteligencias que hay y plantea ocho dominios distintos que poseen todas las

personas y que se pueden potenciar reconociendo en cada uno el talento en el campo

concreto que posea.

Los tipos de inteligencias que identificO Gardner (1999) y que se podian

relacionar con futuras profesiones son:

1.

Inteligencia lingiistica. Es la capacidad del Iéxico de forma eficaz, de forma
oral o escrita. Esto potencia comunicacion de su pensamiento. Las profesiones
que se relacionan con esta capacidad son las que se utiliza altamente la
habilidad de comunicarse, entre ellas esta la de escritores, poetas, abogados o

redactores.

Inteligencia logico-matematica. Es la capacidad de usar la numeracion de
forma efectiva con un razonamiento adecuado. Esta asociado al pensamiento
cientifico y matematico y con el pensamiento abstracto y l6gico. Las profesiones
que se relacionan con esta capacidad son entre otras las de cientificos,

estadisticos y matematicos.

Inteligencia corporal-kinestésica. Es la capacidad de usar el cuerpo para
expresar ideas o sentimientos y resolver problemas. Las profesiones que se
relacionan con esta capacidad son entre otras las de deportistas, cirujanos y

bailarines.

Inteligencia visual-espacial. Es la capacidad de visualizar mentalmente en tres

dimensiones el espacio antes de realizar ninguna accién. Las profesiones que se
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2.2.1

relacionan con esta capacidad son entre otras las de arquitectos, marineros y

decoradores.

Inteligencia musical. Es la capacidad de apreciar, reconocer, expresar Yy
expresar las notas musicales. Las profesiones que se relacionan con esta

capacidad son cantantes, mUsicos y compositores.

Inteligencia interpersonal. Es la capacidad de relacionarse con otras personas
desde la empatia y la comprensién. Las profesiones que se relacionan con esta
capacidad son las de politicos, vendedores o educadores entre otras.

Inteligencia intrapersonal. Es la capacidad de entenderse y reconocerse a uno
mismo para poder tomar decisiones eficaces en nuestras vidas. Es tener
capacidad de autocomprension, autoestima y autodisciplina. Las profesiones que

se relacionan con esta capacidad son la de filosofos meditadores u oradores.
Inteligencia naturalista. Es la capacidad de describir y clasificar la realidad
natural que nos rodea de forma positiva. Las profesiones que se relacionan con

esta capacidad son entre otras las de biologos, veterinarios, jardineros o

geografos.

La inteligencia Matematica.

Basandonos en la teoria de las inteligencias multiples, se define la inteligencia

l6gico-matematica como “la capacidad para construir soluciones y resolver problemas,

estructurar elementos para realizar deducciones y fundamentarlas con argumentos

solidos”.

Los discentes que destacan en matematicas suelen presentar un gran talento

matematico y disfrutan de todo lo vinculado con las actividades matematicas. Tienen
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una vision de la numeracién y sus infinidades de combinaciones inusual, comparando
con la media de sus compafieros. Sienten fascinacion por la utilizacion de formulas y les

encanta experimentar con ellas.

Es habitual ver a los nifios con talento matematico explorar, preguntar y resolver
problemas légicos bastante complicados, ya que tienen la necesidad de pensar ldgico-

matematicamente.

Estos alumnos son capaces de encontrar relaciones numéricas complicadas de
forma muy sencilla, que otros alumnos no pueden ver. Su trabajo habitualmente se basa
en el pensamiento critico, les gusta el trabajo deductivo e inductivo, lo expresan de
forma muy intuitiva, y resuelven problemas complejos por placer, es decir, les encanta

superar desafios l6gico-matematicos.

En las situaciones cotidianas de la vida aplican su pensamiento o destrezas con
naturalidad, son investigadores insaciables y muy curiosos, les encanta descubrir,
analizar, criticar y establecer relaciones. Se sienten muy atraidos por los juegos de
estrategia que supongan una planificacion de las jugadas. Pero a pesar de todas estas
habilidades no les garantiza lograra un buen rendimiento académico en el area de

matematicas, se necesita algo mas y es la motivacion.

2.3 Las inteligencia en el Sistema Educativo Espaiiol

La teoria de las inteligencias multiples, hoy en dia es muy aceptada en el mundo
educativo. Partiendo de esa base podemos deducir que con cada una de las inteligencias
se aprende de forma diferente, con su consecuente que se ensefia y se evalta de forma
diferente. Cada alumno combina su propia forma de aprender convirtiéndose en un ser

anico y singular.
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Los programas de ensefianza tradicionales estaban centrados en el desarrollo de
las inteligencias linguistica y matematica de forma tedrica Unicamente, en cambio el
sistema educativo espafiol tiene mas puntos en comun con la teoria de Gardner (1983)
que se lleva a la practica y se aplica teniendo en cuenta las diferencias individuales. Esta
educacion prefiere la comprension frente a la memorizacion de datos, y la profundidad
frente a la extension, todo lo contrario a lo que tradicionalmente se aplicaba en la
educacion escolar nacional, claro ejemplo es las competencias que se proponen alcanzar

en la educacion primaria.

2.4 ¢Qué es la motivacion?

Segun la RAE, el diccionario de la Real Academia Espafiola, la motivacion se
define como accion y efecto de motivar; motivo o causa; ensayo mental preparatorio de
una accion para animar o animarse a ejecutarla con interés y diligencia. La motivacion
es una voluntad persistente de gran esfuerzo que auto dirige a alcanzar metas y que

satisface necesidades individuales.

Bandura (1986) apunta una estrecha relacion entre auto eficacia y esfuerzo
personal con la motivacion. El considera que esta estrecha vinculacion dirige al nifio a
un mayor éxito. A mayor motivacién, mayor auto eficacia y auto esfuerzo con su

consecuente, mayor éxito académico.

Segun Bandura (1986) la autoeficacia es percibida “los juicios de cada individuo
sobre sus capacidades, en base a las cuales organizara y efectuara sus actos de modo
que le permitan alcanzar el rendimiento deseado” (pag. 416) también afirma al final la
misma pagina que la autoeficacia “no hace referencia a los recursos de que disponga

el sujeto, sino a la opinion que uno tenga de lo que puede hacer con ellos”.
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Todas las personas necesitamos evolucionar, y satisfacer las necesidades tanto
personales en la vida privada, como de trabajo, no solo los adultos, los nifios también.
Reconocer esas necesidades y cubrirlas es tarea del docente. Esta funcién de guia ayuda
al discente a obtener unos mayores resultados académicos. Eso es basicamente la
motivacién. Los nifios no solo necesitan buenas notas como recompensa, Sino que
también reclaman una buena interaccion con el entorno, respeto, reconocimiento y

valoracion de su trabajo y esfuerzo.

2.5 Evaluacion de la motivacion

En conclusion, la mision ultima de la escuela y de un buen educador es que los
nifios no estudien o trabajen solo por un aprobado, sino que se interesen por aprender la
materia y el conocimiento con una motivacion intrinseca superior a la de buscar un

resultado numérico finalista.

Puesto que todos los nifios no son iguales, como conseguir motivar a los nifios
no puede ser una plantilla de desarrollo fijo, que se pueda seguir con pautas y que
asegure éxito rotundo, ha de ser flexible como sefiala el curriculo. EI cdémo estructurar o
plantear la docencia y las tareas académicas ha de ser trabajo personal de cada docente,
teniendo en cuenta las caracteristicas de cada aula en particular, lo que posiblemente
sirva con unos alumnos, con los compaferos del siguiente curso no funcione y no se

sientan motivados del mismo modo.

Lo que si esta claro son los objetivos que tenemos que buscar, las competencias
que se deben desarrollar, y que sean las tareas académicas las que contribuyan a lograr

un éxito en el aprendizaje y en el trabajo diario de todos los alumnos. Para garantizar el
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éxito en la motivacién del alumnado hay que conocer los factores personales y el

contexto en el que se encuentran y que les influyen en el aprendizaje.

Las metas que los alumnos quieren conseguir, estan influenciadas por las
caracteristicas personales de cada uno, su motivacion hacia el aprendizaje varia, por ese
motivo las estrategias han de ser adecuadas al contexto de cada alumno y a la propia
capacidad del nifio para regularse. Es de todos sabido que no todas las personas somos
iguales, cada nifio media con una realidad diferente, tanto el contexto en el que viven,
como la facilidad o dificultad que posean en el aprendizaje, como su propia madurez en
la autorregulacién, ademéas la motivacion en ellos también es variable de unos a otros.

Estas variables reales son imprescindibles tenerlas en cuenta en nuestra labor docente.

En el contexto de los alumnos influyen ademas de su maduracion evolutiva,
capacidad y auto control en el trabajo, influyen muchas mas cosas, como por ejemplo su
situacion real fuera del aula, es decir su estabilidad personal en el ambito familiar o

social. Algo que no podemos cambiar desde la escuela, pero si tener en cuenta.

En la motivacion por aprender del nifio, las variables mas importantes dentro del
aula y que tenemos la capacidad de controlar los docentes, son la calidad de la
interaccion docente-discente, la organizacion de las tareas tanto a nivel individual como
grupal, la forma y el uso de la evaluacion y de sus resultados o el nivel de clase
magistral que se utilice. Esta ultima, puede ser presentada de forma lddica y
experimental lo que tendra muchas mas posibilidades de éxito, y resulte mas motivadora

para los nifios que las tradicionales clases magistrales de teoria.

Es muy importante que el nifio comprenda la importancia y relevancia del
aprendizaje que va a conseguir, que haya un plan estructurado de trabajo que regule su
esfuerzo y garantice su éxito, ademas de que la ensefianza de conceptos y teorias se
combine con el desarrollo de competencias que les facilite diferentes formas de pensar y

afrontar los retos. También debemos de fijar un sistema de evaluacién que tenga en
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cuenta el trabajo realizado y que valore el progreso, no solo el resultado de un examen,
prueba escrita, control o test.

2.6 Lamotivacion en el Sistema Educativo Espafnol

La desmotivacion es uno de los problemas actuales, esta falta de interés al igual
que la violencia de género en los jovenes, la violencia escolar, la multiculturalidad, la
falta de iniciativa, las dificultades de trabajo en equipo o la insuficiencia de proyectos

personales son de las carencias mas importantes que tiene el sistema educativo espafiol.

Estas caracteristicas reales que se encuentran actualmente en el ambito escolar
hacen que los docentes nos replanteemos la necesidad de incluir en el curriculum otras

alternativas que ayuden a los nifios en su desarrollo integral de la personalidad.

Hoy el dia el curriculo se centra en que los nifios alcancen superar las aéreas o
materias, pasando por alto en la mayoria de los casos su desarrollo de las capacidades
sociales y personales. “Si preguntamos a una madre o padre al final del curso sobre sus
hijos en edad escolar nos dira que van bien cuando han aprobado las asignaturas
correspondientes a su curso, pero no se referiran en ningln caso a su autoestima
personal, su capacidad de hacer amigos o sobre su compromiso social” (Pag.2)

(Recuperado el 23 de mayo de 2014 de:

http://debateeducativo.mec.es/documentos/hue educacion integral.pdf)

Por lo que deducimos de aqui que la finalidad Gltima de la mayoria de los nifios
es no suspender, y la motivacién es mucho mas que eso. Aqui nos encontramos con
nifios y nifias desmotivados, que solo estudian para pasar los examenes, no tienen

motivacion intrinseca o personal de aprender por descubrir, ampliar sus conocimientos,
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por saber mas. Los nifios se tienen que desarrollar de forma integral, debemos los
docentes de intentar crearles un deseo e inquietud por el conocimiento, que quieran

saber y descubrir mas, no solo centrarse en pasar un examen por el miedo a suspender.

La educacion completa como se establece en el curriculo del Sistema Educativo
Espafiol que determina la Ley Orgéanica LOMCE, estructura la educacion en dos fines
que tiene que cubrir, el desarrollo intelectual y emocional del nifio, estos dos campos se
tienen que lograr al finalizar la educacion primaria, no solo la educacion intelectual,
sino también la educacion emocional, y en ella juega un papel muy importante la

motivacion.

La importancia de una educacion integral es indiscutible, se basa en cubrir todos
los valores que desarrollan a un ser humano. Estos valores a alcanzar por el nifio estan
cubiertos si el nifio logra cuatro pilares importantes, el conocer, saber hacer, saber ser y
saber convivir. Esto se extrapola a todas las asignaturas. En area de matematicas
también, para tener un desarrollo adecuado de la asignatura, por ejemplo, ante un
problema matematico es importante conocer los simbolos que plantea el enunciado,
saber que se pide y como resolverlo y por altimo el saber convivir se equipararia en el
ejemplo a saber comparar los resultados con el resto de compafieros. Esto demuestra
que también en el aula de matematicas también se puede desarrollar la educacion del
nifio de una forma integral. Todas las asignaturas deben estar interrelacionadas para

lograr como objetivo final el desarrollar los valores del nifio.

En la escuela tendrian que ensefiarse valores como la autonomia, la convivencia,
la autorregulacion de deberes, la responsabilidad y el esfuerzo entre otros. Todos esos
valores que se manipulan con mas éxito si encontramos a nifios motivados en las aulas.
Para la asignatura de matematicas es muy importante la autonomia en el trabajo diario,
la responsabilidad y es esfuerzo, ya que este tipo de materias instrumentales se
desarrollan escalonadamente a partir del trabajo diario y aumentativo, para lograr unos

conocimientos matematicos, previamente han de haber conseguido otros, que se
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utilizaran en el desarrollo del siguiente. Esta tarea se cubre con mucho mas éxito si en
las aulas encontramos a alumnos motivados.

Daniel Goleman (1997) en su libro sobre inteligencia emocional nos definia los
aspectos imprescindibles sobre la educacién emocional del nifio, tan necesaria como el
desarrollo de la educacion intelectual, y nos ponia como principal aspecto a alcanza la
motivacién en su desarrollo.

Los cinco pilares que cubren alcanzar con éxito una buena educacién emocional
son que el nifio debia alcanzar habilidades sociales, empatia hacia sus compafieros,
autocontrol, autoconocimiento y el mas importante que hace que los demas se alcancen
es la motivacion. Es necesario encontrar nifios motivados en las aulas. Y nuestro deber
como docentes es conseguir que eso suceda. No basta con ensefiarles conocimientos,
tenemos que ensefiarles a desarrollarse, a tener herramientas y valores que les sirva para
enfrentarse a su vida futura, con energia y motivacion hacia las adversidades.
(Recuperado el 23 de mayo de 2014 de:

http://debateeducativo.mec.es/documentos/hue educacion integral.pdf)

La asignatura de matematicas, ademas de contribuir al desarrollo intelectual del
nifio, también contribuye al desarrollo emocional, nos basamos en que el nifio logra
alcanzar habilidades sociales y empatia si les planteamos tareas que deben realizar de
forma grupal, el desarrollo de su autocontrol y autoconocimiento planteandoles tarea de
forma autonoma, en la que ellos mismos vayan desarrollando sus propios logros,
siempre guiado y supervisado por el docente y por ultimo el aspecto motivacional lo
conseguiremos si SOmos capaces que acercarnos a sus inquietudes y gustos, plantear la
asignatura de matematicas de forma ludica, sin perder de vista el curriculo, conocer a
los nifios, tener presente sus deseos e inquietudes desde la actualidad, teniendo en

cuenta sus gustos, héroes o idolos, lo que les motiva, es decir, su entorno habitual.
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3 Objetivos educativos.

3.1 Objetivos generales de etapa

De acuerdo con lo establecido en el articulo 17 de la Ley Orgéanica 2/2006, de 3
de mayo, de Educacion, en la Comunidad de Castilla y Leon la etapa de educacion

primaria contribuira a desarrollar en el alumnado las capacidades que les permitan:

a) Conocer y apreciar los valores y las normas de convivencia, aprender a obrar de acuerdo
con ellas, prepararse para el ejercicio activo y critico de la ciudadania y respetar los

derechos humanos, asi como el pluralismo propio de una sociedad democratica.

b) Desarrollar habitos de trabajo individual y de equipo, de esfuerzo y de responsabilidad en
el estudio, asi como actitudes de confianza en si mismo, sentido critico, iniciativa personal,

curiosidad, interés y creatividad en el aprendizaje, y espiritu emprendedor.

¢) Adquirir habilidades para la prevencion y para la resolucion pacifica de conflictos, que
les permitan desenvolverse con autonomia en el ambito familiar y doméstico, asi como en

los grupos sociales con los que se relacionan.

d) Conocer, comprender y respetar las diferentes culturas y las diferencias entre las
personas, la igualdad de derechos y oportunidades de hombres y mujeres y la no

discriminacion de personas con discapacidad.

e) Conocer y utilizar de manera apropiada la lengua castellana y desarrollar habitos de

lectura.

f) Adquirir en, al menos, una lengua extranjera la competencia comunicativa basica que les
permita expresar y comprender mensajes sencillos y desenvolverse en situaciones

cotidianas.
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g) Desarrollar las competencias matematicas bésicas e iniciarse en la resolucién de
problemas que requieran la realizacion de operaciones elementales de célculo,
conocimientos geométricos y estimaciones, asi como ser capaces de aplicarlos a las

situaciones de su vida cotidiana.

h) Conocer los aspectos fundamentales de las Ciencias de la Naturaleza, las Ciencias
Sociales, la Geografia, la Historia y la Cultura.

i) Iniciarse en la utilizacion, para el aprendizaje, de las Tecnologias de la Informacién y la

Comunicacion desarrollando un espiritu critico ante los mensajes que reciben y elaboran.

j) Utilizar diferentes representaciones y expresiones artisticas e iniciarse en la construccion

de propuestas visuales y audiovisuales.

k) Valorar la higiene y la salud, aceptar el propio cuerpo y el de los otros, respetar las
diferencias y utilizar la educacion fisica y el deporte como medios para favorecer el

desarrollo personal y social.

I) Conocer y valorar los animales mas proximos al ser humano y adoptar modos de

comportamiento que favorezcan su cuidado.

m) Desarrollar sus capacidades afectivas en todos los &mbitos de la personalidad y en sus
relaciones con los demas, asi como una actitud contraria a la violencia, a los prejuicios de

cualquier tipo y a los estereotipos sexistas.

n) Fomentar la educacion vial y actitudes de respeto que incidan en la prevencion de los

accidentes de trafico.
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Ademaés, la educacion primaria contribuird a desarrollar en el alumnado la

capacidad que le permita conocer y valorar el patrimonio natural, artistico y cultural de

Castilla y Ledn, con una actitud de interés y respeto que contribuya a su conservacion y

mejora.

3.2 Objetivos generales de area

*

Utilizar el conocimiento matematico para comprender, valorar y producir
informaciones y mensajes sobre hechos y situaciones de la vida cotidiana y

reconocer su caracter instrumental para otros campos de conocimiento.

Reconocer situaciones de su medio habitual para cuya comprension o
tratamiento se requieran operaciones elementales de calculo, formularlas
mediante formas sencillas de expresion matematica o resolverlas utilizando los
algoritmos correspondientes, valorar el sentido de los resultados y explicar

oralmente y por escrito los procesos seguidos.

Apreciar el papel de las matematicas en la vida cotidiana, disfrutar con su uso y
reconocer el valor de actitudes como la exploracion de distintas alternativas, la
conveniencia de la precision o la perseverancia en la basqueda de soluciones, y

el esfuerzo e interés por su aprendizaje.

Conocer, valorar y adquirir seguridad en las propias habilidades matematicas
para afrontar situaciones diversas, que permitan disfrutar de los aspectos

creativos, estéticos o utilitarios y confiar en sus posibilidades de uso.

Elaborar y utilizar instrumentos y estrategias personales de célculo mental y
medida, asi como procedimientos de orientacion espacial, en contextos de
resolucion de problemas, decidiendo, en cada caso, las ventajas de su uso y

valorando la coherencia de los resultados.
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Utilizar de forma adecuada los medios tecnolédgicos tanto en el célculo como en
la basqueda, tratamiento y representacion de informaciones diversas, asi como
para la ampliacion de los contenidos matematicos y su relacion con otros de las

distintas areas del curriculo.

Identificar formas geométricas del entorno natural y cultural, utilizando el
conocimiento de sus elementos y propiedades para describir la realidad y
desarrollar nuevas posibilidades de accidn.

Utilizar técnicas elementales de recogida de datos para obtener informacion
sobre fendbmenos y situaciones de su entorno; representarla de forma gréfica y

numeérica y formarse un juicio sobre la misma.

Resolver y plantear problemas matematicos utilizando un castellano correcto y
los procedimientos adecuados de calculo, medida, estimacion y comprobacion

de resultados.

Inventar y formular problemas matematicos utilizando de forma logica y

creativa la comunicacion oral, la comprension lectora y la expresion escrita.

Emplear adecuadamente el lenguaje matematico para identificar relaciones y

conceptos aprendidos y para comprender y nombrar otros nuevos.

Fomentar la utilizacion del lenguaje propio del campo cientifico con precision,

tanto de las Matematicas como del conjunto de las ciencias.

Comprender la necesidad de la argumentacién mediante razonamientos 16gicos

en el estudio de las Matematicas.

Desarrollar estrategias de comprension lectora en los mensajes transmitidos por

los textos escritos utilizados en el area.

Utilizar un castellano correcto, con el vocabulario especifico de las matematicas,

en la exposicidn y resolucién de problemas.
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3.3 Objetivos didacticos.

Los objetivos planteados para este TFG son los siguientes:

e Comprender los contenidos tedricos planteados.

e Desarrollar la comprension lectora

e Utilizar el vocabulario de forma adecuada.

e Potenciar la inteligencia matematica.

e Mejorar el pensamiento matematico.

e Mejorar la motivacion en el aula de matematicas.

e Resolver situaciones de problematicas propuestas.

e Interpretar los enunciados propuestos

e Resolver problemas en contextos cotidianos, asi como explicar y

presentar de forma ordenada y argumentada el proceso seguido y

soluciones obtenidas de los problemas.

e Desarrollar la agilidad mental y rapidez visual.

e Fomentar la atencidn y concentracion.

e Fomentar la creatividad e imaginacion.

e Participar con interés y respeto.
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4 Propuesta de intervencion.

Para realizar la propuesta nos basaremos en la legislacion vigente. Segun el Real
Decreto 126/2014, de 28 de febrero, por el que se establece el curriculo bésico de

Educacion Primaria.

En el Articulo 9. Proceso de aprendizaje y atencion individualizada, punto 5 se
cita asi “La intervencion educativa debe contemplar como principio la diversidad del
alumnado, entendiendo que de este modo se garantiza el desarrollo de todos ellos a la
vez”. (P4g. 19355)

Ademas el Articulo 10. Elementos transversales, punto 4 sefiala, “Los curriculos
de Educacion Primaria incorporan elementos curriculares orientados al desarrollo y
afianzamiento del espiritu emprendedor”. “Para que el alumnado participe en
actividades que permita afianzar el espiritu emprendedor y la iniciativa empresarial a
partir de aptitudes como la creatividad, la autonomia, la iniciativa, el trabajo en equipo,

la confianza en uno mismo y el sentido critico”.

Finalmente el Anexo | blogue d, destinado al area de matematicas nos sefiala
“Las matemadaticas permiten conocer y estructurar la realidad, analizarla y obtener
informacion para valorarla y tomar decisiones; son necesarias en la vida cotidiana,
para aprender a aprender, y también por lo que su aprendizaje aporta a la formacion
intelectual general, y su contribucién al desarrollo cognitivo. EI uso de herramientas

matematicas permite abordar una gran variedad de situaciones”.

Basandonos en esto hemos decidido realizar un herramienta que como mision
Gltima es desarrollar la competencia matematica a partir de experiencias en las que los
alumnos tomaran parte de forma activa y auténoma, utilizando como herramienta de

desarrollo una actividad ludica que los nifios realizan fuera del aula y que les resulta
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muy familiar y motivadora, como es el caso de los coleccionables. Consideramos que
aprender Matematicas y adquirir conocimientos con esta situacion de su vida diaria y

experiencia previa que ya poseen, nos garantizara el éxito en el aprendizaje.

“Para facilitar la concrecion curricular, los contenidos se han organizado en
cinco grandes bloques: Procesos, métodos y actitudes en matematicas. NUmeros.
Medida. Geometria. Estadistica y Probabilidad.” Nosotros en nuestra propuesta lo
hemos reducido a cuatro bloques, a consecuencia de la estructura de nuestra
herramienta. Siempre teniendo en cuenta que los contenidos se han de abordar de

manera enlazada y ciclica como es la ensefianza de esta area,

Con estas bases hemos desarrollado nuestra propuesta de TFG, clasificando los
ejercicios en estos cuatro bloques y concretamente centrandonos en los dos ultimos
cursos de Primaria, momento exacto de la educacion hacia donde va dirigida nuestra

propuesta (Herramienta Album) que més adelante expondremos.

Esta area contribuye al desarrollo de las competencias basicas como nos marca
Real Decreto 126/2014, de 28 de febrero, por el que se establece el curriculo basico de
Educacion Primaria. El pensamiento matematico es imprescindible para el desarrollo
eficaz de la vida adulta, ademas ayuda a desarrollar otras competencias, y contribuyen a
su desarrollo, estas competencias son ademas de la competencia matematica y las

competencias basicas en ciencia y tecnologia:

%+ Comunicacion linguista.

e

*

Competencia digital.

e

AS

Aprender a aprender

e

AS

Competencias sociales y civicas.

L X4

Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor.

K/

% Conciencia y expresiones culturales.
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Las competencias son la capacidad de poner en practica los conocimientos,
habilidades y actitudes que el nifio ha de alcanzar, para poder resolver practicos. Asi
pues las competencias bésicas las establece la LOMCE, Ley Orgéanica para la Mejora de
la Calidad Educativa a nivel estatal establece las siete competencias basicas citadas
anteriormente y que son las vigentes en el Real Decreto 126/2014 que establece el

curriculo basico de la Educacién Primaria.

Las competencias son basicas porque son comunes a muchos aspectos de la vida
y estan al alcance de todos y sobretodo porque se necesitan para seguir aprendiendo y
garantizando éxito en el desarrollo personal, social y profesional de las personas. Es
decir que alcanzar estas competencias logra la realizacion personal del nifio,
garantizan su incorporacion a la vida adulta con éxito y les prepara para ser

ciudadanos activos y responsables.

Nuestro TFG se asienta sobre la competencia matematica, esta competencia trata
sobre todo de conseguir habilidades numéricas (utilizar nameros, hacer operaciones,
formas de expresion, razonamiento matematico, etc) todo lo necesario para producir e
interpretar realidades cuantitativas y espaciales que resuelvan problemas de la vida
cotidiana, pero no deja de lado la contribucion que hace al desarrollo de los nifios para

que alcancen el resto de competencias.

El fin ultimo es el de desarrollar la inteligencia matematica desarrollando su
propia autonomia. Que los nifios sean capaces de aplicar destrezas y actitudes que les
permitan alcanzar el razonamiento matematico y les ayuden a comprender, a expresarse
y a comunicarse en lenguaje matematico con una integracion y fusion absoluta entre

todos los tipos de conocimientos junto a los conocimientos matematicos.

Los blogues concretos a los que nos cefiiremos seran los siguientes centrados en
los dos Ultimos cursos de Primaria, 5° y 6° Sus contenidos se distribuirdn en cuatro

blogues citados a continuacion:
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e Bloque 1. NUmeros y operaciones.
Numeros enteros, decimales y fracciones. Operaciones. Porcentajes y
proporcionalidad. Estrategias de Calculo.

e Bloque 2. La medida: estimacién y calculo de magnitudes.
Longitud, peso/masa, capacidad, superficie y volumen. Medida del
tiempo. Sistemas monetarios. Medida de angulos.

e Bloque 3. Geometria.
La situacion en el plano y en el espacio, distancias, angulos y giros.
Formas planas y espaciales. Regularidades y simetrias.

e Bloque 4. Tratamiento de la informacion, azar y probabilidad. Graficos

y parametros estadisticos. Caracter aleatorio de algunas experiencias.

4.1 Estructurade intervencion

El desarrollo de la inteligencia matematica se puede llevar a cabo dentro del
propio aula y siguiendo los ritmos normales de la clase. Para ello echaremos mano de la
motivacion y de cuantos recursos y herramientas necesitemos para lograr con éxito el

desarrollo de la inteligencia matematica potenciandola al maximo.

De la misma forma podemos establecer sesiones extraescolares que lleven a
cabo diversas actividades con el objetivo de que los propios alumnos logren desarrollar
en si mismos mayor autonomia en el desarrollo de la propuesta, fraguaremos en ellos
mayor autoestima con el autodescubrimiento y la automotivacion que les genere el
avance diario dando como resultado una potenciacion maxima de su propia inteligencia

I6gico-matematica.
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Para el desarrollo de estas actividades nos hemos basado en una fuerte
motivacidn y entusiasmo por parte del maestro, que se pretende impregnar en los nifios,
la metodologia estard basada en el juego y la motivacion mediante el
autodescubrimiento que creemos que es la clave para que sea eficaz la propuesta.

El ejemplo que proponemos para mejorar la inteligencia matematica y la
motivacién en nuestros alumnos es solo y humildemente un proyecto que no hemos

puesto en practica ni comprobado su eficacia.

4.2 Ejemplo de un programa especifico para mejorar la inteligencia
matematica y la motivacion en un aulareal. (Ver ANEXO I)

La seleccion de ejercicios que detallaremos abajo se plantearan temporalmente a
razon de uno a la semana, e irdn en dificultad progresiva siguiendo los bloques de

contenidos que hemos propuesto y que anteriormente hemos sefialado.

Al comienzo del curso se le facilitara a cada uno de los alumnos un album de
cromos coleccionable, en el que ellos gracias a su esfuerzo semanal, irdn consiguiendo
cromos que irdn afladiendo a su album. Este trabajo seguira un transcurso independiente

de las sesiones habituales, solamente dedicaremos un corto espacio de clase semanal.

En los minutos que dediquemos a esta actividad nos centraremos Unicamente en
recoger el ejercicio resuelto de la semana anterior y en proponer a uno de los alumnos
que desarrolle el ejercicio anterior en la pizarra, ese sera el momento de la entrega de
premios a los que se han esforzado y conseguido su resolucién o se han aproximado

mucho.
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Para el desarrollo de la actividad disefiaremos una ficha que serd proporcionada
por nosotros en la que todos deben plasmar los pasos que han seguido en su resolucion
y que nos servird para llevar un seguimiento de la evolucion de los nifios en este area

ademas de tener en cuenta los clasicos sistemas de evaluacion.

Para superar este reto, dispondran de una semana completa, es decir el mismo
dia que se entrega un nuevo reto se daré por finalizado el anterior. Los nifios dispondran
de nuestra ayuda on-line todos los dias, tanto en el correo de la profesora como por
medio de la plataforma on-line 0 web que posea la escuela, pero con esta actividad lo
que se pretende es que desarrollen su autonomia y ellos mismos busquen pilares en su
formacion, es decir, intentaremos potenciar la competencia de aprender a aprender entre
con mayor intensidad. Pueden consultar en la biblioteca, en internet, hacer el trabajo en
equipos, por parejas o de forma individual, se coordinaran ellos mismos o pediran ayuda
en casa. Con esto pretendemos que cada uno de los nifios trabaje a su ritmo y que
finalmente todos tengan las mismas posibilidades de éxito, tanto los que necesitan dos
horas en la resolucion del reto, como los nifios que necesiten tres dias para su

cumplimentacion.

Los retos se temporalizaran, para que sea compatible con el transcurso normal de
la clase, se propone uno semanalmente durante el periodo de clases lectivas y dos para
la semana de vacaciones de Navidad. Para los nifios que no han conseguido alcanzar
con éxito la resolucion de actividades, destinaremos 4 semanas, a final de curso, en las
que ellos mismos pediran la parte que les falta y que les permita conseguir completar su
coleccionable, para ello les facilitaremos un ejercicio similar, nunca el mismo al
desarrollado en la semana correspondiente, pero que persiga los mismos objetivos.
Creemos que esto les garantizara el cubrir los objetivos con la facilidad de poseer més

oportunidades y posibilidades en su reto de conseguir completar el Album.
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Secuenciacién y temporalizacién de la puesta en practica de la herramienta

Album.

N° Sesiones.

Duracion.

Contenido.

1° sesion

10 minutos.

Entrega de Album y primer
reto.

20 sesion.

15 minutos.

Recogida de Fichas y
resolucion del ejercicio en la
pizarra de uno de los

participantes al azar.

3°,4° 5° 6°... hasta la
35° sesion

15 minutos.

Recogida de Fichas y
resolucion del ejercicio en la
pizarra de uno de los
participantes al azar y entrega
de cromos conseguidos.

36°, 37°, 38° y 39°

sesion.

20 minutos.

Recogida de Fichas y
resolucién del ejercicio en la
pizarra de uno de los
participantes al azar y entrega
de cromos conseguidos.
Entrega de ejercicios de

recuperacion.

40° sesion

30 minutos.

Entrega del ultimo cromo de
Album y de todas las fichas
corregidas coincidiendo con la
Gltima semana antes de las

vacaciones de verano.
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Ficha de la propuesta de Ejercicios:

Bloque 1.

NUmeros enteros, decimales y fracciones.

Autor/a:

Fecha inicio:

Fecha final:

Cromo N¢:

Planteamiento del Reto semanal: (Enunciado del ejercicio)

Resolucion de ejercicio:

Colaboradores o Estrategias utilizadas:

Valoro mi actividad y las estrategias que he utilizado coloreando la carita que
corresponde:

OO0 V(D3 \/ B (06
\__/\" N J\wvwm /U O
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Los enunciados de los ejercicios propuestos son: (Ver fichas de retos Anexo II)

Blogue 1. NUmeros y operaciones.

1° Reto: Rodea con un circulo los nimeros enteros de la tabla, con un triangulo los

nameros decimales y con un cuadrado los nimeros fraccionarios.

2° Reto: En una granja habia 300 vacas. Primero se vendieron 55 vacas, después se
vendieron 68 vacas y, finalmente, se vendieron 46. ;Cuantas vacas hay ahora en la granja?

3° Reto: Lisa tiene 10 afios. Si su hermana tiene g de su edad y su padre el cuédruple.

¢Podrias responder a Milhouse?

4° Reto: Los pantalones que me gustan los he encontrado en dos tiendas distintas. ¢Cuél

me aconsejas que me compre?

5° Reto: Estamos celebrando tu cumpleafios en Telepizza. Tu mejor amigo come 3/16 de
la pizza, td hermana pequefia 1/16, tu Papa come 5/16 y yo me como 2/8 ;Cuanta pizza

queda para ti?

6° Reto: Mi tia nos ha regalado 25€ a mi hermano y a mi a partes iguales. Al dia siguiente
nos compramos un juego de la Wii para los dos y nos gastamos 10€. Hoy mi hermano en

el Kiosco se ha gastado en chuches 2€ mas. ;Cuanto dinero le queda a mi hermano?

7° Reto: La ciudad de Avila ha encargado a una fabrica de balones 4500 balones en total.
El 15% son para el RAC Rugby Avila Club, el 70% son para el Real Avila Club de Futbol
y el resto son para el Obila Club de Basket. ;Cuantos balones se fabrican para cada

deporte?
8° Reto: Completa los puntos suspensivos que encuentres en el camino:

9° Reto: En 1973 murieron dos ilustres espafioles, el pintor Pablo Picasso y el musico Pau
Casals. Estos pudieron ser los DNI (documento nacional de identidad) De cada uno de

ellos. {Cuantos afios vivieron?

10° Reto: Resuelve las siguientes operaciones:
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Bloque 2. La medida: estimacion y calculo de magnitudes.

11° Reto: Coloca de mayor a menor los siguientes datos, segun su medida o segln su
peso.

12° Reto: Coloca flechas de una distancia a otra, busca la longitud mas apropiada y sefiala

segun corresponda en Km o en m.
13° Reto: Expresa en litros la cantidad de agua que ha salido de estos grifos.

14° Reto: ¢Cudl de estos animales pesa mas? ;Y cual pesa menos? Pista: Para averiguarlo

hay que compararlos con la misma unidad.

15° Reto: Mis padres quieren que nos cambiemos de casa. Estan buscando un piso que

mida mas de 100 metros cuadrados. ¢Este piso es apropiado? ;Qué es un metro cuadrado?
16° Reto: Calcula el area en centimetros cuadrados de esta figura.

17° Reto: Mide los angulos de los siguientes triangulos con el transportador de angulos y

anota su nombre debajo de cada uno de ellos.

18° Reto: Los sabados acompafio a mi madre a la compra. Hoy hemos pasado por la
carniceria, la pescaderia, el supermercado y la fruteria que hay junto a casa. Esta mafiana
hemos salido de casa con dos billetes de 20€, uno de 50€ y 7 monedas de 1€. Al regresar a
casa teniamos 2 billetes de 10€, un billete de 5€, y nueve monedas de 1€ ;Cuanto dinero
se ha gastado mi madre en la compra de hoy? ¢Cuanto nos ha costado la compra del

supermercado?

19° Reto: Desde mi cumpleafios he estado ahorrando mucho. Ayer rompi la hucha para

contar el dinero que he conseguido ahorrar. ;Cuanto dinero tengo hasta hoy?

20° Reto: Realiza los siguientes cambios entre las unidades de capacidad, longitud y masa.
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Bloque 3. Geometria.

21° Reto: Observa el dibujo de abajo. (Qué nombre recibe este prisma? ;Cémo es su
base? Haz una flecha y coloca el nombre de los elementos segln corresponda.

22° Reto: Ya sabemos que existen muchos tipos de prisma, segun sea el poligono de sus
bases. Coloca el nombre de las bases y de los prismas debajo de cada uno de ellos.

23° Reto: Completa el cuadro y dibuja las figuras:
24° Reto: ¢Cuales de entre estos poligonos forman cilindros al girar? Demuéstralo.
25° Reto: Construye los banderines que observas abajo y sigue las instrucciones.
1° Construye utilizando cartulina y pajitas.
2° Gira la pajita de cada uno de ellos.
3° Observa y contesta ¢Qué cuerpo redondo se obtiene en cada caso?

26° Reto: Ya hemos estudiado que es una pirdmide. Lo recordamos: Una piramide es un
cuerpo geométrico cuya base es un poligono cualquiera y cuyas caras laterales son
triangulos que tienen un vértice en comun. Este vértice se llama vértice o clspide de la

piramide. Construye una piramide hexagonal con cartulina, el tamafio lo eliges tu.

27° Reto: Realiza un croquis geométrico de nuestro pais y calcula su area. jUtiliza la

cuadricula del cuaderno, te servira de gran ayuda!

28° Reto: En nuestro colegio se practican varios deportes. Observa el grafico de sectores
que representa la cantidad de alumnos que se han apuntado a cada deporte. Si hay en el
colegio 120 alumnos y solo 10 no practican nada. ¢Podrias decirme cuantos alumnos hay

por cada deporte? Calcula los grados del sector circular correspondientes a cada deporte.

29° Reto: Los 120 alumnos de nuestro colegio ya han elegido el disfraz para los préximos
carnavales. Observa en la tabla los resultados obtenidos y represéntalos en un diagrama de

barras.

30° Reto: Sigue las indicaciones y dime el lugar de destino.
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Bloque 4. Tratamiento de la informacion, azar y probabilidad.

31° Reto: Tira un dado 15 veces y anota los resultados que has obtenido y represéntalo en

un diagrama de barras. ¢Qué conclusion puedes sacar?

32° Reto: Observa el diagrama de barras y contesta. ;En qué mes hubo mas tormenta?

;Cuanta?
33° Reto: Estas son las notas de Juan. ¢;Cual es su media del curso?

34° Reto: En la carrera anual de los juegos deportivos del colegio, el tiempo del primer
clasificado ha recogido por cuatro personas. Pero parece que hay un problema: cada una
de ellas ha tomado un tiempo distinto. (Qué valor del tiempo debemos coge?

35° Reto: El equipo de piragiismo del colegio ha anotado sus pesos y para ver cOmo se

colocan en la piragua este afio necesitamos hacer unos calculos. ;Cuéles?

36° Reto: La profesora ha hecho una encuesta a los veinte estudiantes de su clase. Haz el

recuento, calcula la media y la moda y represéntalo en un diagrama de barras.

37° Reto: Pregunta las estaturas de todos los compafieros de tu clase y realiza una tabla de
recogidas. Al finalizar calcula la media de la altura de clase. Nota: jjNo olvides incluir la

tuyal!
38° Reto: Relaciona los datos de la columna izquierda con los de la derecha.

39° Reto: Estos son Teresa, Pablo y Maria. Observa la imagen y calcula ¢(Cuél de ellos

tiene mayor probabilidad de sacar una bola roja?

40° Reto: Sefiala la probabilidad de los siguientes casos:
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5 Evaluacion de la propuesta

La evaluacion de los alumnos serd individualizada, flexible y continua,
totalmente objetiva para ver si los alumnos han adquirido los objetivos fijados en el
proceso aprendizaje-ensefianza, y también observar que contenidos no han adquirido y
el grado en el que no se han adquirido.

La evaluacion serd4 continua y estard basada en la observacion y en un
seguimiento a lo largo de todo el periodo de retos, de tal forma que utilizaremos un
portfolio en el que iremos anotando una recogida de datos semanal a traves de la

siguiente rubrica:

SI NO
Evaluacion del porfolio

1. ¢(Haentendido el enunciado del reto?

2. ¢Ha logrado identificar las operaciones que se requieren
para la resolucion del reto?

3. ¢Ha comprendido el concepto tedrico que precede al
planteamiento del reto correspondiente?

4. ¢Ha comprendido los conceptos que se pretenden tras la
resolucion del reto?

5. ¢Ha logrado ampliar correctamente los nuevos
conocimientos adquiridos en el reto?

6. ¢Ha logrado aprender las expresiones 0 conceptos que
pretendia alcanzar el reto?

7. ¢Ha conseguido realizar las operaciones correctamente?
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8. ¢Ha comprendido qué es y qué caracteristicas tiene la teoria
correspondiente a cada reto?

9. ¢Se ha desenvuelto correctamente con los materiales a
utilizar para la resolucién del reto?

10. ¢Ha usado de forma adecuada los materiales necesarios
para alcanzar el reto?

11. ;Muestra fluidez al realizar los retos propuestos?

12. (Muestra una correcta coordinacién motora al seguir las
instrucciones propuestas en los retos?

13. ¢Ha participado con interés y respeto hacia los demas en
todo momento?

14. ;Ha mostrado motivacion por alcanzar un nuevo reto?

15. ;(Ha mejorado los conocimientos matematicos tras la
resolucion del reto?

16. ¢Ha expuesto correctamente en pablico la resolucion de su
reto alcanzado?

17. ¢La presentacion de su reto resuelto es limpia y clara?

18. ¢Ha pedido ayuda al tutor o profesorado de la escuela?

19. ;Ha realizado el trabajo de forma individual?

20. ¢Ha realizado el trabajo con ayuda o de forma grupal?

Sin embargo, también evaluaremos nuestro trabajo y la herramienta propuesta.

Opinamos que al ser una propuesta que nunca se ha puesto en préactica es posible que
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con la auto-evaluacion en el desarrollo de su puesta en marcha podamos mejorar los

posibles fallos que vayan surgiendo.

Utilidad | Utilidad | Utilidad

Evaluacion del Aloum Alta Media Baja

1. (Esta bien disefiada la herramienta?

2. ¢Es adecuada al nivel de los alumnos?

3. ¢Elalbum ha motivado a los alumnos?

4. ¢Ha alcanzado los objetivos previstos?

5. ¢Los contenidos han sido adecuados?

6. ¢Se han trabajado todos los contenidos?

7. ¢Los retos han sido adecuados?

8. ¢Los retos han despertado el interés de los
alumnos?

9. ¢La propuesta de premiar con cromos ha
sido util?

10. ¢Los cromos han sido motivadores?

11. ;La temporalizacion ha sido adecuada?

12. ;Las explicaciones previas a cada reto han
sido adecuadas?

13. ¢Los alumnos han alcanzado los objetivos
propuestos por cada reto?
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14. ;Los alumnos han adquirido los contenidos
que se persiguen en cada reto?

15.¢Los alumnos han desarrollado las
competencias béasicas?

OBSERVACIONES

Auto-Evaluacién

1. ¢Cdémo valoro mi actuacion?

2. ¢Como valoro mi herramienta y su utilidad?

3. ¢Qué novedades puedo introducir?

4. ¢Como fomento la participacion de los padres o tutores?

5. ¢Qué he aprendido como maestra?
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OBSERVACIONES

Ademas realizaremos una prueba escrita para comprobar si han adquirido los

conocimientos tanto tedricos como practicos al finalizar cada trimestre.

Evaluacion de la prueba escrita o test.

1. Comprobaremos si han utilizado el vocabulario adecuado a los contenidos de
toda la evaluacion.

2. Comprobaremos si reconocen las abreviaturas y simbolos que se le presentan en
los retos.

3. Comprobaremos si utilizan las abreviaturas que ha aprendido para expresar €l
sus resultados.

4. Nos aseguraremos si reconocen el planteamiento del problema.

5. Comprobaremos que resuelve correctamente el problema propuesto ya sin
ayudas externas.

6. Evidenciaremos que ha adquirido correctamente el alcance de los caminos para
la resolucion de los retos y sabe seguir los pasos adecuados a la resolucién del

problema propuesto en el test.
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6 Conclusion y reflexion de la propuesta.

Este Trabajo de Fin de Grado ha sido un gran reto, ya que, como mencioné a su
inicio, es una propuesta personal, creada por mi que no ha sido puesta en practica en el
aula real y que desconozco la efectividad o éxito que pueda tener. Mi formacidn en este
proyecto era insuficiente por lo que tuve que hacer un gran esfuerzo en alcanzar unos
conocimientos tedricos sobre los que basar mi deseo por presentar esta herramienta,
para mi entender innovadora y muy motivadora de la que desde el primer momento he

creido en ella.

La realizacion de este trabajo ha supuesto un enorme desafio del que en varias
ocasiones me ha hecho preguntarme si ha sido adecuado presentarlo como propuesta en
un Trabajo Fin de Grado de estas caracteristicas, pero mi deseo por que viera la luz esta
herramienta que inquietaba mi mente desde hace ya més de un afio no pudo con los

baches que he ido encontrado a lo largo del desarrollo del TFG.

Quiza lo que me resulté mas complicado en un principio ha sido desestructurar
varias veces el indice de mi trabajo e incluir en un lugar adecuado la propuesta, con las
estructuras adecuadas para su presentacion. Tras varios cambios finalmente organicé
mis propias ideas, experiencias personales e intuiciones que me movian para plantear
esta propuesta y este ha sido el resultado de mi esfuerzo, que a mi entender ha sido
exitoso, y personalmente muy gratificante ya que otros motivos personales me movian a

la culminacidn y defensa de este proyecto como idea innovadora.

Poco a poco y a medida que fui introduciéndome en la teoria, leyendo,
indagando, observando y ampliando mis conocimientos, me di cuenta de que gracias a
la realizacidn de este proyecto he confirmado que me fascina la motivacion en el aula, y
algo mucho méas importante y que nunca me habia dado cuenta, que me encanta la
asignatura de matematicas como desafio personal. Yo nunca he destacado en esta

materia pero las sensaciones de superacion que provoca resolver retos matematicos es
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inmensa, punto de inicio desde el que me gustaria impregnar a mis alumnos en un

futuro.

Me gustaria mostrar a mis alumnos el fascinante mundo de las matematicas y lo
que puede llegar a significar su paralelismo con la vida real. Los valores tanto
personales como sociales que se adquieren en la resolucion de un nuevo reto
matematico, yo personalmente los equiparo a los problemas que nos encontramos en la
vida. Este espiritu de superacion y mejora es el que me gustaria que mis nifios posean.
El no rendirse jamas por muy complicado que sea un problema, el intentarlo una y mil
veces hasta ver el pequefio detalle que te lleva a la resolucion de un problema, el darse
cuenta que hay muchas formas de enfrentarse a un reto y todas pueden ser correctas.
Todas estas aportaciones bajo mi humilde opinidn son las que nos proporcionan las

matematicas.

Ademas de todas estas cuestiones un poco mas personales, creo que
profesionalmente es necesario que nosotros los docentes estemos siempre en primera
linea, tanto en motivacion de nuestros alumnos como en innovacion. No debemos caer
en la rutina y la desgana de hacer las cosas establecida e ir trabajando con el minimo
esfuerzo. Todas las personas en general, y los nifios en especial ya que son el futuro de
nuestro pais, se merecen una educacion de calidad, una formacion en la excelencia, y

me atrevo a decir que hoy en dia todavia mas viendo la herencia que les dejamos.

Los intereses de los nifios, la atenciébn de las prioridades educativas y
normativas, la organizacion de los centros y estructuracion de todas las dinamicas del
aula exigidas burocraticamente son variables que debemos tener en cuenta, pero es muy
importante que no olvidemos motivar a los nifios, estimularlos constantemente, y
ensefarle valores tan importantes como la disciplina, el ambiente de trabajo, el trabajo

en equipo, los desafios intelectuales, el compafierismo, etc...
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En referencia a los dos objetivos que planteaba al principio del TFG como
aportaciones generales que alcanzaria mi propuesta, es importante para mi poder decir
que creo haber alcanzado mi meta, al menos lo que yo perseguia cuando decidi armarme
de valor y poner en marcha esta propuesta que no es otra cosa que una aventura que

quiza nunca vea la luz académica.

Para finalizar agradeceré todo el trabajo y las correcciones que he percibido,
apuntaré que a pesar de la exigencia que este trabajo ha requerido y de todos los altos y
bajos que he experimentado hasta llegar aqui ha sido la experiencia mas gratificante y
enriquecedora que he tenido en toda mi formacion de grado como maestra, sobre todo
por la responsabilidad que es crear algo por uno mismo. La experiencia ya me ha

ensefiado que la suma de trabajo, esfuerzo y constancia siempre da buenos resultados.
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8.1 Anexo |l
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8.2 Anexo Il

Bloque 1. NUmeros y operaciones

Autor/a:

Fecha inicio:

Fecha final:

Cromo N¢:

1° Reto: Rodea con un circulo los nimeros enteros de la tabla, con un triangulo los
nameros decimales y con un cuadrado los nameros fraccionarios.

3 1,2 217 36 2,33 5 39 414 16 13 38 10
vV—1 1,66 T 26 1,2 1,3 219 92 1 78 9/3 12
3/9 5 38 1,23 95 6,22 9 4,9 20 6 Ya 21
V33 136 -13 1 566 9,12 7/3 7,77 13 12 21 5
6/1 366 48 2,7 2 145 5/7 969 2/6 6,6 Yo 8/2

2 714 —o91 S5/7 333 15 109 29 8 14 22 12
6/3 8 6,49 39 65 4 1,3 12 15 39 20 9
Vi1 7,14 25 6/9 10,20 1,99 3/6 6 9,2 7 7 5,2

S5 4/9 518 6,3 1219 2 9,82 355 3/6 6/6 1 7
212 912 1 3 7,2 5 1/1 1,7 103 7 5/5 23
V=1 5/5 4 7/6 15,65 30 2/2 533 858 9 6 9/3

6 99 879 77 81 198 365 919 10 12 19 8

Colaboradores o Estrategias utilizadas:

Valoro mi actividad y las estrategias que he utilizado coloreando la carita que
corresponde:

OO0 V(D3 \/ B (606
\__/\" N J\wvwm /U O
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Blogue 1. NUmeros y operaciones.

Autor/a:

Fecha inicio:

Fecha final:

Cromo Ne°:

2° Reto: En una granja habia 300 vacas. Primero se vendieron 55 vacas, después se
vendieron 68 vacas y, finalmente, se vendieron 46. ;Cuéntas vacas hay ahora en la granja?

cCuantas vacas habia en la granja? .........cccceiviiiiiiiiiiiiniinniennn

¢ Cuantas vacas vendio en total?

VACAS QUE VENDIO=

HAGO LA OPERACION PARA SABER LAS VACAS QUE SE VENDIERON EN
TOTAL:

Para saber las vacas que quedan en la granja, ¢qué hacemos?

HAGO AQUI LA OPERACION

Respuesta: En la granja hay ahora..........cccccveeveinennenn.. Vacas.

Colaboradores o Estrategias utilizadas:

Valoro mi actividad y las estrategias que he utilizado coloreando la carita que
corresponde:
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Bloque 1. NUmeros y operaciones.

Autor/a:

Fecha inicio:

Fecha final:

Cromo N¢:

3° Reto: Lisa tiene 10 afios. Si su hermana tiene ; de su edad y su padre el cuadruple.
¢Podrias responder a Milhouse?

<Cuantos afos

Colaboradores o Estrategias utilizadas:

Valoro mi actividad y las estrategias que he utilizado coloreando la carita que
corresponde:

OO0 SO (06
\__/ AN O
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Bloque 1. NUmeros y operaciones.

Autor/a:

Fecha inicio:

Fecha final:

Cromo N¢:

4° Reto: Los pantalones que me gustan los he encontrado en dos tiendas distintas. ¢Cual
me aconsejas que me compre?

o [
40 € 30€

Dt0.15%|
Dto. 10%

Colaboradores o Estrategias utilizadas:

Valoro mi actividad y las estrategias que he utilizado coloreando la carita que
corresponde:

ClC) S SYo)
o/ AN O
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Bloque 1. NUmeros y operaciones.

Autor/a:

Fecha inicio:

Fecha final:

Cromo Ne:

5° Reto: Estamos celebrando tu cumpleafios en Telepizza. Tu mejor amigo come 3/16 de
la pizza, tu hermana pequefia 1/16, tu Papa come 5/16 y yo me como 2/8 ;Cuanta pizza
queda para ti?

Colaboradores o Estrategias utilizadas:

Valoro mi actividad y las estrategias que he utilizado coloreando la carita que
corresponde:

Elie) S
U A
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Bloque 1. NUmeros y operaciones.

Autor/a:

Fecha inicio:

Fecha final:

Cromo N¢:

6° Reto: Mi tia nos ha regalado 25€ a mi hermano y a mi a partes iguales. Al dia siguiente
nos compramos un juego de la Wii para los dos y nos gastamos 10€. Hoy mi hermano en
el Kiosco se ha gastado en chuches 2€ mas. ;Cuanto dinero le queda a mi hermano?

Colaboradores o Estrategias utilizadas:

Valoro mi actividad y las estrategias que he utilizado coloreando la carita que
corresponde:

'O S
\\\_/ AN
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Bloque 1. NUmeros y operaciones.

Autor/a:

Fecha inicio:

Fecha final:

Cromo N¢:

7° Reto: La ciudad de Avila ha encargado a una fabrica de balones 4500 balones en total.
El15% son para el RAC Rugby Avila Club, el 70% son para el Real Avila Club de Fatbol
y el resto son para el Obila Club de Basket. ;Cuéntos balones se fabrican para cada
deporte?

Pista: El tamafio del logo es proporcionado a la cantidad de balones pedidos.

/) RUGBY AVILA CLUB

Colaboradores o Estrategias utilizadas:

Valoro mi actividad y las estrategias que he utilizado coloreando la carita que
corresponde:

e oS S SO
N VAN AANAN O
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Bloque 1. NUmeros y operaciones.

Autor/a:

Fecha inicio:

Fecha final:

Cromo Ne:

8° Reto: Completa los puntos suspensivos que encuentres en el camino:

iiAnimo!! jEste si es un reto complicado!

4_!

0

5

i

M
}

PS84

-

Colaboradores o Estrategias utilizadas:

Valoro mi actividad y las estrategias que he utilizado coloreando la carita que
corresponde:

G i) S DD
N AANNAN O
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Bloque 1. NUmeros y operaciones.

Autor/a:

Fecha inicio:

Fecha final:

Cromo N¢:

9° Reto: En 1973 murieron dos ilustres espafioles, el pintor Pablo Picasso y el musico Pau
Casals. Estos pudieron ser los DNI (documento nacional de identidad) De cada uno de
ellos. ¢Cuantos afios vivieron?

Apaias: SADNED DRETLEC oo,

Fechade nachmiento: @9/12/1876 ...

Colaboradores o Estrategias utilizadas:

Valoro mi actividad y las estrategias que he utilizado coloreando la carita que
corresponde:

'oX0) (o) S S1O)
N/ Y AANAN O
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Bloque 1. NUmeros y operaciones.

Autor/a:

Fecha inicio:

Fecha final:

Cromo N¢:

10° Reto: Resuelve las siguientes operaciones:

3+(2-1)-5+7-(2+8)=
-2
+3
x2
-1+(2+8-2)+1+7x(5-1)=
1] xz
+3

-5
x3
-1
-8x(2-1)-3+5-6=
-7

Colaboradores o Estrategias utilizadas:

Valoro mi actividad y las estrategias que he utilizado coloreando la carita que
corresponde:

©6 [ofe) SicAY&SIS
N N %%% O
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Bloque 2. La medida: estimacién y célculo de magnitudes.

Autor/a:

Fecha inicio:

Fecha final:

Cromo N©:

11° Reto: Coloca de mayor a menor los siguientes datos, segun su medida o segun su
peso.

PESO: 2kg; 42500; 1456 g; 4500 Kg; 34,4 Kg; 45hg; 3cg; 456mg; 12,45t; 0,43g;
0,08hg; 120g; 045 dg; 245 kg.

MEDIDA: 3,4m; 6,4km; 302cm; 2,8hm; 2,8km; 0,5dam; 7,3hm; 3,2cm; 5,5m;
12,5mm; 2hm; 78m; 2,78hm.

..

Colaboradores o Estrategias utilizadas:

Valoro mi actividad y las estrategias que he utilizado coloreando la carita que
corresponde:

OO DS S >
N N AANNAN O
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Bloque 2. La medida: estimacién y célculo de magnitudes.

Autor/a:

Fecha inicio:

Fecha final:

Cromo N¢:

12° Reto: Coloca flechas de una distancia a otra, busca la longitud més apropiada y sefiala
segun corresponda en Km o en m.

Colaboradores o Estrategias utilizadas:

Valoro mi actividad y las estrategias que he utilizado coloreando la carita que
corresponde:

'olO) (X S
NS N AANNAA

82



Bloque 2. La medida: estimaciéon y célculo de magnitudes.

Autor/a:

Fecha inicio:

Fecha final:

Cromo Ne:

13° Reto: Expresa en litros la cantidad de agua que ha salido de estos grifos.

Colaboradores o Estrategias utilizadas:

Valoro mi actividad y las estrategias que he utilizado coloreando la carita que
corresponde:

Gl (e ™) S S >
N N AAAAN O
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Bloque 2. La medida: estimacién y calculo de magnitudes.

Autor/a:

Fecha inicio:

Fecha final:

Cromo Ne:

14° Reto: ¢Cudl de estos animales pesa mas? ;Y cual pesa menos? Pista: Para averiguarlo
hay que compararlos con la misma unidad.

Colaboradores o Estrategias utilizadas:

Valoro mi actividad y las estrategias que he utilizado coloreando la carita que
corresponde:

& i) S S
N AAANAN O
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Bloque 2. La medida: estimaciéon y célculo de magnitudes.

Autor/a:

Fecha inicio:

Fecha final:

Cromo N©:

15° Reto: Mis padres quieren que nos cambiemos de casa. Estan buscando un piso que
mida méas de 100 metros cuadrados. ¢Este piso es apropiado? ;Qué es un metro cuadrado?

100 TSN VORIR PR I |
Bs EBEE |

UN MEtro CUAATNAT0 BS: ..ottt et e e e

Colaboradores o Estrategias utilizadas:

Valoro mi actividad y las estrategias que he utilizado coloreando la carita que
corresponde:

'oXo) S > D
N AANAN O
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Bloque 2. La medida: estimaciéon y célculo de magnitudes.

Autor/a:

Fecha inicio:

Fecha final:

Cromo Ne:

16° Reto: Calcula el area en centimetros cuadrados de esta figura.

2em = —5emC—— ——

2cm

Colaboradores o Estrategias utilizadas:

Valoro mi actividad y las estrategias que he utilizado coloreando la carita que
corresponde:

'oX0 S DD
N AANNN O
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Bloque 2. La medida: estimaciéon y célculo de magnitudes.

Autor/a:

Fecha inicio:

Fecha final:

Cromo N©:

17° Reto: Mide los angulos de los siguientes triangulos con el transportador de angulos y
anota su nombre debajo de cada uno de ellos.

Ayuda: http://www.youtube.com/watch?v=0qg_jWIXQ4NI

Colaboradores o Estrategias utilizadas:

Valoro mi actividad y las estrategias que he utilizado coloreando la carita que
corresponde:

'oXo) S S,
NS AAANN O
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http://www.youtube.com/watch?v=0q_jWlxQ4NI

Bloque 2. La medida: estimaciéon y célculo de magnitudes.

Autor/a:

Fecha inicio:

Fecha final:

Cromo N¢:

18° Reto: Los sdbados acompafio a mi madre a la compra. Hoy hemos pasado por la
carniceria, la pescaderia, el supermercado y la fruteria que hay junto a casa. Esta mafiana
hemos salido de casa con dos billetes de 20€, uno de 50€ y 7 monedas de 1€. Al regresar a
casa teniamos 2 billetes de 10€, un billete de 5€, y nueve monedas de 1€ ;Cuanto dinero
se ha gastado mi madre en la compra de hoy? ;Cuanto nos ha costado la compra del
supermercado?

En Pescado:25,60€
En Fruta:10,23€

Colaboradores o Estrategias utilizadas:

Valoro mi actividad y las estrategias que he utilizado coloreando la carita que
corresponde:

'oX0 S DD
N AAAAN O
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Bloque 2. La medida: estimaciéon y célculo de magnitudes.

Autor/a:

Fecha inicio:

Fecha final:

Cromo N©:

19° Reto: Desde mi cumpleafios he estado ahorrando mucho. Ayer rompi la hucha para
contar el dinero que he conseguido ahorrar. ;Cuanto dinero tengo hasta hoy?

En billetes tengo:

De 500€ tengo 1 billete
De 200€ tengo 1 billete
De 100€ tengo 3 billetes
De 50€ tengo 4 billetes
De 20€ tengo 7 billetes
De 10€ tengo 13 billetes
De 5€ tengo 9 billetes

En monedas tengo:

De 2€ tengo 22 monedas

De 1€ tengo 31 monedas

De 50 cent tengo 63 monedas
De 20 cent tengo 8 monedas
De 10 cent tengo 102 monedas
De 5 cent. tengo 836 monedas
De 2 centimos y de 1 tengo lo
mismo 33 monedas de cada una.

Colaboradores o Estrategias utilizadas:

Valoro mi actividad y las estrategias que he utilizado coloreando la carita que

corresponde:

'oX0) (o) S S1O)
N/ Y AANAN O
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Bloque 2. La medida: estimaciéon y célculo de magnitudes.

Autor/a:

Fecha inicio:

Fecha final:

Cromo Ne:

20° Reto: Realiza los siguientes cambios entre las unidades de capacidad, longitud y masa.

2,8km=.... m 34k=..dal  49kg-..g 121=..... Kg
Obdam=..mm  B2hl=...c] 0pBhg=...dg  314hg=...Kg
7, 3hm=.... cm 09dal=...dl 317dag=...cg 037mg=...g

5,8m=.... hm 91d=...dal 86cg=...kg  05t=... kg
12bmm=...dam  8A4ml=_.hl  36mg=...dag 217kg=...cg

Colaboradores o Estrategias utilizadas:

Valoro mi actividad y las estrategias que he utilizado coloreando la carita que
corresponde:

& i) S S
N AAANAN O
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Bloque 3. Geometria.

Autor/a:

Fecha inicio:

Fecha final:

Cromo N¢:

21° Reto: Observa el dibujo de abajo. ;Qué nombre recibe este prisma? ;CAmo es su
base? Haz una flecha y coloca el nombre de los elementos segun corresponda.

-ARISTA
-ALTURA
-VERTICE
-CARA
LATERAL
-BASE

Colaboradores o Estrategias utilizadas:

Valoro mi actividad y las estrategias que he utilizado coloreando la carita que
corresponde:

'oXo) DS S OO
N VN AANAAN O
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Bloque 3. Geometria.

Autor/a:

Fecha inicio:

Fecha final:

Cromo N©:

22° Reto: Ya sabemos que existen muchos tipos de prisma, segln sea el poligono de sus
bases. Coloca el nombre de las bases y de los prismas debajo de cada uno de ellos.

== -

Colaboradores o Estrategias utilizadas:

Valoro mi actividad y las estrategias que he utilizado coloreando la carita que
corresponde:

'oXo) S S,
NS AAANN O
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Bloque 3. Geometria.

Autor/a:

Fecha inicio:

Fecha final:

Cromo N¢:

23° Reto: Completa el cuadro y dibuja las figuras:

NOMBRE DEL PRISMA Nembre Ndmere Ndmere Nimere
de la baze | de caraz | de ariztas |de vertices

Prisma pentagonal

Prisma triangular

Prisma hexagonal

Prisma cuadrangular

Colaboradores o Estrategias utilizadas:

Valoro mi actividad y las estrategias que he utilizado coloreando la carita que
corresponde:

OO oS S SO
N N AAAAN O
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Bloque 3. Geometria.

Autor/a:

Fecha inicio:

Fecha final:

Cromo Ne:

24° Reto: ¢Cuales de entre estos poligonos forman cilindros al girar? Demuéstralo.

Pista: Usando cartulina y tijeras te sera sencilla la demostracion.

Q) b)

Colaboradores o Estrategias utilizadas:

Valoro mi actividad y las estrategias que he utilizado coloreando la carita que
corresponde:

'oX0 S OS>
N AN O
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Bloque 3. Geometria.

Autor/a:

Fecha inicio:

Fecha final:

Cromo Ne:

25° Reto: Construye los banderines que observas abajo y sigue las instrucciones.
1° Construye utilizando cartulina y pajitas.
2° Gira la pajita de cada uno de ellos.

3° Observa y contesta ;Qué cuerpo redondo se obtiene en cada caso?

Colaboradores o Estrategias utilizadas:

Valoro mi actividad y las estrategias que he utilizado coloreando la carita que
corresponde:

'oXo) S Slo
NS AAANN O
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Bloque 3. Geometria.

Autor/a:

Fecha inicio:

Fecha final:

Cromo Ne:

26° Reto: Ya hemos estudiado que es una piramide. Lo recordamos: Una piramide es un
cuerpo geométrico cuya base es un poligono cualquiera y cuyas caras laterales son
triangulos que tienen un vértice en comudn. Este veértice se llama vértice o clspide de la
piramide. Construye una piramide hexagonal con cartulina, el tamafio lo eliges tu.

Ayuda: observa como ha quedado la mia.

Colaboradores o Estrategias utilizadas:

Valoro mi actividad y las estrategias que he utilizado coloreando la carita que
corresponde:

@ lic) S
L/f AL
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Bloque 3. Geometria.

Autor/a:

Fecha inicio:

Fecha final:

Cromo N©:

27° Reto: Realiza un croquis geométrico de nuestro pais y calcula su area. jUtiliza la
cuadricula del cuaderno, te servira de gran ayuda!

D S e S S R S Bt S it REER TR SR SR SR S R Tn Sk a St e S TSR

..............................

............................

e e B B e R S e e Sae® SIS B SOE S Ty B

................

Colaboradores o Estrategias utilizadas:

Valoro mi actividad y las estrategias que he utilizado coloreando la carita que
corresponde:

'oJO) S
\\_/ AN
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Bloque 3. Geometria.

Autor/a:

Fecha inicio:

Fecha final:

Cromo N©:

28° Reto: En nuestro colegio se practican varios deportes. Observa el grafico de sectores
que representa la cantidad de alumnos que se han apuntado a cada deporte. Si hay en el
colegio 120 alumnos y solo 10 no practican nada. ¢Podrias decirme cuantos alumnos hay
por cada deporte? Calcula los grados del sector circular correspondientes a cada deporte.

&Gimnasia

ritmica

Colaboradores o Estrategias utilizadas:

Valoro mi actividad y las estrategias que he utilizado coloreando la carita que
corresponde:

ENE) oS S SO
NS TN AANAN @)
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Bloque 3. Geometria.

Autor/a:

Fecha inicio:

Fecha final:

Cromo N©:

29° Reto: Los 120 alumnos de nuestro colegio ya han elegido el disfraz para los préximos
carnavales. Observa en la tabla los resultados obtenidos y represéntalos en un diagrama de
barras.

Hembres Astronautas | Persenajes

Prehistéricos de miede

Colaboradores o Estrategias utilizadas:

Valoro mi actividad y las estrategias que he utilizado coloreando la carita que
corresponde:

'oX0 S DD
N AANNN O

99




Bloque 3. Geometria.

Autor/a:

Fecha inicio:

Fecha final:

Cromo Ne:

30° Reto: Sigue las indicaciones y dime el lugar de destino.

eyl ione | | ——
Ent g:\ —— - , .
Casa d. > e e
e KiOgCO, o 3 .
./Artosan s ~——Pergola— K0 0 Ban <
e Func.l_a'éiénxcultural
uente PIAno b
Patio de |as & j) irador . N~
Magnoli Cascada Yatsu:Bpshi N
[ Puent¢ Curvo
7
Monument e
Cdo/~l Inmigrantes / P
- Reservprio
} @Verd

—Campangno
) = yOﬂfna de Cujtura

~  BIBL[OTECA
*Bangs
—_

Dos casillas Oeste, tres casillas Sur, una casilla Este, dos casillas Sur, tres casillas Oeste y
cinco casillas Norte.

Colaboradores o Estrategias utilizadas:

Valoro mi actividad y las estrategias que he utilizado coloreando la carita que
corresponde:

Gl S Slo,
NS AAANAN O
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Bloque 4. Tratamiento de la informacion, azar y probabilidad.

Autor/a:

Fecha inicio:

Fecha final:

Cromo N¢:

31° Reto: Tira un dado 15 veces y anota los resultados que has obtenido y represéntalo en
un diagrama de barras. ¢Qué conclusion puedes sacar?

Colaboradores o Estrategias utilizadas:

Valoro mi actividad y las estrategias que he utilizado coloreando la carita que
corresponde:

OO S S
N S N AAANA
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Bloque 4. Tratamiento de la informacién, azar y probabilidad.

Autor/a:

Fecha inicio:

Fecha final:

Cromo N¢:

32° Reto: Observa el diagrama de barras y contesta. ;En qué mes hubo mas tormenta?
;Cuanta?

Mledias degenales de dias d ¢ foamentas

E F M A ™M [ J A & O N D
Meses

BiDecee BIIDec LdINNDec

Colaboradores o Estrategias utilizadas:

Valoro mi actividad y las estrategias que he utilizado coloreando la carita que
corresponde:

ofe @Yo S SIS
N/ Y AANAA O
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Bloque 4. Tratamiento de la informacién, azar y probabilidad.

Autor/a:

Fecha inicio:

Fecha final:

Cromo N¢:

33° Reto: Estas son las notas de Juan. ;Cual es su media del curso?

JUAN GARCIA GARCIA

LENGUA CASTELLANA
INGLES
MATEMATICAS

CIENCIAS SOCIALES
EDUCACION FISICA

CIENCIAS NATURALES
RELIGION €./ VALORES S. y C.
EDUCACION ARTISTICA

Colaboradores o Estrategias utilizadas:

Valoro mi actividad y las estrategias que he utilizado coloreando la carita que
corresponde:

'o)O. oS S Sl
N/ N AANAN O
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Bloque 4. Tratamiento de la informacioén, azar y probabilidad.

Autor/a:

Fecha inicio:

Fecha final:

Cromo N¢:

34° Reto: En la carrera anual de los juegos deportivos del colegio, el tiempo del primer
clasificado ha recogido por cuatro personas. Pero parece que hay un problema: cada una
de ellas ha tomado un tiempo distinto. ;Qué valor del tiempo debemos coger?

Colaboradores o Estrategias utilizadas:

Valoro mi actividad y las estrategias que he utilizado coloreando la carita que
corresponde:

'oX0) DS S SlO)
N TN AANAN O
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Bloque 4. Tratamiento de la informacién, azar y probabilidad.

Autor/a:

Fecha inicio:

Fecha final:

Cromo N©:

35° Reto: : El equipo de piragtiismo del colegio ha anotado sus pesos y para ver cdmo se
colocan en la piragua este afio necesitamos hacer unos célculos. ;Cuéles?

Colaboradores o Estrategias utilizadas:

Valoro mi actividad y las estrategias que he utilizado coloreando la carita que
corresponde:

'oXo) S S,
NS AAANN O
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Bloque 4. Tratamiento de la informacién, azar y probabilidad.

Autor/a:

Fecha inicio:

Fecha final:

Cromo Ne:

36° Reto: La profesora ha hecho una encuesta a los veinte estudiantes de su clase. Haz el
recuento, calcula la media y la moda y represéntalo en un diagrama de barras.

Vamos a hacer el
recuento de los

libros leidos.

Colaboradores o Estrategias utilizadas:

Valoro mi actividad y las estrategias que he utilizado coloreando la carita que
corresponde:

Eli=) S DD
N AAANAN O
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Bloque 4. Tratamiento de la informacién, azar y probabilidad.

Autor/a:

Fecha inicio:

Fecha final:

Cromo N¢:

37° Reto: Pregunta las estaturas de todos los comparieros de tu clase y realiza una tabla de
recogidas. Al finalizar calcula la media de la altura de clase.

Nota: jjNo olvides incluir la tuya!!

Colaboradores o Estrategias utilizadas:

Valoro mi actividad y las estrategias que he utilizado coloreando la carita que
corresponde:

'oXo) S S,
NS AAANN O
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Bloque 4. Tratamiento de la informacién, azar y probabilidad.

Autor/a:

Fecha inicio:

Fecha final:

Cromo N¢:

38° Reto: Relaciona los datos de la columna izquierda con los de la derecha.

OBTENER UN
: {5, 6}
NUMERO PRIMO
OBTENER UN
) {3, 6}
NUMERO IMPAR
OBTENER UN "
5 N {2, 3, 5}
MULTIPLO DE 3
OBTENER UN
NUMERO {1, 2, 4}
MAYOR QUE 4
OBTENER UN e
DIVISOR DEL B

Colaboradores o Estrategias utilizadas:

Valoro mi actividad y las estrategias que he utilizado coloreando la carita que
corresponde:

'O S
\_/ AL
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Bloque 4. Tratamiento de la informacién, azar y probabilidad.

Autor/a:

Fecha inicio:

Fecha final:

Cromo N¢:

39° Reto: Estos son Teresa, Pablo y Maria. Observa la imagen y calcula ¢Cuél de ellos
tiene mayor probabilidad de sacar una bola roja?

bolas rojas
sobre un

N° de bolas rojas N° de bolas totales | Wl E1TTET

Colaboradores o Estrategias utilizadas:

Valoro mi actividad y las estrategias que he utilizado coloreando la carita que
corresponde:

ElE) S > >
NS AANANAN O
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Bloque 4. Tratamiento de la informacién, azar y probabilidad.

Autor/a:

Fecha inicio:

Fecha final:

Cromo Ne:

40° Reto: Sefiala la probabilidad de los siguientes casos:

Colaboradores o Estrategias utilizadas:

Valoro mi actividad y las estrategias que he utilizado coloreando la carita que
corresponde:

'oXo) S DD
NS AANAN O
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