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El planteamiento de la presente investigación tiene como objetivo la construcción de un sis-
tema móvil ligado a la SNPM y la RA constituyéndolo dentro de un proceso de formación 
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Realidad Aumentada (RA) en Procesos de uLearning y mLearning
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Implementación de un Sistema de Navegación Peatonal Móvil (SNPM) para el 
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uLearning y mLearning como contexto Educativo
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Etapa de desarrollo e implementación de software de SNPM-RA

En esta fase se creará e implementará la aplicación SNPM-RA en un ambiente portable y mó-
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Diseño y aplicación del instrumento de evaluación

Para la dimensión cuantitativa el principal instrumento para la toma de datos será el mismo 
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Procesamiento y análisis de los datos obtenidos
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Resultados
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permiten los dispositivos móviles como las tabletas.
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