3% VNIVERSIDAD

'D SALAMANCA

FACULTAD DE BELLAS ARTES

Departamento Historia del Arte/Bellas Artes
UNIVERSIDAD DE SALAMANCA
TRABAJO DE FIN DE GRADO
Curso 2022-2023

BESTIARIO GERMANICO DE FAES

AUTOR/A: Rebeca Martin Santalla

A

TUTOR/A: David de la Mano Rodero

Jol 44 il

e e oy

Salamanca, julio del 2023



INDICE

RESUMEN ..ottt estess st sttt sse s st sn st st s st ens st enest s e s eenessntaneess 3
INTRODUCCION ......oootiiiiiiirsieseessi s tes st esess st s st ass st ens s taneesn s nsenessans 4
(012311 21 N 1770 1T 5
METODOLOGIA .......cooiiieieieeceteeesee ettt s s, 6
REFERENTES ....ovvitiieiieteteeiee st ess st s es s sse s s s st assesssassesn s snsnenns 8
TRABAJTO FINAL ..ottt s sttt ans s st 10
CONCLUSIONES ......ootitiiesiiesesstestes s eesesssssesses st es s ss s sssssssassasenssssnsn s, 39
BIBLIOGRAFIA .....oooviiitiiieieieeeeee ettt n et 40
YN 125 (0 TS 41



RESUMEN

El mundo de las hadas es muy amplio e interesante, a la par que desconocido, por lo que
he decidido basar mi proyecto en €l. Su objetivo principal es dar a conocer mas el mundo
de las criaturas fantasticas y aportar informacién e imagenes lo mas proximas posible a
una realidad hipotética. Para ello, he realizado un bestiario en forma de acordeon sobre
las criaturas feéricas del folklore germénico/noérdico, que consta de varios apartados. Por
una parte, hay una introduccion al bestiario, donde se explica el objetivo que tiene y el
concepto de fae o hada. Por otro lado, se representan doce criaturas, cada una con su

nombre, su ilustracion y un texto descriptivo.

Palabras clave: fae — bestiario — germanico — folklore — acordeén — ilustracion



INTRODUCCION

El folklore germanico es un campo de investigacion muy amplio, tanto a nivel artistico
como literario, que ha cosechado siempre un gran interés. Sin embargo, generalmente
so0lo se conoce una minima parte de su contenido, y las criaturas feéricas cubren un
espectro mucho mas amplio. Este bestiario contiene ilustraciones e informacion sobre
doce criaturas feéricas del folklore germanico/nérdico y su objetivo principal es dar a
conocer en mayor profundidad el mundo de las criaturas fantasticas, al mismo tiempo que
aportar informacién e imagenes lo mas proximas posible a una realidad hipotética, con la
intencion de aumentar los conocimientos sobre el mundo feérico, apenas estudiado. Para
tal fin, he recopilado informacion de libros y textos, tanto antiguos como
contemporaneos, y he realizado una investigacion personal a fondo de estos seres, de su
habitat, sus costumbres, alimentacion, tamafio y edad. Como resultado, he creado un libro
en acordedn que consta de varios apartados. Por una parte, hay una introduccion al
bestiario, donde se explica su principal objetivo y el concepto de fae o hada. Por otro lado,
se representan doce criaturas, cada una con su nombre, su ilustracion y un texto
descriptivo, haciendo que palabra e imagen se fundan para darles vida. Ademas, esta
organizado de tal manera que aparecen primero las criaturas de agua, y luego las de tierra,
siendo cada apartado estructurado por orden alfabético, y estd rematado con una portada

hecha a mano, con técnicas de escenografia, en la que aparece el ojo de un dragon.



OBJETIVOS

GENERALES

o Crear un bestiario que trate sobre criaturas feéricas del folklore
germanico/ndrdico.

o Aportar conocimientos sobre el mundo feérico, a menudo ignorado, mediante una
serie de ilustraciones y textos descriptivos, logrando un trabajo muy visual.

o Dejar a un lado los clichés y versiones de Disney sobre estas criaturas, optando
por una vision mas verosimil, es decir, como serian realmente estas criaturas si
existieran.

o Dar a conocer distintos tipos de criaturas, desde las mas populares a las menos
conocidas.

o Mostrar de manera mas cientifica a las criaturas representadas.
PARTICULARES

o Encontrar toda la informacidn posible sobre el folklore que trata este trabajo y sus
criaturas correspondientes, mediante la investigacion y lectura de textos.

o Lograr plasmar la apariencia mas verosimil de estos seres, segun su habitat,
costumbres y otras caracteristicas, mediante el dibujo.

o Llevar mi proyecto personal a un nivel mas profesional.

o Conseguir plasmar mi vision personal sobre el mundo feérico en una obra.

o Aumentar mis conocimientos sobre el folklore.



METODOLOGIA

A la hora de realizar este bestiario, antes de nada, lo planifiqué. Primero decidi sobre qué
folklore lo haria, y elegi el germénico/nérdico por su riqueza y porque es uno de los que
mas me interesan. Después, hice una busqueda de criaturas feéricas de este folklore, y
elegi doce, algunas mas populares y otras apenas conocidas. Delimitar qué criaturas iba
a incluir en mi libro llevé bastante tiempo, pero conclui que serian las siguientes: ondina,
selkie, sirena, dragon, driade, elfo, goblin, mushling, ogro, pixie de flor, pixie de insecto
y troll. A continuacion, busqué referentes que pudieran servirme y aportarme cosas para
el trabajo, tanto a nivel literario como artistico. Asi mismo, también recopilé¢ algunos
libros que podrian ayudarme con la descripcion de las criaturas. Después, decidi que clase
de informacién aportaria de cada una, la técnica con la que las pintaria, el formato y

tamafio del libro y su maquetacion. Por ultimo, pensé en una portada acorde a mi trabajo.

A continuacion, empecé con la parte practica. Primero creé el disefio de cada ser, haciendo
un boceto de cada uno en mi cuaderno de campo. Esta fue la fase mas larga ya que lo
importante era plasmar mi estilo y vision personal de los faes, y ser original. Luego, hice
las ilustraciones finales, en acuarela, sobre hojas de papel Super Alfa de 20x20 cm. Cada
criatura tiene una paleta de color previamente pensada. Una vez tuve todas las
ilustraciones acabadas, empecé a redactar los textos. Estos tienen tanto informacion que
he recogido de varios libros, como informacioén creada por mi. Primero fui haciendo
apuntes de cada criatura y luego los redacté. A continuacidn, elegi las tipografias, siendo
la Romantik para las iniciales de los titulos, la Harrington para el resto de éste mismo, y

la Book Antiqua para los textos.

Después, comencé con la maquetacion del bestiario. Para ello, fui a Reprografias Signo
S.L., donde escane¢ las ilustraciones. Luego las edité con Photoshop y creé el archivo que
luego se iba a imprimir para ser el cuerpo del libro. Coloqué las iméagenes, escribi los
textos y le afiadi una breve introduccion. Después volvi a Reprografias Signo S.L, y alli
me lo imprimieron con un tamafo de 18x486 cm. Ese papel después lo doble e hice el

acordeon.

A continuacion, realicé la portada. Empecé cogiendo un cartéon de 3,2 mm de grosor y
cortando dos cuadrados de 20x20 cm. Luego hice el ojo del dragdn, dibujandolo en un
papel para, posteriormente, recortarlo y pegarlo en un cristal con forma de circulo. Lo

pegué en uno de los cartones y, con arcilla de celulosa de secado al aire, le modelé el
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relieve de la piel de dragon y las piedras. Una vez secd y endurecio todo, pinté ambos
cartones de negro y, con una esponja, le fui dando distintas capas de color seco hasta
lograr el acabado final. Después, le pegué hierba falsa entre los huecos de las piedras de
la portada y la contraportada. A continuacion, las uni al cuerpo del bestiario y, por Gltimo,
cogi unos cierres dorados, los uni a dos tiras de cuero a medida para el bestiario, y las

pegué a él para cerrar el libro.



REFERENTES

En la realizacion de este bestiario, he recibido la influencia de varios artistas y escritores,

los cuales me han ayudado a delimitar la linea que iba a seguir mi trabajo.

A nivel artistico, el ilustrador Tomés Hijo ha sido una gran influencia, ya que la mayoria
de sus trabajos son de tematica fantastica, he incluso ha hecho varias barajas de tarot. Una
de ellas es de El Serior de los Anillos, la cual es mi favorita y contiene varios personajes
del folklore germéanico. Por otra parte, la ilustradora de Instagram Linnea Kikuchi realiza
trabajos de concept art, asi como un Funguary, un reto que consiste en crear un personaje
femenino basado en un hongo distinto cada dia del mes de febrero. Estos son parecidos a
una criatura que aparece en mi bestiario, el mushling. También hace ilustraciones de
criaturas feéricas. De sus trabajos, me gusta el uso que hace del color, el trazo y la forma
que tiene de hacer las figuras que dibuja. Ademas, he seguido el trabajo de la ilustradora
de obras juveniles Rébecca Dautremer y de mi ilustrador favorito, Benjamin Lacombe.
Este ultimo realiza dibujos muy coloridos y elaborados, al detalle, con un aspecto
sombrio, y suele ilustrar cuentos. Incluso, tiene un libro que habla sobre hadas a un nivel

mas cientifico.

A nivel literario, me han guiado por este camino los libros del universo de El Serior de
los Anillos, de J.R.R. Tolkien, los cuales son novelas de género fantastico, cuyos
protagonistas son criaturas del folklore germanico/nérdico, como elfos, enanos y hobbits.
Ademas, el libro del Silmarillion se podria considerar casi un bestiario, porque describe

la creacion de estos seres.

También son de importante mencion escritos antiguos como Beowulf, La Odisea de
Homero y El cantar de los nibelungos. Beowulf es un poema épico anglosajon andénimo,
en el que aparece una de las criaturas mas conocidas del folklore germanico, los dragones.
El cantar de los nibelungos es un cantar de gesta de origen germanico que trata sobre el
mismo folklore y sus criaturas. Ademas, ambas fueron una gran fuente de inspiracion para
Tolkien. La Odisea de Homero me ha interesado siempre porque fue uno de los primeros

textos en los que se hablé de las sirenas.

Por otra parte, hay una serie de novelas mas actuales que han resultado muy influyentes
para mi trabajo. Para empezar, el mundo de Harry Potter de J.K. Rowling, el cual ha

estado muy presente en mi vida desde mi infancia, y en el que aparece una gran variedad



de seres fantasticos de distintas culturas, retratados en algunos casos de manera bastante
verosimil, como es el caso de las sirenas. Las Cronicas de Narnia, de C.S. Lewis es
también una saga de libros que conozco desde pequenia, y en ella se describe un mundo
de faes con todo tipo de seres feéricos, como las driades, descritas de una manera muy
original. Ademas, esta Laura Gallego Garcia, con su libro Donde los arboles cantan y la
saga de Las cronicas de la torre. Ambos son de tematica fantastica y en Donde los drboles
cantan aparecen faes y espiritus del bosque, y se les describe de una manera bastante
verosimil. Por Gltimo, La Biblia de las Hadas, de Teresa Moorey, fue un libro que me
regalaron cuando era pequena y fue el que me inicid en mi investigacion sobre el mundo
feérico, ademas que incluye criaturas muy poco conocidas, como las selkies, e

ilustraciones de cada una.
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Rebeeca Martin Santalla

Zrmanico

Este libro es un bestiario que recoge algunas de las
criaturas feéricas del folklore nérdico - germédnico.
Preparaos, porque estais a punto de sumergiros en
un mundo donde las leyes humanas carecen de
sentido. A lo largo de los anos, he ido recogiendo
informacion sobre los faes y el mundo de las
hadas, para desmentir esa version de ser alado y
diminuto que concede deseos o es amigable, para
demostrar la existencia de estos seres y para
ampliar los conocimientos que tenemos sobre ellos.
Fae significa hada, y se refiere con ello a toda
criatura de ese mundo, desde sirenas hasta
dragones y, si, pasando también por algin que
otro pixie alado. Por otra parte, este libro también
tiene el objetivo de advertir sobre su peligrosidad
para aquellos que no conozcan sus normas. Por
ejemplo, jamas se le debe de dar las gracias a un
fae, ya que éstos lo interpretaran como que pueden
tomar algo de ti a cambio, sea lo que sea.
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Las ondinas no son seres corporeos, son espiritus
del agua, de un rio o lago de agua dulce en
particular. Tienen un aspecto femenino y no se
ven a simple vista, ya que suelen estar dentro,
encima, o por los alrededores de su rio o lago, y
estan hechas de agua de este mismo. Si se logra
verlas, se apreciard una forma femenina
compuesta por agua, con peces y plantas del rio o
lago en su interior. No necesitan alimentarse y
son inmortales, aunque las épocas de sequia son
especialmente duras para ellas. Son de caracter
pacifico, aunque pueden llegar a crear corrientes
enormes si se trata de proteger su hogar. Estos
espiritus son misteriosos, melancoélicos, solitarios
y muy protectores con su héabitat. Pueden llegar a
ser peligrosos sin quererlo ya que, a veces, emiten
unos sonidos delicados y tristes que casi parecen
silbidos y que pueden atraer a algunos humanos,
pero el beso de una ondina provoca una muerte
inmediata por ahogamiento.
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Es una criatura marina de aguas gélidas, en las que
abunda el hielo. Puede presentarse con dos
aspectos, el de una foca corriente y el de una mujer
con apariencia casi humana. En ésta altima forma,
comparte rasgos con el animal con el que se
camufla, de tal manera que no llega a parecer del
todo humana. Posee unos ojos grandes, negros y
redondos, unas cejas claras, una nariz chata y ancha
y una boca grande, alargada y con labios gruesos.
Su piel puede variar de tono, como la humana,
aunque presenta manchas grisaceas y azuladas por
todo el cuerpo. Tiene los dedos de las manos largos
y redondeados, y ligeramente unidos entre si. Su
pelo es largo, abundante y azul oscuro. Aunque se
pueda pensar que son cambiaformas, no lo son
exactamente, ya que no se transforman, sino que
tienen ese aspecto de mujer semi humana y se
meten dentro de la piel de una foca. Sélo se la
quitan cuando van a tierra, y casi todo el tiempo
estan nadando en el mar con la piel puesta, lo que
les permite sobrevivir a las temperaturas y presion
del agua. Son seres carnivoros, ya que se alimentan
de pescado y otros animales marinos de pequeno
tamano. No son especialmente agresivas, y tienen
un caracter huidizo, sobre todo en su forma de
mujer. Viven alrededor de 40 o 50 anos.
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La sirena es un ser que habita en todos los mares y océanos
del mundo. En este bestiario he estudiado a las sirenas del
mar del norte de Europa. Alli tienen un patrén de escamas
similar al de un salmoén. Sus branquias estdn en ambos
costados del torso, su pelo imita a las algas de la zona,
para un mejor camuflaje y estan cubiertas de escamas por
todo el cuerpo, siendo estas mds pequenas en la parte
superior, y aumentando su tamano hacia abajo. Ademas,
poseen varias aletas, siendo las mas importantes la dorsal,
que ocupa casi todo su cuerpo, y la caudal, de un tamano
considerable, aunque también tienen otras salpicadas por
la cola y cuentan con manos palmeadas. Todo ello les sirve
para alcanzar grandes velocidades al nadar, siendo mas
réapidas incluso que un tiburén. Miden aproximadamente
2'50 m, su cola es grande y potente y tienen los ojos con la
vision adaptada para ver incluso en las profundidades del
océano, donde residen normalmente. Debido a su habitat,
tienen el cuerpo preparado para aguantar una gran
presion del agua. Tienen garras en los dedos y una
dentadura abundante con dientes pequenos y afilados
para desgarrar a sus presas, ya que son carnivoras. Se
alimentan de peces, focas, pulpos, tiburones y otros
animales marinos, aunque comen también carne humana
si se da la situacion. Ademas, aunque son depredadores
alfa, y esquivos con otras especies, viven en colonias
numerosas de sirenas.
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Los dragones son otra de las criaturas mas
antiguas, anteriores a la primera Edad de Hielo.
Son seres de gran tamano, entre los 2000 y los
4000 m de altura. Son carnivoros y se alimentan
de cualquier animal vivo. Su estémago produce
una sustancia que les hace vomitar fuego y lava.
Son reptiles, con el cuerpo cubierto de escamas
mas duras que el acero, tienen ojos de serpiente,
grandes dientes afilados como espadas, garras en
las patas, cuernos en la cabeza y dos alas enormes
que les permiten volar. Son muy inteligentes y
tienen el olfato, el oido y la vista muy agudizados.
Son inmortales, a no ser que se les clave algo en el
corazon, lo cual es practicamente imposible.
No soportan las bajas temperaturas, por lo que,
cuando lleg6 la primera Edad de Hielo, se
sumieron en un sueno muy profundo, parecido a
la hibernacién de algunos animales. Se posaron
en ciertos sitios, se cubrieron por completo el
cuerpo con las alas, y se durmieron. Estuvieron
asi tanto tiempo que, cuando despertaron, sus
alas se habian petrificado, por lo que estan
atrapados desde entonces. Hoy en dia los
conocemos como volcanes, que normalmente
estan inactivos pero, cada cierto tiempo, se
despiertan y vomitan fuego.

19
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Es una criatura que habita en los bosques. La
driade es el alma de un arbol en concreto, y su
vida depende de él. En este libro, la que hay
representada es de un roble, arbol muy comun en
los paises del norte de Europa. Es una criatura
grande y fuerte, como su arbol, y pueden medir
desde 20 a 40 m de alto. Ademads, son muy
longevas, llegando a vivir hasta 200 afnos. Son
unos seres extremadamente pacificos y callados
que prefieren una vida solitaria. Normalmente
habitan dentro de su drbol, aunque, de vez en
cuando, salen a pasear por el bosque. Su
alimentacion se basa en los nutrientes del suelo, el
agua de la lluvia y la luz solar, y tienen una
estructura corporal hecha de madera, con algunas
ramas y hojas que brotan de sus brazos y una
cavidad abierta en el pecho, donde se encuentra su
corazon. El corazon de una driade es de un
aspecto vegetal, cubierto de musgo y hojas, y esta
suspendido por ramas y lianas. Son criaturas muy
sabias, debido a su edad.
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Los elfos son seres celestiales que habitan en la Tierra
desde el principio de los tiempos. Son las criaturas
mas antiguas y sabias que existen y, aunque son casi
inmortales, pueden llegar a morir, aunque viven
mucho tiempo. Su vida estd ligada a la de una estrella
en particular por lo que, si esta muere, el elfo también
lo hard, y esa estrella la tienen representada e
incrustada en la frente, en forma de una especie de
cristal con luz estelar que se apaga s6lo cuando
mueren. Viven en los bosques, por lo que tienen la piel
de los colores, estampados y patrones del bosque al
que pertenezcan, en este caso de betulas, para
camuflarse. Su pelo es largo y cobrizo, rubio o pardo, y
llevan una tiara hecha con ramas. Tienen los o0jos con
una forma parecida a los de un gato, los rasgos finos y
delicados, las orejas alargadas y puntiagudas, y todos
los sentidos extremadamente agudizados. Son
increiblemente silenciosos, porque levitan ligeramente
sobre el suelo, a solo unos centimetros. Miden entre
2,20 y 2,30 m de alto y son muy pacificos, ya que
dedican su vida a proteger a todos los animales, hadas
y plantas del bosque, y se alimentan de las gotas del
rocio de la manana. Viven en colonias muy numerosas.
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Los goblins son los duendes del folklore
germanico. Son de tamano pequeno - mediano,
midiendo entre 50 y 60 cm, y su aspecto es algo
peculiar. Tienen la cara arrugada, como la de un
anciano, de las claviculas le nacen dos ramas y

cuentan con una boca muy grande, con pequenos
dientes puntiagudos. Ademas, sus orejas son
enormes, tienen las costillas muy acentuadas, los
rasgos marcados y afilados, y los brazos largos,
con manos muy grandes y garras para atravesar
los bosques. Sus pies son de gran tamano, ya que
corren muy rapido, tanto que no se les ve. Son
seres oscuros, peligrosos y no les gusta la gente,
por lo que suelen estar solos. Debido a su caracter
ermitano, tampoco suelen acercarse a ellos otros
faes del bosque. También tienen los sentidos
extremadamente agudizados, principalmente el
oido, la vista y el olfato. Ademas, viven mucho
tiempo, alrededor de 100 anos.
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Los mushlings son pequenas hadas cuyo
aspecto es como el de una seta, para
camuflarse. En este caso, se trata de una
clitocybe nuda, la cual abunda en suelos en
los que hay mucho hummus, y se
caracteriza por su color, de un azul
violaceo. Se la conoce también como seta de
pie azul. Los mushlings se alimentan de la
misma forma que las setas, es decir, de
materia organica muerta. Son criaturas que
suelen vivir en grupo, son muy sociables
entre si y con otros faes. Les gusta formar
corros de brujas y tienen un caracter
travieso y jugueton, aunque no agresivo.
Estos mushlings son tipicos de otono y
normalmente viven en el suelo o en los
arboles. Ademas, tienen unos ojos muy
grandes y caidos situados debajo del
sombrero, unos brazos pequenos a ambos
lados del tallo,y su boca es una hendidura
en la parte superior del mismo. Para
camuflarse, esconden los brazos y cierran
los ojos.
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Los ogros son la especie de hadas menos
inteligente. Son toscos, de caracter agresivo si se
les provoca, su alimentacion es carnivora y son
cazadores. Viven en cuevas en las montanas y los
bosques, en zonas oscuras y humedas, duermen
muchas horas y son nocturnos. De hecho, se
levantan tinicamente para cazar animales, los
cuales se comen crudos. Se agrupan en una especie
de tribus pequenas, en las que se pelean a menudo
a muerte por el mando o por las presas. Su cuerpo
es de color verdoso, salpicado por musgo, llevan
una especie de coraza rustica hecha con corteza de
arbol, para defenderse en las peleas, y son de
dimensiones grandes y redondeadas. Tienen los
brazos y las piernas grandes y toscas, las manos de
igual manera, y pequenas unas afiladas para
desgarrar a sus presas. Su nariz es muy ancha
porque se guian principalmente por el olfato. Esto
se debe a que son practicamente ciegos, por pasar
tanto tiempo a oscuras o durmiendo. Poseen unos
colmillos inferiores grandes y una mandibula
potente. Miden unos 3 m de alto y viven alrededor
de 50 anos.
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Los pixies son hadas muy pequenas que
’ normalmente se camuflan con insectos, flores o
animales pequenos. Son extremadamente traviesos,
incluso rozando la maldad, aunque no es un concepto
aplicable a las hadas, y son de naturaleza inquieta.
Este pixie es de una flor que se llama equinacea, la
cual es tipica del norte de Europa. Es una flor
colorida, cuyos pétalos usualmente son de color
magenta y cuyo centro es rojo con una especie de
espinas verdes. Su pixie se camufla de manera que su
cabeza es el centro de la flor, asomando entre los
pétalos, y su cuerpo contintia muy delgado hacia
abajo, como si fuera el tallo, con extremidades mucho
més finas. Su aspecto es muy delicado y tienen los
rasgos afilados con las orejas puntiagudas. Ademas,
alimentan igual que las flores, es decir, de luz solar y
agua, y son las hadas mas efimeras, ya que nacen en
primavera y mueren en invierno. Son una especie
muy numerosa y de carédcter sociable y escurridizo.
También les gusta esconderse y gastar bromas a los
humanos. Algunas incluso muerden. Aunque son
originarias del folklore britdnico, se han extendido
por todo el mundo, dado que hay flores y animales
en todas partes.
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El pixie representado en este caso es el de
una mariposa llamada pieris napi, tipica del
norte de Europa. Es de pequeno tamano,
midiendo entre 4 y 5 cm, y tiene unas alas de
color blanco con nervios verdosos y manchas
negras. Los pixies de mariposa tienen un
aspecto mas elegante, ya que en la cabeza
tienen una especie de casco 0 mdscara
estilizado de donde le salen las antenas.
También tienen un cuerpo muy delgado, con
las extremidades atin mas finas y afiladas,
para camuflarse y parecer un insecto, aunque
conservan una forma humanoide. Se pasan la
vida volando y, aunque su esperanza de vida
es corta, no lo es tanto como la de la
mariposa original, llegando a vivir hasta
unos 10 anos. Les gusta habitar en zonas con
muchas flores y humedad, y se alimentan de
plantas cruciferas, principalmente. Son muy
sociables, sobre todo con otros pixies, pero
son relativamente peligrosas para los
humanos a pesar de su pequeno tamano, ya
que son criaturas sumamente enganosas.
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Esta criatura ancestral parte del concepto de que se
camufla con una montana. Es un ser gigante de rasgos
toscos, con una gran nariz redonda, colmillos
redondeados de gran tamafio y unos 0jos pequenos y
arrugados. A pesar de su aspecto, no son seres agresivos,
son tremendamente pacificos. Tienen los brazos y las
piernas con aspecto de troncos gigantes, cuyas manos
son raices que se anclan en el suelo a gran profundidad.
Su cuerpo esta cubierto completamente por el suelo y
relieve de la montana con la que se camufla, llena de
tierra, plantas, arboles y rocas. Son seres sedentarios, ya
que pasan la mayor parte de su vida tumbados, de
manera que lo tinico que vemos los humanos es una
montana corriente. De vez en cuando, se despiertan para
alimentarse de arboles centenarios, lo que ha podido
llegar a causar deforestacion. Su estatura varia en
funcién de la montana, por lo que hay trolls de distintos
tamarios, siendo algunos colosales, como los que habitan
en el Himalaya. Su edad es incalculable, ya que llevan
existiendo desde tiempos inmemoriales, siendo asi
criaturas dotadas de una gran sabiduria. Algunos viven
en pequenos grupos, cuando hay cordilleras, y otros son
solitarios. Es de los grupos menos numerosos de faes que
existe, aunque son inmortales.
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CONCLUSIONES

Alo largo de la realizacion de este trabajo se me han presentado distintos conflictos, sobre
la cantidad de ilustraciones, las criaturas que representaria y el formato del bestiario,
principalmente. Ahora, ya resueltos, puedo decir que he cumplido mis objetivos, tanto
generales como particulares. A nivel general, he creado el bestiario que tenia en mente,
colorido, completo y con un aspecto antiguo, y considero que he aportado informacion
poco conocida sobre el mundo fantastico. Ademads, he conseguido captar como esperaba
el aspecto de estas criaturas, con una vision mas personal y verosimil. A nivel particular,
he aprendido mucha informacion sobre ellas, y he podido representarlas en papel de
manera satisfactoria, ademas de que he disfrutado del proceso, siendo un proyecto que

llevaba mucho tiempo queriendo llevar a cabo.
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