1. Introduccién: grado de innovacion y mejoras conseguidas

Acorde con la memoria de solicitud, el proyecto ID2023/093 Entre el sesgo, el mito y la
critica. Estrategias de innovacion en el proceso de ensefianza-aprendizaje de la Historia
a través de la Inteligencia Artificial (ChatGPT) ha supuesto un elevado grado de
innovacidn. La amplia experiencia del grupo de trabajo en la introduccién de las TIC en
el aula, evidenciada en participacion de proyectos y publicaciones docentes, ha
constituido un punto esencial en el desarrollo de las experiencias didacticas. El interés
por proseguir con esta linea de innovacion en la praxis docente ha supuesto el uso de
metodologias mas cercanas a los alumnos para contribuir a una mayor atenciéon y mejor
aprendizaje de las distintas asignaturas.

Precisamente, la amplitud de asignaturas y titulaciones en los que se ha desarrollado el
proyecto (Historia, Filologias, Humanidades, Geografia, Historia del Arte, Historia y
Ciencias de la Musica e Informacidon y Documentacién) es otro de los puntos fuertes del
mismo. Se trata de un enfoque innovador por su transversalidad al conllevar una
intervencién didactica en la que hay una estructura comun y una parte especifica en
funcién del contenido abordado.

Por otra parte, se han obtenido mejoras muy notables en el proceso de ensefanza-
aprendizaje no sélo de los estudiantes, sino también del profesorado participante. El
alumnado es nativo digital y ello ha contribuido a que las experiencias didacticas hayan
resultado muy enriquecedoras.

De forma concreta, se ha partido desde un enfoque deconstructivo en torno al mito a lo
largo de la historia a través de la didactica de las fuentes y el desarrollo del pensamiento
critico. Para ello se ha propuesto uno o varios mitos que se han incluido en cada una de
las asignaturas participantes en el proyecto. Este mito tenia un enfoque variado,
principalmente relacionado con personajes histdricos, hechos y acontecimientos, y
también procesos y dindmicas.

Los beneficios obtenidos coinciden en que se ha fomentado el pensamiento critico al
conectar problemas histéricos con desafios actuales (por ejemplo, el revisionismo, la
leyenda negra, la memoria histdrica...). Ademas, se ha dedicado una especial atencién a
la lectura y la indagacion en diversas fuentes para que los alumnos puedan informarse
sobre cada mito y analizarlo, de forma que han podido diferenciar los hechos
contrastados de las invenciones; un aspecto de total actualidad por el fenémeno de las
“fake news”.

En definitiva, a través de la deconstruccion del mito los alumnos han desarrollado el
pensamiento histérico conectando los desafios del futuro con los problemas del
presente y, sobre todo, con las dindmicas de las sociedades pretéritas.



2. Asignaturas participantes en el proyecto de innovacion
docente

Las asignaturas que han participado en la intervencion docente son las siguientes:

ASIGNATURAS Y TITULACIONES QUE HAN PARTICIPADO EN EL PROYECTO DE INNOVACION

Historia 2 — Edad Moderna (Grado en Historia)

Historia 2 — Edad Contemporanea (Grado en Historia y Ciencias de la Musica; Grado en
Geografia; Grado en Historia del Arte; Grado en Humanidades)

Historia de las Relaciones Internacionales (Grado en Humanidades)

Historia Medieval | (Grado en Historia)

Historia Medieval Il (Grado en Historia)

Fuentes documentales y Conocimiento Histérico (Grado en Informacién y Documentacién)

Historia de Espafia Actual (Grado en Historia)

Politica y Relaciones Internacionales en la Edad Moderna (Grado en Historia)

Relaciones Internacionales (3) (Grados en Estudios Alemanes; Estudios de Asia Oriental;
Estudios Franceses; Estudios Ingleses; Estudios Italianos; Estudios Portugueses y Brasilefios;
Filologia Hispanica; Lengua, Literaturas y Culturas Romanicas; Frado en Estudios Arabes es e
Islamicos; Filologia Clasica)

Historia de Estados Unidos (Grado en Historia)

3. Objetivos planteados

Tal y como figuraba en la solicitud, este proyecto se centraba en el mito como concepto
transversal a todas las etapas histéricas, siendo un elemento que puede ser tratado
desde una perspectiva didactica en el aula a través de las posibilidades de la Inteligencia
Artificial en el proceso de ensefianza-aprendizaje. Asi pues, como objetivo principal se
ha planteado que los alumnos consigan un aprendizaje significativo de diversos
contenidos histéricos a través de la identificacidn y deconstruccién de mitos con el uso
de Inteligencia Artificial.



Como objetivos complementarios se podrian enumerar:

1.

Introducir metodologias docentes innovadoras en la formacién humanistica de
los alumnos a través de las TIC y la Inteligencia Artificial, concretamente
ChatGPT, ofreciendo una alternativa a las clases magistrales.

Fomentar el uso responsable de ChatGPT entre los alumnos.

Impulsar la formacién de los alumnos en los ODS a través de la educacién
histdrica, principalmente ODS4: Educacién de Calidad; ODS5: Igualdad de Género
y ODS13: Accion por el Clima y ODS16: Paz, Justicia e Instituciones solidas.

Desarrollar una conciencia critica entre los alumnos a la hora de estudiar las
fuentes de informacion.

Favorecer el desarrollo del pensamiento histérico, la reflexién y la critica en el
alumnado.

4. Objetivos logrados

Se han logrado el objetivo principal, el aprendizaje significativo de conceptos histéricos

a través de la identificaciéon de mitos como la Leyenda Negra, la alfabetizacion de la

poblacién en la Edad Media; el Cid Campeador; el Camino de Santiago; Napoledn;

Memoria histdrica y victimas en la Guerra Civil, entre otros. También se han logrado los

objetivos secundarios, todos ellos gracias al uso de la IA en las experiencias didacticas

desarrolladas para mejorar e innovar en la formacién de los estudiantes:

Se ha logrado introducir una metodologia innovadora en las clases de historia
por medio de alternativas practicas a las clases tedricas en donde el alumno ha
sido protagonista de la construccidn del conocimiento (elaboracion de informes,
aprendizaje por indagacion).

Los estudiantes han sido sensibilizados con el uso responsable de la Inteligencia
Artificial, concretamente ChatGPT, a través de un trabajo eminentemente
practico.

En relacidn con los valores transversales y los ODS se ha logrado inculcar en los
alumnos:

o la importancia de una educacion calidad (ODS4), principalmente en el
ambito de las humanidades y, concretamente en la educacién histérica;

o se ha fomentado la Igualdad de Género (ODS5), visibilizando tematicas
en donde la mujer es protagonista de la historia;



o se ha sensibilizado al alumnado con la Accién por el clima (ODS16) a
través de algunas de las experiencias didacticas en torno a cambios
climaticos en la historia;

o se han abordado tematicas en torno al significado de los conflictos y la
importancia de la paz a lo largo de la historia (ODS16: Paz, Justicia e
Instituciones soélidas).

- Se ha contribuido a la formacién humanistica de los alumnos a través del
pensamiento critico en torno a las fuentes de informacion, principalmente las
disponibles en internet.

5. Desarrollo de las intervenciones docentes

El proyecto ha tendido como principal innovacién metodoldgica la inclusién de la
Inteligencia Artificial en la docencia universitaria dentro de la rama de Humanidades, lo
cual ha beneficiado a docentes y alumnos. Asi, la herramienta que se ha utilizado ha sido
Chat GPT en su version gratuita. Los alumnos la han empleado como un complemento
para que descubran la importancia de realizar la correcta critica a las fuentes. En ese
sentido, cada profesor, al elegir el mito, ha proporcionado a sus alumnos fuentes de Ia
época y articulos cientificos para que contrasten la informacién. Una vez realizado este
trabajo, se les pedira que utilicen ChatGPT para que analicen la informacién que la
herramienta les proporciona, descubriendo fallos, sesgos, informacién no contrastada...
Para ello los alumnos han aprendido a formular correctamente los prompt, es decir,
tanto las preguntas propiamente histdricas, como la situacién en que debe poner a la
herramienta para que le responda con un nivel académico adecuado.

Por otro lado, se ha apostado por una educacion en valores, destacando el fomento del
uso responsable de las TIC al optar decididamente por la introduccién de la Inteligencia
Artificial en las aulas, ya que esta puede convertirse en una herramienta atil para el
alumnado y el profesorado. En el caso del proyecto, se trata de una fuente que ha sidor
analizada para descubrir sesgos en la historia (género, raza, nacionalismos,
eurocentrismo...), tarea que han llevado a cabo los alumnos con la orientacion del
profesor. Por esta razon, la educacién en valores también ha estado presente a través
del trabajo cooperativo, dando lugar al intercambio de ideas y al debate (tolerancia,
superacion, alteridad, ...).

Por ultimo, la importancia que existe en la relacion entre la formacién de una ciudadania
critica y los ODS gracias al estudio del pasado. Es evidente que el proyecto, en su
conjunto, contribuye al ODS4 Educacion de calidad, pero muy directamente se puede
ha vinculado con otros (ODS5: Igualdad de Género, al tratar algunos mitos desde la
ausencia de mujeres en la historia; ODS13: Accion por el Clima, al abordar los cambios



climdticos en otras épocas y su conexion con el presente; ODS16: Paz, Justicia e
Instituciones sélidas, a través del estudio de acontecimientos bélicos, tratados de paz,
instituciones, etc.

Para lograr los objetivos del proyecto, se disefié una intervencién didactica en cada una
de las asignaturas propuestas empleando ChatGPT de una forma guiada por el profesor.
La metodologia de las intervenciones ha tenido tres pilares: la deconstruccién de los
mitos; el uso de la IA (ChatGPT) en el aula y la relacién con los ODS.

La estructura metodolégica de las intervenciones didacticas ha sido comun a todas las
asignaturas, siguiendo este esquema:

1. Introduccién (1 sesién):

a. Cuestionario previo sobre el mito, la critica de fuentes, el sesgo histdrico
y la inteligencia artificial

b. Explicacion del trabajo de indagacién

2. Desarrollo del trabajo: aunque se trata de un trabajo auténomo por parte del
alumno, se ha realizado una sesién para que los alumnos formulasen las
preguntas a ChatGPT una vez habian investigado en las fuentes primarias y
secundarias. Estas preguntas fueron en forma de didlogo con un personaje
histérico, o bien a través de ensayos que la herramienta puede construir sobre
un determinado tema. Se han analizado las respuestas para su posterior
contraste con otras fuentes de informacion, produciendo, con ello, la
deconstruccion del mito. De esta manera el alumno ha podido valorar la calidad
y rigurosidad de la informacién obtenida en comparacién con la extraida de las
lecturas de trabajos cientificos. Con ello se ha incentivado la curiosidad del
estudiante a la hora de elaborar el trabajo, es decir, emplear ChatGPT como un
complemento del aprendizaje que lo haga mdas ameno. El analisis de las
respuestas ofrecidas por ChatGPT ha contribuido, como se verd en los
resultados, a evidenciar los elementos clave de los discursos publicos, asi como
los sesgos que los conforman.

3. Resultados (1-2 sesiones)
a. Exposicidon-debate con los alumnos
b. Cuestionario final
c. Cuestionario de satisfacciéon

4. Seminario final (1 sesién): se realizard un seminario con el profesorado y el
alumnado implicado para poner en comun las diversas experiencias (formato
mesa redonda).



5.1 Intervenciones docentes en el area de Historia Medieval

Alvaro Carvajal Castro; Leonor Baeza Gomariz; Juan Antonio Prieto Sayagués (Leonor
Baeza Gomariz; Tomas Bado Michel; Daniel Justo Sanchez y Pablo de la Pinta Rodriguez

Asignaturas: Historia Medieval | (Grado de Historia); La Sociedad Castellana Medieval
(Grado en Historia); Fuentes Documentales y Conocimiento Histdrico (Grado en
Informacién y Documentacién)

5.1.1 La Reconquista a debate

La Reconquista es uno de los principales mitos contempordneos sobre los siglos
medievales en la peninsula ibérica. El concepto, que se introdujo en el siglo XVIIl y que
desarrollé y popularizé la historiografia del siglo XIX, se ha utilizado para enmarcar el
periodo y dotar de un sentido trascendente a la compleja sucesidn de acontecimientos
y procesos que lo caracterizaron. La dimensién politica que adquiriria a lo largo del siglo
XX como parte del imaginario de la propaganda franquista se manifiesta hoy con
renovada fuerza al calor de la recuperacién de la Edad Media que protagonizan distintos
movimientos identitarios a nivel global. Parece urgente, por ello, que en una asignatura
dedicada al momento histdrico en el que se situa el origen del mito, la alta Edad Media,
facilite al alumnado el conocimiento y las competencias necesarias para realizar una
valoracion critica del periodo y de los discursos que se han elaborado sobre él.

La intervenciéon didactica tuvo como objetivo facilitar que el alumnado reflexionara
criticamente sobre el mito de la Reconquista tal y como se presenta en el discurso
publicoy, de manera mas particular, sobre los sesgos que puede contener la informacién
que se puede obtener al respecto mediante el uso de ChatGPT. El objetivo inicialmente
establecido, asi como la metodologia y los recursos, se adecuaron en funcién de una
encuesta previa sobre el uso de la IA entre el alumnado, que reveld que, dentro de una
relativa falta de familiaridad con estas herramientas, el uso mayoritario que se le habia
dado hasta el momento por parte del alumnado era como fuente de informacién. Para
ello, se disefid un seminario al que se le dedicaron tres sesiones de la asignatura, con los
siguientes contenidos: 1) Introduccion a la IA y a los generadores de textos; 2)
Introduccion al mito de la Reconquista; 3) Mitos, debates y fuentes: entre la Reconquista
y la realidad historica.

Los contenidos 1) y 2) fueron impartidos por el profesorado. El contenido 3) se abordd
a través de un debate estructurado en torno a distintas fuentes de informacion sobre la
Reconquista y el periodo histérico que se identifica como su origen: informacién
proporcionada por ChatGPT sobre el mito y los fendmenos histdricos asociados;
imagenes actuales relacionadas con la dimension publica del mito; contenido
periodistico sobre el mito; intervenciones publicas de historiadores sobre el mito;
posicionamientos historiograficos sobre las caracteristicas del periodo histdrico; fuentes



escritas del periodo histdrico. El profesorado facilité al alumnado a través de Studium
un dossier de materiales compuesto por 6 bloques tematicos: 1) imagenes; 2) recortes
de publicaciones en prensa; 3) recortes de intervenciones publicas de historiadores a
favor y en contra del uso del concepto; 4) recortes de obras historiograficas sobre el
periodo histdrico; 5) y 6) fuentes escritas del periodo. Voluntarios y voluntarias de entre
el alumnado asumieron la tarea de preparary exponer en el seminario una presentacién
breve sobre cada una de estas cuestiones, combinando la informacién que pudieran
obtener utilizando ChatGPT con los recursos facilitados por el profesorado; cada
intervencién se sucedio luego de un debate abierto a todo el grupo, dinamizado por el
profesorado. El seminario se cerrd con un debate general destinado a valorar el
aprendizaje realizado a lo largo del mismo.

Encuestas realizadas antes y después del seminario, aunque poco significativas, sugieren
una aproximacion mas reflexiva al concepto por parte del alumnado que también se
reflejo en el debate de valoracion que tuvo lugar al final del mismo. En este ultimo se
expresd también una toma de conciencia con respecto a las limitaciones y sesgos de
ChatGPT como fuente de informacidn.

Se considera que la combinacion de una metodologia participativa con el trabajo sobre
distintas fuentes de informacidn ha resultado una estrategia satisfactoria para transmitir
al alumnado las limitaciones y sesgos de ChatGPT como fuente de informacion, las
multiples dimensiones del concepto de Reconquista y la complejidad que entraia
aproximarse a los fendmenos histéricos que se ocultan detrds de su uso.

RECONQUISTA ¥ REPOBLACION
1. La Edad Media en |la construccion de los discursos politicos actuales.

El propdsito en este blogue es comentar las imdgenes que se recogen a continuacicn,
atendiendo, de manera particular, a los simbolos gue se utilizan y a la manera en la gue se
maovilizan en el marco de discursos politicos més amplios.

Ademas del andlisis individualizado, seria interesante una reflexion mas amplia sobre las

fotografias en su conjunto.

Titulo de la imagen: Acto de Vox en el santuario de Covadonga (Cangas de Onis, Asturias)
Autor: Miguel Riopa / AFP

Medio de publicacién: La Vanguardia (Redaccidn, “Abascal, éxtasis ante Don Pelayo”, La
Vanguardia, 12/04,20189.

Enlace: hittps-/fwww lavanguardia.com/politica/20190412 /461603055367 /vox-covadonga-
asturias-don-pelayo-elecciones-28a html




5.1.2 El mito de Santiago.

Introduccion: El mito de Santiago es uno de los mas conocidos del periodo medieval. La
importancia y perduracidn de las peregrinaciones hace que no estemos solo ante un
mito castellano, sino ante un mito transfronterizo, cuya implicacidén desde un punto de
vista social conlleva que pueda ser abordado desde diferentes grupos de poder (clero
regular y secular, nobleza, realeza, burgueses, mercaderes, artesanos, el pueblo, etc.).
La vinculacion de cada uno de estos grupos con el mito se realizé de forma diferente.
Objetivos de la intervencion diddctica: La intervencion diddctica tuvo como objetivo
facilitar que el alumnado reflexionara criticamente sobre el mito de Santiago, discernir
qué partes eran reales o miticas, cdmo fue la pervivencia del mito durante el periodo
medieval y, de manera concreta, sobre los sesgos que puede contener la informacién
gue se puede obtener al respecto mediante el uso de ChatGPT. Este objetivo, la
metodologia y los recursos, se perfilaron tras una encuesta previa sobre el uso de la
Inteligencia Artificial entre el alumnado, que reveld el conocimiento undanime de esta
herramienta y su uso mayoritario como fuente de informacién.

Contenidos: Se dedico la parte practica de la asignatura (dos sesiones) al desarrollo de
este proyecto, con los siguientes contenidos: 1) Conocimientos fundamentales sobre la
Inteligencia Artificial y ChatGPT; y 2) Presentacion de resultados sobre las busquedas en
ChatGPT sobre el mito de Santiago y su relacidon con el grupo social analizado. El
resultado final del proyecto debia ser volcado por el alumnado en un anexo al final de
su trabajo para la asignatura.

Metodologia: El contenido 1) fue impartido por el profesorado. El contenido 2) fue
llevado a cabo por el alumnado. Estos, divididos por pequenos grupos, presentaron los
primeros resultados de sus busquedas en ChatGPT sobre el mito de Santiago y su
relacion con diferentes grupos sociales. El alumnado contd con libertad para combinar
ChatGPT con otras herramientas desarrolladas por la Inteligencia Artificial (como
Copilot). Tras las exposiciones, se incentivé el debate destinado a valorar el aprendizaje
realizado a lo largo del proyecto.

Resultados: Encuestas realizadas antes y después del seminario, asi como anexo
entregado por cada uno de los alumnos en el trabajo final de la asignatura (ver graficos
anexos).

Conclusiones: las conclusiones obtenidas pueden apreciarse en las fichas incluidas por
los estudiantes como anexo al final de sus respectivos trabajos. La elaboracion de estas
fichas ha sido muy desiguales, encontrandose ejemplos de estudiantes que Unicamente
han incluido un pdrrafo breve, hasta quienes han elaborado un anexo mds exhaustivo y
critico. Por otra parte, las criticas de los estudiantes han sido comunes, igual que las
preguntas realizadas a la aplicacién por los mismos. Solamente una estudiante
extranjera ha tenido una opinién discrepante y positiva, en términos generales, al
desconocer completamente todo lo relacionado con Santiago, el Camino y los mitos



vinculados a ellos, y a la hora de organizar sus datos; aun asi, alude a los mismos defectos

y criticas del resto de estudiantes.

La mayoria de los estudiantes han hecho criticas negativas al Chat GPT muchos de ellas

justificadas. Entre las mismas se encuentran:

Utilidad nula para elaborar un listado bibliografico, inventdandose muyas obras
inexistentes y siendo mas rapido hacerlo en repositorios virtuales.

No discriminar entre fuentes académicas y leyendas pseudo-historicas.

La mayoria de los grupos formados en el aula llegaron a conclusiones similares.
No es una herramienta que innove, ya que los jovenes estan familiarizados con
ella.

Cansancio de los estudiantes por la realizacion de los mismos test en varias
asignaturas.

Necesidad de conocer las diferentes “prompts” de las distintas herramientas y
aplicaciones de IA para poder comunicarse con ellas de forma satisfactoria.
Ofrece respuestas muy breves y tdpicos conocidos por el usuario, sin profundizar
en la mayoria de los aspectos.

Errores en las respuestas que asume y reconoce la |A, sefalando sus limitaciones
a la hora de acceder a cierto tipo de informacion.

Falta de formacidon del profesorado y alumnado acerca del empleo de las
herramientas.

Errores a la hora de generar imagenes de los protagonistas, tanto miticos, como
reales.

Autoria de los textos emitidos y generados por las IA y la citaciéon de dicha
informacion.

Derechos de autor de las informaciones, ya que sus respuestas son combinacion
y andlisis de la informacion disponible en internet en abierto.

Criticas positivas

Elaboracién de un primer resumen para el acercamiento al tema de estudio.

Herramienta de traduccidn, aunque en fase embrionaria, habiendo otras mas
utiles como DeepL.

Capacidad de agilizar el trabajo de los estudiantes al permitir realizar de forma
rapida ciertas tareas como buscar informacion parcial o resumir algunos textos.

Aunque no posee capacidad creativa, ofrecer la posibilidad de sugerir de forma
rapida ciertas ideas o mejoras que los usuarios pueden introducir en sus trabajos.
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You

Buenas tardes. Estoy haciendo un ensayo sobre la interaccion entre el poder regio y los
mercaderes y peregrinos del Camino de Santiago en la Navarra de los siglos XI-XIl. Podrias
ofrecerme algun tipo de informacion sobre el asunto

1. El auge del Camino de Santiago: A partir del siglo X|, el Camino de Santiago comenzé a ganar
prominencia como una de las rutas de peregrinacion mas importantes de la cristiandad. La
creciente popularidad del Camino llev6 a un mayor flujo de peregrinos, mercaderes y, por ende, a
un impacto significativo en las regiones por las que pasaba.

2. Navarra como punto de conexién: Navarra era un punto critico en el Camino Francés, que es la
ruta principal hacia Santiago de Compostela desde Europa. Los peregrinos entraban a la
peninsula ibérica por Roncesvalles, cruzando los Pirineos desde Francia, y seguian hacia el oeste.
La geografia de Navarra facilito el control del flujo de peregrinos y mercaderes.

3. El papel del poder regio: Los reyes de Navarra, como Sancho Il el Mayor (1004-1035) y Sancho

VI el Sabio (1150-1194), comprendieron la importancia del Camino para la economia y la influencia

politica. Facilitaban el transito y brindaban proteccién a los peregrinos y mercaderes, sabiendo
que esto fomentaba el comercio y la prosperidad de la regién.

4. Establecimiento de hospitales y albergues: El apoyo regio se tradujo en la construccion de
hospitales y albergues para peregrinos a lo largo del Camino. Estos espacios, a menudo
administrados por 6rdenes religiosas, ofrecian refugio y servicios basicos, creando centros de
interaccién econémica y social.

5. Influencia econémica del Camino: Los mercaderes y peregrinos que viajaban por el Camino de
Santiago generaban un intercambio cultural y econémico significativo. Mercados, ferias y
actividades comerciales florecieron a lo largo de la ruta, permitiendo el intercambio de bienes y
conocimientos. La interaccién con el poder regio fue esencial para asegurar la estabilidad y
seguridad de estas actividades.

6. Orden y leyes: El poder regio también establecié normas y leyes para regular el flujo de
peregrinos y mercaderes. Esto incluy6 medidas para protegerlos de bandidos y garantizar la paz
en el camino. Estas leyes también permitieron a los mercaderes operar con cierta seguridad,

sabiendo que el poder regio respaldaba su actividad.

En primer lugar, solicité a esta aplicacion de inteligencia artificial que me
proporcionase bibliografia para realizar un trabajo universitario con la tematica del mito
de Santiago y el estamento caballeresco. Si bien algunas de las obras citadas fueron
correctas, en su gran mayoria mezclé titulos de articulos que si existen con nombres de
autores que no tienen relacion con dicha obra, como es el caso de "La construccion de la
1dentidad espafola en la Edad Media: religion, guerra y cultura” de Joseph F. O'Callaghan
o “Los caballeros medievales: LLa nobleza guerrera en la Europa cristiana" de Carlos de
Ayala Martinez. No obstante, tras hacerle saber su error, reconoce no tener acceso a una
base de datos bibliografica y sugiere plataformas que permiten acceder a dichas fuentes,
tales como Dialnet, JISTOR o Google Académico.
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Posteriormente, traté de averiguar las posibilidades de esta aplicacion para obtener
informacion. Para ello, le pedi que me mostrase la relacion existente entre el mito de
Santiago y la nobleza guerrera. No obstante, las respuestas ofrecidas, aunque fueron
correctas, se caracterizaron por su escasa extension. Seguidamente, seleccioné uno de los
puntos a tratar propuestos y le solicité que ampliase la informacion, pero el resultado fue
bastante similar al anterior y, de nuevo, de muy reducida extension:

Primera respuesta: Santiago como patron de la Reconquista: Durante la
Recongquista espafiola, la lucha de los cristianos contra los musulmanes por
el control de la peninsula, Santiago se convirtio en un simbolo crucial de esta
lucha. Se le atribuyeron victorias milagrosas en batallas clave, lo que lo
convirtio en un referente para los guerreros cristianos que luchaban por la
expansion de sus territorios y la defensa de su fe.

Segunda respuesta: Durante la Reconquista, Santiago fue venerado como un lider
militar celestial que luchaba junto a los ejércitos cristianos en la peninsula
ibérica contra los musulmanes. Se le atribuian milagros y victorias en
batalla, lo que fortalecié su papel como patron de los guerreros cristianos y
como simbolo de la lucha contra el dominio musulmdn.

llustracion 1, Imagen gue pone en relacion al apostol Santiago el Mayor (izq.) con Pedro Gonzalez de

Lara (der.). Recuperada de Copilot.
Por otro lado, tenemos a Manrique Pérez que presenta dos particularidades. En primer
lugar, Manrique aparece portando una corona que segun la IA es simbolo de su autoridad
y estatus social emulando a la imagen regia. Manrique no destacd por ser uno de los Lara
que se opuso al rey ni que tuvo pretensiones hacia el torno. Por el contrario, llego a gozar
con un amplio favor regio que le elevo incuso a formar parte de la corte varios afios e
incluso a contar con el cargo de alférez real. Por tanto, el poder o estatus de Manrique
emanaba directamente de la cercania que este presentase al rey, en caso contrario, se veria
relegado. En segundo lugar, destaca la enorme presencia de Manrique y el apodstol
rodeados de libros si no es que abiertos sobre su regazo que la [A nuevamente justifica
como un ambito de ensenanza y didlogo entre ambos. Manrique tuvo una amplia carrera
militar que destaca con la toma de Almeria en 1147, comprenderia que el mito de Santiago
fuese una especie de guia espiritual para el personaje, pero en este caso no destaca por su
erudicion ni estudio sino por la consecucion de intereses particulares al servicio de la
guerra.
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5.1.3 Analisis del mito de la escasa importancia de la escritura y el generalizado
alfabetismo entre las poblaciones del medievo en la asignatura a través de la
Inteligencia Artificial (ChatGPT).

La aplicacién del Proyecto de Innovacion Docente “Entre el sesgo, el mito y la critica.
Estrategias de innovacién en el proceso de ensefianza-aprendizaje de la Historia a través
de la Inteligencia Artificial (ChatGPT)” a la asignatura de Fuentes Documentales y
Conocimiento Histérico ha estado marcada por la adaptacion de los objetivos y
metodologias generales del proyecto al contexto particular de esta asignatura. Se trata
de una materia cuya docencia esta concentrada en apenas dos meses, con ocho horas
de clase presencial semanales, un reducido nimero de alumnos y unos conocimientos
adaptados a la escasa formacién historica y paleografica del alumnado. En concreto,
durante este curso se ha impartido la asignatura a tan solo dos alumnos, de los cuales
uno poseia el conocimiento histérico propio de haber estudiado hace unos afos el
Grado en Historia y otro, por el contrario, no habia vuelto a estudiar ninguna materia de
Historia desde la formacidon secundaria. Sin embargo, ese alumno poseia unos
conocimientos avanzados sobre la Inteligencia Artificial, ya que se encontraba,
precisamente, desarrollando un Trabajo de Fin de Grado sobre esa tematica. Teniendo
en cuenta este contexto, se decidié que la aplicacion del proyecto fuera realizada en
paralelo a la imparticion de los contenidos de la asignatura, de modo que el
conocimiento del alumnado se viera incrementado a la vez que avanzaban en su
interaccion con ChatGPT.

Los objetivos de la aplicacion de este proyecto han sido diversos y se han ido
consiguiendo en distintos momentos del curso. El primer objetivo era la adquisicion de
conocimiento académico de calidad sobre el papel de la cultura escrita en las sociedades
del medievo, actualizado con las Ultimas tendencias historiograficas sobre el tema. Este
objetivo se consiguid con un taller realizado en la segunda semana de clases y se afianzo
con las sesiones tedricas desarrolladas a lo largo de todo el curso. El segundo objetivo
fue el de obtener la informacidn que proporcionaba la Inteligencia Artificial al plantearle
esta problematica y contrastarla con los conocimientos adquiridos por los alumnos. Un
objetivo que se consiguio en la primera sesidon de trabajo autdnomo con ChatGPT y que
se afianzd tras recibir las instrucciones del profesorado en las dos primeras sesiones de
trabajo en el aula sobre el proyecto. El tercer objetivo era el de conseguir que ChatGPT
integrara los conocimientos propuestos por los alumnos en su discurso y ofreciera
informacién contrastada tras haber sido consultada y aconsejada adecuadamente por
sus interlocutores. Este se fue consiguiendo progresivamente a lo largo de las distintas
sesiones de trabajo auténomo y de revision, reflexién y asesoramiento en el aula. Por
ultimo, otro de los objetivos planteados fue el de comparar los conocimientos
adquiridos y proporcionados por la Inteligencia Artificial en funcién de que el alumnado
interactuara con ella en inglés o en espafiol y, por otro lado, dependiendo del periodo
de la Edad Media sobre el que se centrara la conversacion entre el alumno y el asistente
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virtual. Los trabajos elaborados por los alumnos permiten realizar una comparacién
exhaustiva de esas distintas realidades.

Como puede apreciarse en esta exposicion de objetivos y de su consecucion, las
metodologias empleadas para el desarrollo del proyecto han sido la explicacion en una
sesion introductoria de los objetivos y vias de desarrollo, el seguimiento del trabajo
auténomo de cada alumno en sesiones semanales de una hora de duracién, la
elaboracidon de una memoria por parte de cada uno de ellos con sus impresiones y
conclusiones después de desarrollar el trabajo y la realizacién de un cuestionario final.

Los resultados de la aplicacién del proyecto han sido muy satisfactorios, con un
empleo responsable y meditado del ChatGPT para hablar de temdaticas complejas y que
actualmente tienen una enorme vitalidad en la investigacion histérica. Ambos
estudiantes han desarrollado trabajos y respondido a encuestas que ofrecen
conclusiones similares acerca de la escasa utilidad del ChatGPT a la hora de analizar
debates historiograficos complejos y del modo en que esta herramienta procesa la
informacidn, inclinado hacia una perpetuacién de los mitos extendidos en la sociedad y
en Internet. A través de esos trabajos, se puede llegar a entender la utilidad que tienen
estas novedosas herramientas para el afianzamiento de conocimientos previamente
presentados en el alumnado mediante una movilizacidn activa de estos por su parte.

5.2 Intervenciones docentes en el drea de Historia Moderna

Francisco Javier Rubio Mufioz; José Luis de las Heras Santos; Alvaro Rodriguez Martin

Asignaturas: Historia 2 (Grado de Historia); Politica y Relaciones Internacionales en la
Edad Moderna (Grado de Historia); Historia de las Relaciones Internacionales (Grado en
Humanidades)

5.1.1 LaLeyenda Negra

En estas asignaturas se abordan, entre otros, los conceptos y las lineas de investigacién
existentes sobre los sistemas politicos de la Edad Moderna, las relaciones entre los
principes y las causas de sus numerosos enfrentamientos. Ademads, obtienen la
capacidad de manejar las fuentes de informacién. Dado que el proyecto de innovacién
se centra en el analisis de los mitos, en estas asignaturas trabajaremos sobre los mitos
en torno a la Leyenda Negra Espafiola, la cual se ha utilizado forjar estereotipos
negativos sobre Espafia y los espaiioles a lo largo de la historia. El fenédmeno surgié
principalmente en los siglos XVI 'y XVII, durante la hegemonia de la Monarquia Hispanica
en Europa y se ha mantenido hasta el dia de hoy en ciertos ambitos y discursos. La
Leyenda Negra se construyé principalmente a partir de las criticas y la propaganda de
Inglaterra y los Paises Bajos, quienes veian a Espafia como una amenaza para sus
intereses. Estos enemigos utilizaron la literatura y la publicistica para difundir una
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imagen negativa de Espafa y retratarla como una naciéon cruel, fanatica, atrasada y
opresora. Entre los principales aspectos de la Leyenda Negra Espanola se encuentran las
criticas a la colonizacion de América, la Inquisicidn Espanola, la persecucién de herejes
y judios, asi como los estereotipos negativos sobre los espafioles, como la pereza, la
crueldad y la intolerancia religiosa. Estas criticas se basaron en casos reales de abusos y
excesos cometidos por algunos individuos y grupos espafioles, pero fueron
generalizadas y exageradas para pintar a todo el pais y su imperio bajo una luz negativa.
Asi pues, la Leyenda Negra Espanola es un fendmeno histérico que ha influido en la
percepcion de Espafia y los espafioles a lo largo del tiempo. Por esta causa se requiere
un enfoque equilibrado y objetivo, basado en una comprension mas completa de los
hechos historicos y evitando generalizaciones simplistas.

Se desarrollaron siete actividades:
1. Analisis de Textos Histoéricos:

Resultado: Los estudiantes identificaron que las representaciones de la Leyenda
Negra varian significativamente entre los textos escritos en distintos siglos.
Textos del siglo XVI mostraron un fuerte sesgo anti-espafiol, mientras que en el
siglo XX se observd un enfoque mads neutral. En cuanto a Napoledn, se
detectaron patrones que destacaban su figura como héroe en la propaganda
francesa, en contraste con las descripciones negativas en la prensa britanica de
la época.

2. Creacion de Ensayos Histéricos Generativos:

Resultado: Los ensayos finales reflejaron una mayor profundidad analitica y
coherencia estructural. Los estudiantes destacaron que la IA les ayuddé a
estructurar mejor sus argumentos y a encontrar fuentes adicionales que
enriquecieron sus andlisis. La mayoria de los estudiantes mejoraron
significativamente en su capacidad para argumentar criticamente sobre los
mitos histéricos estudiados.

3. Debate Simulado con Avatares Histéricos:

Resultado: Los debates fueron dindmicos y demostraron una comprension
profunda de las perspectivas histéricas. Bajo la supervision de los dos profesores,
los estudiantes lograron personificar a figuras histdricas de manera convincente,
utilizando los avatares generados por |A para presentar argumentos realistas y
bien fundamentados. Esto fomentd un ambiente de discusién rico y permitio
explorar los conflictos y alianzas de la época.

4. Revision y Reescritura de Narrativas Historicas:
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Resultado: Las narrativas reescritas mostraron una notable mejora en Ia
inclusion de multiples perspectivas y datos histéricamente precisos. Los
estudiantes fueron capaces de identificar y corregir sesgos en las fuentes
originales, creando textos que ofrecian una vision mas equilibrada y completa de
la Leyenda Negra y Napoledn. Estas narrativas revisadas destacaron la
complejidad de los eventos histéricos y cdémo las interpretaciones pueden
cambiar con nuevas evidencias.

5. Andlisis Comparativo de Fuentes Primarias:

Resultado: Los analisis comparativos revelaron diferencias y similitudes
sorprendentes entre las fuentes primarias. Los estudiantes notaron que las
descripciones de eventos especificos, como las guerras napolednicas, variaban
enormemente dependiendo del origen de la fuente. Las herramientas de IA
facilitaron la identificacion de estos patrones, permitiendo a los estudiantes
desarrollar una comprensidon mas critica de cdmo se construyen las narrativas
histdricas.

7. Mapas Conceptuales Generativos:

Resultado: Los mapas conceptuales ayudaron a los estudiantes a visualizar las
complejas relaciones entre eventos, figuras y temas relacionados con la Leyenda
Negra y Napoledn. Los mapas generados destacaron conexiones inesperadas,
como la influencia de la propaganda en la percepcién publica de Napoledn en
diferentes paises. Estos resultados facilitaron una mejor comprension de los
contextos histéricos y de como diversos factores interrelacionados impactaron
en las narrativas histdricas.

1. ;Qué caracteriza la Leyenda Negra en el contexto de la historia de Espana?
20 respuestas

@ 2) Una narrativa positiva y objetiva.
@ b) Una perspectiva critica y negativa.
c¢) Una interpretacién neutral.

@ d) Una exaltacion de los logros
espafioles.
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6. ;Cual fue el impacto de la Leyenda Negra en la imagen de Espaiia en el &mbito internacional

durante el Siglo de Oro?
20 respuestas

@ a) Mejord significativamente.
@ b) Se mantuvo sin cambios.
@ c¢) Se vio afectada negativamente.
@ d) No fue relevante en esa época.

18. ;Cuadl es uno de los argumentos utilizados para criticar la validez de la Leyenda Negra en la

actualidad?
20 respuestas

@ 2a) La falta de evidencia histérica.

@ b) La aceptacion generalizada.

@ c) La implicacién de otros paises
europeos.

@ d) La ausencia de consecuencias.

19. ;Cual fue uno de los argumentos utilizados por los defensores de la Leyenda Negra en el
pasado para justificar sus criticas?

20 respuestas

@ 2a) La falta de pruebas documentales.

@ b) La influencia de factores politicos.

@ c) La coexistencia pacifica en las
colonias.

@ d) La promocién de la tolerancia
religiosa.
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5.2 Intervenciones docentes en el drea de Historia Contemporanea

Fernando Vicente Albarran; Alvaro Paris Martin; Mariano Esteban de Vega; Isaac
Martin Nieto

Asignaturas: Historia 2 (Grados de Geografia, Historia del Arte, Historia y Ciencias de la
Musica y Humanidades); Historia de las Relaciones Internacionales (Grado en
Humanidades); Historia de Espafia Actual (Grado de Historia); Relaciones
Internacionales (Grados en Estudios Alemanes; Estudios de Asia Oriental; Estudios
Franceses; Estudios Ingleses; Estudios Italianos; Estudios Portugueses y Brasilefios;
Filologia Hispanica; Lengua, Literaturas y Culturas Romdnicas; Frado en Estudios Arabes
es e Islamicos; Filologia Clasica)

5.2.1 El mito de la Espafia romantica

Este mito ha sido uno de los mas influyentes en la conformacién del proyecto politico y
del Estado liberal durante el siglo XIX, asi como en la forja de una determinada identidad
nacional. Las ideas relacionadas con la Leyenda negra surgidas en la época Moderna
fueron reformuladas en la época Contempordnea a partir de los romanticos para
retratar al pais como decadente, atrasado, alejado y marginado de los procesos de
transformacién asociados a la modernidad industrial, tecnoldgica, cultural, urbanistica
e, incluso, politica. El liberalismo aspiré a construir una nacion moderna y ese proyecto
chocaba con una visidn de Espafia como un pais primitivo, atrasado, exdtico, violento,
brutal y oriental. Imagenes que eran o habian sido construidas desde fuera por viajeros,
literatos, diplomaticos, pintores, etc., pero también desde dentro, por parte de
escritores, politicos e intelectuales espafioles. Esas imagenes y los relatos y narraciones
asociados a ellas son un elemento primordial en la construccion de la identidad nacional
contemporanea, que tuvo su continuacién en el siglo XX. El mito romantico fue un motor
en la construccién narrativa del caracter nacional, lo cual tiene una enorme potencia,
vigente hoy en dia. Las imagenes de Spain is different beben, precisamente, de los mitos
romanticos del XIX, asi como de las guerras y traumas politicos que trajo consigo la
contemporaneidad.

La eleccion del mito de la Espafia romantica se debe a su enorme capacidad de
adaptacion a un amplio perfil de estudios, pues se nutre de referentes variados
procedentes del Arte, la Geografia, la Literatura, la Musica, la Historia, la Pintura, etc. El
perfil del alumnado, tanto por su orientacién formativa (distinta a la de Historia, pero
dentro del amplio espectro de las Humanidades) como por su nivel de conocimientos
previos (correspondiente a la etapa de Bachillerato) determind una adaptacion
especifica de la actividad docente. En el aula se encontraban reunidos dos grandes
grupos de estudiantes: por un lado, los estudiantes del Grado de Geografia y, por otro
lado, los estudiantes del Grado de Historia del Arte. Aunque la intervencidon docente
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desde un punto de vista tedrico es igual para los dos grupos, la intervencién practica se
adapté al perfil de cada uno de ellos.

El objetivo central de esta intervencidn didactica, en linea con el objetivo principal del
proyecto de innovacidén docente en su conjunto, es alcanzar un aprendizaje significativo
por parte de los estudiantes a través de la identificacidn, primero, y deconstruccién,
posteriormente, del mito de la Espafia romantica con la asistencia de la Inteligencia
Artificial.

Como objetivos complementarios se han pretendido los siguientes:

1. Introducir metodologias docentes innovadoras en los estudiantes a través de la
Inteligencia Artificial (IA), en concreto ChatGPT3.5.

2. Fomentar el uso inteligente de la IA entre los estudiantes.

3. Desarrollar una conciencia critica entre los estudiantes a la hora de estudiar las
fuentes de documentacion.

4. Favorecer el desarrollo del pensamiento histérico, la reflexidén y la critica entre
los estudiantes.

5. Evaluar diferentes concepciones en torno a las ideas preconcebidas sobre
determinados contenidos histéricos o personajes relacionados con la Espafia
romantica.

Los estudiantes de Historia del Arte trabajaron con diferentes artistas y tematicas de la
época romantica, analizando las tematicas y motivos utilizados en lienzos o grabados,
mientras que los estudiantes de Geografia emplearon también en su mayoria obra
pictérica del Romanticismo, pero en este caso su atencién se centrd en el componente
espacial del mito, en los elementos del paisaje que aparecian en los cuadros o
ilustraciones que servian para vincular a Espafia con el Oriente o con una nocién de
realidad alejada de la civilizacién moderna.

La estructura metodoldgica de las intervenciones didactica fue comun a la establecida
para el resto de las asignaturas, con una sesion introductoria en la que se elaboraron los
cuestionarios previos por parte de los estudiantes y se efectudé una explicacién del
proyecto, del trabajo especifico a realizar en la asignatura, asi como de la funcién de los
mitos en la creacidn de narrativas identitarias. En una segunda sesién se efectud una
labor de seguimiento del trabajo de los grupos y de resolucién de dudas relacionadas
con el uso del ChatGPT, asi como de la correcta selecciéon de fuentes (primarias y
secundarias) y su correcta utilizacién de cara al trabajo. En la sesién final se llevé a cabo
un debate final sobre la utilidad del ChatGPT en los trabajos académicos y se realizaron
los cuestionarios finales.

19



En la pagina web de Studium se facilité un amplio repertorio de fuentes primarias: obras
de Alexandre de Laborde, Richard Ford, Théophile Gautier, Washington Irving, carteleria
publicitaria de los afios 1920, 1930, 1940 y 1950, o toda una serie de hipervinculos a
colecciones del Museo del Prado, del Instituto Cervantes, asi como videos de éperas de
Georges Bizet y Manuel de Falla. En todo caso, se animd a los estudiantes a que
buscaran, investigaran y hallaran ellos mismos sus propias fuentes, que debia ser
supervisadas y aprobadas por el profesor.

A modo de conclusion, considero que la intervencién didactica ha resultado altamente
satisfactoria. Los estudiantes han podido comprobar las potencialidades y los beneficios,
pero también las debilidades, sesgos y riesgos que presenta esta IA en los trabajos
académicos. La impresidon mas extendida entre los grupos de estudiantes era considerar
al ChatGPT como una herramienta complementaria util para ciertas acciones (como
punto de partida para un trabajo, como herramienta de traduccién, como guia para
estructuras un trabajo o para elaborar propuestas de actividades fuera del aula a partir
del trabajo realizado), pero completamente descartable a la hora de manejar una
informacién contrastada o encontrar fuentes primarias o recursos bibliograficos con
garantias de veracidad.

Tarea: Entrega trabajo de practicas 8 B 1 o
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Imagen romadntica del torero

Aceptada, comprendida e incluso vinculada con otras grandes tradiciones de la culwra
mediterrinea, la tauromaquia fue una presencia ineludible en la mayor parte de los libros de
vigjes que ayudaron a descubrir Espana a los lectores europeos. Entre aquellos viajeros
decimonénicos proliferaba el tipo de escritor mds bien dado a evocaciones de corte fugaz e
impresionista, recolector de imdgenes ficiles captadas a vuelapluma. Pero también, hubo
algunos que no se limitaron a ser viajeros en trdnsito y consiguieron convertirse en verdaderos
desveladores de verdaderas peculiaridades de la Peninsula y para lo cual se asentaron durante

grandes temporadas en Espafia.

El toro

El toro ha tenido una presencia significativa en el imaginario de la peninsula debido a su
virilidad y fuerza, como se puede observar en diversos testimonios iconogrificos y en los texios
mitolégicos de la Céltica insular. Su simbologia estd vinculada con las artes decorativas, las
divinidades y los rituales religiosos y funerarios. En las culturas de la Peninsula Ibérica, el toro
ha tenido un papel relevante tanto en aspectos econémicos como sociales y rituales. Su
presencia como ofrenda en algunas tumbas celtibéricas y vacceas, probablemente
pertenecientes a individuos de cierto estatus, también
confirma su valor social. La sacralidad del toro se ve

reflejada tanto en la iconografia como en la

-

funcionalidad de objetos provenientes del dmbito “r‘_"' /
23 Cast

céltico peninsular. El sacrificio de animales, en -¥w
= |

especial en los territorios mds occidentales de la »
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Excelente trabajo, presenta una factura extraordinaria tanto a
nivel estructural (de lo mas general a lo particular, con pleno
sentido y coherencia) como de contenido. El tema es muy

El primer dia comenzamos a organizar el trabajo y a darle forma a lo que ibamos a

explicar, como lo ibamos a hacery por que. Como tema elegimos “el suicidio romantico”,

puesto que nos parecié muy interesante. Concretamente nos hemos centrado en los

cuadros del pintor Leonardo Alenza.

El por qué hemos elegido este tema es que, una de nosotras, visito el Museo del

Romanticismo, donde se exponen los cuadros de este pintor, y le llamaron mucho la

atencion, concretamente el conocido como Satira del swicidio romdntico. Ademas, por 1o

que hemos aprendido a lo largo de nuestra vida acerca de figuras como Espronceda o

Bécquery su vision fatalista sobre el mundo, creimos que tendria relacion con el tema de

la Espafia romantica. Investigamos acerca de la creencia extendida en el siglo XIX y

quisimos ahondar mas en el tema, llegando al tema del “suicidio romantico”.

También elaboramos un indice y repartimos las partes del trabajo para que nos fuera

mas comoda su realizacion, a pesar de que todas hemos formado parte de cada una de las

fases

2. PREGUNTAS REALIZADAS A CHAT GPT

El segundo, tercery cuarto dia, nos dedicamos a hacerle preguntas al Chat GPT sobre

los temas que ibamos a tratar y, a pesar de que ninguna de nosotras habia utilizado a

menudo esta herramienta, no nos resulté dificil farmliarnizamos con ella.
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. Ademas, desdeun punto de vista académico es muy il ya que a la hora de hacer
un trabajo se facilita el momento de comenzar a hacerlo, pues te ayuda a asentar C EErprErEs )
las bases, para una posterior mvestigacién més profunda También es una muy

buena herramienta para saber datos concretos

Calificacien
Sin embarge, como ya he dicho anteriommente, esta herramienta también presents
N Calificacién sobre 10 o
una gran cantidad de desventajas
10,00

- Por ejenplo, las limitaciones de comprensién, pues muchas veces puedes tener
Calificacién actual en el libro de calificaciones

problemas para comprender ciertas cosas, 1o que puede llevar a obtener 000
respuestas inexactas

- Siempre existe una posble generscidn de respuestas emcness, pues ki Comentarios de retroalimentacién =
informacién que presenta esti basada en el texto que ha procesado antes, que
pLEdE no ser del todo carrecta Editar  Ver Insertar Formato Herramientas Tabla

- La informacion que aperta hay que saber filtrarla, ya que no se sabe en qué s

momento esta apertando datos correctos, al no mostrar las fiuentes de donde —

B I

supuestamerte - saca la nformacién

Excelente trabaje, presenta una factura extracrdinaria tanto a

5.2.2 “Napoledn Bonaparte: historia, leyenda y representacion”.

Napoledn representa de forma paradigmatica el arquetipo del héroe romantico capaz
de cambiar la historia. Esta imagen es el resultado de un doble proceso: el mito
impulsado conscientemente por el personaje y su entorno politico durante su vida y la
leyenda reproducida mas alla de su muerte.

En la fase 1 el alumnado preguntd a Chat GPT y otras herramientas de IA generativa
sobre la figura y el mito de Napoledn, seleccionando las respuestas mas convincentes
para entregarlas a través de Studium y desarrollar un debate en clase. En la fase 2 se
proporciond un listado de bibliografia académica sobre la figura de Napoledn vy la
construccion de su mito, partiendo de la propuesta metodolégica de Dwyer (2004)*. Tras
consultar la bibliografia el alumnado redacté un ensayo de unas 2.000 palabras
respondiendo a dos cuestiones: a) El mito de Napoledn y b) oportunidades y sesgos de
la Inteligencia Artificial para la ensefianza-aprendizaje de las Humanidades. Finalmente,
en la fase 3, tras proporcionar el feed-back sobre los trabajos, se desarrollé un debate
en clase sobre ambos aspectos.

En la fase 1 de la intervencion, tras familiarizarse con las herramientas de |IA generativa,
el alumnado hizo hincapié en sus errores e imprecisiones. La percepcién general fue que
el discurso elaborado resultaba convincente a primera vista, pero las respuestas eran
superficiales y vacias, tratando de satisfacer al usuario sin abordar temas polémicos,
alimentando alin mas los mitos que se trataba de estudiar. Enlas fases 2y 3 elalumnado
elabord un discurso mas complejo sobre la IA generativa, concluyendo que reproducia

! Dwyer, Philip, “Napoleon Bonaparte as Hero and Saviour: Image, Rhetoric and Behaviour in the
Construction of a Legend”, French History, Volume 18, Issue 4, 2004, pp. 379-403. Disponible
en https://doi.org/10.1093/fh/18.4.379
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“el sentido comun en internet y, por lo tanto, en la sociedad”?. Dado que estas
herramientas “predicen la secuencia de palabras mas probable en funcién de todos los
datos relevantes disponibles en la web” no son fuentes de informacion fiables, sino que
muestran “cémo un fendmeno es percibido”.

Ante la pregunta “épara qué sirve la IA?” el grupo alcanzé un consenso: no sirve como
fuente de informacidn, pero si a la hora de redactar, resumir o explicar. La herramienta
resulté especialmente util para el alumnado cuya lengua nativa no era el castellano. El
profesor les invitd a corregir los errores ortograficos y de redaccién del ensayo utilizando
la IA para entregar una segunda versién corregida y pulida, observandose notables
mejoras.

Como reflexidn, el uso de la inteligencia artificial generativa en el estudio de los mitos
enriquecio significativamente el aprendizaje de los estudiantes. Las herramientas de IA
proporcionaron nuevas formas de analizar y presentar informacién histérica,
fomentando una comprensién mas profunda y critica de los temas.

En cuanto a la relacién de los estudiantes con la IA, constatamos que, antes de la
intervencién, el alumnado utilizaba herramientas de IA generativa para buscar
informacién (al modo de un buscador como Google). Tras entender el funcionamiento
de estas herramientas, el alumnado llegd a la conclusion de que no son fuentes fiables
de informacidn, pero pueden ayudar a pulir y corregir textos, especialmente en lenguas
gue no se dominan. Cuando las ideas son rigurosas, las herramientas pueden ser Utiles
en los aspectos formales y linglisticos. Finalmente, de cara al profesorado, constatamos
que resulta esencial invertir tiempo en clase a explicar el funcionamiento de estas
herramientas. No se trata de repetir que la IA no es fiable, sino de explicar por qué no
lo es, cual es su objetivo y para qué estd disefiada. En definitiva, como concluyd una
alumna en su ensayo “para que los estudiantes de humanidades aprovechen al maximo
las ventajas que ofrece la IA, primero es necesario que aprendan a hacer buenas
preguntas”.

Los resultados obtenidos muestran que la integraciéon de tecnologia avanzada en el
estudio de la historia puede abrir nuevas vias para el analisis académico y la ensefianza
efectiva. Se recomienda continuar explorando estas metodologias en futuros cursos
para seguir mejorando el aprendizaje y la comprensién de los estudiantes en la historia
de las relaciones internacionales.

2 Todas las citas proceden de los ensayos entregados por el alumnado, para mostrar de primera mano el
grado de aprovechamiento de la intervencion.
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a) Lectura articulo

Duyer, Philip, "Napoleon Bonaparte as Hero and Saviour: Image, Rhetoric and Behaviour in the Construction of a Legend", French History, Volume 18, Issue 4, 2004, pp. 379-403

Disponible en httpsy/doi.org/10.1093/fh/18.4.379

b) Consulta libro
Elige minimo una biografia de Napolesn y constltala para completar el articulo.
Roberts, Andrew, Napoleon: A Lie, Viking, 2014
Traducido en: Roberts, Andrew, Napoledn, una vida, Palabra, 2016
Tulard, Jean, Napoleon, Fayard, 1983 (francés)
Traducido en Tulard, Jean, Napoledn, Critica, 2012
Bell, David A, Napoleon: A Concise Biography, 2015,
Dwyer, Philip. Biografia de Napoledn en 3 vols.
Napoleon: The Path to Power, 2008 (vol. 1)
Citizen Emperor: Napoleon in Power, 2013 (vol. 2)
Napoleon: Passion, Death and Resurrection 1815-1840, 2018 (vol. 3)
9 Redaccién ensayo
Redacta un ensayo cotejando los resultados de Chat GPT con la bibliografia analizada. £ ensayo debe abordar dos aspectos

a) €l mito de Napoleon: historia y leyenda

Presenta los principales aspectos que conforman la imagen mitica de Napoleén, tanto a cultivada conscientemente durante s vida como la leyenda generada y difundida tas su muerte. /Q estos mitos? €6 «Como o largo del tiempo? ;Qué
funcién cumplieron? ;Qué tuvieron de novedoso? ;Qué otras figuras miticas se construyeron siguiendo el arquetipo de Napoleén?

b) Oportunidades y sesgos de a Inteligencia Artificial

iLas herramientas basadas en la 1A generativa te han resultado itiles para acercarte a la figura de Napoledn? ¢Crees que son una oporturidad o una trampa? ;Que ventajas e inconvenientes encuentras frente a otras fuentes tradicionales y “rapidas" de obtener informacion (Google,
Wikipedia, etc)? :Cudles son los principales problemas que has encontrado al trabajar con la 1A? ;Qué sesgos y erfores introduce? ¢Dichos sesgos pueden mitigarse utizando prompts adecuados o afinando las preguntas? ;Qué oportunidades, resgos y desaios crees que presenta la A para
Ia ensefianza investigacién y aprendizaje de las humanidadies?

El ensayo ha de tener una extensién aproximada de 1.500 - 2.000 palabras.

€l ensayo debe incluir una portada y citar la bibliografia utilizada. Para citar la bibliografia puedes utiizar cualquier sistema (tradicional, Harvard, APA, Chicago) pero debes ser consistente, es decir, elegir un sistema y seguirlo de manera coherente. No cortes y pegues las referencias segun las
encuentres.

En ensayo debe entregarse a través de Studium,

Fecha limite de entrega: 24 de abril

Captura 1. Instrucciones de la fase 2 de la intervencion

II.  OPORTUNIDADES Y SESGOS DE LA INTELIGENCIA ARTIFICIAL

Este ensayo nos permitié comparar las respuestas de la inteligencia artificial
con elementos de bibliografia cientifica sobre el mito y la leyenda de Napoledn. Este
trabajo nos llevé a reflexionar de manera més amplia sobre el uso de la inteligencia
artificial.

En primer lugar, es importante sefialar que los chatbots como Chat GPT o
Gemini representan una oportunidad para que los humanos realicen tareas de
manera mas rapida e intuitiva. Sin embargo, a la luz de este trabajo, parece que
estas herramientas no son adecuadas para la investigacion cientifica en historia. Al
probar dos herramientas diferentes, al plantear preguntas formuladas de manera
diferente e incluso al solicitar un desarrollo, las respuestas siguen siendo muy
generales. Ademas, carecen de profundidad y a menudo parecen vacias de sentido,
a pesar de una redaccién convincente. Especificamente, en cuanto al mito de
Napoledn, aunque algunas respuestas coinciden con la construccion politica e
histérica de la leyenda napolednica, la mayoria de las respuestas se limitan a
formular la respuesta basica de manera diferente, incluyendo el término "mito".
Por lo tanto, estas herramientas nunca citan fuentes o historiadores, lo que hace
que la respuesta sea dificil de verificar. Ademds, estas herramientas estan
disefiadas para imitar el lenguaje y la redaccién humanos, lo que resulta en
respuestas convincentes si no se verifica posteriormente. A estos sesgos generales
se suma la complicacién causada por la naturaleza del tema. Por lo tanto, la figura
de Napoledn es relativamente controvertida y muy politizada. Es complicado, si no
es cientificamente exacta, obtener una respuesta de la inteligencia artificial que
satisfaga a todos. Por lo tanto, se ve obligada a proporcionar elementos a favor y en
contra, alimentando asi atin mas los dos lados de la leyenda (dorada y negra) que
hemos estudiado.

Captura 2. Ensayo. Apartado sobre oportunidades y sesgos de la IA generativa
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Analisis: propagandistica napoleénica

Dywer (2004) nos da la respuesta en su articulo, la propagandistica fue una de las
principales impulsoras del mito de Napoledn y de la continuacion de la leyenda posterior.
Las formas de propaganda de la ¢poca se basaban tanto en obras periodisticas como en

obras en pictoricas.

En relacion a la propaganda periodistica, Napoleon supo ganarse a su pueblo, segin
Tulard (2012: 86), el general dotd a los soldados de las tropas en las campanas italianas
no solo de material, sino también de d4nimo. Y todo ello se materializa en la propaganda,
es decir, sale a la luz sus grandes hazaiias y su bondad en los periddicos. Serd durante
estas batallas cuando comiencen a surgir periodicos como Le Courrier; uno de los mas

difundidos por Francia, y probablemente de manera gratuita (Tulard, 2012: 86), asi es

propaganda 202306116484f6d08 1 ac4c¢000124d64c. html#.~:text=Fntonces%2C%20Napole?C3%B3n%
2C%20que%20se%20encontraba.a%20sus%20hombres%20al%2 0ataque].

2 André Massena fue un general el cual mando llamar Napoleon durante las campaiias de Italia. Este escribio
Mémoires, las cuales se publicaron entre 1966 y 1967 en 8 volimenes por la editorial francesa Jean de
Bonnot.

como se aseguraban de que todo el pueblo francés estuviese a la orden del dia sobre las
«victorias» de Napoleon en Italia, ya que no todas las batallas salieron tan victoriosas,
«como, por ejemplo, en el caso de la batalla de Arcola» (Tulard, 2012: 87). El nivel de
poder que Napoledn comenzo a adquirir durante este tiempo fue tan grande que en febrero
de 1797 nacio en Paris un periodico el cual «confrontaba la pureza del general con la
corrupcion del personal directorial» (Tulard, 2012: 87), bajo el titulo de Journal de

Bonaparte et des hommes vertuex.

Captura 3. Ensayo. Apartado sobre la construccién del mito de Napoledn

5.2.3 La primera Guerra Mundial

Uno de los mitos sobre la Primera Guerra Mundial (1914-1918) mas extendidos en el
discurso publico de las sociedades occidentales, incluida la espafiola, es el de que los
lideres politicos y militares fueron conducidos a la guerra como sonambulos, incapaces
de evitar el estallido del conflicto, que tuvo lugar debido a una serie de factores ajenos
a la voluntad de estadistas y militares, como el sistema de alianzas forjado entre finales
del siglo XIX y principios del siglo XX. El marco institucional en que se desarrollaban las
relaciones internacionales a principios de siglo habria empujado, de acuerdo con este
mito, a los diferentes paises a una guerra no buscada. La conexién de este mito con la
actualidad es manifiesta. La importancia de aclarar que las guerras tiene responsables y

25



gue estos responsables son personas de carne y hueso, bien que condicionados por
determinados factores estructurales, resulta crucial tanto para el analisis histérico como
para la salud democratica.

En este sentido, la intervencidn docente pretendia deshacer el mito del sonambulismo
de los lideres politicos y militares en relacidon con la Gran Guerra mediante un trabajo
basado en el uso de la Inteligencia Artificial y conectado con el Objetivo de Desarrollo
Sostenible 16 (Paz, Justicia e Instituciones Sdlidas). Fue puesta en practica en la
asignatura Relaciones internacionales, cuyo grupo 3 tiene una orientacidon
eminentemente histérica. La intervencion didactica comenzé con una sesién
introductoria en que fueron explicadas las bases de la intervencion docente y en que
fueron presentados los primeros cuestionarios que los estudiantes habian de rellenar.
El alumnado fue encargado de realizar un ensayo bibliogréafico colectivo sobre el papel
jugado por un Estado durante la historia de las relaciones internacionales de los ultimos
dos siglos y medio. Y en el marco de esos ensayos tenian que valorar las causas de la
Primera Guerra Mundial. Una vez entregados, cada grupo fue animado a preguntar al
ChatGPT sobre las causas de la guerra, sobre el rol desempefiado por lideres politicos y
militares y sobre el papel del Estado en cuestion en el desencadenamiento del conflicto.
Esta charla quedd registrada en algunos casos en un documento de texto.
Posteriormente, el profesor y el alumnado realizdé una sesidn ultima sobre la actividad
en que salié a la luz la importancia de consultar las fuentes bibliograficas, ademas de la
utilidad de la Inteligencia Artificial como recurso en el proceso de ensefanza-
aprendizaje. Por ultimo, el responsable de la intervencién docente invitd al estudiantado
a participar en los cuestionarios del final de la actividad. Los resultados de la misma, en
todo caso, fueron equivocos. Dicha IA, en este caso, ChatGPT, identifica con claridad la
existencia de un variado conjunto de factores que contribuyeron al estallido de la
guerra, incluido el sistema de alianzas, sin una jerarquia establecida que permita
ordenar la importancia de cada uno de ellos, resultando que el asesinato del archiduque
Francisco Fernando, heredero al trono de Austria-Hungria, tiene la misma importancia
que dicho sistema de alianzas. Si que identifica, sin embargo, la responsabilidad de los
principales actores politicos y militares del momento a la hora de conducir al mundo a
la guerra.

El estudiantado participd en esta intervencion docente con resultados relativamente
provechosos. Supo encontrar diversas fuentes de informacion para reconstruir los
origenes de la guerra de 1914 y después leer con espiritu critico los datos
proporcionados por el ChatGPT. Aunque las respuestas a los cuestionarios sobre el mito
del sonambulismo sugieren que no les quedé claro del todo si la guerra de 1914 estallo
porque los lideres politicos y militares la buscaron o porque fueron incapaces de evitarla.
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5.3 Intervenciones docentes en el area de Historia de América

Carlos Benitez Trinidad
Asignatura: Historia de los Estados Unidos (Grado en Historia)

5.3.1 Los mitos de la memoria histérica y de la historiografia sobre los Estados
Unidos

Buscando estimular el pensamiento critico a partir del estudio de la tradicién
historiografica sobre la historia de Estados Unidos, propuse organizar a los alumnos en
grupos reducidos de alumnos abordar estas discusiones historiograficas y poner en
cuestion “mitos” tanto de la memoria histérica como de la propia produccién
historiografica sobre la propia historia de los Estados Unidos. Hay que tener en cuenta
que EEUU ha sido un pais con una fuerte narrativa nacional en el que se ha puesto un
gran esfuerzo mediante simbolos, lugares, personas y hechos, crear un relato
teleoldgico de grandeza y “destino manifiesto”. Este esfuerzo ha influenciado
enormemente la propia memoria histérica del pais llegando incluso a afectar la
investigacion en historia.

La actividad tenia como objetivo poder imbricar el contenido docente a la propia
discusion historiografica y su influencia en la contingencia histérica. No solo ha servido
para abordar una serie de cuestiones especificas anexas al temario troncal de la
asignatura, también para fomentar el trabajo en equipo, la preparacion y el estudio
auténomo del alumno, fomentar su capacidad critica, curiosidad intelectual y
habilidades de discusiéon y exposicion.

Los alumnos fueron divididos en diez grupos de cuatro personas, y se les asignaron uno
de los siguientes temas: Esclavitud y libertad; La revolucién americana; Emigracion y
oportunidades; El fin de las cosas y los nativos americanos; Raza y racializacidn;
Imperialismo; El Gran Miedo Rojo y el comunismo; White Trash y los nadie; El Oeste y la
América Vacia; Capitalismo ésalvaje?: un pais de propietarios.

En Studium se les facilitd unos textos y material audiovisual asociado a cada tema, que
servia como material base sobre el que pensar como abordar el tema. A partir de dos
tutorias obligatorias dirigidas por mi, los alumnos tuvieron que individualizar una
pregunta, una metodologia de abordaje de investigacion que incluyese experimentar
con la Inteligencia Artificial y preparar un seminario presencial en clase.

A cada grupo se le asignd un dia en el que tuvieron que preparar una breve exposicion
gue sentara las bases para una actividad/debate que debian dirigir, en el que debia
discutirse de forma interactiva los resultados obtenidos con la experimentacion con la
IA.

Los alumnos acusaron rapidamente de las dificultades de hacer uso de la IA: falta de
formacion en su manejo y gestion; limitacion a la hora de entender las posibilidades de
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experimentacion; error conceptual comun en el que la IA se percibe como creador de
contenido y no como un generador de textos/asesor; la mayoria de |As hoy en dia piden
una suscripcidn para poder desbloquear todo su potencial; la cantidad de |As “vacias”
gue ofrecen servicios de baja calidad aprovechando el boom de esta tecnologia, etc.

Aln asi, casi todas las sesiones fueron bastante interesantes, demostrando por parte del
alumnado una predisposicion a solventar las carencias antes mencionadas mediante
propuestas creativas. Las experimentaciones mas comunes fue el uso de la IA como una
demostracién de “consensos” prejuiciosos que fueron discutidos en clase, aunque este
sistema mostraba sintomas de agotamiento relativamente rdpido. Otros unieron esta
experimentacidon con imagenes generadas por IA, otros propusieron el dialogo entre 1As
simulando ser personajes histéricos, otros generaron historias de ficcion a partir de
prompts con hechos histéricos, otros discutieron la bibliografia con la IA, etc. Y a partir
de los resultados, pudimos establecer discusiones interesantes y estimulantes sobre la
historia de Estados Unidos, la bibliografia, el rol de los historiadores, la tecnologia creada
sin la participacién de las Humanidades, los limites éticos que deben romperse para
poder experimentar libremente, etc. Siendo en general una experiencia enriquecedora,
en la que pudimos entender mejor que es una I|A, como funciona y los
limites/posibilidades de su uso en el aula.

6. Resultados y evidencias. Indicadores de calidad

La intervencidon que se ha llevado a cabo consiste en el analisis de una serie de
cuestionarios vinculados al Proyecto de Innovacién Docente 1D2023/093 Entre el sesgo,
el mito y la critica. estrategias de innovacion en el proceso de ensefianza-aprendizaje de
la historia a través de la inteligencia artificial que se ha llevado a cabo desde el
Departamento de Historia Medieval, Moderna y Contempordnea de la Universidad de
Salamanca. A continuacidn, se especifican los objetivos, los contenidos y la metodologia
empleada en el desarrollo de este capitulo.

En cuanto al desarrollo, se contemplan varias fases de intervencion:

1. Cuestionario pre-intervencién sobre inteligencia artificial. Se trata de estudiar
como han sido las experiencias previas del estudiantado en torno al empleo de
la inteligencia artificial.

2. Cuestionario pre-intervencién sobre mitos histéricos. Se trata de estudiar qué
grado de conocimiento tiene el estudiantado en torno a los mitos histdricos

3. Experiencias didacticas sobre inteligencia artificial y mitos histoéricos. Tras la
realizacion de los cuestionarios pre-intervencion se propone al estudiantado la
realizacion de diversas actividades en las que, mediante el uso de la inteligencia
artificial, estudien algunos de los mitos histdoricos mas relevantes de la historia
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medieval, moderna y contempordnea. En esta fase, los docentes han llevado a
cabo seminarios especificos y adaptados a la asignatura en la que se ha realizado
la intervencién didactica.

4. Cuestionario post intervencion sobre inteligencia artificial. Contiene las mismas
cuestiones que el cuestionario pre-intervencién. Se trata de estudiar la
adquisicion de los conocimientos sobre nuevas tecnologias, el impacto de las
experiencias diddacticas en la formacién y la utilidad de la colaboracion
interdisciplinar entre historia y el mundo digital

5. Cuestionario post intervencidon sobre mitos histéricos: Contiene las mismas
cuestiones que el cuestionario pre-intervencién. Se trata de estudiar la
adquisicion de los conocimientos sobre los mitos historicos y el impacto
formativo de las reflexiones derivadas de los debates sobre la fiabilidad y
veracidad de este tipo de fuentes histéricas.

6. Cuestionario de satisfaccion. Es interesante para obtener informacion sobre la
viabilidad, la pertinencia y la originalidad de este tipo de experiencias didacticas.

La metodologia empleada en este capitulo se ha basado en el uso de cuestionarios. Los
cuestionarios individuales se revelan como una herramienta fundamental en la
recoleccién de datos para investigaciones estadisticas, y han sido la metodologia
utilizada para realizar la presente investigacion. Su uso ofrece diversas ventajas tanto
cuantitativas como cualitativas que los convierten en una de las opciones preferidas a la
hora de mostrar tendencias y/o descubrir particularidades.

En primer lugar, nos referiremos a las ventajas cuantitativas. Los cuestionarios pueden
distribuirse a una amplia audiencia, ya sea en formato impreso o digital. Esto permite
obtener una muestra amplia y variada, lo que aumenta el impacto de los resultados y la
capacidad de generalizacién de los hallazgos. Comparados con otros métodos como las
entrevistas en profundidad, los cuestionarios son relativamente rapidos y econdmicos
de administrar, especialmente en formato digital. La automatizacién de la recopilacion
y el andlisis de datos puede reducir significativamente los tiempos y costos
metodolégicos.

Podemos agregar a esto la facilidad de analisis, ya que los datos cuantitativos obtenidos
a través de cuestionarios son faciles de codificar y analizar utilizando software
estadistico. Esto facilita la aplicacion de técnicas estadisticas avanzadas para identificar
patrones, correlaciones y tendencias. Finalmente, no es menor el detalle de la
uniformidad en la recoleccién de datos: Los cuestionarios estandarizados aseguran que
cada participante responda a las mismas preguntas, lo que elimina la variabilidad en la
forma en que se recolecta la informacion. Esto mejora la consistencia y comparabilidad
de los datos.

En segundo lugar, cabe referirse a las ventajas cualitativas. La flexibilidad en el disefio
lleva a que los cuestionarios pueden incluir una variedad de tipos de preguntas, desde
opciones multiples hasta preguntas abiertas. Esto habilita a los investigadores a
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explorar, no solo la frecuencia y proporcién de respuestas, sino también obtener un
panorama mas profundo sobre las opiniones y experiencias de los participantes.
Ademas, los cuestionarios permiten segmentar la muestra en diferentes subgrupos
demogriéficos. Esto facilita el analisis de diferencias y similitudes entre estos conjuntos,
proporcionando una comprensién mas rica y matizada del fendmeno estudiado.

Pero quizas la caracteristica mas interesante del cuestionario como herramienta
metodoldgica es su escalabilidad y comparacidn longitudinal. Esto significa que pueden
administrarse repetidamente a lo largo del tiempo para monitorear cambios y
tendencias. Se trata de un aspecto especialmente util en estudios longitudinales, que
buscan observar como evoluciona un fenémeno a lo largo del tiempo. En resumen, los
cuestionarios individuales combinan la capacidad de recolectar datos extensos y
analizables con la profundidad y riqueza de los datos cualitativos. Esta dualidad los
convierte en una herramienta poderosa y versatil en la investigacion estadistica,
permitiendo a los interesados obtener una vision completa y detallada de los fendmenos
gue estudian.

6.1 Resultados

A la hora de analizar las cuestiones planteadas en el formulario, hemos de tener en
cuenta que el numero de participantes totales ha ascendido a 238, si bien algunos de los
alumnos no han respondido a todos los cuestionarios.

6.1.1 Cuestionarios sobre Inteligencia Artificial

Experiencia previa: ¢Has interactuado con ChatGPT o una aplicacion similar de
generacion de lenguaje natural?

En el cuestionario pre-intervencion sobre el empleo de la Inteligencia Artificial, se
pregunto a los encuestados si habian interactuado con ChatGPT o con alguna aplicacién
similar de lenguaje natural. Un 70% habian interactuado, mientras que un 29% no. En la
siguiente cuestidn se le pedia a los que habian interactuado, que indicaran para qué lo
habian hecho, siendo las respuestas mayoritarias la Busqueda de informacién
académica (42%), Generar textos/resimenes/presentaciones en trabajos académicos
(27,7%), Traduccion de idiomas (25,6%) y Edicion de imagen/video/audio (15,1%).

Definicion basica: éQué es la Inteligencia Artificial (IA) y cuales son sus aplicaciones
principales en la sociedad actual?

En relacion con la definicién basica sobre qué es la IA y cudles son sus aplicaciones
principales en la sociedad actual se observan resultados similares en el cuestionario pre
y post. En este caso la respuesta mayoritaria con un 62,6% es: “La capacidad de las
maquinas para aprender y realizar tareas que requieren inteligencia humana”; si bien
en el cuestionario post el % baja ligeramente (un 2,2%), hasta un 60,4%. A esta respuesta
le sigue la opcidn “Un sistema operativo avanzado”, que en este caso aumenta en el
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cuestionario post el % de respuestas un 2%, resultando un 31,4%. La tercera opcidn es
“Un lenguaje de programacion”, que sube del 7,1% al 7,5% en el cuestionario post. Por
ultimo, la opcidn “Una forma de comunicacion entre dispositivos electrénicos”, pasa del
0,8% inicial a un 0,6% final.

Herramientas y Archivos Historicos: éDe qué manera puede la IA facilitar la
organizacion, clasificacion y analisis de archivos histéricos?

En lo referente a Herramientas y Archivos Histéricos, y de qué manera puede la IA
facilitar la organizacidén, clasificacion y analisis de archivos historicos, la respuesta mas
sefalada tanto en el cuestionario inicial como en el final es “Identificando patrones y
categorizando documentos de manera eficiente”, con un 83,6% en el cuestionario pre,
y un 82,4% en el post. Muy por debajo, en cuanto a % de respuestas aparece la opcién
“Ayudando a los historiadores a escribir documentos de archivo”, que es elegida por un
8% en el pre y por un 10,7% en el post. A continuacién, la opciéon “Automatizando la
creacion de archivos fisicos” mantiene el % de respuestas en el 5%. Mientras, la Ultima
opcion “Digitalizando archivos en forma de pelicula”, es la menos elegida, y pasa de un
3,4% en el pre a un 1,9% en el post.

Reconocimiento de Patrones: Dada la habilidad de la IA para reconocer patrones,
écomo puede esto ser de utilidad para identificar tendencias o hechos histéricos
similares a lo largo del tiempo?

En el aspecto de Reconocimiento de Patrones y como puede ser de utilidad para
identificar tendencias o hechos historicos similares a lo largo del tiempo, la gran mayoria
de las respuestas se concentran en la opcién “Comparando datos historicos y
destacando similitudes”, que se marca en un 93,3% de las ocasiones en el pre, y un
93,1% en el post. Muy por debajo, aparece la opciéon “Detectando la ubicacion
geografica de eventos histéricos”, con un 4,6% en el Pre y un 4,4% en el Post. La ultima
opcién elegida es la “Realizando analisis quimicos en artefactos histéricos”, pasa del
1,3% en el pre al 2,5% en el post. Por ultimo, la opcidon “Prediciendo eventos futuros”,
gue es elegida en el cuestionario pre por el 0,8%, desaparece en el cuestionario post.

Transcripcion: ¢{Como puede la IA ayudar a los historiadores a transcribir o traducir
textos antiguos?

Respecto a la Transcripciéon y como puede ayudar la IA a los historiadores a transcribir o
traducir textos, las respuestas estan muy divididas. La opcion mayoritaria es, tanto en el
pre como en el post la “La IA puede utilizar algoritmos de procesamiento de lenguaje
natural para traducir textos antiguos a idiomas modernos”, con un 45,8% en el pre y un
39,6% en el post.

A esta opcidn le sigue “La IA solo puede ayudar en la traduccién de textos antiguos si se
les proporciona una transcripcion moderna”, que en inicio elige un 26,1% y en el
cuestionario final sube hasta un 28.9%. La tercera opcién, “La IA puede analizar la
caligrafia de los textos antiguos para determinar su origen, pero no puede traducirlos”,
es elegida por un 19,3% en el pre, y por un 20,1 en el post. La opcidén menos elegida es
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la “La IA no puede ayudar en la traduccidn de textos antiguos debido a la complejidad
del lenguaje antiguo”, con un 8,8% en el pre y aumenta hasta un 11,3% en el post.

Simulaciones Historicas: ¢{De qué manera la IA puede ser utilizada para recrear o
simular eventos histdricos y cudl podria ser su valor para el estudio y ensefanza de la
Historia?

Sobre las Simulaciones Histdricas y de qué manera la IA puede ser utilizada para recrear
o simular eventos historicos y cual podria ser su valor para el estudio y ensefianza de la
Historia, un 72,3% en el pre y un 64,8 en el post opinaron que la “La IA puede simular
eventos histoéricos utilizando datos y modelos, lo que proporciona a los historiadores
una vision mas precisa de como se desarrollan los acontecimientos histéricos”

Entre tanto, la segunda eleccion, con un 15,1% en el pre y un 18,9% en el post es la “La
IA puede generar comics y caricaturas histdricas para hacer que la historia sea mas
entretenida”. La tercera elegida, con un 10,1% en el pre, que sube hasta un 13,2% de
eleccidén en el post, es la opcidn “La IA no puede utilizarse para recrear eventos histéricos
ni aporta valor a la ensefianza de la Historia”. Por ultimo, la opcién “La IA puede llegar a
crear maquinas del tiempo reales, permitiendo a los historiadores viajar al pasado”,
obtiene solamente un 2,5% de respuestas en el pre y un 3,1% en el post.

Fuentes y Veracidad: Considerando que la IA puede generar contenido (como texto o
imagenes), écudles son los riesgos que podrian surgir respecto a la autenticidad de
fuentes histdricas y como pueden los historiadores mitigar estos riesgos?

La cuestidn planteada respecto a Fuentes y Veracidad, considerando que la IA puede
generar contenido (como texto o imagenes), cuestiona acerca de cuales son los riesgos
gue podrian surgir respecto a la autenticidad de fuentes histéricas y como pueden los
historiadores mitigar estos riesgos. Examinando los datos, hay una respuesta muy
mayoritaria en el pre (79,4%) que aumenta en el post (82,4%), que es la opcién “La IA
podria generar informacidn ficticia o inexacta que se confunda con hechos histdricos
reales”.

Mientras que en el pre la segunda opcidn mas elegida es la “La IA solo se utiliza para la
recreacidon de eventos historicos y no genera fuentes historicas auténticas”, con un
10,9%, en el post esta opcidn cae al tercer lugar con un 5,7% de eleccién. Por otro lado,
la opcidn “Los historiadores pueden verificar automaticamente la autenticidad de
cualquier contenido generado por IA”, es seleccionada en el pre por un 8,8%, y en el
post por un 7,5%. La opcion “La IA no presenta riesgos de autenticidad ya que siempre
produce informacién precisa”, es la menos elegida, con un 0,8% en el pre, aunque sube
a un 4,4% en el post.

Riesgos: ¢COmo pueden los historiadores mitigar los riesgos que podrian surgir
respecto a la autenticidad de fuentes historicas?

En lo referente a Riesgos y cdmo pueden los historiadores mitigar los riesgos que
podrian surgir respecto a la autenticidad de fuentes histéricas, de las 8 opciones
posibles, 7 son elegidas en el cuestionario pre y 8 en el post.
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Cabe sefalar que la respuesta mas seleccionada es la “Los Historiadores pueden verificar
la autenticidad comparando las fuentes generadas por la IA con documentos historicos
originales”, con un 47,1% en el pre, que aumenta hasta un 67,3% de eleccién en el post.
La siguiente respuesta mas elegida en la “Los historiadores pueden mitigar estos riesgos
solicitando a la IA que genere contenido solo a partir de fuentes histéricas verificadas”,
que obtiene tanto en el pre como en el post un 17,6% de las respuestas.

La tercera respuesta mas elegida en el Pre y Post es la “La IA puede realizar andlisis de
datos histdricos y aplicar algoritmos de aprendizaje automatico para identificar patrones
y relaciones causales”. Esta respuesta es seleccionada por un 14,7% en el pre y solo por
un 7,5 % en el post. Del resto de respuestas, solo cabe significa que la opcién “La IA solo
puede proporcionar informacidn descriptiva sobre eventos histéricos, pero no puede
identificar relaciones causales”, que en el pre es seleccionada por un 12,6% -la cuarta
mas elegida-, mientras que en el cuestionario post se queda solo en un 2,5% de eleccién.

Relaciones Causales: ¢iDe qué forma puede la IA ayudar a los investigadores a
establecer relaciones causales entre diferentes eventos o fendmenos historicos?

En la cuestidon de las Relaciones Causales y de qué forma puede la IA ayudar a los
investigadores a establecer relaciones causales entre diferentes eventos o fenémenos
historicos, observamos que la mayor parte de los encuestados eligen la opcion “La IA
puede realizar andlisis de datos historicos y aplicar algoritmos de aprendizaje
automatico para identificar patrones y relaciones causales”. Esta es seleccionada por un
48,3% en el cuestionario pre, y llega al 58,5% en el post.

La segunda opcién mas elegida es la “La IA solo es util para la recopilaciéon de datos
historicos, mientras que la identificacién de relaciones causales depende de la
interpretacion humana”, es elegida en el pre por un 23,5%, y obtiene un similar
porcentaje en el post, con un 23,3%.

En tercer lugar es elegida la opciéon “La IA solo puede proporcionar informacién
descriptiva sobre eventos histéricos pero no puede identificar relaciones causales”, si
bien observamos que el porcentaje de respuestas baja del 22,7% en el pre, al 15,1% en
el post. La opcidn “La IA no puede ayudar en la identificacion de relaciones causales en
eventos historicos debido a la complejidad de los datos histdricos”, es la menos elegida,
con un 5,5% en el pre y tan solo un 3,1% en el post.

Colaboracion Interdisciplinar: ¢Como puede la IA servir como puente para la
colaboracion entre historiadores y expertos de otras disciplinas, como arquedlogos,
antropdlogos, socidlogos o lingiiistas?

En cuanto a la Colaboracién Interdisciplinar y cémo puede la IA servir como puente
parala colaboracién entre historiadores y expertos de otras disciplinas, como
arqueodlogos, antropdlogos, socidlogos o linglistas, la mayor parte de las respuestas
corresponden a la opcidn “La IA solo es util para la colaboracion entre historiadores, y
no puede conectarse eficazmente con otras disciplinas”, si bien observamos que en un
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principio es seleccionada por un 78,6% de los encuestados, y en el cuestionario post baja
hasta el 69,2%. La segunda preferencia es para la opcidén “La IA no puede facilitar la
colaboracién entre disciplinas porque no puede comprender el contexto y la
complejidad de las diferentes areas de estudio”. Si bien esta opcién en el pre es
preferida por un 11,8%, y en el post aumenta hasta un 20,1% de eleccién.

En cuanto a las otras dos opciones, se da una inversion en cuanto al nivel de eleccién en
el cuestionario pre y en el post. Asi, mientras la opcién “La IA solo puede colaborar con
expertos en tecnologia de la informacién y no tiene utilidad para otras disciplina”, es
sefialada por un 5,9%, en el cuestionario post la opcion es elegida por solo un 3,8%. En
cuanto ala opcién “La IA solo es util para la colaboracion entre historiadores, y no puede
conectarse eficazmente con otras disciplinas”, es seleccionada por un 3,8% en el
cuestionario pre, mientras que en el post es elegida por un 6,9% de los encuestados.

Etica e IA: éQué consideraciones éticas deben tenerse en cuenta al utilizar la IA en
investigaciones historicas, especialmente en contextos delicados o polémicos?

Por Ultimo, la cuestién que se plantea es Etica e IA y qué consideraciones éticas deben
tenerse en cuenta al utilizar la 1A en investigaciones histéricas, especialmente en
contextos delicados o polémicos. Mayoritariamente, aunque con diferencias
importantes, la respuesta elegida en esta cuestion es “Es importante garantizar la
privacidad de las personas mencionadas en documentos histéricos y evitar la
manipulacidon de la informacién por motivos politicos o ideolégicos”. Sin embargo,
mientras que en el cuestionario pre es elegida por un 58%, en el post, aun siendo
también la respuesta mayoritaria, es elegido por un 44,7% de los encuestados.

La segunda opcion mas seleccionada es la “Las consideraciones éticas son irrelevantes
en la investigacidon histérica, ya que la IA se utiliza exclusivamente para andlisis
objetivos”. Esta respuesta obtiene un 26,5% de seleccidn en el cuestionario pre,
subiendo hasta un 42,1% en el post, que casi iguala a la respuesta mas elegida. La
siguiente respuesta mas elegida es la “Las consideraciones éticas son irrelevantes en la
investigacion histdrica, ya que la |A se utiliza exclusivamente para andlisis objetivos. En
este caso, es seleccionada por un 12,2% en el pre y por un 8,8% en el post, reduciendo
su peso como respuesta. La ultima opcidén y la menos elegida en ambos cuestionarios es
la “La IA es capaz de determinar la ética en investigaciones histéricas”, por lo que no es
necesario considerar este aspecto, con un 3,4% en el pre y un 4,4% en el post.

6.1.2 Cuestionarios sobre Mitos e Historia

¢Qué es un mito en el contexto de la historia?

La primera cuestién sobre qué es un mito en el contexto de la historia, es respondida de
forma similar en el cuestionario pre y post. Asi las cosas, la respuesta mas elegida es la
“Una narrativa tradicional que explica simbdlicamente fendmenos naturales o eventos
pasados”, con un 78% de eleccidn en el pre, que sube a un 84,7% en el post, por lo cual
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se reafirma como la mas elegida. La segunda mas elegida es la “Una teoria histdrica
ampliamente aceptada”, que en principio es elegida por el 11,5% en el cuestionario pre,
pero disminuye a un 10% en el post. La respuesta a) “Relatos ficticios sin ninguna
relacion con la historia”, es la tercera mas seleccionada, con un 7,9% en el pre, pero que
baja a un 4% en el post. Por ultimo, la opcidon “Una fuente histdrica directa e imparcial”
es elegida por un 2,6% en el cuestionario pre y por un 1,3% en el post.

¢Por qué es importante estudiar los mitos en la Historia?

Respecto a por qué es importante estudiar los mitos en la historia, cabe decir que un
93% de encuestados eligieron en el cuestionario pre la opcién “Para comprender cémo
la narrativa histdrica puede ser moldeada por la cultura y la interpretacidon”, porcentaje
similar al que lo eligid en el post que fue un 92,7%. La segunda opcidon mas elegida, muy
por debajo, fue la “Para confirmar la veracidad de eventos histéricos clave”, con un 4,8%
en el cuestionario pre y un 5,3% en el post. La respuesta “Porque los mitos son
irrelevantes en el estudio de la historia”, es exclusivamente considerada por el 0.9% de
los encuestados en el pre y por un 1,3% en el cuestionario post. Finalmente, la opcidn
“Porque todos los mitos son completamente veridicos y proporcionan una vision precisa
del pasado”, es elegida por el 1,3% en el pre y por solo un 0,7% en el post.

éPor qué a menudo los mitos se mezclan con la historia real?

En la pregunta de por qué los mitos a menudo se mezclan con la historia real, vemos
tanto en el cuestionario pre como el post una respuesta mayoritaria que ronda el 95% y
el 98%, al elegir la opcidn “Porque los mitos suelen basarse en eventos histdricos reales,
pero se adornan con elementos fantdsticos”. La opcidn “Porque los mitos son la Unica
fuente de informacién histérica precisa” fue elegida en el cuestionario pre por el 2,6%,
si bien en el post no es seleccionada en ninguna ocasiéon. La respuesta “Porque los
historiadores no pueden diferenciar entre mito y realidad”, aparece con un 1,8% en el
pre y con un 1,3% en el post. Respecto a la opcidn “Porque los historiadores inventan
mitos para hacer la historia mas interesante”, que en principio no es elegida en el
cuestionario Pre, es seleccionada en el cuestionario Post por un escaso 0,7%.

¢Como pueden los historiadores abordar los mitos al investigar historia?

En esta cuestidn, observamos como respuesta abrumadoramente mayoritaria la opcién
“Examinar criticamente las fuentes y buscar evidencia que respalde o refute los mitos”,
seleccionada en el cuestionario pre por un 96% y por un 96,7% en el post. La siguiente
respuesta mas seleccionada es la d) Utilizar solo fuentes escritas por historiadores
contemporaneos para evitar los mitos, con un 1,8% en el pre y un 2% en el post. La
respuesta “Ignorar completamente los mitos”, ya que no tienen valor histdrico, es
elegida por el 1,3% en el cuestionario pre, y por un 0,7% en el post. Finalmente, la
repuesta “Aceptar los mitos como verdades absolutas sin cuestionarlos”, obtiene un
0,9% en el pre y un 0,7 en el post.

¢Cudl es la relacion entre mitos y hechos historicos reales?
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En la cuestion Cudl es la relacion entre mitos y hechos histéricos reales, los encuestados
eligen mayoritariamente la opcién c) Los mitos pueden contener elementos de verdad,
pero también incluyen elementos legendarios o simbdlicos, tanto en el cuestionario
inicial, con un 93,4%, como en el final, en que sube hasta el 96,7% de eleccién. Si bien
en el cuestionario inicial la opcién “Los mitos siempre son hechos histéricos reales que
se han tergiversado con el tiempo2, es elegida con un 5,3%, si bien esta opcion baja en
el cuestionario final hasta el 1,3%. La opcidn “Los mitos son relatos objetivos que nunca
se mezclan con hechos histéricos reales” aparece elegida en el cuestionario inicial por
un 0,9%, si bien en el final no es elegida. La respuesta “Los mitos son completamente
independientes de los hechos historicos reales”, que en el cuestionario pre no es
seleccionada, aparece elegida en el cuestionario post por un escaso 0,4%.

¢Qué se entiende por mito historiogrdfico?

Respecto a la pregunta qué se entiende por mito historiografico, vemos que la respuesta
“Una narrativa histérica que contiene elementos mitoldgicos y no se basa en evidencia
solida”, es la mayoritaria, tanto en el cuestionario previo -con un 84,6%-, como en el
post -con un 83,3%-, si bien muestra un ligero descenso en el % de selecciéon. La
respuesta “Una teoria historiografica sobre la historia oral”, es la segunda mas elegida
en el cuestionario pre, con un 9,3%, pero desciende como opcion en el cuestionario post
al ser elegida en el 6% de los casos. La opcidn “Una narrativa histdrica basada en
evidencia sélida y documentacion verificable”, que es seleccionada por un 5,7% en el
cuestionario pre, aumenta sus respuestas hasta un 10% en el cuestionario post y se
convierte en este en la segunda opcion mas seleccionada. Por ultimo, la opcion “Una
narrativa histérica que se centra la economia” es la menos elegida en ambos
cuestionarios, con un 0,4% en el pre y un 0,7% en el post.

¢Cudl de las siguientes afirmaciones se relaciona con el uso politico de la historia?

A la cuestion de elegir cudl de las siguientes afirmaciones se relaciona con el uso politico
de la historia, los encuestados dan una respuesta mayoritaria en el cuestionario inicial y
en el final, eligiendo la opcidn “La historia se utiliza para forjar una identidad compartida
y unificar a la poblacion”. Dicha respuesta es seleccionada por un 90,3% de los casos en
el cuestionario pre y un 96% en el post. Luego, la respuesta “La historia se mantiene
neutral y no influye en la politica”, que obtiene un 4,8% de respuestas en el cuestionario
pre, si bien baja notablemente hasta un 0,7% en el post. La opcion “La historia es
exclusivamente una disciplina académica sin conexiones politicas”, es la siguiente mas
elegida en el cuestionario pre, por un 3,5%, y si bien baja ligeramente en el post, hasta
el 2,7%, siendo la segunda mas elegida en este ultimo. Por ultimo, la opcion “La historia
no tiene influencia en la configuracién de los estados nacién”, es seleccionada por el
1,3% en el prey por un 0,7% en el post.

¢Cudndo se habla de la influencia de los mitos historiogrdficos en el imaginario
colectivo de la educacion y los medios de comunicacion?

Respecto a cudl es el papel de la educacién y los medios de comunicacidon cuando se
habla de la influencia de los mitos historiograficos en el imaginario colectivo, los
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encuestados responden mayormente eligiendo la opcion “Contribuyen a la difusion de
mitos y narrativas nacionales”, que obtiene un 72,7% de las respuestas en el
cuestionario pre y aumenta hasta un 82,7% en el post. La siguiente opcién mas elegida
es la “Son medios para desmitificar la historia”, que en el cuestionario inicial es
seleccionada por un 17,6%, pero en el final cae su porcentaje hasta un 12,7% de las
respuestas. Como tercera opcidén aparece “Son responsables de la investigacién
histdrica”, seleccionada por el 7% en el pre y solo por el 2,7% en el cuestionario post. La
respuesta menos seleccionada en ambos casos ha sido la “No tienen influencia en la
construccion de mitos historiograficos”, elegida por un 2,6% en el cuestionario pre y por
un 2% en el post.

En la construccion de mitos historiogrdficos, équé papel desempenan las
conmemoraciones y monumentos histéricos?

La cuestion del papel que desempefian las conmemoraciones y monumentos historicos
en la construccion de mitos historiograficos es mayoritariamente contestada con la
opcion “Contribuyen a la memoria colectiva y la identidad nacional”, que en el
cuestionario pre obtiene un 91,2% de las respuestas y en el post sube hasta un 94% de
eleccidon. Muy por debajo la opcién “Son medios para preservar la historia tal y como
ocurrié”, es la segunda mas elegida, obteniendo un 6,6% en el pre y un 5,3% en el
cuestionario post. La opcion, “No tienen influencia en la percepcion histérica”, aparece
en tercer lugar en cuanto a % de seleccidén en el cuestionario pre, con un 1,3% de
seleccién, dandose el caso de que en el cuestionario post no es elegida por nadie. Por
ultimo, la opcidn “No tienen relevancia en la configuracién de este tipo de mitos”, es
elegida solo por el 0,9% en el cuestionario pre y por un 0,7% en el post.

¢Qué mitos historiogrdficos conoces?

Por ultimo, se analizard la cuestidon que se plantea al estudiantado en el cuestionario
previo sobre si conocen algin mito historiografico. De las 227 respuestas obtenidas, los
gue mas se mencionan son el mito del Cid, y la Reconquista, la Guerra de Troya, la
Leyenda Negra, la fundacién de Roma y la leyenda del Rey Arturo. En el apartado Otros,
figuran numerosas referencias a leyendas de tipo mitolégico (dioses griegos y romanos),
a leyendas de dioses asiaticos y también a algunas locales propias de la localidad de
Salamanca.

Mitos historiogrdficos que el estudiantado manifiesta conocer
previamente a la experiencia diddctica

MITOS N.2 RESPUESTAS %

No conoce 71 31,30

El Cid campeador 16 7,04

La Reconquista 16 7,04
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La Guerra de Troya 14 6,16
La Leyenda negra 11 4,84
La fundacion de Roma | 8 3,52
El Rey Arturo 5 2,20
Otros mitos 86 37,90
TOTAL 227 100

6.1.3 Cuestionario de satisfaccion final

- Aumento del interés general sobre este tipo de experiencias docentes

- La metodologia empleada en el PID recibe una respuesta positiva

- De acuerdo con recibir una formacién interdisciplinar en humanidades digitales
- Endesacuerdo sobre el uso de recursos de Inteligencia Artificial en la docencia

- En desacuerdo sobre el uso de recursos de Inteligencia Artificial en la
investigacion

- La Inteligencia Artificial no mejora ni favorece el desarrollo de la identidad
personal

- LaInteligencia Artificial y las nuevas tecnologias solo para apoyo a la docencia y
la investigacion, pero nunca como fuentes o recursos unicos

Algunos graficos:
METODOLOGIA: se realizaron las siguientes preguntas:
La metodologia empleada durante la asignatura ha...

- supuesto un aumento sobre miinterés por los contenidos de la asignatura

- sido la adecuada para motivar mi proceso de aprendizaje

- sido la adecuada para favorecer la comprension de los contenidos

- sido la adecuada para promover mi participacién en clase

- ofrecido espacios para reflexionar sobre la teoria y la practica para tu futura
profesién

- permitido adquirir nuevas habilidades/capacidades que puedo aplicar en mi
futura profesion

- ampliado mis conocimientos para progresar en mi carrera profesional
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8. La METODOLOGIA empleada durante la asignatura ha:

100
I Totalmente en desacuerdo @@ En desacuerdo 00 De acuerdo [l Totalmente de acuerdo
75
50
25
0
0 O o0 P 0% 30 30
@ \B \2 \3 O s G
o o o a8 & & o0

9. Consideras que el uso de la |A ha favorecido el desarrollo de COMPETENCIAS PROFESIONALES
en relacién a:

Il Totalmente en desacuerdo M En desacuerdo [0 De acuerdo [l Totalmente de acuerdo

60
40

20

0
Mejorar tu identidad y desarrollo personal y prof... Te permite reflexionar sobre las practicas de aula para inno...
Te permite desenvolverte mejor en situaciones complejas o... Te permite el manejo de entor...

10. Ahora que ya conoces la |A tras tu experiencia durante el desarrollo de la asignatura, valora las
siguientes preguntas:

80 MM Totalmente en desacuerdo [l En desacuerdo [ De acuerdo [l Totalmente de acuerdo

60

40

20

s Consideras que la |A deberia estar ¢ Crees que es importante el uso de la ¢ Crees que la IA puede ser un recurso
presentes en las aulas? IA en los procesos de ensefanza- didactico util en el aula?
aprendizaje?
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11. Valora del 1 al 4 (siendo 1 la puntuacion mas baja y 4 la mas alta) el grado de satisfaccion que
le otorgas al uso de la A para el desarrollo de la asighatura

142 respuestas

60 60 (42,3 %)

47 (33,1 %)

40

20 21 (14,8 %)
14 (9,9 %)

12. Valora del 1 al 4 (siendo 1 la puntuacion mas baja y 4 la mas alta) el grado de satisfaccién que
le otorgas a la asignatura a nivel general.

142 respuestas

80
73 (51,4 %)

60
60 (42,3 %)

40

20
1(0,7 %)

6.2 Difusion de los resultados

La financiacidn presupuestada y concedida se va a destinar a la difusién de resultados a
través de la publicacién de un manual de buenas practicas sobre el uso de la Inteligencia
Artificial en las clases de historia, con base en la intervencidon docente del proyecto de
innovacion. Este manual servird como referencia para otros colegas que deseen
introducir 1A en sus clases, no sélo en el ambito humanistico, sino también en otros
campos del conocimiento. Serd publicada por Ediciones Universidad de Salamanca y
saldra a la luz previsiblemente a finales del afio 2024 o inicios de 2025.
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