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1. Introduccion

Esta memoria contiene el resumen de los resultados del proyecto de innova-
cién docente Metodologias docentes para el uso positivo de la inteligencia artifi-
cial generativa en asignaturas de programacion, beneficiario de la Convocatoria
de Ayudas a Proyectos de Innovacién y Mejora Docente, Curso 2023-2024, con
cédigo 1D2023/095.

El objetivo general de este proyecto era considerar cémo se debia adaptar el
proceso de ensenanza en el marco de las asignaturas de programacién para re-
flejar la realidad que supone la irrupcién y la adoptacién de los grandes modelos
de lenguaje como herramientas de inteligencia artificial y los sistemas basados
en ello para su transferencia, cuyo mas claro exponente, en el contexto en que
nos movemos, es la herramienta ChatGPT de OpenAl.

Para ello se ha seguido un enfoque centrado en el alumnado, el colectivo
cuyo uso de la herramienta tiene un impacto mas significativo en el proceso de
ensenanza-aprendizaje. Para dirigirnos adecuadamente a este grupo, fue nece-
sario realizar inicialmente un analisis detallado de las posibilidades de uso de
la herramienta en la materia que ocupaba el alcance del proyecto, que es la
programacién. Especificamente se tuvo en cuenta el contenido de la asignatura
Programacién I, como se recogia en la propuesta del proyecto.

En esta memoria mostraremos el proceso de realizacién, asi como los resul-
tados obtenidos en el proceso. La estructura del documento es la siguiente: en
el apartado 2 se revisard la ejecucion del proyecto, detallando especialmente el
resultado del andlisis realizado por el profesorado, que culmina en la ejemplifi-
cacion de una serie de patrones adecuados para el uso de la TA generativa en el
ambito de la programacién; en el apartado 3 se analizaran los resultados obte-
nidos en la encuesta dirigida a recabar la percepcién del alumnado; finalmente,



en el apartado 4, se realizard un analisis critico del resultado del proyecto y se
valorara el impacto que podré tener este en el futuro.

2. Desarrollo del proyecto

Como fruto del diseno realizado por el profesorado participante en el proyec-
to, se realiz6 una presentacién sobre la herramienta, en forma de una pequena
sesion de unos 20 minutos, integrada en las clases habituales. Esta experiencia
se llevé a cabo en un momento en el que ya habian tenido suficiente contacto
con la programacién como para entender el contenido tratado en la misma.

En dicha sesién se presentaron 6 estrategias generales para apoyarse en [A
generativa en la posible preparaciéon de la asignatura. En todo momento se
traté de presentar esta como una herramienta mas, intentando no interferir en
la capacidad de libre decisién del estudiantado sobre si adoptar o no su uso.

Por su extensién y disponibilidad, se utilizo6 la versién gratuita de ChatGPT,
que esta basada en el modelo de lenguaje GPT3.5. Las conversaciones utilizadas,
y reproducidas méas adelante en este trabajo, se realizaron en octubre de 2023.

El andlisis critico de las propuestas presentadas, que se desarrolla en la si-
guiente seccion, revela algunas cuestiones generalmente aplicables —incluyendo
también mads alld del ambito de la programacién— al uso de la TA generativa
en el marco del aprendizaje.

La Fig. [1| muestra el primero de los patrones introducidos al alumnado:
la «exploracién de la teoria». En este escenario, deliberadamente abierto, pre-
tendiamos mostrar las posibles omisiones que una respuesta de IA generativa
pueda proporcionar frente a referencias mas sélidas, como puedan ser las bi-
bliogréficas [6l [4] u otras més «grises» como pueden ser las webs con cierta
solvencia reconocida [2] [T].



1. Operadores Logicos:
* “&&" Y légico (AND)
* 11" Olégico (OR)
* *1* Negacion logica (NOT)

*( Hazme una lista resumida con los operadores del lenguaje C.
oy

Claro, aqui tienes una lista resumida de algunos de los operadores mas

B 5. Operadores Bit a Bit:
comunes en el lenguaje de programacién C:
* "& ANDa nivel de bits
Operadores Aritméticos: * |  ORanivel de bits
* '+'Suma * "*" XORa nivel de bits
* 7T Resta * "~" NOT anivel de bits

* ** Multiplicacion * “<<" Desplazamiento a la izquierda

* /] Di N
JEEEED * °>>" Desplazamiento a la derecha
* %" Médulo (resto de la division)
3 5. Operadores de Incremento/Decremento:
2. Operadores de Asignacion:
* “++" Incremento

* =" Asignacion
* “4=" Asignacién con suma ¢ *--" Decremento
+ *.=" Asignacion con resta 7. Operadores Ternarios:
Asignacién con multiplicacién * "2 :" Operador condicional ternario (condicién ? expri: expr2)
0 * Asignacion con division Operadores de Puntero:
* "%=" Asignacién con médulo * "&" Operador de direcciéon
3. Operadores de Comparacién: * "+ Operador de indireccion
otale 9. Operadores de Miembro y Seleccion:
° TR * .7 Acceso a miembro de estructura
S LT * "->" Acceso a miembro de estructura a través de puntero
* *>* Mayor que

ot P 10. Operadores de Coma:
* ‘<= Menor o igual que

+ *>=" Mayor o igual que * *, " Operador de coma (utilizado para separar expresiones)

Figura 1: Exploracion de la teoria, ejemplificada con la bisqueda de operadores
en el lenguaje C.

En este caso particular, la respuesta de la IA generativa excluye algunos
operadores que si se pueden encontrar en la bibliografia, como son el operador
unario + de identidad, el unario - de opuesto aritmético, el operador de acceso
a miembro o subindice [], el operador de casting (tipo) o el operador sizeof.
Aunque algunos puedan parecer menos importantes o secundarios, todos ellos
forman parte del temario de la asignatura y son relevantes para la adquisicion
de, al menos, una capacidad de lectura y comprensién de los cédigos en lenguaje
C que el alumnado debe adquirir. Incluso, en el caso aparentemente trivial del
operador unario identidad (+), se observa en este trabajo cémo su ignorancia
puede estar relacionada con un error real del alumnado.

De este patrén se espera que el alumnado extraiga la conclusion de que
es preferible abordar las consultas de cardcter estructural general con criterios
bibliogréficos solventes, situando la TA generativa en un nivel todavia més cues-
tionable que las fuentes tradicionalmente denominadas «grises».

La Fig.[2Jmuestra otro de los patrones introducidos al alumnado: la «explicacién
de un contenido concreto». Se trata también de una pregunta abierta, como en
el patrén anterior, aunque se diferencia en que su &mbito estd mucho més aco-
tado, lo que tiene implicaciones importantes con relacién al grado de correccién
que pueda tener una posible respuesta. En lugar de estructural y enumerativa,
una buena respuesta tendrd un contenido selectivo, didactico y ejemplificador.
El grado de concreciéon de la pregunta puede escapar también, en general, a mu-
chas de las referencias indicadas para el caso anterior. Son estas caracteristicas
las que motivan una consideracion diferente para este tipo de patron.



Aquitienes un ejemplo de cémo se utiliza la funcion “£abs* en un programa C:
e  Explicame lafuncion fabs del lenguaje C.

Lafuncion “fabs" en el lenguaje de programacion C se utiliza para calcular el valor

absoluto de un numero de tipo flotante (por ejemplo, *£loat " o “double). El valor 0
nunero =

absoluto de un nimero es su magnitud sin tener en cuenta su signo, es decir, 3
valor_absoluto = (numero) ;
convierte cualquier nimero negativo en su equivalente positivo y deja inalterados los

numeros positivos. ( numero, valor_ abs
Lafuncin " fabs" est definida en la biblioteca esténdar de C, por lo que debes

incluir la cabecera *<math..h>" en tu programa para poder utilizarla. Su prototipo es e

siguiente:

() Copycode

Este programa imprimiré:

Donde:

Como puedes ver, la funcion * fabs " toma un nimero real como argumentoy

50 . devuelve su valor absoluto, asegurandose de que siempre sea un nimero positivo o
* *x es el nimero del cual deseas calcular el valor absoluto.

cero. Esto es (til en divers como célculos

* Lafuncion devuelve un valor de tipo *double" que representa el valor absoluto ¢
de datos y control de flujo en programas C.

Figura 2: Exploracién de un contenido concreto, ejemplificada con la funcién
fabs.

En el ejemplo se muestra una solicitud de descripcién de fabs, una imple-
mentacion de la funciéon valor absoluto para argumentos de tipo flotante de
precisién doble (double). En la explicacién devuelta por el sistema se pueden
identificar los elementos que se encuentran habitualmente en un manual, inclu-
yendo una descripcion general, la informacion de los parametros de entrada y el
tipo de salida, asi como un ejemplo de uso. La explicacion es, en lineas genera-
les, correcta, aunque describe su uso como orientado tanto al tipo float como
al double, cuando para el primero existe una funciéon dedicada que es fabsf.
Serfa también interesante comparar con otras funciones similares como abs (que
puede llevar a confusién al pertenecer a la biblioteca std1ib en lugar de math).

A partir de este patrén, también se espera transmitir el mensaje de pre-
vencién al alumnado. Ante este tipo de situaciones, puede ser méas complejo
localizar una fuente confiable, pero, en caso de recurrir a la TA generativa, es
preciso analizar con juicio critico los resultados devueltos.

La Fig. [3]muestra otro de los patrones introducidos al alumnado: la «resolucién
de un problema concreto». Este suele ser el patrén que més preocupa al profeso-
rado, especialmente con relacién a las actividades evaluables. La valoracién de
la competencia de un modelo de IA generativa en la resolucién de ejercicios es
una cuestiéon compleja, cuyo estudio sistematico queda fuera del alcance de este
trabajo, pero que seria recomendable para el profesorado interesado en conocer
la validez de una evaluacién en el caso de que el alumnado pudiera servirse de
ella para la realizacién de dicha actividad sin esfuerzo intelectual o creativo pro-
pio. Lo tinico que se anota al respecto es que, de acuerdo con las observaciones,
depende del drea y tipo de pregunta (por ejemplo, se observa una gran diferencia
entre la implementacion de programas cortos, que realiza con bastante éxito, y
la resolucién de preguntas conceptuales en formato de opcién multiple, especial-
mente en el contenido relacionado con el uso de punteros, donde el desempeno



e Escribe un programa en C que sume os numeros del 12l 100.

ﬂ Claro, aquitienes un programa en C que suma los nimeros el 1al 100y muestra el
resultado:

0 Copycade

, suma); Este programa utiliza un bucle *for" para sumar los nimeros del 1al 100 y
almacena el resultado en la variable *suma . Luego, muestra el resultado en la

pantalla utilizando “printf". Cuando ejecutes este programa, deberia mostrar "La

suma de los nimeros del 1al 100 es: 5050" como resultado.

Figura 3: Resolucién de un problema concreto, ejemplificado con el problema
de la suma de nimeros enteros en un rango.

es nefasto).

La solucién propuesta aqui por la TA generativa es completamente correcta.
Existen algunos indicios que apuntan a un estilo de codificacion que se aleja del
habitualmente mostrado por los estudiantes de la asignatura, especialmente en
el uso de variables locales al bucle (una caracteristica de la versién del lenguaje
C99 que no se ensefia en la docencia), y la inclusién frecuente de comentarios
de una linea, incluso para cuestiones triviales. Estos rasgos podrian ser objeto
de estudio para el escenario antes descrito relacionado con las tareas evaluables;
sin embargo, se debe notar también que son sencillos de esquivar modificando
el prompt con que se solicitan o reescribiendo manualmente el cédigo.

En la exposicion realizada a los alumnos, se simulé dar carpetazo al patrén
con solo la muestra del resultado, reflexionando justo después sobre que esto
no habia realizado ningtin aporte real al proceso de aprendizaje. El proceso de
confrontar un ejercicio concreto con una herramienta de IA generativa, procu-
rando que esto refuerce el aprendizaje, es también posible, pero requiere de un
ejercicio de andlisis. Por ello, es preciso comprender todo el cédigo propuesto
por la herramienta, para lo que se pueden servir de estrategias conversacionales
como la solicitud de explicaciones, el incremento del niimero de comentarios o
la realizacién de pasos intermedios que faciliten la asimilacién. Otras estrategias
de solucién, como la solicitud de una mera esquematizacion en lugar de solucién
completa o la correccién de una implementacién parcial (ver méds abajo), pueden
resultar también beneficiosas.

En nuestra opinion, la lectura de ejercicios resueltos no puede sustituir por
completo la realizacién autéonoma de ejercicios; igual que, en la ensenanza de
lenguas naturales, el desarrollo de la comprensién no garantiza por si un desa-
rrollo correcto de la produccién oral o escrita. El riesgo de que la TA generativa
transforme las actividades de produccién en actividades de comprensién debe
ser combatido con estrategias de aprendizaje como las presentadas.

La Fig. [dl muestra otro de los patrones introducidos al alumnado: la «bisque-



Si, hay un fallo en el programa. La linea que dice *x =+ 1; " no realiza una
operacion de suma, como podria parecer a primera vista. En realidad, esto
estd utilizando el operador de asignacién *=* junto con el operador de
incremento unario *+, por lo que simplemente asigna el valor positivo de 1
la variable *x". Esto significa que "x" se establecerd enen lugar de 2.

Para corregir el programa y sumar 1ala variable “x", debes cambiar la linea
a‘x+=1;"0 *x++; . Aquitienes la correccion:

() Copycode

¢Encuentras algun fallo en el siguiente programa?

#include <stdio.h>

int main({
intx=1;
X=+1;
printf("x deberia valer 2, pero vale %d", X);

Con estas correcciones, el programa imprimiré "x deberia valer 2, pero vale

} 2" como se espera.

Figura 4: Busqueda de errores, ejemplificada con la permutacién del orden de
caracteres del operador de asignacién de suma (+=).

da de errores». En el contexto de la asignatura, esta constituye una de las
situaciones mas frecuentes durante las practicas. Por el desconocimiento del
alumnado en las etapas iniciales de formacién, los errores pueden ser dificiles
de localizar por deberse a situaciones que nunca le ocurririan a un programa-
dor experimentado, en algunas ocasiones dificiles de detectar visualmente por
cuestiones tipograficas o visuales.

En el ejemplo seleccionado, donde se permutaron los dos caracteres del ope-
rador de asignacién de suma (+=), se produce como resultado una asignacién
trivial, relacionada con el operador unario identidad descrito arriba.

La Fig.[flmuestra otro de los patrones introducidos al alumnado: la «<explicacién
de una salida del compilador». Los compiladores e interpretes incluyen la ca-
pacidad de orientar sobre los errores en el c6digo, pero su interpretacion hasta
llegar a la comprensién de la naturaleza del problema puede ser compleja. En
la actualidad existe una cierta tendencia a valorar la importancia del papel que
juega la notificacién de errores por parte de compiladores e intérpretes para la
localizacién de bugs [3], y la diferencia puede ser determinante a la hora escoger
entre un sistema u otro [5].



E e que estas viendo, I quired as left operand of assignment,” indica
que estas intentand unvalor no es modificable. Para

entenderlo mejor, primero debemos entender los conceptos de "Ivalue”y "rvalue":

Un value es representa una memoriao
unaentidad ala que se e puede asignar un valor. En otras palabras, un value es una
referencia a una variable 0 a una posicion de memoria.

Un valor se puede leer, p [
asignar. Por lo general, los rvalues son valores constantes o temporales que no tienen una
modifi

Entu cédigo, el error se produce en la linea 5;

Aqui, estés tratando de asignar el valor de la variable "x " al nimero "1°, pero estas usando
1" como un Ivalue, lo cual es incorrecto. El nimero “1° es un rvalue, ya que no puedes
asignar un valor a "1°. Deberias hacerlo al revés:
* Explicame este mensaje de error que me da el compilador:
7' ac:Infunction ‘main’:
a.c:5:T: error: Ivalue required as left operand of assignment
5] 1=x

De estamanera, estas asignando el valor *1" ala variable *x", que es un Ivalue valido, ya que

X un valor.

Figura 5: Explicaciéon de una salida del compilador, ejemplificada con la permu-
tacién de los operandos en una asignacion.

En el ejemplo se observa la interpretacién del mensaje de error del compila-
dor ante una situacién en que se han invertido los operandos en una asignacion,
esto es, se ha escrito 1 = x en lugar de x = 1, lo que no tiene sentido dada la
naturaleza asimétrica de la asignacion. La explicacién del compilador involucra
los conceptos de lvalue y rvalue, demasiado avanzados para el nivel del alum-
nado, pero que pueden encontrarse en esta situacion, y que ocasionalmente sea
inevitable explicarlos en el marco de las préacticas. Para este tipo de situaciones
complicadas, los estudiantes pueden servirse de las aplicaciones de TA generativa
con el fin de complementar su estudio personal.

La Fig. [6] muestra el dltimo de los patrones introducidos al alumnado: la
«correccion de estilo». La adquisicién de las competencias adecuadas en torno a
la programacion requiere no solo de la capacidad de producir cédigo funcional,
sino también legible y mantenible. Cuestiones de estilo como la indentacién, la
posicién de delimitadores como las llaves, los espacios entre operadores o las
convenciones para nombrar variables impactan esa legibilidad del cédigo.



Claro, puedo ayudarte a mejorar el estilo del programa. Aqui tienes una version el

programa con una estructura ms limpia y comentarios explicativos:

" Mejora el estilo del siguiente programa:

#include <stdio.h>
#include <math.h>
int main(){

intx;

puts("escribe un numero");

scanf("%d",&x);

printf("el numero es %d,su cuadrado %d y su cubo %d",
XXX,

X*X*X); Esta version utiliza comentarios para explicar cada seccion el cédigoy divide las
i eraciones e efios, o que lo hace mas legible y facil
J/ Fin del programa operaciones en pasos més pequefios,lo que lo hace més legible y fécil de entender.
Ademés, incluye saltos de linea para mejorar la presentacion de la salida en la consola.

Figura 6: Correccion de estilo de codigo.

En el ejemplo mostrado se podian localizar defectos de estilo, que, en mu-
chos casos, la TA generativa ha corregido, a pesar de lo generalista que ha sido el
prompt de solicitud. El trabajo tampoco es perfecto, particularmente porque ha
mantenido la inclusién de la biblioteca math, que no utiliza realmente. Algunas
otras cuestiones también pueden estar sujetas a opinién, por ejemplo, si es pre-
ferible introducir variables intermedias para resultados que solo se utilizan una
vez o mostrarlos por pantalla directamente, y si algunos comentarios son tan
triviales que serfa preferible obviarlos. El estilo de indentacion es otra cuestiéon
para la que muchos entornos de desarrollo integrados implementan linters, bien
de forma directa o mediante complementos, que ajusten los programas a las
normas de estilo.

El mensaje para trasladar al alumnado en torno a esta cuestién es que, en
aquellas tareas mecanicas para la que ya existen programas especificos, aunque
la TA generativa las integre en un marco de capacidades mas general, la solucién
programaética es més confiable y, por tanto, preferible.

3. Analisis de los resultados

Para conocer el impacto de la experiencia en los estudiantes, se les realizé una
encuesta al final del ano académico, cuyos resultados principales se presentan
en este apartado.

Para facilitar la lectura, alternaremos directamente cada uno de los resulta-
dos con los andlisis interpretativos correspondientes. En las graficas con escalas
ordinales, el valor 1 significa m{nimo grado de adscripcién en la respuesta (no,
nunca, totalmente en desacuerdo...) y el 5, el mdximo (si, mucho, totalmente de
acuerdo...).

En primer lugar, preguntamos a los estudiantes acerca de su conocimiento



previo de la herramienta, ante lo que se obtuvieron los resultados que siguen.

;Conocias ChatGPT antes de iniciar este afio académico?

17 respuestas

16 (94,1 %)

Mo 1(59%)

¢Habias usado ChatGPT antes de iniciar este afio académico?

17 respuestas

2(11,8%)

¢Habias usado ChatGPT para generar codigo antes de iniciar este afio académico?
17 respuestas

12 (70,6 %)

2 (11,8 %) 0 (0 %) 0 (0 %)

En conclusion, casi todos los alumnos conocian la herramienta ChatGPT y
la habian probado con anterioridad, aunque generalmente poco. Ninguno de los
casos parecia haberlo empleado para la tarea especifica de generacién de cédigo,



con alguna excepcion que lo hizo de manera todavia infrecuente.
A continuacion se encuesté a los alumnos acerca de las diferentes alternativas,
incluyendo opciones de respuesta abierta. Los resultados fueron los que siguen.

;Conocias alguno de estos otros chatbots basados en grandes modelos del lenguaje?
7 respuestas

Claude (Anthropic) 1(14,3 %)

LLaMA (Mata Al) 2(28,6 %)
Bard (Google) 5(71.4 %)
Caopilot 1(14,3 %)
ninguno 1(14,3 %)
Perplexity 1(14,3 %)
1(14.3 %)
0 1 2 3 4 5
¢Habias usado alguno de estos otros chatbots basados en grandes modelos del lenguaje?
5 respuestas
Claude (Anthropic)
LLaM# (Meta Al) 2(40 %)
Bard (Google) 2 (40 %)
Copilot
no
Perplexity

En conclusion, el conocimiento y uso de modelos alternativos era muy redu-
cido.

Respecto al uso de la herramienta durante el ano académico, centrandonos
en el caso de la generacién de codigo, se encuesté como sigue al alumnado.

10



¢Has usado ChatGPT para generar cadigo durante las asignaturas de este afio académico?

17 respuestas

8 (47,1 %)

3 (17.6 %)

2 (11,8 %)

¢Qué usos de ChatGPT has realizado?
16 respuestas

12 (75 %)

Generar ejemplos de codigo)

Resclver ejercicios 7 (438 %)
Preguniarle dudas 14 (87.5 %)
Corregir ejercicios| 12 (75 %)
Obtener informacion de funcion... T (43,8 %)
Entender 1o que decia el compi... 6 (37,5 %)
Mejorar |a calidad del codigo| 2 (12,5 %)

Optimizar el codigo| 1{6.3 %)

Una muy pequena parte de los encuestados indica no haber llegado a emplear
la herramienta nunca, aunque tampoco ha sido comun el uso frecuente. La
mayoria de alumnos indican un nivel de uso intermedio de la herramienta. Los
usos mas usados han sido la generacién de ejemplos de codigo, la consulta de
dudas y la solicitud de correccién de ejercicios.

Finalmente, las restantes preguntas, cuyos resultados se muestran a con-
tinuacién, han servido para conocer la opinién final de la herramienta en el
contexto de la programacion, tras la experiencia en el ano académico.
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;Crees que ChatGPT es adecuado para generar codigo?
17 respuestas

& 6(35,3 %)
5 (29,4 %)
4
2 2 (11,8 %)
040 %)
0
1 2 3 4 5

i Crees que ChatGPT es adecuado para aprender programacion?
17 respuestas

10,0
75
50
25
0{0 %) 0(0 %)
0,0
1 2

¢ Crees que los profesores deberian dar formacion sobre ChatGPT y otros sistemas similares en el
contexto de la programacién?

17 respuestas

0 (0 %)
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¢ Crees que usaras ChatGPT u ofros sistemas similares para programar en el futuro?
17 respuestas

10,0

9(52,9 %)

5.0

3(17,6 %) 3(17,6 %)

18%
00 %) 2(11,8%)

0,0

Como se puede observar, son minoria los que piensan que no es muy ade-
cuado el empleo de ChatGPT para la generacion de cédigo, aunque la mayoria
de las opiniones se agrupan en la regién intermedia, sin pleno convencimiento.
Esta observacién debe contextualizarse en que el alumnado se ha visto expues-
to principalmente a ejercicios sencillos de programacién en C, por lo que los
resultados no se deben extrapolar sin cuidado a otros dominios.

Respecto a la utilidad para el aprendizaje en si de programacién, si es mu-
cho mas positivo el resultado. Esto evidencia que, al menos en esta etapa de
la formacién educativa, lo perciben méas como un medio didéactico al servicio
del aprendizaje que como un «solucionador de problemas». Esta consideracion
también se evidencia en su claro posicionamiento a favor de que el profesorado
de programacién proporcione formacién especifica para este contexto.

Finalmente, también es mayoritaria la expresién de intencién de futuro uso
de la herramienta. Esto muestra que su presencia en las aulas es una cuestion
inevitable a la que el profesorado ha de adaptarse.

4. Conclusiones

Como conclusién general, el proyecto ha permitido llevar a los estudiantes
herramientas para manejar de forma mads adecuada la inteligencia artificial ge-
nerativa. El éxito esta corroborado por la percepcién de los alumnos, segin los
datos de la encuesta recogida. Es especialmente importante destacar, dentro
de estos resultados, que la mayoria del alumnado ha indicado que espera usar
mucho la herramienta ChatGPT. Ademds, la mayoria también destaca el va-
lor didactico de la herramienta por encima del de la capacidad de generacion
de cddigo. También la mayoria reporta, con bastante o mucho convencimien-
to, que el profesorado deberia proporcionar formacion acerca de este tipo de
herramientas.

Habida cuenta de los resultados de la aplicacién en esta anualidad, el equipo
de profesores tiene previsto mantener el seminario de formacién en la préxima
anualidad. Los resultados obtenidos también han sido interesantes, y se pueden
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confrontar con los que se han obtenido en contribuciones en otros campos con
las que serfa interesante la comparacién. Si las circunstancias econémicas nos
lo permiten, nos gustaria producir alguna contribucién con los resultados del
estudio, lo que, lamentablemente, no ha sido posible al no recibir financiacién
el proyecto. También tenemos intencién de realizar un estudio longitudinal du-
rante los cursos venideros para entender cémo los cambios generacionales y la
evolucién de las herramientas de IA generativa afectardan a su uso en nuestro
contexto.
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