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Herramientas |A Recursos Sobre nosotros Precios Contacto Acceder @ ldioma

| megaprofe |

Inteligencia o
Artificial para p
Profesores y '

Escuelas

Descubre el poder de la educacion del futuro con

iy |
|

Megaprofe. jHerramientas educativas potenciadas con
inteligencia artificial que te dotaran de superpoderes para

una ensenanza mas eficiente y efectiva!

Pruébalo Gratis —

https://megaprofe.es/



https://megaprofe.es/

iVERSI SALAMANCA

;. Qué es Megaprofe?

Megaprofe es una plataforma que dota con herramientas
de inteligencia artificial a docentes y escuelas.

Presenta innovadoras funciones para crear actividades,
evaluar o generar recursos de forma sencilla.

https://megaprofe.es/
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Funcionalidades IA

C b dh

HistoriChat

iLos megaprofes!

Tests de Evaluacién Actividades en Aula

Cod g3

on¢ —

=)

Dictados Dindamicos

Proyectos Transversales Actividades en dias de lluvia

=

Cine Férum

Cuentos a la carta

Q
s

Rubricas de Evaluacion Verb Gap Generator

Kate & Tom chatting
D

=
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Registrate y accede a tu cuenta

| megaprofe |

Inteligencia artificial para profesores y escuelas

Correo electronico

Contrasefa
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Selecciona Situaciones de Aprendizaje

| mega :
Area docente
. Area Docente

Q, Todos Evaluacian Chatbots

Mis Favoritos
Historial de outputs
Danos tu feedback

Ayuda y contacto

Situaciones de e
aprendizaje

B

Genera situaciones de

&
\u
k] o s
% o aprandizaje unicas y ariginales
an minutos. Adaptadas al
B curriculum de tu pais,
3 a 18 afios

comunidad autdnoma, materia ¥

etapa de tus alumnos.

Actrsidades

Actividades

Docentes

_ 2 hﬂejq'ar o oo

Multimedia Idiomas

Megaprofes o
Profesores virtuales, expertos en
su materia utilizando la 1A para
responder a tus consultas y
darte apoyo. jTienan mil y una
ideas!

Chatbats

Mas informacion sobre Situaciones
de Aprendizaje

Educacion Infantil
https://educagob.educacionfpydepor
tes.gob.es/curriculo/curriculo-
lomloe/menu-curriculos-basicos/ed-
infantil/situaciones-aprendizaje.html

Educacion Primaria

https://educagob.educacionfpydepor

tes.gob.es/curriculo/curriculo-
lomloe/menu-curriculos-basicos/ed-

primaria/situaciones-
aprendizaje.html



https://educagob.educacionfpydeportes.gob.es/curriculo/curriculo-lomloe/menu-curriculos-basicos/ed-infantil/situaciones-aprendizaje.html
https://educagob.educacionfpydeportes.gob.es/curriculo/curriculo-lomloe/menu-curriculos-basicos/ed-infantil/situaciones-aprendizaje.html
https://educagob.educacionfpydeportes.gob.es/curriculo/curriculo-lomloe/menu-curriculos-basicos/ed-infantil/situaciones-aprendizaje.html
https://educagob.educacionfpydeportes.gob.es/curriculo/curriculo-lomloe/menu-curriculos-basicos/ed-infantil/situaciones-aprendizaje.html
https://educagob.educacionfpydeportes.gob.es/curriculo/curriculo-lomloe/menu-curriculos-basicos/ed-infantil/situaciones-aprendizaje.html
https://educagob.educacionfpydeportes.gob.es/curriculo/curriculo-lomloe/menu-curriculos-basicos/ed-infantil/situaciones-aprendizaje.html
https://educagob.educacionfpydeportes.gob.es/curriculo/curriculo-lomloe/menu-curriculos-basicos/ed-infantil/situaciones-aprendizaje.html
https://educagob.educacionfpydeportes.gob.es/curriculo/curriculo-lomloe/menu-curriculos-basicos/ed-infantil/situaciones-aprendizaje.html
https://educagob.educacionfpydeportes.gob.es/curriculo/curriculo-lomloe/menu-curriculos-basicos/ed-infantil/situaciones-aprendizaje.html
https://educagob.educacionfpydeportes.gob.es/curriculo/curriculo-lomloe/menu-curriculos-basicos/ed-infantil/situaciones-aprendizaje.html
https://educagob.educacionfpydeportes.gob.es/curriculo/curriculo-lomloe/menu-curriculos-basicos/ed-infantil/situaciones-aprendizaje.html
https://educagob.educacionfpydeportes.gob.es/curriculo/curriculo-lomloe/menu-curriculos-basicos/ed-infantil/situaciones-aprendizaje.html
https://educagob.educacionfpydeportes.gob.es/curriculo/curriculo-lomloe/menu-curriculos-basicos/ed-primaria/situaciones-aprendizaje.html
https://educagob.educacionfpydeportes.gob.es/curriculo/curriculo-lomloe/menu-curriculos-basicos/ed-primaria/situaciones-aprendizaje.html
https://educagob.educacionfpydeportes.gob.es/curriculo/curriculo-lomloe/menu-curriculos-basicos/ed-primaria/situaciones-aprendizaje.html
https://educagob.educacionfpydeportes.gob.es/curriculo/curriculo-lomloe/menu-curriculos-basicos/ed-primaria/situaciones-aprendizaje.html
https://educagob.educacionfpydeportes.gob.es/curriculo/curriculo-lomloe/menu-curriculos-basicos/ed-primaria/situaciones-aprendizaje.html
https://educagob.educacionfpydeportes.gob.es/curriculo/curriculo-lomloe/menu-curriculos-basicos/ed-primaria/situaciones-aprendizaje.html
https://educagob.educacionfpydeportes.gob.es/curriculo/curriculo-lomloe/menu-curriculos-basicos/ed-primaria/situaciones-aprendizaje.html
https://educagob.educacionfpydeportes.gob.es/curriculo/curriculo-lomloe/menu-curriculos-basicos/ed-primaria/situaciones-aprendizaje.html
https://educagob.educacionfpydeportes.gob.es/curriculo/curriculo-lomloe/menu-curriculos-basicos/ed-primaria/situaciones-aprendizaje.html
https://educagob.educacionfpydeportes.gob.es/curriculo/curriculo-lomloe/menu-curriculos-basicos/ed-primaria/situaciones-aprendizaje.html
https://educagob.educacionfpydeportes.gob.es/curriculo/curriculo-lomloe/menu-curriculos-basicos/ed-primaria/situaciones-aprendizaje.html
https://educagob.educacionfpydeportes.gob.es/curriculo/curriculo-lomloe/menu-curriculos-basicos/ed-primaria/situaciones-aprendizaje.html

VNiVERSiDAD B SALAMANCA

Crea tu Situacion de Aprendizaje

+ Informacion Principal

Pais

ESPARA
Comamidad Autdnoma
CASTILLA ¥ LEON
Etapa
Imfantil cicle 2 - 5-6 afos
Area / Materia
Arga 2 - Descubrimianto v waploraciin del entomo
Idiomin
Espafiol
Matodologin

Aprendizage Basado an Problemas (ASR)

Duracién de las sesiones
B0 minuted
Ewvaluacion (Rubrica)

Escala -3

Relacidn con los Uhjdtivh! de Desarrollo Sostenible
(0DS)

Defirei la informacidn principal sobre tu Situacidn de Aprendizaje

« Selecciona la informacion general de tu
Situacion de Aprendizaje.

« Selecciona los Objetivos de Desarrollo
Sostenible (ODS) relacionados

. Mas informacion sobre los ODS

https://www.un.org/sustainabledevelopment/es/
- sustainable-development-goals/

Freafor
—
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Crea tu Situacion de Aprendizaje

Crea tu Situacion de Aprendizaje

Crea una Situacidn de Aprendizaje dnica y original adaptada a tus necesidades. Introduce toda la infermacian necesaria en

| mega

cada uno de los 5 pasos y deja que la inteligencia artificial de MEGAPROFE haga su magia
Ara

+ Informacion Principal

s Favoritos

B Historial de outputs o RE‘tl:l ® Pon u n titUIo a tu reto

Defirue el reta y el tipo de producto de tu Situacidn de Aprendizaje

rito el rets « Agrega una descripcion

Aprende con impresicn 30

Descripcion del reto o N N
Digefiar actividades dedacticas innovadoras que integran la utilizacidn de la impresidn 30 para formentar el aprendizaje ° Sel ec CI on a el tl p o d el prOd u Cto

significativo en diferentes materias del curriculum educativo

» Selecciona el formato del producto

Tipo de products

Exposicién da productas -

« Genera tres nuevos retos

Formato del producto

Mnaldgico -

2 Genera 5 propuestas de reto nsovas

Selecciona und de |08 retos propuestos para continuar. Pusdes regenerarlos para obtener 3 propuestas nuevas.
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Selecciona el reto

Titulo del reto

Aprande con impresidn 30

Descripcidn del reto

Dizedar actividades diddcticas innovadoras que intigren | utiliza cidm di la impregidn 30 para fomentar el aprendizaje

signaficativg en diferentes materias dal curriculum educative

Tipo de producto

Exposicion de productos

Farmato del producto

Analdgico

Selecciona uno de los retos propusstos para continuar. Puedes regenerarios para obtener B propugstas nuevas.

Contexto

El contexto de este reto 58 centra an
ol entorne educativa de 3° de
Primaria, donde s& buscs integrar &
w30 de la tecnologia de impresidn 30
an la asignatura de Educacicon
Plastica y Visual. La iniciativa tiena
ot objetng fomentar un
aprandizags $l‘-:ll'll|‘=$i'|:l'\.'l:l.
incantivando a los estudiantes a

Contexto

En el contexto de la asignaturs de
Educacidn Plastica y Visual para
alumnos de 5% de Primaria, s& buscs
fomentar el aprendizage significativo
a través de la integracidn de
herramientas tecnalégicas como la
impresidn 30U Al conectar |a
craatividad con la {ecralogia. 58

pratends desarrollar an los

Contexto

En &l marco de la asignatura de
“Educacion Plastica y Visual® para 3°
dix Pricaria, g BUSca Promover una
comprensién profunda del ODS 12,
cantrado an la producciin v el
cansuma respansatles. La

IntEgrac g de la wnpeesidn 30 en
actividades didécticas ofrece una via

innowadora para fomentar el

Selecciona uno de los tres
retos en los contextos
sugeridos por la IA
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Objetivos, competencias y evaluacion
- Escribe el objetivo educativo

e- Objetivos, competencias especificas y criterios de evaluacion

CAPACIDAD + SABER +FINALIDAD

Objetives
Usa un verbo en infinitivo. Puedes ver
ejemplos con la taxonomia de Bloom

donuda y contacto

;’:;::T:::;u estas plisticss, visuales y awdiovisuales de diferentes génercs. estilos, estéticas, épocas y culturas, a traves de la htt DS ://WWW' ed u CaCiO nt reS D u ntoce ro L CO m

recepcsin activa y el andlisis de las mismas, para desarrollar 1 curiosidad, el placer y la aperturs hacks el descubamiento de lo nueve

e et ot 1o o CPSAs CHEARS £t Crn CEn toten oo toces /recursos/taxonomia-de-bloom/
-)

Select all

- -
« Selecciona las competencias
11 - Reconecer propuestas plasticas. visuales y sudicvisuales de diferentes géneros, estilos, estéticas, épocas y culturas, 8

través de la recepeidn activa en difenentes contextos y respato por s mismas @ incorporands la parspectiva de glnera. es pe c ifi c as
(CCL1. CP3, CPSAAI, CPSAAS, CCECY, CCECS)

1.2 - Describir los elementos bisicos de manifestaciones plasticas, visuales y audiovisuales explorands sus principales
caracternsticas con actitud abierta e interés. (CCL1 CPSAAS, CC1, CCECY. CCECZ)

s « Selecciona los criterios de

Expresar y comunicar de manera creative ideas, sentimientos y emociones a través de diferentes lenguapes, vécnicas, instrumentos,

madios y soportes, experimantande con las pesibilidades del sonkdo, la imagen y los medios digitales y multimodales, desarrollando eva I u a c i 6 n
la autoconfanza ¥ una viskdn critica y empética de las posibilidades comunicatives y expresivas, para producir @ interpretar obras

propias y ajenas. CCLY, COLS, CD2, CD4, CP5AAY, CPSAAT, CPSAAS, CC2, CEL CCECS, CCECA,

&  Mdarigls ~ -
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Competencias clave y descriptores

+ Lompetencias clave y descriptores operativos o SeleCCiona Ias competencias
Selecciona las competencias clave y sus descriptores operativos, cl ave y S u s de Scri pto res
Competencia an comunicacion llngmstlr.a o pe rat i vos .

CCL1 - Se expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal con fluidez, cohevencia, correccion y adecuacidn a los diferentes contextes

| mega

i  Area Docente
Mis Favoritos

Historial de eutputs Competencia digital

CM = Realiza bisquedas avanzadas comprendiends cdmo funcionan los motores de blsqueda en internet aplicanda criterios de validezr:
Danvod tu Fesdback

Competencia cludadana

CC1 = Analiza hechos, normas @ ideas rélativas a la dimensidn social, histdmca, & ca y modal di $u propd identidad, para contribuir & la on E d uc aci 6 n I nfa nti I

Ayuda y contacto

Competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia & ingenieria httDS//ed ucaqob edu CaCIOHfDVd epo rtes go be
STEM - Selecciona y utiliza métodos inductives y deductivos propios del razonamiento matematico en situaciones propias de la modalid S/Cu r”cul O/Cu I'I’ICU|O-|O mloe/m enu-cu rnCulOS_
Competencia plurilingiie basicos/ed-infantil/competencias-clave.html

CP = Utiliza con Auidez, adecuscitn y ateptable cor reccidn una o mas lengquas, adernds de ks lengua familiar o de las lenguas familianessp

Competencia personal, social y de aprender a aprender E d uc aci 6 n P ri ma ri a

7 options Selected https://educagob.educacionfpydeportes.gob.e
Competencia en conciencia y expresién culturales s/curriculo/curriculo-lomloe/menu-curriculos-

6 options selected - basicos/ed-primaria/competencias-clave.html

Competencia emprendedaora

CE1 = Evalla mecetidades y opartumdades y afronta retos, con sentido EI"ILIEIE-';I étieo, evaluando su sostenibilidad y comprobanda, a pass

& Marigla ~ .
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UEE

Competencias clave y descriptores

| mega
A& > Situacidn de Aprendizaje
¥ Aroe Docente Crea tu Situacion de Aprendizaje * Selecciona los saberes

V 4 -
Crea una Situacidn de Aprendizaje dnica y original adaptada a tus necesidades. Introduce toda la informacidn necesaria en b as I cos "
cada uno de los 5 pasos y deja que la inteligencia artificial de MEGAPROFE haga su magia.

r Mis Fawvoritos

Historial de outputs

v Informacién Principal * Pulsa en Generar Situacion
v Reto de Aprendizaje

Danos tu feedback
Ayuda y contacto
~ 0Objetivos, competencias especificas y criterios de evaluacion
+ Competencias clave y descriptores operativos

v Saberes basicos

Selecciona los saberes basicos.
Recepcidn, analisis y reflexion.
10 options selected -

Experimentacion, creacion y comunicacion.

12 options selected -

£ Generar mi situacion de aprendizaje
2 Marigls -
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Edita la Situacion de Aprendizaje

| mega

Area D

Mis Favoritos

Histanal de outputs

Danos tu feedback

Ayudas y cOnERCto

Marigla =

Puedes editar cualquiera

de sus aparatados

(][] [Heaamss  v|[B][ 1][&][@][@ ] ][@[:=]i=][=][=]
INFORMACION BASICA

Descargar e Imprimir

Titula Aprande can imipr afidin 3

Etapa 2 Brimaria

Area / Materia Educacién Plastica ¥ Visual

Sesiones 1 de B0 minutos

Praducto final Exposicidn de productos
Metadologia Aprendizaje Basado en el Juego (ABI)

DESCRIPCION DEL RETO

Contexto, Reto y Relacidn con los Objetives de Desarrollo sostenible
Contexto

En el marce de ks asignatura de “Educacidn Plastica y Visual®™ para 3° de Primaria, se busca promover una comprensitn profunda del 005 12, centrado
en ko produccidn y &l consumo responsables. La integracidn de la impresidn 30 en actividades didcticas ofrece una via innovadora para fomentar el

aprendizaje significative, explorando formas de expresidn artistica y tecnoldgica gue abordan problemas reales en b sociedad




Inteligencia Artificial Generativa (IAG)
Aplicacion Megaprofe
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