
Preservación y estudio 
de las literaturas 
digitales: erosionado, 
obsolescencia y 
presentismo
Daniel Escandell Montiel



Literatura digital y obsolescencia

Cuanta mayor es la simbiosis con el 
medio digital y, por tanto, menos 

trasladable a preservaciones 
estáticas (como la impresión), más 

dificultades de preservación 
pueden darse

Entre las debilidades de las formas 
digitales está la obsolescencia de 

los formatos digitales, la 
dependencia de sistemas privados 
y la mediación de agentes externos

Servidores, 
navegadores, lectores 

de soportes de 
memoria, programas 

diversos, etc.

Pese a la capacidad de realizar 
copias digitales sin grandes 

dificultades (rompiendo DRM y 
otros sistemas anticopia), el 

hardware y el software suponen 
capas adicionales de complejidad

Se puede tener el 
código completo y, sin 

embargo, no poder 
ejecutarlo



Dimensión de la fragilidad

Dimensión de la fragilidad Descripción del riesgo Impacto en la literatura digital

Material Degradación de soportes (discos, 
cintas) y hardware obsoleto.

Inaccesibilidad a obras en disquetes, CD-ROM y 
otros soportes/puertos/dispositivos.

Lógica Obsolescencia de formatos de 
archivo y sistemas operativos.

Ilegibilidad de archivos creados en versiones 
antiguas de programas como QXP, HyperCard y 
más.

Sistémica Dependencia de API externas, 
servidores y conexión a red.

Desaparición de obras que procesan datos en 
tiempo real de redes sociales o interactúan con 
otros sistemas (por ejemplo, la Bolsa de NY).

Conceptual Pérdida de la intención original del 
autor por cambios en la interfaz.

Alteración de la experiencia estética al migrar de 
Flash a HTML5, cambiar de formato de pantalla...



La incapacidad de pensar en la preservación

En la cultura digital, este presentismo se manifiesta como una tiranía de la actualización 
constante. Lo que no es compatible con el último sistema electrónico tiende a ser descartado

Esta cultura es antagónica al principio de 
preservación del patrimonio cultural

Sitúa la escritura digital "en la 
intemperie" (Mora)

El concepto de "presentismo" (a partir, parcialmente, de François Hartog), describe una 
mutación en nuestra percepción del tiempo donde el presente fagocita tanto al pasado como 

al futuro.



Flash, o adiós al software
• Adobe Flash deja de recibir soporte en 2020

• Había sido ignorado por Apple para su iPhone
• Acumulaba años de críticas por problemas 

de seguridad
• Sin embargo, fue durante décadas el 

ecosistema de facto para experimentación 
multimedia e hipermedia (sonido, 
animación, interactividad...)

• Las alternativas de emulación y encapsulación 
están en progreso
• Patentes y demás limitaciones por copyright 

complican la creación de soluciones 
técnicas

• La transición de Flash a HTML5 era factible, 
pero no sencilla ni directa
• Belén Gache lo hizo con sus WordToys, 

pero sigue siendo un problema técnico 
incluso para organizaciones como ELO 
(Electronic Literature Organization)
https://collection.eliterature.org/

https://collection.eliterature.org/


Bitacoras.com: la muerte del hospedaje
• Bitacoras.com (plataforma fundada en 2003) era uno 

de los pocos sistemas de hospedaje gratuito de blogs 
español (frente a gigantes como Blogger o WordPress)

• Su propietario original era José Luis Perdomo, 
que la creó a partir de Metroblog

• Además del hospedaje, organizaban sus propios 
premios (desde 2004, premiando lo mejor de 2003) a 
blogs en múltiples categorías, con amplio impacto en 
medios

• El servicio dejó de estar operativo a finales de la 
década de 2010

• Se estima que pudo haber más de 570.000 blogs 
registrados (2011) según los datos públicos de 
la plataforma 

• Actualmente, el dominio está en venta



Adiós, API
• La obra The 27th. El 27 de 

Eugenio Tisselli reescribía un 
capítulo de la constitución de 
México pasándolo al inglés 
según progresaba el índice de la 
Bolsa de Nueva York (Escandell)

• La obra fue operativa hasta el fin 
de la API pública que permitía 
extraer los datos en tiempo real

• Un amplio corpus de obras 
dependían de las API de Twitter 
para publicaciones 
automatizadas con bots, 
generación automática de 
respuestas, apropiacionismo, 
etc.

• Twitter ya tenía una política errática 
con sus API y la accesibilidad a 
datos antes de la compra de Elon 
Musk



Bots, algoritmos y 
modelos de 
lenguaje

• La literatura generativa en español ha 
encontrado en figuras como Milton 
Läufer y su In The Beginning Was the
Prompt (2024) un campo de 
experimentación crítica sobre sus 
propias limitaciones, en una tradición 
de bots diversos, especialmente en 
redes sociales como Twitter (Élika
Ortega), Facebook (Eugenio Tisselli), 
etc.

• Hay una clara tradición de interés por la 
generación automatizada, algorítmica y/o 
aleatoria de textos

• Estas obras plantean retos de 
preservación y reproductibilidad al 
depender en muchas ocasiones de 
algoritmos propios, o bien de 
modelos de lenguaje externos en 
constante alteración.

• Su ejecución, en última instancia, 
puede depender de API o sistemas 
internos variables que no siempre 
ofrecen una documentación 
profunda de su arquitectura interna 
para evitar su desaparición total



Simbiosis digital

• El grado de imbricación de las posibilidades 
de los soportes digitales, en cualquiera de 
sus dimensiones, más difícil hace su 
reproducción

• Se puede hablar de adaptación en algunos 
casos, pero en múltiples ocasiones apenas 
se alcanza una descripción o reflejo

• El Correcaminos de Darino (1965) es una 
obra sobre microfichas, que en la 
actualidad se preserva a través de una 
animación obtenida con cámara

https://antologia.litelat.net/

https://antologia.litelat.net/


Algunos ejemplos de obsolescencia

Obra / Plataforma Autor Estado actual (2025) Consecuencia de la obsolescencia

Wordtoys Belén Gache Restaurada / Migrada Pérdida del entorno Flash original; adaptación a HTML5.

Ruedapalabra Juan Ángel Italiano Obsoleta Inaccesible en navegadores estándar; requiere emulación.

25 centímetros (Web) David Refoyo Desaparecida El dominio expiró y el contenido complementario se perdió (no hay copia de archivo)

El Boomeran(g) Varios Inestable Desaparición temporal del archivo de blogs de la empresa y la entonces Fundación 
Santillana. La recuperación tras reclamaciones de lectores es un caso excepcional

Alba Cromm (Blog) Vicente Luis Mora Inoperativo Los enlaces externos y el blog de la protagonista ya no funcionan (no hay copia de 
archivo).



Riesgos e implicaciones en bots, algoritmos y otras 
textualidades generativas

Riesgo en la literatura generativa Mecanismo de fallo Ejemplos e implicaciones

Cierre de API La fuente de datos externa deja de estar disponible. Finalización de bots que generaban poesía a 
partir de tendencias de búsqueda.

Obsolescencia del intérprete El lenguaje de programación deja de ejecutarse, o 
los cambios son tan grandes que ya no es 
interoperable.

Algoritmos de los años 90 que requieren 
entornos de servidor obsoletos.

Inestabilidad del corpus La base de datos original es borrada o alterada. Obras que reescribían noticias de periódicos 
digitales que han cambiado sus URL ya no 
son operativas.

Opacidad del modelo El algoritmo es una "caja negra" propietaria. Imposibilidad de replicar la obra si el 
proveedor del modelo de IAG/LLM cierra el 
acceso.



Opciones de 
preservación

• No ha habido grandes avances en las propuestas desde el 
informe Acid-Free Bits de Montfort y Wardrip-Fruin, pues 
sus bases fundamentales siguen vigentes

• Tampoco ha habido una mayor sensibilidad, salvo entre el 
público más altamente especializado

• Podemos identificar tres grandes dimensiones:
• Emulación (capas por software para ejecutar, leer y 

reproducir archivos y contenidos antiguos; también 
puede haber emulación de hardware, siguiendo 
modelos como FPGA)

• Migración (adaptar con la mayor fidelidad estética y 
funcional obras en tecnologías ya obsoletas, como en 
https://nickm.com/memslam/love_letters.html)

• Documentación profunda y traversals (Moulthrop & 
Grigar) (creación de grabaciones donde se documenta 
con el mayor nivel de detalle los mecanismos, 
características y funciones de la obra para que quede 
un registro performativo, como en 
https://www.youtube.com/watch?v=kXoPaMt5Fnc)

https://nickm.com/memslam/love_letters.html
https://www.youtube.com/watch?v=kXoPaMt5Fnc


No solo la literatura 
digital, también el 
archivo digital de 
cualquier autor/a 
actual



También en otros ámbitos, por los legados digitales

• ¿Cómo será el depósito del legado escritural de un 
Premio Cervantes en veinte años? ¿Cuánto papel habrá 
realmente (que no forme parte de una impostura)?

• La desmaterialización del archivo personal complica, 
más que simplifica, su preservación futura
• Obsolescencia (de sistemas informáticos y del 

hardware)
• Descentralización del archivo digital: discos en 

ordenadores, memorias en móviles o tabletas, 
servicios en la nube... 

• El soporte es descartable: por lo general, no se 
conservan ordenadores ni dispositivos antiguos; 
simplemente, son sustituidos (por la confianza 
creciente en la nube)

• Los contenidos digitales son más volátiles en 
realidad que el papel: corruptibles, fácilmente 
olvidables y susceptibles de ser considerados 
prescindibles (borradores, versiones preliminares, 
o documentos en progreso)



Archivo personal del siglo XXI

Frente a la cultura epistolar impresa, la cultura de la mensajería digital es 
volátil y cuenta con escasa asociación afectiva

La obsolescencia (y la falta de espacio en la memoria) hace que no sea raro 
borrar (a veces, impulsivamente) mensajes, correos o archivos adjuntados a 
través de sistemas de e-mail, mensajería, chat, etc.

Muchas aplicaciones son deliberadamente volátiles (autoeliminan 
mensajes)

El atomismo de las comunicaciones y el salto de un soporte a otro 
(conversaciones que pueden trasladarse de WhatsApp al e-mail, de ahí a 
Google meet, y vuelta a WhatsApp) complican la reconstrucción, 
preservación y estudio de las comunicaciones personales

• Deben abordarse mediante estrategias más próximas al big data y sistemas claramente 
cualitativos que a la exploración cuantitativa o de inmersión en archivo clásica



Otros retos inherentes al acceso 
de sistemas digitales en archivos 
personales
• La inmaterialidad desistematiza los métodos de autoarchivo y 

clasificación

• Puede haber un entramado de contraseñas, identificadores de usuarios 
y otras passkeys por desentrañar

• El usuario emplea sistemas diversos, no necesariamente coherentes 
entre sí, de preservación de archivos, versiones previas, work-in-
progress, revisiones, etc.

• Los propios sistemas operativos operan como pantalla que incluye 
mecanismos propios a través de sus parámetros de funcionamiento y 
tratamiento de archivos que, a su vez, pueden ser personalizados por 
usuarios mínimamente avanzados

• Es difícil tener una representación visual del archivo cuando este es 
inmaterial, su reproductibilidad es infinita, pero muchas veces parcial, y 
diseminada en dispositivos locales diversos y múltiples servicios en 
línea

• Las tipologías textuales (las funciones del software) imponen 
clasificaciones propias

• Partes del archivo se pierden para siempre por acciones ajenas al 
usuario (v.g. cierre de servidores)



Necesidades metodológicas y 
formativas
• Aplicación de estrategias y herramientas derivadas de la 

informática forense
• No hay que dominar todo este campo, pero sí al menos 

conocer sus posibilidades y abrirse a trabajos que integren 
a estos especialistas para funciones e intereses del ámbito 
de las Humanidades
• Análisis de sistemas de archivo de datos (discos duros, 

discos, memorias, cintas...) físicos y métodos de 
restauración: la recuperación física de soportes

• Análisis de espacio de datos: el análisis de los 
espacios teóricamente vacíos de las memorias (esto 
puede incluir no solo datos persistentes, sino también 
datos volátiles; esto último de limitado interés para 
nosotros)

• Trazabilidad de redes, cookies, archivos temporales y 
otros archivos de librerías de sistema

• Necesidad de crear sistemas de tratamiento de datos 
masivos, análisis de pautas, combinación de todo tipo 
de datos y formatos (textuales y no textuales) para 
categorización y accesibilidad a través de herramientas 
de aprendizaje autónomo



Recomendaciones en las dos dimensiones 
principales

Escrituras digitales
• Documentación proactiva
• Estándares abiertos
• Colaboraciones institucionales y 

políticas de preservación reales
• Resistencia a la inmediatez y el 

presentismo absoluto
• Poner en valor la historia de las 

tecnologías y el estudio también 
historiográfico de las escrituras 
digitales

Archivos digitales
• Estrategias individuales de 

preservación
• Formación específica para 

recuperación de datos
• Desarrollo de mecanismos de 

catalogación y extrapolación de 
archivos multimedia y cruce de 
datos

• Poner en valor el archivo (digital) 
equiparándolo al tradicional



Contextos docentes

https://iemyrhd.usal.es

https://iemyrhd.usal.es

https://masterliteratura.usal.es

https://ia.usal.es

Asignatura: “Textualidades digitales”, Máster Universitario en 
Patrimonio Textual y Humanidades Digitales (USAL-IEMYRhd). 
https://iemyrhd.usal.es

Asignatura: “Creación, transmisión y difusión de contenidos 
digitales” Máster Universitario en Patrimonio Textual y 
Humanidades Digitales (USAL-IEMYRhd). https://iemyrhd.usal.es

Asignatura: “Literatura digital hispánica”, Máster Universitario en 
Literatura Española e Hispanoamericana, Teoría de la Literatura y 
Literatura Comparada (USAL). https://masterliteratura.usal.es

Curso de especialización: “Literaturas digitales y escritura con 
inteligencia artificial” (USAL/Uvirtual). https://ia.usal.es

https://iemyrhd.usal.es/
https://iemyrhd.usal.es/
https://masterliteratura.usal.es/
https://ia.usal.es/
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