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RESUMEN

En este trabajo describimos el proceso técnico de traduccion de una aplicacion
web con una herramienta de traduccion asistida por ordenador. Igualmente, detallamos
el proceso de instalacion y puesta en funcionamiento de toda la arquitectura software
para la ejecucion de la aplicacion en un ordenador local. El objetivo que perseguimos
con esto Ultimo es conseguir que el traductor pueda, por un lado, contextualizar qué

traduce y, por otro, observar los resultados de su traduccion.
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1. Introduccion

Estamos ante una era en la que todas las actividades humanas estan de alguna
forma marcadas por las tecnologias. Los progresos tecnologicos en los ultimos veinte
afios han abierto nuevas formas de comunicacion, investigacion y conocimiento.
Algunos no dudan en denominar la época actual como la era tecnologica o la sociedad

de hoy en dia como la sociedad de la informacion.

Por supuesto, los traductores e intérpretes no son una excepcion en esta realidad.
Ambas profesiones han atravesado un proceso de profundos cambios que ha afectado a
la propia raiz de las tareas que se desempefian. Los avances tecnoldgicos han
revolucionado el mundo y han ofrecido muchas comodidades en los ultimos afos, y por
ello también han innovado y facilitado la traduccién. El acceso inmediato a
innumerables diccionarios, tesauros, foros y otras fuentes de consulta inmediata han
favorecido las labores del traductor que no hace demasiado necesitaba invertir mucho
tiempo consultando diccionarios en bibliotecas en una ardua tarea de documentacion.
Hoy en dia esta tarea es mas sencilla a través de los medios electrénicos y digitales. En
muy poco tiempo podemos acceder a gran cantidad de informacién. No obstante esto no

solo conlleva ventajas, ya que no podemos fiarnos siempre de la calidad de las fuentes.

La nueva realidad ha abierto nuevas fuentes y posibilidades que sirven de ayuda
a traductores de todos los idiomas. Dentro de las tecnologias para la traduccion existen
diversos tipos. La traduccion automatica, denostada por algunos y elogiada por otros, no
es la Unica rama. Existen otras, como la traduccion asistida por ordenador. En este
trabajo vamos a centrarnos en este tipo de herramientas que, como iremos viendo,

pueden ser realmente Utiles para el traductor.
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Con la realizacion de este trabajo pretendemos explicar el proceso técnico de
traduccion una aplicacion web con la ayuda de una herramienta de traduccion asistida
por ordenador (TAO, en adelante), en este caso, SDL Trados Studio 2009 (la version

més reciente de la herramienta SDL Trados?).

Creemos que es importante comenzar a familiarizar a la comunidad de
traductores con la infraestructura que subyace bajo las webs dinamicas, dado que hoy en
dia la mayoria de las paginas web descansan sobre estas capas de software y tienen una
estructura parecida a la que presenta la aplicacion que nosotros hemos escogido.
Primero de manera teorica, en la que explicamos qué son los sistemas de memoria de
traduccion asi como sus principales ventajas y utilidades, y después de manera practica,
mediante la descripcion del proceso técnico y ayudandonos de graficos y capturas de
pantalla con explicaciones, el principal objetivo del trabajo es contextualizar el objeto
de traduccion. Para conseguir esta contextualizacion, es necesario simular el entorno de
ejecucion en nuestro ordenador personal, descargando un paquete de programas que

instalan en nuestra maquina un servidor local.

Todas nuestras decisiones sobre la eleccion de los programas estan debidamente
razonadas y explicadas. Creemos que la herramienta de TAO (SDL Trados 2009), el
paquete de programas para simular el servidor (XAMPP) y la aplicacion web (Wikindx)

son las mas apropiadas para que la comunidad de traductores hacia la que dirigimos el

! Cuando este trabajo estaba en su fase final de redaccion, se ha anunciado la aparicion de la nueva

version de SDL Trados: el producto SDL Trados Studio 2001.
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trabajo tenga un ejemplo valido sobre este tipo de traduccion, que pueda servir para

afrontar proyectos similares y entender el proceso técnico paso por paso.

Es nuestro trabajo, por tanto, una descripcion detallada del proceso técnico de
traduccion, en el que la propia traduccion de los segmentos de la aplicacion no es lo
relevante (de hecho Unicamente traducimos parcialmente dos ficheros a modo de
ejemplo) si no unicamente un paso mas dentro de todo el proceso. Nos centramos
principalmente en la manera en la que hay que llevar a cabo todo el proceso; desde
instalar el software en nuestro ordenador, como tener en cuenta todas las cuestiones
técnicas o finalmente conseguir visualizar a través del servidor la version traducida de la

aplicacion.

El mundo laboral cada vez mas plural y exigente, por lo que las labores del
traductor normalmente van mas alla de traducir. Con un gran porcentaje del gremio
trabajando con ordenadores y a traves de Internet, creemos conveniente dar pautas sobre
como gestionar un proyecto, hacer filtros, segmentar por parrafos, convertir el sistema
codificacion y otras muchas tareas técnicas, que aungue no son tareas por si mismas de
traduccion, son cruciales para que este tipo de aplicaciones se puedan traducir de

manera comoda y con garantias.

Por otro lado, la realizacién de este trabajo viene motivada por la voluntad de
aprender sobre informatica y traduccién, dado que el primero es un campo en
crecimiento y el segundo es para el que me he formado durante cuatro afios. Gran parte
de la documentacién para traducir se encuentra alojada en la web, por lo que conocer de

primera mano esta tecnologia fue una prioridad para decantarme por este tipo de trabajo
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en lugar de por uno estrictamente tedrico o de investigacion dentro de las opciones que

me ofrecia mi tutor.

Otro motivo que me empujo a hacer este trabajo fue la utilizacién del programa
SDL Trados Studio 2009. El afio pasado en la asignatura de Informatica aplicada la
traduccion aprendimos a utilizar la version de 2007 y, en esta ocasion, me motivaba
aprender a utilizar la nueva version, dado que ademas es el producto lider del mercado

en este ambito.

El trabajo se ha estructurado en cinco grandes apartados. En primer lugar, en el
capitulo 2, introducimos de manera tedrica qué son y cémo funcionan los SMT, para
luego pasar a enumerar las razones que los convierten en utiles para el traductor. A
continuacion, el punto 3, es la justificacion de la eleccion de la herramienta de TAO
“SDL Studio Trados 2009”. En el capitulo 4, primero nos centramos en los motivos que
nos ha llevado a elegir el objeto de traduccion elegido (la aplicacion web Wikindx) asi
como en la arquitectura software para su ejecucion. En este mismo capitulo,
describimos todo el proceso de instalacion y puesta en ejecucion de estas aplicaciones
en nuestro ordenador. Seguidamente, en un apartado posterior, pasamos a describir el
proceso tecnico de la traduccion con la herramienta de TAO seleccionada. Este punto
pretende ser una guia sencilla para el traductor que esté interesado en emprender este
tipo de proyectos, por lo que intentamos, en todo caso, no entrar demasiado en lenguaje
técnico, y cuando eso ocurre, ilustrar la informacion a través de figuras que nosotros

hemos creado, y en las que resaltamos la informacion mas relevante.
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2. Los sistemas de memoria de traduccion

2.1 Qué son

En este punto vamos a tratar la definicion y principales caracteristicas de los
SMT? Como ya hemos sefialado anteriormente, son aplicaciones informéticas cuya
principal funcion es facilitar la tarea de la traduccion. El rasgo distintivo basico de estos

sistemas es el de tener la capacidad de trabajar con memorias de traduccion.

La primera referencia a los SMT la hizo Martin Kay en 1980, en un conocido
informe titulado "The Proper Place of Men and Machines in Language Translation”,

reeditado en 1997 en la revista Machine Translation:

"El ordenador es un instrumento que puede servir para magnificar la
productividad humana. Usado adecuadamente, no tiene por qué
deshumanizar (...) sino que, apropiandose de lo que es mecéanico y rutinario,
puede liberarle para que se dedique integramente a las labores que son

esencialmente humanas. La traduccion, aun siendo un arte delicada y

2 Las siglas SMT pueden inducir a error porque pueden significar distintas cosas. La ambigiiedad viene
dada porque en el mundo de la traduccion esta extendido su uso como acrénimo de “Statistical Machine
Translation”, que es un modelo de traduccion implementado, como ejemplo mas destacado, en el motor
de Google Translator y, por tanto, repetidamente referenciado en el &mbito de la traduccion automatica.
Sin embargo, en espafiol se utiliza para definir a los sistemas de memoria y el término ya esta bastante
extendido. Creemos necesario aclarar la cuestién porque nos vamos a referir con frecuencia a los SMT,
dado que es un tér+mino que se ajusta a nuestro trabajo. En inglés, las siglas se traducen como TMS

(Translation Memory System).
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precisa, conlleva muchas tareas que son mecanicas y rutinarias. Si estas
tareas fueran encomendadas a una maquina, la productividad del traductor
no solo se veria magnificada, sino que su trabajo se haria mas gratificante,

mas apasionante, mas humano.” (Kay 1997: 14)

Kay explica uno de los puntos clave que desarrollaremos mas adelante al
explicar por qué los SMT son utiles para el traductor: ante una tarea repetitiva, el
traductor puede ahorrar mucho tiempo y esfuerzo gracias a estas nuevas tecnologias.

Para entender mejor este punto, podemos utilizar otra misma cita de Kay:

"No es adecuado encomendar al ordenador que mecanice lo que no es
mecanico (...). En otras palabras, el ordenador se usa inadecuadamente
cuando intentamos que haga algo que nosotros mismos no comprendemos.
La historia no puede ofrecer un ejemplo mejor de uso inapropiado del

ordenador que la traduccion automatica.” (Kay 1997: 13)

Con el ejemplo de la traduccion automatica como mala utilizacion de las
tecnologias (en su uso excesivo), Kay nos ayuda a reflexionar y a darnos cuenta de que
la relacién traductor-méaquina puede ser perjudicial, cuando se intenta que la tecnologia
haga un trabajo que nosotros no comprendemos, pero también nos lleva a pensar que la
relacion puede ser beneficiosa cuando las tareas encomendadas a la maquina estan
seleccionadas y por tanto optimizan la cooperacion entre el traductor y su maquina. Asi
pues, se puede concluir que es necesario equilibrar la participacién entre el traductor

humano y la maquina, es decir, se debe buscar el punto éptimo de interactividad.
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2.2 Tipos basicos de SMT

Segun la manera en la que se recuperen las traducciones de la MT, podemos
distinguir entre SMT basados en frases y SMT basados en texto completo. Ambos
tienen una segunda denominacion. Mientras que los basados en frases también se
conocen como basados en bases de datos, a los de texto completo también se los Ilama

de referencia.

La diferencia entre ambos estriba en la forma de constituir y organizar la
memoria de traduccion. Las memorias de los basados en frases contienen segmentos
equivalentes en LO y LD, independientes los unos de los otros. Por tanto, una memoria
de traduccion de este tipo es un conjunto de unidades de traduccion de LO con su
equivalente en LD obtenidas previa segmentacion del texto original, normalmente en
virtud, en nuestras lenguas cercanas, de reglas ortograficas (signos de puntuacion, de fin
de parrafo...). Al ir traduciendo un texto, para cada segmento nuevo la aplicacién
efectlia una busqueda de las unidades de traduccion en LO mas similares para, segin un
umbral, ofrecer las unidades asociadas en LD en orden decreciente al grado de
similitud. Por su parte, la MT de los de texto completo almacenan la totalidad del texto
en ambas lenguas (se les llama bitextos), para luego poder realizar busquedas de

palabras exactas, cadenas de caracteres, expresiones, etc.

Tipos SMT | Ventajas Inconvenientes

- Actualizacion inmediata de la MT
- Alta precision
- Intercambio de MT en TMX

- Segmentos recuperados
descontextualizados

Frases . - Baja cobertura
(Translation Memory Exchange) . I
o i - Tiempo de mantenimiento de
- Posibilidad de trabajo en red contra
. laMT
la misma MT
. - Menor precision
- Preservacion del contexto . .
- Mayor tiempo de revision de
Texto - Alta cobertura ronuestas recuperadas
completo - Busquedas de cualquier cadena de prop P

- La MT no se actualiza hasta

caracteres .
traducir el documento completo
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Tipos SMT | Ventajas Inconvenientes

(no es posible recuperar
“repeticiones internas”)

- Limitaciones de trabajo en red
- El formato “TMX” ha sido
disefiado para sistemas basados
en frases

Tabla 2.1: Ventajas e inconvenientes de los SMT basados en frases o en texto completo
Extraido de: (Gow 2003)

La mayoria de los SMT actuales han se basan en la arquitectura basada en frases.
Para ilustrar de manera mas clara la diferencia en la metodologia de trabajo de ambos

productos, vamos a utilizar unos esquemas de (Zerfass, 2002).

v P 1 New source
Look up segments file

TM system 7
—>

Offer translation

' 3
Save new translation

to database V

Mo

Figura 2.1: Funcionamiento de un SMT basado en frases. Extraido de: (Zerfass 2002)

2

Old
source

‘_ Compare new source
with old source

New source file

1
Read in project files

3 .
Fill in translation of

same or similar
segments

Old
target

Figura 2.2: Funcionamiento de un SMT basados en texto completo. Extraido de: (Zerfass 2002)

En los SMT basados en frases (Figura 2.1), siempre, para cada segmento a
traducir (1), se buscan en la MT aquellos segmentos que superen el umbral de
similiridad vy, si se encuentran, (2) se ofrecen como propuesta de traduccién. Cualquier
traduccion de un nuevo segmento es enviado a la MT (3), con lo que, a partir de ese
instante, estara disponible para ser recuperado en la traduccién de nuevos segmentos
similares, incluso del documento que en ese momento se esté traduciendo (repeticiones
internas). En los basados en texto completo (Figura 2.2), la MT se constituye en el

momento de la creacion de un proyecto de traduccién a partir de la lectura de los
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documentos en origen y destino de proyectos de traducciones anteriores (1). Previo a la
traduccion del nuevo documento, se compara su texto con el de las anteriores
traducciones (2) y todas las partes coincidentes son propuestas como traduccion del
nuevo documento (3). Debe de quedar claro que este proceso de busqueda en la MT
solo se efectla en el inicio de la traduccion del nuevo documento, con lo cual todas las
modificaciones y traducciones nuevas no son enviadas a la MT para que estén

disponibles para las siguientes partes de ese nuevo documento.

2.3 Flujo de informacién en los SMT

Durante el proceso de traduccion, los SMT utilizan dos tipos basicos de
archivos: los documentos (el archivo original, el bilingie y el archivo traducido), y por

otro lado las MT, como se puede apreciar en los siguientes esquemas:

Destino

=

Origen

Origen Destino

EERH

formato SMT

Figura 2.3: Esquema de arch'ivos de los SMT. Extraido de: (Rodriguez curso 2009-10)

Documentos
(texto y formato)

de Traduccion

¥ o
Figura 2.4: Esquema de archivos de los SMT. Extraido de: (Rodriguez, curso 2009-10)
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El documento “origen” no se modifica durante el proceso de traduccion. EI SMT
genera un documento bilinglie, que es con el que se trabaja durante el proceso de
traduccion. Este documento tiene un formato propio del SMT. Una vez que se ha
terminado la traduccion, el SMT genera un documento “destino” a partir del documento
bilinglie en el mismo formato que estuviese el documento origen (que puede ser doc,
docx, odt, ppt, etc.). Se puede concluir por este proceso que el SMT es una herramienta
de filtro que facilita la gestion de los documentos, que pueden venir en diferentes
formatos. A continuacién explicamos estas razones y otras mas que muestran por qué

los SMT son herramientas Utiles para el traductor.

2.4 Por qué son utiles los SMT

Hemos sefialado en la introduccidn que las tecnologias pueden servir de gran
ayuda al traductor. Vamos a enumerar a continuacion las principales razones por las que
los SMT son utiles para el traductor, explicando cada una de ellas e ilustrando las ideas

con graficos cuando sea necesario.

a. Evitar traducir lo ya traducido. Cuando un traductor afronta un texto con
informacion repetitiva, los SMT se presentan como una herramienta de gran
ayuda. Entre estos textos con informacion “repetitiva” podemos encontrar, entre
otros: manuales técnicos, manuales de uso y referencia, documentacion
administrativa o juridica, textos especializados, traducciones incrementales de

documentos previamente traducidos

Como ya hemos comentado anteriormente, es fundamental encontrar el
punto éptimo de interactividad para de esa manera conseguir un aumento de la

productividad y, consecuentemente, una optimizacion del tiempo. No obstante,



C.
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mas importante si cabe es saber utilizar correctamente los SMT; de esta forma,
cuando el traductor se dispone a traducir un segmento, la aplicacion le ofrecera
segmentos iguales o muy parecidos ya almacenados en la MT. Es tarea del
traductor discernir si la informacion almacenada en la memoria es valida para el
nuevo segmento o si, por el contrario, debe optar por una nueva opcion (y
almacenarla en la MT para futuros segmentos problematicos). Las traducciones
almacenadas en las MT se pueden reaprovechar tanto a nivel interno de un

mismo texto como entre documentos independientes.

Dar coherencia a las traducciones. La utilizacion de los SMT hace que el
traductor pueda despreocuparse, como ya hemos sefialado, de recordar todas y
cada una de las palabras que va traduciendo. No es necesario almacenarlas en
su propia memoria, ya que la maquina se ocupa de esa tarea. Pero ademas de
ahorrarle al traductor la tarea de tener que traducir en numerosas ocasiones la
misma informacion, los SMT posibilitan que ante terminologia o segmentos
iguales o parecidos en el texto origen, la traduccion en el texto meta siempre
seguira un hilo coherente gracias a que la informacion que se va almacenando

en las MT siempre sera la misma.

La coherencia es uno de los requisitos indispensables que se exigen en
cualquier texto para traducir, y los SMT ayudan al traductor a conseguir que el

texto producido sea coherente, y por tanto, mas razonable y fluido.

Ayudar a traspasar el formato de los documentos. Hasta ahora hemos
repasado puntos evidentes que reflejan por qué los SMT son (tiles para el
traductor. Sin embargo, hay mas motivos que hacen de la utilizacion de los

SMT un amparo para el traductor.
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Hasta hace algunos afios, la tarea del traductor estaba asociada al papel y
boligrafo, a los diccionarios, y mas adelante, a la maquina de escribir. En
aquellos tiempos, el traductor tan solo tenia que preocuparse de la tarea de

traduccion, unica y exclusivamente. En este grafico lo podemos ver

representado:
Libro | Libro Hota Mundol
 Impreso Hello Worldi P impreso @ 10@ Mundos
................... Q = / STILL I :

jHola Mundo!

Figura 2.5: Esquema de la tarea del traductor antiguo. Extraido de:(Rodriguez, curso 2010-11)

Con la llegada de las tecnologias, la traduccién se ha convertido en una
disciplina que funciona mayoritariamente en formato digital. En ocasiones, los
traductores reciben sus textos originales en formato electronico y sus
traducciones s6lo se veran en ese mismo formato. Ademas, todos los recursos
fisicos que ya existian (diccionarios, enciclopedias...) han visto como ahora
tienen que convivir con homologos virtuales. Con esta nueva realidad, que
presenta numerosas e indudables ventajas, el traductor tiene que afrontar también
nuevas tareas, necesidades que antes no existian y ahora se presupone que el
traductor debe saber resolver. Hablamos de la gestién de los formatos de los

documentos.

Sin la ayuda de los SMT, el traductor se veria obligado a dominar todos
los tipos de software y de formato que le pudiese llegar para traducir. Gracias a
la ayuda de los SMT, se puede despreocupar de ello ya que son estas

herramientas quienes se ocupan de emitir el TM en el mismo formato en el que



Hello

doc

Hello

:Lodt :

World! —P {Hola Mundo!
. : .doc ‘
World! _.,. .—P iHola Mundo!
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se recibio el TO. El traductor se adapta a las nuevas necesidades, como se puede

observar en el siguiente grafico:

— pr. 4
Hello World!

=

i 5.._-,

Hello World: — iHola Mundo!l
e | N o
Hello World! .—»iﬁ'f?.'?!.!‘?.'..".,“do:
g : P
: formato X :

Figura 2.6: Esquema de la tarea del traductor actual. Extraido de: (Rodriguez, curso 2010-11)

d.

Traducir “versiones” de un mismo documento. Los SMT también pueden
ayudar al traductor a la hora de afrontar ciertas situaciones que pueden ocurrir
con frecuencia en el desempefio de la profesion. Segun Antoni Oliver, en su

libro Traduccion y tecnologias:

“La traduccion suele ser uno de los udltimos pasos en la produccion de
documentacion y en este proceso suelen realizarse cambios de ultima hora. Esto
suele significar que los plazos de entrega de las traducciones sean muy ajustados.
Si se utilizan memorias de traduccion, el proceso de traduccion puede iniciarse
en el momento que se disponga de las primeras versiones de los documentos.
Cuando el documento final esté acabado se podran recuperar buena parte de las
traducciones de la memoria y unicamente sera necesario traducir los fragmentos

que hayan cambiado o que sean nuevos.” (Oliver 2008:62)
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Es muy comun que los clientes exijan las traducciones con plazos muy
cortos. En el gremio se suele decir que las traducciones se piden para ayer.
Ademas de esta circunstancia, para la cual los SMT también son realmente
atiles, suele ocurrir que un cliente manda una traduccion en varias ocasiones, con
partes modificadas. Si se trabaja con SMT, las memorias tendran almacenada
toda la informacion traducida y el traductor optimizara su trabajo, teniendo que

traducir tan solo los fragmentos modificados o nuevos.

e. Gestionar proyectos: varios ficheros, plazos de entrega, clientes... Una
altima utilidad de los SMT es la organizacion que le ofrece al traductor. Debido
a la estructura interna que poseen, permite al traductor organizar toda su
actividad, tanto a si se trata de un mismo proyecto de traduccion con maultiples
archivos, como si se trata de estructurar sus traducciones por clientes o

cualquier otra caracteristica comdn gque posean.

2.5 La recuperacion de traducciones

El funcionamiento de los SMT consiste en recuperar traducciones que ya han
sido validadas previamente por un traductor. Este proceso tiene un funcionamiento
concreto que vamos a explicar brevemente, pero lo mas importante y lo que diferencia a
los SMT de la traduccion automatica es que siempre es el traductor el que decide si
acepta o rechaza las propuestas que le hace el programa tras la recuperaciéon de las

traducciones.

El sistema de recuperacion debe trabajar basandose en dos principios

fundamentales como son la eficiencia y la eficacia.



Capitulo 2: Los sistemas de memoria de traduccion. Pag. 15

Entendemos por eficiencia el tiempo que tarda el sistema en recuperar la
informacion; este tiempo esta determinado en funcion de la organizacion de la
informacién. La organizacion de la informacion, y por tanto el tiempo empleado por el
programa para recuperar la informacion, depende de como esté indexada esta
informacidn. Entendemos por indexar el crear una estructura de datos de representacion
del texto para minimizar el tiempo de bdsqueda. Tal y como se hace en los libros o en
los articulos, un indice ayuda a encontrar la informacion que se necesita empleando un
menor tiempo que de no existir este indice (Oliver 2008). Ademas, de esta manera, se
mantienen unos tiempos de busqueda muy similares para todas las MT, sean del tamafio
que sean. Segun (Somers 2004), con las técnicas actuales de indexacion una MT grande

puede oscilar entre 100.000 y un 1 millén de UT.

En cuanto a la eficacia, va determinada en funcion del grado de utilidad de los
segmentos que recupera el sistema. Lo ideal seria que todos los segmentos recuperados

fueran utiles, pero esta situacion es dificil de alcanzar.

En este sistema de recuperacion, se diferencia entre “exact match” (que
podriamos traducir como “correspondencia exacta”) y “fuzzy match” (correspondencia
parcial o difusa). Para que un segmento sea considerado como de correspondencia
exacta, el original y la traduccién deben coincidir tanto a nivel de caracteres como a

nivel de formato, (Somers, 2004).

Los SMT cifran las recuperaciones de traduccion con porcentajes. Las exactas,
naturalmente, presentan un 100% de correspondencia, mientras que a las difusas se les
atribuye un porcentaje siempre menor, calculado de diferentes maneras segun el tipo de
producto. Hay maultiples propuestas para medir el grado de parecido entre dos cadenas

de caracteres, como puede verse en (Baldwin, 2001b). Pese a todo, segun se puede decir
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que todos los programas se basan en una variante de la distancia de edicién o distancia
de Levenshtein, aunque luego la forma concreta de obtener ese valor no se hace publica

por parte de los propietarios de las diferentes aplicaciones.

La distancia de edicion se define como el nimero menor de operaciones de
borrado, insercion o modificacion de caracteres que hay que efectuar para transformar
una cadena en otra. Por ejemplo, la distancia de edicion entre la cadena “traduccién” y
“tradicion” es de 2, pues bastara con reemplazar la “u” por la por una “i’ y borrar una
“c” para transformar “traduccién” en “tradicién” (o viceversa)® La distancia de edicion
(utilizada como base también, por ejemplo en los “correctores ortograficos” de los
procesadores de textos para proponer la palabra que “quizas se quiso decir”) devuelve,
por tanto, un valor que recoge en qué difieren dos textos (dos segmentos o unidades de
traduccion, en el caso de los SMT). En (Baldwin 2001: 26) se propone una sencilla

férmula para calcular el grado de parecido de dos unidades de traduccion:

Sim(S1,52) :1_( DE(S1,52) ]

max(Len(S1), Len(S2))

Formula 2.1: Propuesta para el célculo de la similaridad entre dos unidades de traduccion
recogida de: (Baldwin 2001: 26)

Una formula asi puede resultar muy extrafia, pero si la analizamos podemos
comprobar que trabaja de una manera logica y sencilla. Aunque es evidente que el
lenguaje, y paralelamente, la traduccion, es dificilmente “cuantificable”, los SMT son
herramientas cuyo éxito depende directamente de la utilizacion de célculos iguales o
similares a éste. En el numerador -con la expresion DE(S1,S2)- se recoge la distancia de

edicion entre las dos unidades de traduccion que se comparan, esto es, en los SMT entre

3 En http://www.csse.monash.edu.au/~lloyd/tildeAlgDS/Dynamic/Edit/  [visita:7/06/2011] puede

probarse el calculo de la misma para dos pequefias cadenas de caracteres


http://www.csse.monash.edu.au/~lloyd/tildeAlgDS/Dynamic/Edit/
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la unidad a traducir y una alojada en la memoria de traduccion. ElI denominador —
méax(Len(S1),Len(S2)- lo que recoge es el valor maximo —méax()- del nimero de
caracteres -la funcién “Len()” viene de “Lenght- bien de la cadena S1 o bien de la

cadena S2.

Para entender bien cdmo trabaja esta férmula, veamos los ejemplos que se

recogen en la siguiente figura:

S1 Len(S1) S2 Len{S2) DE(S1,S2) Dif(S1,52) Simsp(S1,52) Similaridad
TRADOS

Eva cogié la 20 Eva comid la 20 1 1/20=0,05 0,95 0,90
manzana manzana
Eva cogié la 30 Evacomit la 30 1 1/30=0,03 0,97 0,93
manzana del manzana del
arbol arbol
Eva cogio la 30 Antonio comid 34 8 B/34-0,24 0,76 0,86
manzana del la manzana
arbol del arbol

Figura 2.7: Ejemplos de grado de similitud segun la férmula de Baldwin comparados con el
“match” que propone el producto SDL Trados 2007 Extraido de: (Rodriguez, curso 2009-10)

En la primera fila (después de la cabecera) se estan comparando las unidades de
traduccion “Eva cogi6 la manzana” y “Eva comio la manzana”. El nimero de caracteres
de ambos segmentos es de 20 —Len(S1) y Len(S2), respecivamente-. La distancia de
edicion entre ambos textos es “1” —-DE(S1,S2)-. En la columna de la figura anterior
“Dif(S1, S2)”, como vemos, se recoge todo el cociente que comentamos anteriormente
de la Férmula 1. Ese resultado (0,05) esta recogiendo, por tanto, en qué difieren esos
dos segmentos. Como quiera que los SMT devuelven el grado de parecido, solo resta
quitar al maximo de parecido (1 o 100%, que seria una coincidencia “exacta™) el valor
que los diferencia. Esto es, 1- 0,05, que supondria que, de acuerdo a la férmula de

Baldwin —columna en la Figura 2.7 con cabecera “Sim (S1, S2)”- el valor 0,95, o lo que
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es lo mismo, el 95% de coincidencia®. Notar que en la siguiente columna recogemos el
valor que ofrece SDL Trados 2007. En la segunda, como la distancia de edicion sigue
siendo de un solo caracter pero ambas frases contiene 30 en lugar de 20 caracteres, la
similitud alcanza un grado mayor, llegando hasta el 97%. Por ultimo, el tercer ejemplo
nos muestra una frase de 30 caracteres a comparar con una de 34. Por tanto, el valor del
denominador de acuerdo a la Férmula 1 -méax(Len(S1,S2)- que comentamos
anteriormente, es 34 como vemos en la Figura 2.7.. Como la distancia de edicion es 8, el
grado de diferencia entre ambas es de 0,24, que restado del 100% nos daria un grado del

76% de similitud.

La comparacion de los valores del grado de similaridad ofrecidos por la
propuesta Baldwin y las que ofrece el SMT SDL Trados 2007 es a efectos ilustrativos.
Como ya hemos mencionado anteriormente, las empresas no hacen publicos sus
métodos de calculo, pero comparando los resultados de la formula de Baldwin con los
suyos podemos observar cdmo parece corroborar lo que que se afirma en (Somers y

Fernandez 2004):

“Some TMSs claim to use sophisticated matching algorithms (e.g. Trados’s
claimed use of “neural networks”) (...) However, all the evidence so far is
that matching in TMSs is essentially a straightforward implementation of a

character-based edit distance” (Somers y Ferndndez 2004: 15)

* El grado de coincidencia, de parecido, de similaridad. También, en la jerga de los SMT, este valor es

conocido como “Fuzzy match”
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2.6 Constante evolucion de los productos

Una de las caracteristicas principales de esta era de las tecnologias en la que
vivimos es la inmediatez. Esta busqueda continua de lo ultimo, de la innovacion, hace
que lo que hoy es perfectamente valido y moderno, dentro de afios o incluso meses se

haya quedado obsoleto.

Como no podia ser de otra manera, el mundo de la traduccién y los SMT no son
una excepcion ante esta situacion. Los diferentes tipos de software van evolucionando al
mismo ritmo que el resto de las tecnologias y con relativa frecuencia aparecen versiones

nuevas que presentan mejoras y nuevas funciones.

Esta constante evolucion de los productos que tiene que manejar el traductor le
obliga a estar siempre al tanto de las novedades que se produzcan en este campo y a
adaptarse a las nuevas caracteristicas que estas nuevas versiones vayan presentando para

asi poder aprovechar al maximo la utilidad de los SMT.

Algunos de los productos méas destacados son SDL-Trados, Déja-Vu, MemoQ,
SWordfish, Similis. Entre los de software libre el mas completo es Omega-T (Canovas

y Samson, 2008) (Diaz Fouces, 2008)
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3. Justificacion del SMT elegido para la traduccién

El SMT que hemos elegido para elaborar nuestro trabajo ha sido SDL Trados
Studio 2009. Presentamos a continuacion una serie de razones para justificar esta

eleccion por encima de otros tipos de software que ya hemos enumerado anteriormente.

3.1 Producto lider a dia de hoy

Ya hemos mencionado en el punto 2.6 que estamos ante un mundo en constante
evolucion, en el que los productos continuamente estan cambiando y presentando
nuevas versiones con funciones y mejores que dias 0 meses antes no existian. Sin
embargo, dentro de este amplio abanico que se nos ofrece a la hora de utilizar una
herramienta de TAO, SDL Trados emerge por encima del resto como el producto lider
por encima del resto. Aunque se trata de 1997, por entonces Joseba Abautia ya valoraba

nuestro programa elegido de la siguiente manera:

“Trados es la empresa estrella del sector en la actualidad. Su gama de
productos se especializa en la gestion terminoldgica, MultiTerm, y en las
memorias de traduccion, Translation Workbench. (...) El acuerdo alcanzado
con Microsoft para una integracion de estas herramientas en los entornos
futuros de su caja de herramientas ofimaticas Office, augura un prospero

futuro para la empresa.” (Abautia, 1997)

En los dltimos afios este liderazgo se ha visto reforzado. Segun la empresa
Tradutora Bureau Translations, Trados cuenta con mas de 40 oficinas en todo el

mundo, ofrece lo mejor que hay a cerca de soluciones de tecnologia para la traduccion.
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El estudio mas reciente que certifica que nuestro programa elegido esta a la
cabeza data de 2006 (Lagoudaki 2006). De este estudio se extrae la informacion de que
mas de la mitad de los usuarios de herramientas de TAO se decanta por Trados, lejos

del mas inmediato perseguidor.

De estas tres referencias podemos extraer una conclusion: Trados es el producto
estrella entre los profesionales de la traduccion. Bien es cierto que la competencia es
fuerte y que en los Gltimos afos se han erigido con fuerza otros programas SwordFish y
MemoQ, a parte del gran competidor Déja-Vu, y aunque los datos que aportamos no
son estrictamente actuales, es evidente que aungue no con la misma exactitud, siguen

vigentes.

3.2 Requisito por parte de las empresas

Muchas agencias de contratacion solicitan su conocimiento para contratar
personal. Como consecuencia de lo que acabamos de sefialar, numerosas agencias de
traduccion exigen como requisito imprescindible que el traductor que quiera trabajar
con ellos posea conocimientos de Trados. Esto es una clara muestra del prestigio con el

que cuenta este programa dentro del gremio.

3.3 Disponibilidad de licencias en la Facultad

Una razon de peso para la eleccion de Trados fue el hecho de que en la Facultad
de Traduccion y Documentacion de la USAL contamos con licencias para trabajar con
este programa. De hecho, para la realizacion de esta memoria hemos instalado
temporalmente en nuestro ordenador particular una de ellas. El curso pasado, en la
asignatura “Informatica aplicada a la Traduccién”, impartida por el tutor de este trabajo,

los alumnos ya tuvimos la oportunidad de probar este producto para realizar proyectos y
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practicas. De todas maneras, hay que destacar que pese a ser un programa de pago,

Trados cuenta con una version de prueba gratuita de un mes de duracion.
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4. Justificacion del objeto de traduccidon elegido y arquitectura

software para su ejecucion

4.1. Por qué elegimos la aplicacion web Wikindx

Para la realizacion del proceso técnico de traduccion utilizando una herramienta
de TAO, hemos elegido la aplicacién web Wikindx®. Se trata de una aplicacién de
software libre concebida para la gestion de bibliografias basada en servidor. A
diferencia de otros gestores bibliograficos que también funcionan via web (como
Zotero), ideados para la gestion de colecciones bibliogréaficas particulares, Wikindx ha
sido desarrollado para ser instalado en un servidor, funcionar en ambiente multiusuario
y dejar accesible a toda la comunidad de usuarios de Internet las bibliografias
recopiladas. En el momento de la realizacion de este trabajo, la ultima version era la

3.8.2.

Para su puesta en funcionamiento (ejecucion), la aplicacion Wikindx requiere, a
su vez, de la instalacion previa del servidor web Apache y del servidor de bases de datos
MySQL. Estos dos servidores, junto con el procesador del lenguaje de programacion
PHP, conforman la triada méas usual de la infraestructura que subyace en la mayoria de
las aplicaciones web. Por poner unos ejemplos conocidos, la plataforma educativa

Moodle y el gestor de contenidos Joomla! también descansan sobre esta infraestructura.

Destacar de la triada del parrafo anterior, que todos los productos son de

software libre y multiplataforma: es decir, se distribuyen versiones para ordenadores

5 El producto puede descargarse de http:/wikindx.sourceforge.net/



http://wikindx.sourceforge.net/
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con sistemas operativos MacOS, Windows, GNU/Linux y Solaris. Cada producto,
naturalmente, puede adquirirse de forma independiente. No obstante los tres pueden
muy facilmente descargarse e instalarse a traves del paquete XAMPP. El acronimo
XAMPP proviene de Apache, MySQL, Php y Perl (este Gltimo producto es otro

lenguaje de programacion que se ejecuta en servidor).

La razon principal, por tanto, de la eleccién de la aplicacion web Wikindx
estriba en que descansa sobre Apache, MySQL y PHP y un objetivo primordial del
presente trabajo es dar a conocer y comenzar a familiarizar a la comunidad de
traductores con la instalacion y puesta en funcionamiento de este conjunto de productos
que se distribuye con el paquete de software XAMPP en un ordenador local.
Consideramos que es importante conocer, instalar y poner ejecucion las herramientas de
este paquete pues cualquier aplicacion web basada en esta arquitectura requiere, tanto
para que podamos contextualizar qué estamos traduciendo (por tanto, ver la aplicacion
en lengua origen) como para observar los resultados de nuestra traduccion (ver destino),

tener instalado en un ordenador el conjunto de productos citado.

Expliqguemos esto que acabamos de decir de una forma grafica. Mostramos a
continuacion en la siguiente figura uno de los ficheros que hay que traducir. Este fichero

es un fichero con extension “.php”, es decir, es un programa en lenguaje PHP.
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- E:\xampp\htdocs\AplicacionWikindx3\lang _
Tihero B Bncs ve Caesdtn wae o Lo resaltado en el recuadro de abajo
= i 2 | es el texto que hay que traducir. Naturalmente,

oo |l eiiaste. B Hetrconriaere | | 1o que esta entre comillas.

o Fl S olls® & Y AN

i -~
i

// START LOCALIZATION MODULE COPY
FELELLEL LT L LT LT ELF LT E TP LT T LS LR TP LB LE TR LT LT

// TRANSLATORS start here. Translate ONLY the second string in each define
// START LOCALIZATION MODULE DEFINES
define ("GENERAL", Seneral NoLes )
define ("G . 5
define ("G TEXTZ",
define ("G ,
define ("CONFIG", '"[Configuration Parameters");
define("C TEXT1", ¥ 1 11t
define ("C it )i
define("C 3 "3z
define("C ” Y i o
define ("C TEXTS", |"File Deletion"); -
< ¥
PHP Hypertes 6744 chars 9060 bytes 159 lines Ln:1 Col:1 Sel:0(0bytes)in0ranges Dos\Windows  ANSI INS

Figura 4.1: Uno de los ficheros de la aplicacion Wikindx que traducir (“HELPCONFIG.php™)

Como se muestra en la Figura 4.1, debajo de unos comentarios para los
traductores (empiezan las lineas de comentarios con el simbolo “/”) hay una serie de
lineas que contienen el texto a traducir, como se ha sefialado en el grafico. Un traductor
debe de saber, para traducir, en qué contexto aparecera en el programa cada linea, es
decir, si cada linea es independiente o forma parte de una estructura textual mayor. Para
ello, es necesario ver, con el programa en ejecucion, como se compone el texto a partir
de ese conjunto de lineas independientes en el programa en lenguaje PHP. A
continuacion, mostramos en la Figura 4.2 el programa ejecutandose en nuestro
navegador. El texto que aparecia en el fichero “HELCONFIG.php” es compuesto ahora
en nuestro navegador ejecutando la aplicacion. Ahora si vemos ese conjunto de lineas
contextualizadas, con lo cual podremos abordar con mas coherencia y fiabilidad la
traduccion. Estas dos figuras, asi mismo, nos sirven para ilustrar que en las webs
dindmicas las paginas activas (en este caso, paginas en php) ubicadas en el servidor son
las que generan al vuelo el “html” que reciben los navegadores de los ordenadores

clientes al realizar una peticion. Puede verse la diferencia y el esquema de
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funcionamiento de las webs estaticas y dinamicas, por ejemplo, en (Gutiérrez Gallardo

2010: 55) y en (Rahmel 2009: 7)

€« c @ locahost/Aplicacionyikindx 3indsx. phpraction =helpConfigDisplay A

wikings r

Wikinds  File  Edit  Resources  Papers  Metadata  Admin  Help __

General Notes:

This help is intended for WIKINDX administrators only.
To use WIKINDX fully, you must have cookies turned on in your web browser preferences.

The files/ directory must be writeable by the general web user and is utilised for the temporary
storage of exported RTF and BibTeX files (see below).

Configuration Parameters:
There are a number of default configuration parameters the administrator can set.
The following are required:

+ Superadmin Your gateway to VWIKINDX administration.

* File Deletion Ywhen a user exponts a bibliographic lict, files are written to the files/ directory.
WIKIND uses a lazy form of garbage disposal; each time any user exports a file, WIKIMNDX,
checks all files inthe files/ directory to see if their age exceeds the deletion time you have []

Figura 4.2: El texto compuesto en html en un navegador a partir del fichero
“HELPCONFIG.php” en un navegador

Debemos sefialar, no obstante, que el texto compuesto en html en lengua origen
(inglés, en este caso), tal y como se veria en un navegador, podria visualizarse también a
través de la propia web de Wikindx que permite ejecutar, en “modo test”, una
instalacién de la aplicacion. No obstante, esta instalacion en “modo test”, aunque podria
valernos para contextualizar gran parte de lo que tenemos que traducir, no nos permite
el acceso a todas las partes de la aplicacién. Por ejemplo, el texto del fichero php de la
Figura 4.1 no puede visualizarse en un navegador pues esa informacion sélo esta
accesible para el usuario administrador, para el que no se tiene privilegios en la

gjecucion que se nos brinda a través de la web de Wikindx. Por otro lado, como ya
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hemos indicado, la instalacion de la infraestructura sefialada es necesaria para observar

en un navegador los resultados de la traduccion, esto es, el html en lengua origen.

4.2. Instalacion del paquete XAMPP, arranque de los servidores y test de

funcionamiento

La instalacion del paquete XAMPP en un ordenador es un proceso muy sencillo.
Una vez descargado, simplemente hay que elegir el lugar del disco en el que queremos
que se desempaquete todo el software contenido en el fichero de descarga. El programa
de instalacion crea una carpeta llamada “XAMPP” en la que aloja, entre otros ficheros,
el panel de control de los servidores en nuestro ordenador (“xamp-control.exe”). La

ejecucion de este programa nos permite arrancar los servidores como mostramos en la

Figura 4.3 de abajo:

[ XAMPP Control Panel Application =2 [Z] XAMPP Control Panel Application E]@
WAMPP Control Panel XAMPP Control Panel Shell
{Apache Friends Edition} {Apache Friends Edition}

1 2

Osve fapeche | f 1] Sam ).} Osve §_apache " Rurning I siop ) [admin ] [_Exelore
Osee St i Plswn) Sew ] || Disve ., s, forris, s (eamn ) (_son
Osie  ricail Osve  ricail
Tarmcat Tomeat

HAMPP Control Panel Version Z.5.8 (Z003-07-E28) Status Check OE [A]

HAMPP for Windows Wersion 1.7.3 Busy. ..

Windows 5.1 Build z&00 Platform Z Service Pack 3 Apache started

Current Directory: E:‘\xampp Busy. .. =

Status Check OR MyZSQL started -

..................................................... s sssssssssEsEsEEENEEEEEEEEEEEEEREEE RN E R

{ Iniciar el servidor web Apache y el < ; =

: [niclar el servidor web Apachey e == : El servidor Apache y MySQL ya estan en :

: servidor de bases de datos MySQL : i funcionamiento en nuestro ordenador

"""""""""""""""""""""""""""" S assssEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEt

[E] wanrr 1.7.3
'S

CI 14 [ IGuery (1 Googleapichart (O utiidades_programacon (] html_css [ InformaticaBiasica  [C] JScript

English ; Deutsch ; Francais /

- Mederlands ; Polski
Or Wlnd OWS Slovene ; Italiano / Morsk ;
Espafiol ; 13 Portugués /

Portugués (Brasil) ; BEFR

g
XAMPP 1.7.3! z
....... Felicidades:

XAMPP se instald con exito en su ordenador!

Ahora se puede empezar a trabajar. 1) Primero por favor pulse encima de [v]

B e Y PP A e Tl L e o B T T TR T T Y o KB I T Yt e ' R L WY e B etV L DR B W VA el T LB e P e VR E B Yk

Figura 4.3. Proceso de arranque de los servidores Apache y MySQL y comprobacion de
funcionamiento en el navegador
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El proceso, como vemos, es sencillo: “clic” en el servidor web Apache y en el
servidor de base de datos MySQL [1]. Una vez en funcionamiento en nuestro ordenador
ambos servidores [2], estamos en condiciones de ejecutar aplicaciones web en nuestro
ordenador. Para comprobar que realmente nuestro ordenador atiende (sirve) solicitudes
http, basta que en un navegador (sin necesidad de conexion a red) se ponga en la barra

de direcciones “localhost”[3].

Naturalmente, el proceso de arranque de los servidores (web y de base de datos)
solo ha de realizarse una vez durante toda la sesion de trabajo. Conviene sefialar que
aunque es posible instalar como un servicio ambos servidores en nuestro ordenador
(opciones “Svc” a la izquierda de cada servidor en el panel de control de XAMPP, como
puede observarse en la Figura anterior), no creemos que resulte conveniente para un
traductor. Instalar los servidores como un servicio implicara la ejecucion de los mismos
—con el consiguiente consumo de memoria RAM del ordenador- cada vez que se
encienda el ordenador. Por otro lado, si finalizamos el trabajo con nuestros servidores y
continuamos con el ordenador encendido para trabajar con otras aplicaciones,
convendra detener ambos servidores (naturalmente, boton “Stop” en el panel de
control): esta accion implicara liberar la memoria que ocupan para que quede disponible

en los nuevos menesteres.

Para finalizar, en la Figura 4.4 mostramos el texto que un navegador nos enviara
como resultado cuando, habiendo instalado XAMPP, el servidor Apache no ha sido
iniciado en nuestro ordenador local. Como vemos, no se carga la pagina que se muestra
en la figura anterior (Figura 4.3), pues nuestro ordenador no esta funcionando como
servidor web. Naturalmente, para revertir esta situacion, debemos de arrancar dicho

servidor y volver a cargar la pagina siguiendo los pasos antes indicados.
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E http: fflocalhostfxampp) no es

&« C M Olocahostixampp/

disponible

Esta pagina web no esta

3 1a [ 39uery [ Googleapichart (] utiidades_programacion  [CJ html_css O] InformaticaBasica [ ] JSeript (] aPs ™

@ chrome

Es= posible que la pagina web http://localhost/xampp/ esté temporalmente inactiva
o que se haya trasladado definitivarmente a otra direccion.

w N

]

Figura 4.4. La pagina de inicio de XAMPP no se carga en nuestro ordenador y esta instalado:
hay que arrancar Apache.

4.3. Instalando la aplicacién “Wikindx” sobre XAMPP y puesta en funcionamiento

La instalacion del paquete XAMPP en nuestro ordenador crea la estructura de

carpetas que reproducimos en la siguiente Figura.

7 E:\xampp\htdocs

L]

Archivo  Edicién  Ver

@Atrés‘ <
D

on || E:\xampp\htdocs

i+

) apache
) cgi-bin

| FilezillaF TP
= 3 htdocs

|2 licenses

1) MercuryMail
2 mysql

) perl

D php

H 1) phpMyAdmin
H |2) security

) sendmail
) tmp

3
B e SRR

H B B BB

+

<

Favortos Hemamentad LAS @plicacionesweb deben
& | O sisqueda | alojarse en la carpeta

“htdocs ”. Para ejecutarla
x | aplicacion web, bastara con

Carpe
, @ ~'| poner en el navegador,
L) anonymous 8

después de localhost, el
nombre de la carpeta

| Estructura de

directorios creados en
- la instalacion de
2 (& XAMPP

3 objeto. Espacio disponible en disco: 2,15 GB

Figura 4.5. Estructura de carpetas del paguete XAMPP. Las aplicaciones web debe alojarse a
partir de “htdocs”

Para instalar una aplicacion web sobre XAMPP s6lo es necesario ubicarla en una

carpeta hija de “htdocs”. A partir de ese momento, para poner en funcionamiento la

nueva aplicacion web instalada desde un navegador, bastara con poner en la barra de
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direcciones del mismo, después de la direccion del servidor (localhost), el nombre de la
carpeta, tras el simbolo “/”. Segun lo que hemos dicho, y dado las carpetas hijas de
“htdocs” que tenemos en la Figura 4.5, la unica aplicacion accesible en ese momento en
esa instalacion es la propia aplicacion XAMPP que es la que se arrancaba en la Figura

4.3.

Segun lo indicado, para instalar la aplicacion Wikindx debemos de
desempaquetar el fichero “zip” que nos remite la pagina de descarga, en la carpeta
“htdocs”. En la Figura 4.6 mostramos el nombre que hemos dado a la carpeta
(“wikindx_382”, donde “382” hace referencia a la version del programa) después de
descomprimir el fichero descargado. En nuestro ordenador, por tanto, cuando acabemos
el proceso de instalacion de la aplicacion, deberemos de poner en la barra de direcciones

del navegador para ejecutar el programa lo siguiente: http://localhost/wikindx_382.

rf:e‘ E:\xampp\htdocs\... g@

archivo  Edicidn ¥er  Fave >

G Atras - ?, ?

Direccion |2 Exyxamppihtdoc) % a Ir

»

Carpetas x
=l ) htdocs Rad
+ ) wikindx_382
+ ) xampp fid]
4 >
25 objeto, Esp: 251 KB j Mi equi

Figura 4.6. Ubicacion de la aplicacion Wikindx en nuestro ordenador

Una vez desempaquetada la aplicacion, debemos de seguir la instrucciones

propias de la instalacion de Wikindx®. En ellas se indica que para ponerse en

® Las indicaciones de como poner en funcionamiento la aplicacién Wikindx pueden encontrarse en la

pagina de la aplicacion o en el fichero “INSTALL”
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funcionamiento debe de existir previamente una base de datos MySQL en nuestro
servidor de bases de datos. EI nombre de la base de datos y el usuario (“login” y
“password”) con acceso a la misma (con permisos “GRANT ALL”, se nos indica) debe
de coincidir con el sefialado en el fichero “config.php” (Figura 4.7) que se encuentra en

el fichero raiz de la aplicacion.

7 *E:\xampp\htdocswikindx_382\config. php - Notepad++ E]@
Fichero Editar Buscar Yer Codificacion Lenguaje  Configurar Macro  Ejecukar
TextFx Flugins Yentanas 7 K i .,
; - - Fichero de configuracion de la
P Lo S ! EJ = =] . ., -
- aplicacion Wikindx
[= 145 T = config.php
43 // will create the necessary datal= - :
44 | $SWIKINDX DB HOST =|"localhost™ dlre(iclon del s”erV|dor de
45 A4 name of thepdatDmaes—TiT™TTLhe BD: “localhost
— " g a .
47 A4 username and password required be
448 /4 recommended thafp—meu—changethese da ”
49 SWIKINDX DB USER =|"wikindxz"; “login” y “password” del
50 $E'JIKINDX_DB_PASS1}JORD = "wikindx"; usuario
<] =]
Ln:46 Cal: 24 Sel: 0(0bvkes)in0ranges Dosiwindows ARSI NS
Figura 4.7. Fichero de configuracion de Wikindx donde se indica el nombre de la base de datos
y el usuario

Estas especificaciones nos van a obligar a interactuar con el gestor de base de
datos MySQL. La forma mas sencilla de hacerlo sera a traves de la interfaz web que se
instala con el paquete XAMPP llamada “PhpMyAdmin”. En la Figura 4.8 recogemos,

paso a paso, la secuencia de interaccion:
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privilegios
OO e e e e T ST T verTreT—Trreeyos ¢
i dadeios _fisExportar  Jalmportar 3 Synchronize
(Bases de itos) I & Agregar un nuevo usuario
‘wikindx3" (0) .‘_.--“ ---- -"-ln[ormacmn de la cuenta —ree .A
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i Contrasefia: | {se el campo de texto [=] |sssesas
Introducimos L=
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Y botén Continuar para proceder W (Coninua | |

Figura 4.8. Secuencia de pasos para la creacion de la base de datos Wikindx y del usuario inicial
a través de PhpMyAdmin

En el paso [1] accedemos a PhpMyAdmin a través la ventana de inicio de
XAMPP. A continuacion en el paso [2], ya en la aplicacion PhpMyAdmin,
seleccionamos la pestafia “Bases de datos” y, en el cuadro de texto apropiado,
indicamos el nombre de la base de datos que pretendemos crear (“wikindx3”, de

acuerdo las especificaciones del fichero config.php que mostramos anteriormente en la
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Figura 4.7) y pulsamos el boton “Crear”. Creada la base de datos, en el paso [3], clic
sobre el icono de usuarios asociado a la base de datos para acceder a la ventana de
gestion de usuarios de la misma. En el [paso 4], simplemente elegimos opcion “Agregar
nuevo usuario”. Esto nos lleva a nueva ventana ([paso 5]) en la que, con atencion,
debemos de sefalar los datos, en el lugar apropiado, los datos de nombre contrasefia y
privilegios del usuario de acuerdo a las especificaciones del fichero config.php. En este

paso, es importante sefialar, como indicamos en la Figura, no pulsar el boton “Generar”.

Si hemos seguido los pasos indicados, ya estamos en condiciones de arrancar por
primera vez la aplicacion Wikindx desde un navegador. Como indicamos anteriormente,
para ejecutarla, en la barra de direcciones después de “localhost” (hombre del servidor
local), escribiremos el nombre de la carpeta en la que desempaquetamos la aplicacion.
En nuestro caso “wikindx_382”. Como mostramos en la Figura 4.9, la primera
ejecucion nos solicita un nombre de usuario y una contrasefia para el administrador de la
aplicacion (nosotros usamos el mismo “login” y “password” que en el paso anterior).
Una vez completado este ultimo requisito, tras pulsar el botdn apropiado para proceder
(en este caso “Submit”), queda, por fin, instalada la aplicacion en nuestro ordenador

local.
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Figura 4.9. Arrancando Wikindx en nuestro ordenador
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5. Descripcidon del proceso técnico de la traduccion

5.1 Por qué traducimos con una herramienta de TAO

Pasamos ahora a analizar el proceso técnico de la traduccion. Ademas de lo visto
en el punto 4, para realizar este tipo de traduccion nos vamos a ayudar del programa de

TAO, tipo SMT, SDL Trados Studio 2009, por las razones ya esgrimidas.

La aplicacion Wikindx tiene multiples archivos para traducir. Si los abrimos con
un editor de texto sin formato (Notepad++, por ejemplo), observamos que dentro de los
ficheros en lenguaje de programacion PHP, existen unas recomendaciones para el
traductor. Esto es una muestra de que los archivos estan pensados para que el traductor
los trate directamente, sin programas de ayuda a la traduccién de por medio (0 mejor
dicho, presentan esa posibilidad). Mas adelante veremos que hay dos tipos de archivos,
con recomendaciones distintas para el traductor. Pero en ambos casos se podria afrontar
la traduccidn desde el propio editor de textos, teniendo asi que lidiar con cuestiones
técnicas de lenguaje informatico. Sin embargo, en este trabajo queremos demostrar por

qué es mas conveniente traducir este tipo de aplicaciones con un programa de TAO.

Las razones que vamos a desarrollar son ejemplos practicos de la teoria que

desarrollamos en el punto 2.4 de este trabajo (por qué son utiles los SMT):

a. Evitar errores en el proceso manual. Traducir dentro del editor de textos
implica encontrarse con el cddigo fuente que mostramos, como ejemplo, en la

siguiente Figura.



define (

/ Papers = Articles written in the word
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P (Single User Word Processor - for writing papers and articles within WIKINDX) help

define ("SUWE

define (

define ("SUWP TEXT3", "
define ("

define (

define ( WP TEXTe&",
dafine ("SUWE

define (

Prafarences help

define ("P HEADING", "Preferences"):

define ("I
define ( ! E HEAD™, "La ey ;

define ("I

B Flgura51 Codlgo fuente de un archivo de la aplicacion.

Trabajar directamente el codigo fuente exige tener minimos conocimientos del
lenguaje de programacion que pueden pasar desapercibidos al traductor. Al
traducir sobre el codigo fuente se modifica contenido dentro de este lenguaje
técnico, por lo que cualquier error de edicion que alterase el codigo original
supondria desajustes que impedirian el funcionamiento del programa. Surge aqui
una de las utilidades de las herramientas de TAO: el traductor puede
despreocuparse del formato del documento, ya que sera el programa el que se
encargue de “leerlo” y de lidiar con todo el lenguaje complejo, plagado de
comillas y simbolos. Luego veremos que, sin embargo, ni siquiera con el

programa las cosas resultan sencillas.

b. Utilizar los recursos que nos ofrecen las herramientas de TAO. Se podria

decir que la gran utilidad de los SMT es que almacenan toda la informacién que
se traduce en ellos para utilizarla posteriormente en caso de que se presente una
traduccion igual o similar. Precisamente, es recomendable usar programas de
TAO para traducir este tipo de aplicaciones porque posiblemente presenten un

lenguaje repetitivo. Si se trabajase sobre el cédigo fuente, cada traduccion se
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“perderia” (no se almacenaria en ninguna parte) y el traductor tendria que
emplear mas tiempo y esfuerzo cada vez que le apareciese un segmento que ya
haya traducido con anterioridad. Por otro lado, almacenar en una memoria la
traduccion de una version de la aplicacion (en este caso, la version 3.8.2) nos
facilitaria enormemente la traduccidn, en caso de recibir un nuevo encargo por

los mismos clientes, de las siguientes nuevas versiones de la aplicacion.

No obstante, el lenguaje informatico presenta un inconveniente para el traductor
incluso cuando trabaja con un SMT. Los ficheros de la aplicacion dinamica Wikindx
que traducir estan en lenguaje php, estructurados de una forma determinada, lo que
obliga al traductor a analizarla para poder explicitar qué partes son las que deben de ser
traducidas. Es decir, es el traductor el que tiene que introducir filtros para que nuestra
herramienta de TAO sepa extraer la informacion objeto de traduccion. Méas adelante
veremos que habra que introducir dos tipos de filtros, puesto que existen dos tipos de
archivos, a nivel de estructura, en esta aplicacion. Esta caracteristica se puede
considerar un inconveniente, pero también representa de alguna manera una ventaja
para el traductor, dado que cada vez mas en traduccién va a haber que enfrentarse a este
tipo de proyectos y es recomendable aprender a lidiar con estas cuestiones “ajenas” a la
traduccion, pero también fundamentales. Estas tareas mas técnicas recaen, cuando se
trabaja en equipo, en la figura del gestor de proyectos. Naturalmente, si el proyecto lo

aborda un traductor freelance, deberéa el encargarse de estos menesteres.

5.2 Creacion y configuracion del proyecto

Creamos un proyecto e incorporamos los ficheros que traducir. El nombre que le
vamos a dar al proyecto es “wikindx_382", dado que estamos trabajando con la versién

3.8.2, como ya sefialamos anteriormente. Una vez creado, agregamos todos los archivos
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php que hay en la aplicacion en la carpeta “language/en” (de inglés) de la aplicacion,
menos el fichero “CONSTANST.php”, que por sus especiales caracteristicas, hemos
optado por no incorporarlo. En la Figura de abajo mostramos la carpeta, una vez
instalada la aplicacion en nuestro ordenador, de la que recogemos los nueve ficheros

php para incorporar al proyecto.

@\._/' » Equipo » Discolocal (C:) » xampp » htdocs » wikindx_332

Organizar = Incluir en biblioteca Compartir con v Grabar

— i El fichero
|, ABOUT.php “ ”
anonymous [Easser ] CONSTANTS.php” es
cgi-bin Lo - iption. txt el
cont Estructura —iarons.ono Unico que no
FleZ8aFTP decarpetas |gp )
hidocs dondese  lepconsic.one incorporamos al
forbidden encuentran g emport.ohe proyecto
restricted losarchivos |leesrie pho
wikandx_382 ])ﬂl’ﬂ hESSAGES.php
SEachenents traduci RUCCESS.php
::; =TUSINGWIKINDX.php
fles 7
languages /
en

Figura 5.2: Estructura de carpetas donde se ubican los archivos que hay que traducir de la
aplicacion Wikindx.

El fichero con extension “txt” (“description.txt™) es un fichero de referencia que
simplemente contiene el texto de la lengua que mostrard la aplicacion referente al
idioma en el que se encuentra el texto de los ficheros “php”. Como comentaremos mas
adelante al tratar los filtros, ese conjunto de nueve ficheros “php” que incorporamos al

proyecto, a nivel de estructura, significaran dos grupos o tipos.

Al crear el proyecto, creamos también la memoria de traduccién donde se
almacenara lo que traduzcamos. Tras la creacion del proyecto, en caso de contar con los
filtros apropiados, podriamos ya a empezar a traducir los archivos. En este caso, no

obstante, no podemos porque nuestra herramienta de TAO elegida aplica por defecto un
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filtro del tipo html, que no es valido para extraer la informacion que traducir de esta

aplicacion.

En SDL Trados Studio 2009 es posible determinar qué tipo de segmentacion se
va a aplicar con el texto que traducir. Las posibilidades son segmentar por frases o
hacerlo por parrafos. Aunque SDL Trados esta predeterminado para el método de
segmentacion por frases, nosotros vamos a segmentar por parrafos. La razon de esta
eleccion estriba en mantener, en la mayor medida posible, el contexto del conjunto de
cadenas de texto que hay que traducir. Como puede verse en la Figura 5.3 el texto que
traducir se encuentra repartido en un conjunto de lineas que en el codigo fuente
empiezan por la cadena “define(...”. En algunas ocasiones, el contexto de determinadas
lineas “define(...” seran las lineas anteriores, pero, en otros casos, el texto de una linea
sera completamente independiente de las anteriores. Para facilitar la traduccion de estas
ultimas, estimamos conveniente no segmentar por “frases”. En la Figura de abajo
podemos observar como el texto del codigo fuente del fichero “help.php” marcado con
un recuadro en rojo “Use this to create a tabbed file suitable for importing into
EndNote. Once you have produced a...” es, de acuerdo a la segmentacion basada en
parrafos, incorporado en nuestra herramienta SDL Trados como un Unico segmento (el
segmento 58, en este caso). Si mantuviéramos la segmentacion por defecto, la
segmentacion basada en frases, el texto después del punto (esto es, “Once you have
produced a...” formaria parte de un nuevo segmento en nuestra herramienta de TAO, y

al traducirlo, no sabriamos si su contexto es la frase anterior o no.
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Segmentos en SDL Trados Studio 2009

Some bibliographic styles, such as APA, require all initial letters of words in the title
(excepting the first) 1o be lowercased. When entering a new resource, enclosing letters
in braces, e.g. (ApA), in title’ and ‘subtitle’ fields ensures that the case of those letters
remains unchanged.

53 RTF Files
In order 1o transfer a bibliography to a word processor such as Microsoft Word or
OpenOffice, WIKINDX can convert the bibliography to a RTF (Rich Text Format) file for]
you to download. RTF files are designed for the transfer of data (and much of the
formatting) from one word processor to another so are ideal for use in this case. Once
you have produced a bibliographic list through the use of list, ‘select’ or ‘search’
functions, you can then create a RTF file|

o“g\ Inicio Select 'Export RTF' from the ‘File’ menu 10 Create and download your RTF file. (If your B
_ —— 1| 8§ ::::::;h:;:e;r;s::gu;ed to do so, the RTF file will automatically open in your — -

{ s e Rt sgw, [ | Seomentacion por parrafos: todo
- — il processor ; el texto remarc,ado en el codigo
\_ Editor l Use this to create a tabbed file suitable for importing into Endnote. Once you have :/ fuente es un SOlO Segmento en

nuestra herramienta de TAO. Si
TR " | segmentaramos por “frases”
serian dos segmentos

58 produced a bibliographic list through the use of ‘list', ‘select’ of ‘search’ functions, you
can then create an Endnote tabbed file

[ Memorias de traduccion

» Endnote file.

define ("RTF_TEXT1", "In order to transfer a bibliography to a word processor such
define("RTF_TEXTZ”, "Select "Export RTF' from the 'File' menu to create and download your RTF file. {If Your browser I
define ("RTF_TEXT3", "& downloaded file that is automatically cpened in a word processcor may be read only s
YL

Endnote export help

&7

define ("EN_HEAD = =
define ("EN_TEXTQ", "Use this to create a tabbed file suitable for importing into Endnote. o©Once you have produced a bil

define ("EN TEX T2 L= s - ey ) § 2 L =0 = )| G = o L= 1 L= 118 G == L= ¥ 8L e LT 8 1 L U i e o9 8 e = g e = ey

in order t

[

Cadigo fuente del fichero “help.php”
Figura 5.3: Segmentacion por parrafos del archivo “help.php”.

Sirva otro ejemplo de lo que venimos tratando de explicar: el segmento nimero
54 (marcado también con un recuadro en el entorno SDL Trados) estd compuesto por
dos frases que estan relacionadas entre si. En la primera frase menciona los archivos de
formato RTF y en la segunda frase explica que son. Por tanto, para traducir la segunda

nos conviene tener el contexto de la primera puesto que forman una misma idea.

5.3 Creacion de los filtros

La parte mas técnica, como dijimos en el punto anterior, para abordar la
traduccion de la aplicacion elegida con una herramienta de TAO radica en la creacién
del filtro o los filtros apropiados. A nivel conceptual, un filtro, en una herramienta de
TAO, es un programa que es capaz de convertir el formato del fichero a traducir al
formato nativo de la herramienta de TAO en las dos direcciones. Es decir, en la fase de
incorporacion a la herramienta de TAO, el filtro convertira el formato original del

archivo al formato nativo de la herramienta y, al finalizar la traduccion, el filtro sera
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capaz de generar el formato original, naturalmente con el texto ya en lengua destino’.
Cuando para los documentos a traducir existe en la herramienta de TAO un filtro
apropiado, el proceso de conversion del formato original al formato nativo de la
herramienta y, finalmente, la reconstruccion del formato original con el texto en destino,
es transparente y sencillo para el traductor. Sin embargo, como es el caso de los ficheros
de este proyecto, cuando no existe el filtro apropiado, el traductor o gestor del proyecto

tiene que abordar la tarea técnica de la definicion del mismo.

Para la creacion del filtro para los ficheros “php” de la aplicacion Wikindx, con
nuestra herramienta SDL Trados Studio 2009 tendremos que, al crear filtro, elegir del
tipo “Texto delimitado por expresiones regulares”, como mostramos en la Figura

siguiente.

S -

Seleccionar tipo

=ML
T et delirmitado simple
T exto delimitado por expresiones regulares

[ Aceptar H Cancelar ]

Figura 5.4: Tipo de filtro de tenemos que crear con SDL Trados Studio 2009

Para observar el método de definicion y construccion de los filtros con nuestra
herramienta de TAO, remitimos al manual de ayuda de la plataforma. En él, a través de

ejemplos, se explican como construir patrones de expresiones regulares para la

" Para lo que venimos diciendo resulta también muy apropiada la Figura 2.6 del capitulo 2 de este trabajo.



Capitulo 5: Descripcion del proceso técnico de la traduccion Pag. 42

seleccidn de las partes a traducir de un texto. Esta ayuda, no obstante, no es suficiente y

el mismo manual nos remite a la web (REGULAR-EXPRESSIONS)?®

Conviene, no obstante, aclarar que la construccion de los patrones de las
expresiones regulares ha sido realizada con la ayuda de mi tutor, quien pacientemente
me ha explicado el significado de lo que en ellas se expresa. EI mismo me indic6 que
dejara también escrito que esta parte méas técnica no es abordada en las asignaturas

obligatorias de la titulacion, en las que se aprende a construir filtros para ficheros XML.

Centrandonos ya en el filtro creado para la conversion al formato bilingiie de
SDL Trados Studio 2009 (sdixliff) y la generacion posterior del fichero php en espafiol,
diremos que contiene dos reglas, una para cada tipo de fichero del conjunto de ellos que
incorporamos al proyecto para traducir. Efectivamente, como ya comentamos en el
punto anterior, los nueve ficheros pueden clasificarse en dos grupos en virtud de su
estructura sintactica y, por ende, de la regla que se aplica en el filtro que se ha creado

para la conversion sdIxliff<>php:

e Grupo 1 (Regla 1 del filtro de acuerdo a la Figura 5.5): ABOUT.php, HELP.php,
HELPCONFIG.php, HELPIMPORT.php, HELPSTY LE.php,

USSINGWIKINDX.php

e Grupo 2 (Regla 2 del filtro de acuerdo a la Figura 5.5.): SUCCESS.php,

MESSAGES.php, ERRORS.php

8 http://www.reqular-expressions.info
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Configuracion del proyecto: AplicacionWikindx Reg|a 1 E]@

*-lgd Provecto

==} Tipos de Apertura: Adeﬁne(\S){O,}\("([A'Z]|[0'9]|[_]){1,}",(\S){O,}" htos iricial ¥ final del

tura v ciere para

+-|=| ¥LIF - - = 5 7
H J Fh - . @y . traducirlo. Se debe producir un par de apertura v ciene en la misma linga a menos que la regla se
k5| A = Clerre . \) ,$ designe como multlinea,
c

Patrones de estuctura
Patrones en linea
Otra configuracion

Patrdn de apertura:

Yerificacion de etiquetas Patrén de ciere;
+- ] Prueba PHP
+[] TR&ADOStag
+{#| 5DL Edit [ Mulilinea

£ Iﬂ_] Microsoft ‘word 2000-2003
#-fiw Microzaft word 2007-2010

. @ Wicrosoft PowerPaint =P-2003 Patran de apertura Patrdn de cierre

+4el] Microsaft PowerPaint 2007-2010 “ define(vs {0 IAZII0-SIL I (s RO ks

+ 15 Microsoft Excel 20072010 1 e e T RS F Y T

+ % Microzoft Excel 2000-2003

+ OpenOffice i
i "=l Frrmatn de testn erinueridn (RTF) L Regla 2 | EY
[resmieed APeTtUra: | “([a-z]|[A-Z])([a-z]|[A-Z][[0-9]){1,}"(\s){0,}=>(\s){0,}" [ ]

Cierre:
Figura 5.5.: Reglas de la definicion del filtro para la conversion sdIxliff < ficheros php de la
aplicacion

De acuerdo a estas dos reglas para los dos tipos de ficheros que traducir,
mostramos en los dos siguientes apartados un ejemplo de traduccion de un fichero de
cada tipo: para el grupo 1, hemos elegido “HELP.php” y como representativo del grupo
2 “MESSAGES.php”. En las Figuras 5.7 y 5.9 de las paginas siguientes puede
observarse en ambos ficheros el resultado de la transformacién php<«»>sdIxliff que realiza
la plataforma SDL Trados Studio 2009 a partir del filtro que hemos definido. Aunque
solo mostremos un ejemplo de cada uno de los tipos de ficheros, la conversion la hemos

aplicado para todos los nueve ficheros y comprobado que es correcta.

5.4 Traduciendo el fichero “HELP.php”

El archivo contiene, en forma de comentarios en cédigo php, unas instrucciones

especificas para el traductor que mostramos a continuacion:

‘ 47 ‘ RANSLA E5 start here Iranslate ONLY the second strin n each

Figura 5.6: Nota para el traductor en el archivo “HELP.php”.
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En este caso, la nota tan solo da la consigna de traducir la segunda serie tras el
“define”. Como mostramos en la Figura de abajo, estas instrucciones no han de tenerse
en cuenta al traducir con nuestra herramienta de TAO, pues el filtro es el que extrae las
partes que traducir. EI mismo filtro, como hemos ya explicado en el punto anterior, es el
que se encargara, de insertar nuestra traduccion en la serie adecuada en la version php

en lengua destino.

I chorge iog | Il HELP ok jHE‘LPpl‘ul Origen | il e s
ine ["HELCOME™ e = KINDX . ,{

define ("

define ("

define ("

ool 20530 Inesin:1 Col:1 Selz0 DosWindows pre= length: 20668 fnes:3fin:42 Col:17 Se:0 DesiWindows ANST
HELP.php.sdbxdiff [Traduccién]
HELP.php.- HELP.php.
Please note, to use WIKINDX fully, you must (o Tenga en cuenta que para utilizar
have cookies turned on in your web browser WIKINDX al completo, debe tener
preferences. las gookies activadas en las .
preferencias de su navegador. FI |tr0
Because WIKINDX uses sessions to store fe WIKINDX utiliza sesicnes para (Reg I a 1)
temporary data you may experience almacenar datos temporales, por lo
unexpected results if you open more than one que pueden surgir situaciones
browser window or tab. inesperadas si abre mas de una
ventana o pestafia de su
navegador
3INB i NB
4 Papers d Documentos

Figura 5.7: El fichero “HELP.php” e}] formato origen, bilingie y destino

Al traducir el fichero con SDL Trados, los segmentos se almacenan
automaticamente en la MT. Una vez que se traduzca el fichero (en este caso
presentamos unos cuantos segmentos a modo de ejemplo), generamos la version

destino.

Podria abordarse la traduccion, obviamente, sin utilizarse la herramienta de
TAO. En ese caso, el modo de trabajo, siguiendo el esquema de la figura de arriba,
careceria de la ventana del bilinglie. Es decir, bastaria con tener en nuestra pantalla

abiertas las dos ventanas de nuestro editor de textos (las que en la Figura estan
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etiquetadas con “Origen” y “Destino”). En ese caso, tendriamos que ser muy diligentes
al traducir para respetar el formato (la sintaxis) de lenguaje php. Utilizando la
herramienta de TAO, como también queda patente en el gréafico anterior®, evitamos los
posibles errores del lenguaje de programacion. Al delegar esa tarea en el filtro, nuestra
preocupacion tiene que ser unicamente traducir, con las ya mencionadas ventajas de

trabajar con MT.

Dado que nuestro trabajo se centra en describir solo el proceso técnico, este
ejemplo de traduccion del fichero “help.php” es suficientemente representativo de como

se abordaria para el resto de ficheros del mismo tipo que agrupamos en el punto 5.3.

5.5 Traduciendo el fichero “MESSAGES.php”

En este archivo se encuentran todos los elementos del menud, mensajes de
cuadros de dialogo... En el otro archivo del mismo grupo (“ERRORS.php”) se recogen
los mensajes de error. El texto que traducir de ambos ficheros puede aparecer en
muchos lugares de la aplicacion web en funcidn, algunas veces, de la interaccion del
usuario con la aplicacion. Por esta razén, las notas que se dan al traductor en el cédigo

fuente son mas complejas que en el anterior grupo

mple, i u ng
nd

enel aréh_ivo_‘-‘-l\/'iEéSAé_l_ES.p_h .

% Esta es una de las ventajas que comentamos en el apartado 5.1 de este trabajo al abordar el proceso de

traduccioén con una herramienta de TAO.
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Por ejemplo, entre las notas destaca la indicacion de que cada vez que en el texto
aparezca la cadena “###” no se debe eliminar ni modificar, por lo que debe mantenerse
en la traduccion en lengua destino. Esa literal, en tiempo de ejecucion, sera reemplazada

por un valor variable.

Mostramos en la Figura siguiente el esquema del proceso de trabajo y
conversién origen — bilingiie — destino™® que realiza el filtro que definimos, en este

caso aplicando la regla 2 (ver punto 5.3).

MESSAGES php | B MES.SAGES phpl : I Origen I MESSAGES thl : : !Destinol

48 /// heading  Page headings —_ 48 /// heading  Page headings

49 "heading" =» array( 49 "heading" =»> array(

50 "configure” =+ "Configure Wikindx", 50 "configure" =» "Configuracién de Wikindx"
a1l "logon" => "Logon", 51 "logon" =» "Identificarse",

52 // MG - removed for vZ.Z 52 // MG - removed for vZ2.Z

53 I "convert"” => "Convert vl database resou 33 /Y "convert"” => "Convertir recursos de la
54 "list" => "List Resources", 54 "list" => "Lista de recursocs",

55 "select” =»> "Select Resources", 55 "select” =»> M"Seleccionar recursos",

56 "search” =»> "Hearch Resources", 56 "search™ =»> "Buscar recursos”,

MESSAGES. php.edisliff [Traduccidn]® - X.
| ~
. 1 Configure Wikindx —Jonfiguracian de Wyikindx
Filtro 2 Logon BilingUe forrificarse Filtro
(Regla 2) 5 Convertv1 database resources to v2 L) Convertir recursos de |a base de (Regla 2)

datos w1 a2
Lista de recursos

Seleccionar recursos
Buscar recursos ”

INs (1 9951% fg0.39x %@E
Figura 5.9: El fichero “MESSAGES.php” en formato origen, bilingiie y destino.

4 List Fesources
5 Select Resources
6 Search Resources

5.6 Cambio de codificacion

Los ficheros php de la aplicacion en lengua origen —inglés—, que sélo contienen
caracteres del alfabeto ASCII*, son detectados, tanto por el editor que hemos utilizado
—NotePad++- como por la plataforma SDL Trados Studio 2009, como codificados en el

sistema “Windows Code Pages 1252”. Nuestra plataforma elegida de TAO, por defecto,

19 |gual, naturalmente, que para el otro ejemplo de fichero que mostramos anteriormente (“HELP.php™)

1 Acrénimo de “American Standard Code for Information Interchange”.
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genera destino con el mismo sistema de codificacion que en origen. Como careciamos
de las pertinentes indicaciones de en qué sistema de codificacion iban a ser
interpretados los documentos en lengua destino, optamos por mantener el de origen,
para luego, probando con la aplicacion en funcionamiento con la version traducida,
determinar el apropiado para destino. Como, no obstante intuiamos, en lengua destino la
aplicacion Wikindx interpreta los textos codificados en UTF-8'2. Para el cambio del
sistema de codificacion utilizamos el editor “NotePad++”, tal y como aprendimos en la
asignatura de Informatica aplicada a la traduccion del curso pasado. Hemos comprobado
que la aplicacion Wikindx interpreta correctamente los caracteres no ASCII tanto si la

conversion a UTF-8 la realizamos con BOM* o sin él.

5.7 Ubicacion de los ficheros traducidos en la aplicacion Wikindx

Después de generar destino con todos los ficheros de la aplicacion®®, nos queda
ubicarlos en el lugar apropiado segun las instrucciones que sefialan los desarrolladores
de la aplicacion Wikindx. Anteriormente vimos la estructura de carpetas donde se
encontraban los archivos para traducir (carpeta “en”). Ahora tenemos que crear una

carpeta hermana de “en”, para alojar los ficheros en destino. EI nombre de la carpeta, en

12 Acrénimo de “Unicode Transformation Format”.

3 Acrénimo de “Byte Order Mark”. Son tres bytes que se graban al principio de un fichero de texto sin

formato para dejar constancia del sistema en que el esta codificado el texto que viene a continuacion.

4 Recordamos que para la realizacion de este trabajo, no hemos traducido més que parcialmente los dos
ficheros que hemos elegido como representativos de cada tipo. No obstante, en la plataforma SDL Trados
hemos generado destino para todos ficheros de la aplicacién con el fin de comprobar el correcto

funcionamiento.
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minusculas, para el esparfiol, ha de ser el codigo de dos caracteres “es”. En la Figura

5.10 mostramos como queda la estructura de carpetas a partir del directorio “XAMPP”

con la los ficheros ya copiados en la carpeta destino (“es”).

[FESTTT

Windows

-

xampp

anonymous

apache

cgi-bin

contrib

FileZillaFTP

htdecs
forbidden
restricted
wikindx_382

attachments

core
docs

files

- languages
en

£3

| CONSTANTS.php
.| description. txt
ERRORS.php

Estructura
de carpetas
donde ze
encuentran
loz arcluvos
ya
tracducidos

P.php
PCONFIG.php
PIMPORT.php
PSTYLE.php
SAGES.php
[CESS.php
NGWIKINDX .php

Figura 5.10: Ubicacion de los ficheros traducidos en la estructura de carpetas de Wikindx.

En la carpeta “es” debemos de copiar también el fichero “CONSTANTS.php”

que, como sefialamos en el apartado 5.2 era el Unico fichero “php” que no incorporamos

a la plataforma SDL Trados para traducir. Asi mismo, dejaremos en dicha carpeta el

fichero “description.txt”, como también comentamos en el mismo apartado, debe de

contener, simplemente, el texto de la lengua destino.

5.7 Observando los resultados de la traduccién en nuestro ordenador

Ubicados los ficheros traducidos en el lugar apropiado, ya sélo nos resta

comprobar los resultados de nuestra traduccion. Para ello, debemos, sino estan en

ejecucion, arrancar los servidores Apache y MySQL, antes de invocar la aplicacién

desde nuestro navegador™. En la Figura 5.11 mostramos la secuencia de pasos que han

de realizarse para que Wikindx se muestre en la lengua deseada.

15 Ver apartado 4.3
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Al arrancar la aplicacién,
“Wikdinx >> Preferences”

Preferences
User LDgDﬂ

[ (070 | [y WA 0 B l"l
WIKINDX wikindsy
Wikincx Resources hWetadata Help .

Horme

©wimor | En |la ventana “ Preferences”,

g Hc- nos desplazamos hasta Q
opcién “Language” .

WIKINDX [:

Wikindx Fesources Metadata Help .

User Preferences

|0calhost,l'wikindx_382,l'index.php?action=preFerencesDisplay'

Default no. resources to display/screen (paging):

w0

-1 is unlimited)

Y elegimos el idioma
“Espafiol” y, abajo, boton
“Submit”

© wpaus
e 2]

Uide JaLe
Chocolate

From the “Wault

1

Language: : El texto que se muestra |

Engli | paralalengua (en este :
|< Espafiol )4—l caso “Espafiol”’) esel |
~—. : contiene el fichero El

1 “description.txt” !
Ahmiah b S ¥

Figura 5.11. Secuencia de pasos para cambiar el idioma en Wikindx

Si todo se ha realizado correctamente, la aplicacion se mostrard en la lengua

seleccionada. Para finalizar, mostramos en la Figura 5.12 la aplicacion Wikindx

ejecutandose en nuestro ordenador mostrando la traduccién parcial que realizamos con

la plataforma de TAO seleccionada.

() wiKnD

€ Cc f
WIKINDX

localhostwikind::_382index.phpPacton=helpDisplay

Wikinch

Metadatos

Recursos Ayuca

Ayuda de Wikindds

Acerca de Wikinds
Usando YWikincx:

Preferences

Rty Wi kind

Text Input
Resources

RTF Files

Endnote Tabbed Files
Endnote XML Files
RIS Files

HTML Files
BibTeX Files
Documentos

Wikindx en ejecucién en nuestro
ordenador mostrando nuestra
traduccién “parcial”

wilindsy T

Ayuda de WIKINDX

WA

Tenga en cuenta que para utilizar WIKINDX al completo, debe tener las cookies activadas en las preferencias de
suU navegadar

WAKINDX utiliza sesiones para almacenar datos temporales, por lo que pueden surgir situaciones inesperadas si
abre mas de una ventana o pestafia de su navegador.

localhost fwikinds:_382findex. php?action=helpMoMenu

v

Figura 5.12. La aplicacion ejecutandose en nuestro ordenador mostrando nuestra

“parcial”

traduccion
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6. Conclusiones

A través de este trabajo he enriquecido mi formacion en tecnologias de la
informacién, un campo cada vez mas importante en casi todos los ambitos del
conocimiento, entre los que sin duda esta incluida la traduccion. La utilizacion de
diferentes tipos de software me ha hecho aprender como se deben complementar dentro
de un proyecto, por lo que me he formado como traductor (o mejor dicho, e-traductor) y

gestor de proyectos en entornos tecnoldgicos.

Del conjunto de herramientas software que he utilizado para la realizacion del
trabajo, en realidad el unico directamente conocido de las practicas que he realizado en
mi formacién como traductor a lo largo de mis estudios ha sido el editor de textos
Notepad++. Efectivamente, como ya hemos dicho, incluso la herramienta de TAO
utilizada (SDL Trados Studio 2009) era un entorno desconocido para mi, pues en las
practicas de la asignatura Informatica aplicada a la traduccion trabajamos con la version
2007 del mismo producto. Aungue algunas veces los cambios de version de los
productos informaticos suponen para el usuario poco tiempo de familiarizacion con la
mas reciente, en este caso concreto el cambio de la interfaz de usuario de la version
2007 a 2009 si supone una profunda transformacion, lo que logicamente ha requerido
por mi parte de un esfuerzo (provechoso, en todo caso) de adaptacion. No obstante, esto
me ha valido para comprobar, como insistia mi tutor cuando fue mi profesor, que lo
crucial, cuando un usuario comienza a trabajar con un nuevo producto informatico, es
comprender, de forma abstracta, qué procesos de transformacion de la informacion se
van a realizar al trabajar con la nueva herramienta. Si entendemos, por tanto, qué

pretendemos hacer nos va a resultar mucho mas sencillo luego aprender el como hacerlo
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a traves de la interfaz (mas o menos amigable) del programa. Comprobar que la base
conceptual de lo que aprendimos en las asignaturas regladas, pese a los continuos
cambios en el mundo de la tecnologia, me permite enfrentarme a las novedades (nuevas
versiones e, incluso, nuevos productos de herramientas de TAO) ha sido muy

gratificante para mi.

De la otra herramienta utilizada para la realizacion de este trabajo, la capa de
software para la instalacion y ejecucion, en modo local, de aplicaciones web, sin
embargo, si he tenido que entender cuél era el objetivo de la misma pues era un tipo de
programa completamente desconocido por mi. Con la ayuda de mi tutor, entendi su
funcién y, como puede verse en el punto 4 de este trabajo, el como interactuar con ella,

luego, resulta bastante sencillo.

Para finalizar estas pequefias conclusiones, resaltar que lo que me ha resultado
mas laborioso ha sido la elaboracion de los capitulos 4 y 5, pues mi tutor me insistio en
que debia de ser una guia detallada de todo el proceso técnico de traduccidn y ejecucién
en lengua origen y destino de la aplicacion web elegida, de tal manera que otras
personas, siguiendo nuestra descripcion, pudieran realizar el mismo proceso. Esto me ha
supuesto repetirlo de forma integra y parcial innumerables veces, tanto para la
sistematizacion por mi parte de la secuencia de pasos como para la elaboracién de las

ventanas y figuras que hemos tenido que componer para acompanar al texto.



Pag. 52

Bibliografia y recursos

Abaitua, J. (2002): Introduccion a la traduccién automética —en diez horas-,
Universidad de Deusto.
Disponible en:
http://paginaspersonales.deusto.es/abaitua/konzeptu/ta/mt10h_es/index.html [Visita
20/762011]

Baldwin, T. (2001b): “Translation Memory Engines: A Look under the Hood and Road
Test”, Proceedings of the 15th International Japanese/English Translation
Conference, Yokohama, Japan.

Disponible en: http://lingo.stanford.edu/pubs/tbaldwin/jnlp-journal01.pdf [Visita:
23/6/2011]

Baldwin, T. y Tanaka, H. (2001a): “Balancing up Efficiency and Accuracy in
Translation Retrieval”, Journal of Natural Language Processing, 8 (2), pp. 19-37

Cénovas, M. y Samson, R. (2008): “Herramientas libres para la traduccion en entorno
MS Windows”, en: Diaz Fouces, O y Garcia Gonzalez, M (eds): Traducir (con)
software libre, Granada: Colmares, pp. 33-55

Diaz Fouces, O (2008).: “Ferramientas livres para traduzir com GNU/Linux e Mac OS
X’ en: Diaz Fouces, O y Garcia Gonzélez, M (eds): Traducir (con) software libre,
Granada: Colmares, pp. 57-73

Gow, F. (2003): Metrics for Evaluating Translation Memory Software. Tesis,
University of Ottawa.
Disponible en: http://localisation.ie./resources/Awards/Theses. [Visita: 24/6/2011]

Gutiérrez Gallardo, J.D. (2010): Desarrollo Web con PHP 6 Y MySQL 5.1. Madrid:
Anaya Multimedia

Kay, M. (1997): “The Proper Place of Men and Machines in Language Translation”,
Machine Translation, 13, pp.3-23.

NOTEPAD++. Disponible en: http://notepad-plus-plus.org. [Visita: 19/7/2011]

Oliver, A.; Moré, J. y Climent, S. (coord.) (2008): Traduccién y tecnologias. Barcelona:
UOC.

ON LINE HELP for SDL TRADOS STUDIO 2009 (SP 3)

Porta Zamorano, J. (2010): Traduccién automatica espafiol-LSE, Universidad
Autonoma de Madrid.
Disponible en:
http://www.hctlab.com/jornadas_e-accesibilidad/presentaciones/18.pdf  [Visita:
1/7/2011]

Rahmel, D. (2009): Begining Joomlal. New York: Springer-Verlag.


http://paginaspersonales.deusto.es/abaitua/konzeptu/ta/mt10h_es/index.html
http://lingo.stanford.edu/pubs/tbaldwin/jnlp-journal01.pdf
http://localisation.ie./resources/Awards/Theses
http://notepad-plus-plus.org/
http://www.hctlab.com/jornadas_e-accesibilidad/presentaciones/18.pdf

Capitulo 6: Conclusiones. Pag. 53

REGULAR-EXPRESSIONS INFO. Disponible en: http://www.regular-expressions.info
[Visita 10/6/2011]

Rodriguez Vazquez de A., Emilio (curso 2009-2010): Documentacion elaborada para la
asignatura Informatica Aplicada a la Traduccion. Disponible para los alumnos
durante el curso académico en la plataforma educativa http://moodle.usal.es)

Rodriguez VVazquez de A., Emilio (curso 2010-2011): Documentacién elaborada para la
asignatura Recursos Tecnoldgicos para la Traduccion. Disponible para los
alumnos en la plataforma educativa http://moodle.usal.es)

Somers, H. (1999): “Review Article: Example-based Machine Translation”, Machine
Translation, 14, pp. 113-157.

Somers, H. y Fernandez Diaz, G. (2004): “Translation Memory vs. Examble-based MT:
What is the difference?”, International Journal of Translation, 16 (2), pp. 5-33.
Disponible en:
http://www.informatics.manchester.ac.uk/~harold/publications.html [Visita:
6/7/2011]

WIKINDX. Disponible en: http://wikindx.sourceforge.net. [Visita: 19/7/2011]

XAMPP. Disponible en: http://apachefriends.org/es/xampp.html [Visita: 19/7/2011]

Zerfass, A. (2002): Evaluating Translation Memory Systems.
Disponible en: http://www.mt-archive.info/LREC-2002-Zerfass.pdf. [Visita:
7/7/2011]



http://www.regular-expressions.info/
http://moodle.usal.es/
http://moodle.usal.es/
http://www.informatics.manchester.ac.uk/~harold/publications.html
http://wikindx.sourceforge.net/
http://apachefriends.org/es/xampp.html
http://www.mt-archive.info/LREC-2002-Zerfass.pdf

	1. Introducción
	2. Los sistemas de memoria de traducción
	2.1 Qué son
	2.2 Tipos básicos de SMT
	2.3 Flujo de información en los SMT
	2.4 Por qué son útiles los SMT
	2.5 La recuperación de traducciones
	2.6 Constante evolución de los productos

	3. Justificación del SMT elegido para la traducción
	3.1 Producto líder a día de hoy
	3.2 Requisito por parte de las empresas
	3.3 Disponibilidad de licencias en la Facultad

	4. Justificación del objeto de traducción elegido y arquitectura software para su ejecución
	4.1. Por qué elegimos la aplicación web Wikindx
	4.2. Instalación del paquete XAMPP, arranque de los servidores y test de funcionamiento
	4.3. Instalando la aplicación “Wikindx” sobre XAMPP y puesta en funcionamiento

	5. Descripción del proceso técnico de la traducción
	5.1 Por qué traducimos con una herramienta de TAO
	5.2 Creación y configuración del proyecto
	5.3 Creación de los filtros
	5.4 Traduciendo el fichero “HELP.php”
	5.5 Traduciendo el fichero “MESSAGES.php”
	5.6 Cambio de codificación
	5.7 Ubicación de los ficheros traducidos en la aplicación Wikindx
	5.7 Observando los resultados de la traducción en nuestro ordenador

	6. Conclusiones
	Bibliografía y recursos

