A .licaciones
multimedia en la
ensenanza de la Historia

En la actualidad, todos conocemos o hemos
oido hablar alguna vez de los CD-ROM y de
las aplicaciones multimedia. Lo cierto es que
cada vez son més las aplicaciones educativas
que aparecen bajo este soporte tecnol6gico y
por motivos de marketing (en la actualidad
todo lo que lleve la etiqueta Multimedia
vende) casi todos los productos que aparecen
en el mercado son Multimedia, a pesar de
que muchos de ellos no cumplen los requisi-
tos minimos y no son mis que simples pro-
gramas editados en CD-ROM.

¢Pero que es una aplicacion multimedia? Los
primeros CD-ROM que se editaron conteni-
an bisicamente informacién textual. Con el
tiempo, se empezaron a incluir ficheros con
imdgenes y gréficos, ya que la tecnologia
CD-ROM permitia almacenar hasta 600 Mb
de informacién digital en un disco. Cuando
el texto y los gréficos se combinaron con el
sonido y las im4genes en movimiento, empe-
26 a fraguarse lo que se ha venido en llamar
la “revolucién multimedia™.

Por tanto, podemos denominar Multimediaa
aquellas aplicaciones que integran de forma
conjunta textos, graficos, sonido, animaciény
video, oen su caso una combinaci6n de varios
de estos elementos. Y si ademds el programa
permite accederalos “datos”através de mdlti-
ples vias, produciéndose el denominado efecto
interacci6n (la aplicacién permite al usuario
establecer undidlogo al tiempo que posibilita
lalibreelecciondelcaminoarecorrer paralle-
gar a la informaci6n) con lo que se rompe el
modelodeaprendizajelineal, estaremosante
unaverdaderaaplicacion Multimedia.

¢Que papel puede jugar esta tecnologia en el
procesos de ensefanza?

Ciertamente, se han generado muchas expec-
tativas en cuanto a las posibilidades de los
entomo Multimedia -curiosamente las mis-
mas que se crearon con la aparicién de los
primeros programas informaticos de cardcter
educativo- y ello se debe al deseo y necesi-
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dad de encontrar un medio que se convierta
en la “panacea universal” de los problemas
escolares (fracaso escolar, desmotivacion,
etcétera). Pero en realidad lo importante no
es la “herramienta” (antes fue el video, luego
los programas de ordenador, ahora los entor-
nos multimedia, mafana...) sino cémo se uti-
liza y con qué intencionalidad se aplica.

En la actualidad, los programas Multimedia
pueden utilizarse como herramientas de
apoyo a la explicacion del profesor (facilitan-
do la comprension -mediante ilustraciones
animadas o no- de complejos temas, enfatizar
determinadas situaciones con la ayuda de
sonido e imégenes en movimiento), como
simulador (ofreciendo escenas de un determi-
nado proceso) y como recurso de informacién
(accediendo aella por diversos medios y a tra-
vés de distintos medios, haciendo del proceso
un fenémeno dindmico). De tal manera que
estimulan al alumno, lo hacen participe de la
informacion y le ensefian a través de situacio-
nes de aprendizaje ricas en recursos. Asi,
mediante programas Multimedia podemos
ver de forma animada c6mo se formé la ciu-
dadgriega de Ampurias (Habitat) o la estruc-
tura urbana de la Barcelona del Proyecto de
Ensanche (Cerda), conocer el periodo rena-
centista en Valencia utilizando técnicas
hipertextuales (Luis Vives), observar mapas
animados de la Historia de Espaifia (La
Maquina del Tiempo), escuchar la voz origi-
nal de Ramén y Cajal o ver imdgenes en
movimiento de nuestra historia mds reciente
(La Mdquina del Tiempo y Imatges de la
Historia de Catalunya, respectivamente) o
pasearnos por una reproduccion virtual de
unaantigua ciudad romana (Tarraco).

LOS PROGRAMAS
Concretamente, en Espaiia pueden encontrar-

se los siguientes CD-ROM sobre historia:

- Luis Vives. (Edicinco). Aplicacién que recrea la
vida y obra, asi como el perfodo histérico de este
autor renacentista. S6lo incorpora textos e imigenes,
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- Habitat. (DR Multimedia). Programa sobre la histo-
ria del poblamiento peninsular desde las cuevas
prehistéricas a las modemas ciudades. El programa
estd formado por gran cantidad de textos, mapas,
fotografias, cuadros sinGpticos y grédficos animados.
La nueva versién que DR Multimedia estd preparan-
do incorpora, también, sonido. Su estructura permite
utilizarlo como Crédito de Secundaria de Ciencias
Sociales.

- Cerda i Barcelona. (DR Multimedia). A través de
este CD-ROM puede conocerse la obra y pensamien-
to de Idelfonso Cerda, una de las figuras més impor-
tantes y visionanas del pensamiento social y cientifi-
co del siglo XIX. Incorpora textos, im4genes, anima-
ciones y simulaciones tridimensionales, basadas enel
proyecto del ensanche para la ciudad de Barcelona.

= Veus de la Historia de Catalunya. (Generalitat de
Catalunya). Seleccion de los personajes mds impor-
tantes de la histonia contemporénea de Catalufia.
Abarcando temas tan importantes como la politica,
las letras y el arte. Pueden apreciarse imégenes de la
época al tiempo que se escuchan breves discursos
emitidos por dichos personajes.

- Imatges de la Historia de Catalunya. (Generalitat
de Catalunya). Seleccién de una veintena de episo-
dios y aspectos diferentes de la historia contempors-
nea de Catalufia, aproximadamente entre 1850 y
1939. Incorpora fotografias, texto, sonido, asi como
imégenes de video, motivo por el que necesita dis-
poner del programa Quicktime (Mac) para funcionar
comectamente.

- Tarraco: viaje a uaa ciudad romana. (Barcelona
Limits Electrollibres). Coproduccin con el Museo
Arqueoldgico de Tarragona y el ICE de la Universi-
dad de Barcelona. Programa interactivo multimedia
Que propone realizar una aproximacién muy visual a
la Tarragona romana de los siglos HI-IV d.C. El
niicleo bisico de la obra son los monumentos y luga-
res mds importantes de la ciudad. También dispone
de una completa cronologfa. Puede ser leido en cas-
tellano, cataldn e inglés.

- La Maquina del Tiempo. (Micronet). Posibilita,
mediante el rat6n, tomar posicion en cualquier punto
de la Peninsula, realizar zoom, retroceder en el tiem-
po, seguir la vida de un personaje histérico o la evo-
lucién de un concepto o tecnologia, etcétera. Incor-
pora imégenes en color, mapas animados y varios
fragmentos de sonido.

- Personajes del siglo XX. (Micronet). Biografla
Multimedia de los personajes mis importantes del
siglo XX. Incorpora, también, fotografias, voces ori-
ginales, imégenes en video, etcétera.

® Jordi Balta Moner es historiador.
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