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En la actualidad, todos conocemos o hemos 
oído hablar alguna vez de los CO-ROM y de 
las aplicaciones multimedia. Lo cierto es que 
cada vez son más las aplicaciones educativas 
que aparecen bajo este soporte tecnológico y 
por motivos de marketing (en la actualidad 
todo lo que lleve la etiqueta Multimedia 
vende) casi todos los productos que aparecen 
en el mercado son Multimedia, a pesar de 
que muchos de ellos no cumplen los requisi­

tos mínimos y no son más que simples pro­
grarna� editados en CO-ROM. 
¿Pero que es una aplicación multimedia? Los 
primeros CO-ROM que se editaron contení­
an bá"icamente información textual. Con el 
tiempo, se empezaron a incluir ficheros con 
imágenes y gráficos, ya que la tecnología 
CO-ROM permitía almacenar hasta 600 Mb 
de información digital en un disco. Cuando 
el texto y los gráficos se combinaron con el 
sonido y las imágenes en movimiento, empe­

zó a fraguarse lo que se ha venido en llamar 
la "revolución multimedia". 
Por tanto, podemos denominar Multimedia a 
aquellas aplicaciones que integran de forma 
conjunta textos, gráficos, sonido, animación y 
vídeo, o en su caso una combinación de varios 
de estos elementos. Y si además el programa 
permite acceder a los "datos" a través de múlti­
ples vías, produciéndose el denominado efecto 
interacción (la aplicación permite al usuario 
establecer un diálogo al tiempo que posibilita 
la libre elección del camino a recorrer para lle­
gar a la información) con lo que se rompe el 
modelo de aprendizaje lineal,estaremos ante 
una verdadera aplicación Multimedia. 

¿Que papel puede jugar esta tecnologla en el 
procesos de enseñanza? 

Ciertamente, se han generado muchas expec­
tativas en cuanto a las posibilidades de los 
entorno Multimedia -curiosamente las mis­
mas que se crearon con la aparición de los 
primeros programas informáticos de carácter 
educativo- y ello se debe al deseo y necesi-

dad de encontrar un medio que se convierta 
en la "panacea universal" de los problemas 

escolares (fracaso escolar, desmotivaciqn, 
etcétera). Pero en realidad lo importante no 
es la "herramienta" (antes fue el vídeo, luego 
los programa� de ordenador, ahora los entor­
nos multimedia, mañana ... ) sino cómo se uti­
liza y con qué intencionalidad se aplica. 
En la actualidad, los programas Multimedia 
pueden utilizarse como herramientas de 
apoyo a la explicación del profesor (facilitan­
do la comprensión -mediante ilustraciones 
animada., o no- de complejos temas, enfatizar 
determinadas situaciones con la ayuda de 
sonido e imágenes en movimiento), como 
simulador (ofreciendo escenas de un determi­
nado proceso) y como recurso de información 
(accediendo a ella por diversos medios y a  tra­
vés de distintos medios, haciendo del proceso 
un fenómeno dinámico). Oe tal manera que 
estimulan al alumno, lo hacen partícipe de la 
información y le enseñan a través de situacio­
nes de aprendizaje ricas en recursos. Así, 
mediante programas Multimedia podemos 
ver de forma animada cómo se formó la ciu­
dad griega de Ampurias (Habitat) o la estruc­

tura urbana de la Barcelona del Proyecto de 
Ensanche (Cerda), conocer el período rena­
centista en Valencia utilizando técnicas 
hipertextuales (Luis Vives), observar mapas 
animados de la Historia de España (La 

Máquina del Tiempo), escuchar la voz origi­
nal de Ramón y Cajal o ver imágenes en 
movimiento de nuestra historia más reciente 
(La Máquina del Tiempo y lmatges de la 

Historia de Catalunya, respectivamente) o 
paseamos por una reproducción virtual de 
una antigua ciudad romana (T arraco). 

LOS PROGRAMAS 
Concretamente, en España pueden encontrar­
se los siguientes CO-ROM sobre historia: 
- Luis Vives. (Edicinco). Aplicación que recrea la 

vida y obra. así como el período histórico de este 
autor renacentista. Sólo incorpora textos e imágenes. 
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- HabitaL (DR Multimedia). Programa sobre la histo­
ria del poblamiento peninsular desde las cuevas 
prehistóricas a las modernas ciudades. El programa 
está fonnado por gran cantidad de textos. mapas. 
fotografías. cuadros sinópticos y gráficos animados. 
La nueva versión que DR Multimedia está preparan­
do incorpora. también, sonido. Su estructura permite 
utilizarlo como Crédito de Secundaria de Ciencias 
Sociales. 

- Cerda i Barcelona. (DR Multimedia). A través de 
este C�OM puede conocerse la obra y pensamien­
to de Idelfonso Cerda. una de las figuras más impor­
tantes y visionarias del pensamiento social y científi­
co del siglo XIX. Incorpora textos, imágenes, anima­
ciones y simulaciones tridimensionales, basadas en el 
proyecto del ensanche par'd la ciudad de Barcelona. 

- Veus de la Historia de Catalunya. (Generalitat de 
Catalunya). Selección de los perwnajes más impor­
tantes de la historia contemporánea de Cataluña. 
Abarcando temas tan imponantes como la política, 
las letras y el arte. Pueden apreciarse imágenes de la 
época al tiempo que se escuchan breves discursos 
emitidos por dichos perwnajes. 

- lmatges de la HistOria de CataluDya. (GeneraIitat 
de Catalunya). Selección de una veintena de episo­
dios y aspectos diferentel de la historia contemporá­
nea de Cataluña. aproximadamente entre 1850 y 
1939. Incorpora fotografías. texto, sonido. así como 
imágenes de vídeo. motivo por el que necesita dis­
poner del programa Quicktime (Mac) para funcionar 
correctamente. 

- Tarraco: viaje a uu ciudad romana. (Barcelona 
Limits Electrollibres). Coproducción con el Museo 
Arqueológico de Tarragona y el ICE de la Universi­
dad de Barcelona. Programa interactivo multimedia 
que propone realizar una aproximación muy visual a 
la Tarragona romana de los siglos III-IV d.C. El 
núcleo básico de la obra son los monumeDlos y luga­
res mál imponantes de la ciudad. También dispone 
de una completa cronología. Puede ser leído en cas­

tellano. catalán e inglés. 
- La Máquina del Tiempo. (Micronet). Posibilita. 

mediante el ratón. tomar posición en cualquier punto 
de la Península, realizar zoom. retroceder en el tiem­
po, seguir la vida de un personaje histórico o la evo­
lución de un conceplo o tecnología, etcétera. Incor­
pora imágenes en color, mapas animados y varios 
fragmentos de sonido. 

- Personajes del siglo xx. (Micronet). Biografla 
Multimedia de los personajes más imponantes del 
siglo XX. Incorpora, también, fotografías, voces ori­
ginales. imágenes en vIdeo. etcétera. 

• Jord. BaItá Moner es historiador. 
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