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, 6,7

.Esta terminante prohibido no
establecer prohibiciones.

.No estd permitida la creacion de
juegos competitivos, un jugador nunca
podra vencer sobre el otro.

.Debe haber un sistema de azar,
arbitrario, a suertes, imprevisible, de
incertidumbre, de fragmentacion, de
diseminacién, evolucién, abstraccion, o
en todo caso, 1 abanico de elecciones L
lo suficientemente amplio para hacer
cada partida Unica.
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Guia para inventar ju gos injugables

al menos un elemento de los
juegos tradicionales, como un dado,
una bola, un juego de cartas, etc... que
haga la experiencia mas familiar

. Aiadir al menos un elemento de los éPara qué servira un juego al que no se puede jugar? i&Y
juegos tradicionales sacandolo de para qué serviria inventarlo? Supongo que para nada, es
contexto (un dado sin nimeros, una decir, solo seria un juego, porque épara qué sirve un
bola con nimeros, un juego de cartas juego si no es para jugar? Aparentemente los juegos
con forma de nd s, etc...) para siempre han servido para ensefiarnos reglas, valores y
hacer el juego mas confuso cualidades. Si los animales juegan para desarrollar sus

. Encontrar al menos dos parejas que |o cualidades de cazadores o de supervivientes, nosotros
jueguen para v&r los . Entre jugamos para desarrollar nuestras cualidades de

las cuatro personas deben encontrarse estrategas, lideres o comunicadores. El juego siempre ha
al menos un nifio, un anciano y una representado caracteristicas de la sociedad y sus

viuda. comportamientos. Tal vez el ejemplo més evidente es el
del ajedrez como metafora de la guerra. Si podemos
decir que los juegos son metéaforas de nuestras
relaciones humanas, y si podemos decir (como decimos
muchas veces) que |a es un juego,
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entonces podemos decir que si la vida fuera un juego
seguramente seria un juego injugable. El juego de la vida es
el mas enigmatico, complejo y divertido de todos. Las reglas
son extraordinariamente confusas y contradictorias con la
capacidad de cambiar segun el lugary el tiempo y
presentan cientos de excepciones. Pero lo més confuso tal
vez sea el hecho de que no haya un objetivo claro.
Entonces, ¢si la vida es un juego para qué un juego que
representa la vida? Pues para nada, porque recordemos que
como ya hemos dicho, no hay un objetivo claro. Asi pu
juguemos. Juguemos al mejor juego de todos: El juego
injugable.

El juego injugable est vez el mejor juego de todos, porque
el sélo hecho de jugarlo supondria en si mismo el objetivo
del juego y resultaria una herramienta perfecta para la
comunicacion entre dos personas. El hecho de sentarse
alrededor de un juego injugable y explorarlo en
reatidad explorarse a uno mismo y al otro. Seria intentar
entender lo incomprensible y darle sentido, inventarse una
manera de jugar, de romper las reglas, de hacer trampas y
de terminar por abandonar el juego para poder comunicarse
con la otra persona, y asi, finalm  te, pasar del juego en
miniatura al gran juego de una vez por todas. Seria todo eso
y tal vez més (tal vez menos), pero sélo hay una manera de
averiguarlo.

Asi pues, aprovecho para dar las reglas del juego que sera
la madre de todos los juegos injugables: un juego que
consiste en inventar juegos injugables:
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