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1. DEFINICIÓN Y PERTINENCIA 

 

Como es bien sabido, la naturaleza de la red Internet, y la distribución de contenidos electrónicos, 

han conformado un modelo de comunidad culturalmente indefinida pero socialmente integrada en el 

consumo interactivo del conocimiento. En semejante contexto, nos encontramos frente a un 

profundo proceso de transformación de lo social, caracterizado por flujos de usuarios que 

manifiestan versatilidad y adaptabilidad a entornos de carácter virtual (webs, portales y redes 

sociales….) así como otros contenidos telemáticos de rendimiento divulgador, interactivo, 

cultural…  

 

Desde nuestro marco de actuación como docentes consideramos necesaria la creación de un entorno 

de conocimiento, una plataforma de información en red, que venga a cartografiar la realidad de las 

temáticas que impartimos, atendiendo a las tipologías de consumo actuales (altamente interactivas y 

on-line). Estamos convencidos de que son, precisamente los alumnos, por sus motivaciones, 

necesidades y deseos, los que ambicionan contenidos objetivables, precisos y relevantes, dentro de 

la red telemática.  

 

 

 

2. EL PROYECTO 

 

El proyecto DESARROLLO DE UNA PLATAFORMA WEB DINÁMICA PARA LA MEJORA 

DE LA DOCENCIA tiene, como fin último, la creación de un entorno telemático divulgador de 



2 
 

conocimiento (web dinámica) sobre materias que impartimos en las aulas. Una plataforma de 

información que, por localizarse en Internet, pueda favorecer la docencia, tanto por su funcionalidad 

como por ser una plataforma de información actualizable –autogestionada por los profesores- cuyo 

consumo por el alumno se establece en línea. 

 

Para ello, se ha creado un entorno virtual que, alojado en Internet (el enlace web será activado en un 

corto periodo de tiempo: http://www.sendemaeditorial.com/entomologiabiologico/) permitirá tener 

una visión global de ciertos contenidos relevantes de las asignaturas que impartimos, atendiendo a 

los siguientes requerimientos: 

 

1.- Generación y alojamiento de contenidos esquemáticos que permitan una visión global de la 

temática impartida. Este es el caso de las plagas agroforestales y sus métodos de control (secciones: 

neópteros polineópteros, neópteros paraneópteros, neópteros oligoneópteros) que, con la 

elaboración de fichas generales y específicas, posibilitarán al alumno la comprensión de los 

atributos morfológico-funcionales y biológicos de los taxones en los que se encuadran las especies, 

tanto productoras de plagas como enemigos naturales. Se  asegura, por tanto, la transferencia de 

información para el alumno a la vez que se favorece su asimilación.   

 

2.- Para los profesores, esta plataforma se establece como una estrategia reactiva dentro de la 

realidad de las aulas, pues pensamos que este producto satisface la enseñanza de ciertos contenidos 

a través de activos como la innovación, la visibilidad de la información, la mejora de la 

productividad y la dinamización entre profesor y alumno, en tanto que el entorno de la red permite 

una retroalimentación efectiva.  

 

 

3. DESARROLLO DE LA PLATAFORMA 

 

Se han trabajado los siguientes requerimientos: 

 

- Definición de la arquitectura de la plataforma desde el punto de vista de la navegabilidad, 

funcionalidad y transparencia. 

- Análisis de contenidos, comportamientos y potencialidades. 

- Detección de oportunidades para caracterizar la plataforma en términos de producto. 

- Posibilidades de alternativas y perspectivas de solución. 
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Se pueden establecer las siguientes conclusiones sobre los requerimientos: 

 

- Deben ser exploratorios 

- De anticipación o normativos 

- Tendenciales o referenciales 

 

Una de las labores que desarrolla el profesorado es generar informes detallados de todas las 

estadísticas para obtener perfiles tipo de usuario y establecer valoraciones que identifiquen los 

resultados, así como los determinismos que fomentan a los alumnos como potenciales 

consumidores, atendiendo a los siguientes aspectos: 

 

A) De cada apartado de la plataforma se derivan una serie de pautas o comportamientos del 

usuario en el hipotético contexto de que esté interesado en algún contenido. En la actualidad, 

estamos evaluando las variables que inspiran el consumo.  

 

B) Una vez examinada la estructura que probablemente tendrá la plataforma, podemos extraer 

una serie de conclusiones sobre la misma, en relación con las premisas que deben cumplir: 

 

- Debe ser una plataforma flexible y ágil en su funcionamiento, con capacidad de 

redimensionarse en cualquier etapa del proceso, acercándose a la realidad del sector de la 

edición y distribución. 

- Debe poseer una morfología simple, descifrable y entendible para el usuario. 

- Estar sometida a una macro-estructura de gestión y planificación, impulsada desde 

posicionamientos estratégicos basados en la innovación. 

 

La plataforma asume la tarea de devenir instrumento de edición, publicación y divulgación de 

conocimiento, bajo una demanda social por las bases de datos al alcance del usuario. Ello permite 

recopilar informaciones objetivables de tipo cuantitativo como número de usuarios que acceden al 

entorno, temáticas por las que están interesados, contenidos más demandados y ritmos en función 

del día.  

 

Asimismo, ello implica la confección de modelos formales, datos estadísticos. Un auténtico sistema 

métrico visible, un criterio que permite conocer las audiencias. Este punto es de interés para el 
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profesorado, en tanto puede conocer de antemano los contenidos en los que está interesado el 

alumno y desarrollar productos atendiendo a los mismos. 

  

 

4. CONCLUSIONES 

 

En el contexto docente, el proyecto es de interés por lo siguiente: 

 

A) Innovación estructural: Replantea la estructura de unos contenidos académicos, 

redefiniendo su forma. Una alternativa dirigida a un escenario alternativo que amplía 

nuestro modelo de docencia actual. Representa, de una manera coherente, un escenario de 

“gran salto” en la generación de nuevos contenidos. 

 

B) Innovación funcional: Introduce como funcionalidad un valor nuevo para el alumno en 

términos de conveniencia. Aprovechar las circunstancias favorables de Internet resulta 

rentable en términos de visibilidad y ello es beneficioso tanto para el alumno como para el 

docente. 

 

C) Innovación en distribución: Mejora en la distribución de contenidos académicos 

 

 

D) Identificación de escenarios tendenciales: Capacidad docente de establecer nuevos 

entornos productivos que permitan dinamizar la relación entre alumno y profesor. 
 

 


