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Introducción 
La  aparición  de  las  nuevas  tecnologías  ha  sido  causada  entre muchos motivos  por  la  necesidad  del  ser  humano  de 

comunicarse  con  otras  personas  que  no  están  cerca. Con  el  desarrollo  tecnológico  la  comunicación  a  distancia  ha  ido 

evolucionando. El aumento de las distancias que separan a los participantes y la calidad y cantidad de información que se 

quiere transmitir es uno de los motivos que ha hecho que la forma de comunicarse a distancia progrese con el tiempo. En 

muchos estudios se ha demostrado que en toda comunicación entre una o varias personas, influye mucho no sólo lo que se 

dice,  sino  como  se  dice.  Cuando  hablamos  cara  a  cara  con  otra  persona  obtenemos mucha más  información  de  sus 

expresiones faciales que de  las palabras que nos dice. Estudios psicológicos aseguran que “cuando hablamos cara a cara, 

sólo el siete por ciento de  lo que es comunicado es transferido por el significado de  las palabras. Otro treinta y ocho por 

ciento proviene de cómo  las palabras son dichas. Eso deja al cincuenta y cinco por ciento restantes de  la comunicación, 

tomar  la forma de señales visuales”. Por este motivo  los sistemas de videoconferencias son un método de comunicación 

que está en auge. Y  si nos  centramos en  el ámbito educativo aún más, ya que un alumno que está  viendo al profesor 

impartir su clase entiende mejor la información, que uno que simplemente está leyendo los apuntes. 

En el momento actual en que se encuentra este proceso educativo podemos decir que cada vez se usa con más frecuencia 

este sistema. Como afirma Marinela García Fernández (2000), “la video‐enseñanza en la clase es una de las herramientas 

más prometedoras de  la instrucción tecnológica en nuestros días. El bajo precio al que podemos encontrar en el mercado 

los elementos necesarios para realizar una comunicación de este tipo, ha permitido también que el uso de ella crezca por 

momentos”. 

Dentro del proceso de enseñanza‐aprendizaje,  sería  interesante destacar  la modalidad online. En  la  actualidad  existen 

titulaciones universitarias que  se pueden cursar a  través de  la Red. El e‐Learning, es un  sistema educativo que permite 

estudiar  una  carrera  a  distancia  y  en  el  que  se  integra  el  uso  de  las  tecnologías  de  la  información  y  otros  elementos 

pedagógicos  para  la  formación,  por  lo  que  en  este  caso  este  tipo  de  herramientas  se  hacen  imprescindibles.  Una 

herramienta que le permite al profesor  crear tutoriales virtuales en tiempo real con sus alumnos, es una manera de facilitar 

el  estudio  a  distancia  tanto  a  aquel  que  enseña  una materia  como  a  aquel  que  desea  aprenderla. Un  profesor  podría 

impartir su clase y explicar su temario, al mismo tiempo que los alumnos podrían verlo y escucharlo. 

Evolución históricai 
La evolución tecnológica observada a partir del siglo XXI con la aparición de las nuevas tecnologías ha permitido solventar, en 

la medida de lo posible, restricciones de tiempo y distancia padecidas por la sociedad mediante nuevos sistemas de información 

y canales de comunicación.  

Señales  de  humo,  palomas  mensajeras  o  el  telégrafo  fueron  algunas  de  las  soluciones  utilizadas  como  medios  de 

comunicación.  En  la  década  de  los  60,  la  aparición  de  Internet  promovió  el  desarrollo  de  aplicaciones  informáticas  que 

utilizaban este medio para mejorar la interacción entre personas.  

La  rápida  intromisión y  la gran aceptación de esta nueva manera de comunicación combinaron  las nuevas  tecnológicas con 

acciones cotidianas dando lugar a la Sociedad de la Información.  

El aumento de la capacidad de los equipos informáticos en materia de comunicación, su abaratamiento y la globalización de las 

comunicaciones facilitó el acceso a Internet a los usuarios, hasta el punto de que actualmente existen más de dos mil millones 

de internautas.  

Las tecnologías de la información y la comunicació3 (TIC) aportan nuevas soluciones a las necesidades de la sociedad cada vez 

más  individual y diversificada. Sin embargo, al mismo tiempo que  la tecnología evoluciona gradualmente para satisfacer  las 
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carencias sociales, se incrementa la necesidad de esfuerzo en materia de formación para conocer las novedades tecnológicas y 

minimizar el desfase existente entre las nuevas tecnologías y los conocimientos acerca de las mismas.  

El chat  surge como herramienta de comunicación mediante  texto entre dos o más personas. Los avances en  los canales de 

comunicación  y  la  integración de dispositivos multimedia  en  los ordenadores personales,  como  la webcam, promovieron  el 

desarrollo de aplicaciones interactivas.  

La  enorme aceptación de  estas aplicaciones  evitó gran  cantidad de desplazamientos y gastos  innecesarios,  estimulando  el 

desarrollo  de  herramientas  colaborativas  (wikis,  foros…).  El  ámbito  educativo,  uno  de  los  entornos  con más  éxito  en  la 

aplicación de estas herramientas,  recurre a ellas para  la educación a distancia. Las plataformas elearning aportan un punto 

dinámico a las tradicionales metodologías de formación.  

Llegados a este punto, es necesario la incorporación de mecanismos que permitan la combinación tecnológica de audio, video y 

redes de comunicación para la interacción en tiempo real entre personas.  

Los  sistemas  de  Videoconferencia  Web  permiten  la  retransmisión  de  audio  y  video  entre  los  participantes  añadiendo 

funcionalidades como pizarra virtual, chat o compartición de escritorios.  

Antecedentes de los Sistemas de Videoconferencia Web  

El descubrimiento del teléfono en 1876 permitió la integración de un gran número de participantes en una única conversación 

mediante las conferencias telefónicas, mitigando las necesidades de aquella época. Su alto coste debido a la utilización de la 

Red Telefónica Básica (RTB) como medio de comunicación, impidió la popularización de esta práctica.  

Los  sistemas de videoconferencia  tradicionales ofrecen una  comunicación personal e  interactiva. Sin embargo,  los  costosos 

dispositivos específicos requeridos y la necesidad de una línea telefónica dedicada limitan su expansión en el mercado.  

La aparición de las redes convergentes facilitaron el desarrollo de aplicaciones como Skype, Fring o FaceTime, más económicas 

y  accesibles.  Estas  alternativas  representan  una  dura  competencia  a  la  videoconferencia  tradicional,  pues  ofrecen 

características similares sin la necesidad de grandes recursos y aptas para cualquier tipo de usuario.  

Dependiendo de  la alternativa,  la herramienta puede proveer  funcionalidades añadidas  como  chat o envío de documentos, 

aunque, se deben tener en cuenta las limitaciones que presentan, tales como el número de herramientas disponibles o el límite 

de usuarios concurrentes.  

La aparición de los sistemas de Videoconferencia Web permite solventar las limitaciones de sus predecesores y aportar nuevas 

funcionalidades como pizarras virtuales, compartición de escritorios o grabación de sesiones.  

Usos actuales de sistemas de Videoconferencia Web.  

−  Ámbito  empresarial:  la  aplicación  en  este  entorno  permite  reducir  los  costes  de  transporte  y  teléfono,  facilitando  la 

interacción entre socios, clientes y trabajadores.  

‐ Conferencias Web entre dos o más personas.  

‐ Reunión de equipos de trabajo.  

‐ Reunión de ventas (proveedor¬cliente).  

‐ Asistencia a clientes.  

‐ Creación colaborativa de documentos.  

‐ Presentación de informes.  

‐ Retransmisión de eventos.  
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‐ Formación de personal.  

 

− Ámbito educativo:  los avances en  las metodologías educativas y  los desarrollos  tecnológicos de  la  información han dado 

lugar a modalidades de enseñanza que usan las TIC para generar, difundir y administrar contenidos educativos como es el caso 

de  la  denominada  modalidad  eLearning.  Este  modelo  permite  la  interacción  entre  profesores  y  alumnos  a  través  de 

plataformas accesibles en la red.  

‐ Educación a distancia, clases online.  

‐ Tutorizar alumnos de forma remota.  

‐ Reuniones del Consejo Escolar.  

‐ Reuniones entre profesores.  

‐ Colaboración entre grupos de investigación.  

 

− Ámbito personal: con la popularización de la banda ancha y el abaratamiento de los ordenadores personales se incrementa el 

uso de este tipo de herramientas.  

‐ Conexión entre familiares y amigos.  

‐ Encuentros entre personas con intereses comunes.  

 

Futuros usos de la Videoconferencia Web.  

El conocimiento de las funcionalidades y características de los sistemas de Videoconferencia Web y la creatividad dentro de un 

entorno específico permitirán descubrir nuevas aplicaciones de esta tecnología para la obtención de beneficios, más aún cuando 

comienzan a ser compatibles con dispositivos como teléfonos móviles o Tablets. Algunos usos interesantes pueden ser:  

− Ámbito empresarial  

‐ Mostrar el resultado de servicios contratados.  

‐ Mostrar la decoración de un recinto para un evento.  

‐ Mostrar la evolución de procesos de construcción/producción.  

 

− Ámbito sanitario  

‐ Asistencia virtual por parte de doctores a pacientes ingresados.  

‐ Asistencia virtual domiciliaria.  

‐ Emisión de intervenciones de interés sanitario/educativo.  

‐ Contacto entre especialistas.  

 

− Retransmisión de eventos  

‐ Divulgación científica: conferencias, talleres, seminarios…  

‐ Retransmisión de eventos: inauguración, clausura, graduación… 
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Herramientas de videoconferencia en el 
ámbito educativo 
Como dice Julio Cabero (2003) “la realización de una videoconferencia, no consiste en la elección de un único tipo de plano 

y la transmisión de una imagen busto parlante del profesor, sino en la combinación de planos, tanto del profesor como de 

los  estudiantes,  y  al  intercalado  de  imágenes  de  presentaciones  bien  en  “powerpoint”,  de  cámaras  de  documentos,  o 

grabadas de la pizarra. Algunos tipos de videoconferencia permitirán la utilización de elementos compartidos de trabajo”. 

La videoconferencia se ha hecho con un hueco en el proceso de enseñanza‐aprendizaje, es un elemento más dentro de 

este sistema educativo en el que nos encontramos hoy en día. Proporciona grandes ventajas como  incorporar elementos 

externos a la clase (laboratorio, sistemas remotos, instalaciones, etc.), ahorro de tiempo a la hora de organizar una tutoría, 

no limita el número de alumnos, etc. y algo importante que muestra Chacón Medina (2003) y en lo que estamos de acuerdo 

es que “potencia que el estudiante trabaje de forma independiente pero al mismo tiempo de manera colaborativa”. 

Además de estas ventajas encontramos algunos inconvenientes, pero que son fáciles de subsanar, siempre que el profesor 

ponga  de  su  parte.  Principalmente  está  el  costo  no  muy  alto  del  hardware  y  software  necesario  para  efectuar  la 

comunicación, y la compatibilidad de equipos. Pero sobretodo la formación que debe recibir el profesor antes de realizar la 

transmisión. La experiencia didáctica y preparación psicológica toma un gran papel también dentro del rol del profesor. 

Con motivo de mantener los servicios educativos a la vanguardia, las Universidades deben apostar por varios sistemas de 

videoconferencia para mejorar las comunicaciones entre el profesorado y los alumnos e incluso del personal docente con 

otros centros educativos. 

Igualmente, la consultora SRI International de Estados Unidos reveló mediante un estudio de Means y otros (2009), que los 

resultados  obtenidos  entre  alumnos  de  cursos  presenciales  y  alumnos  de  formación  online  presentaban  pequeñas 

diferencias, pero este dato se convertía en significativo al combinar  las clases presenciales con  la  formación a distancia 

utilizando las nuevas tecnologías.  

La metodología  obtenida  de  la  unión  de  estas  diferentes modalidades  de  enseñanza  permite mejorar  los  resultados 

académicos  y  cumplir  con  las  necesidades  y  objetivos  de  un  aprendizaje  de  calidad.  Esta  combinación  se  denomina 

b¬learning. 

En cuanto a  las ventajas e  inconvenientes de  la utilización de  los diferentes sistemas anteriormente apuntados éstas se 

encuentran, en  los aspectos económicos, en  la calidad de  la  imagen que ofrecen, en su disponibilidad, en el tamaño del 

grupo al que se puede acceder y en los diferentes recursos que pueden transferirse con la calidad y comodidad. 

VENTAJAS  INCONVENIENTES 

 Facilita la comunicación entre personas 
situadas geográficamente distantes y el 
compartir documentos entre ellos. 

 Pueden incorporarse a la clase recursos 
externos: expertos reconocidos, instalaciones y 
laboratorios, acontecimientos remotos, etc., 

 Mejora el nivel de productividad de una 
organización, facilitando la comunicación 
corporativa. 

 Costo de los equipos y líneas utilizadas. 
 Compatibilidad entre los equipos 

 Falta de experiencia del profesorado en su 
utilización: se requiere más esfuerzo para su 
preparación. 

 Necesidad de que el profesor, y el alumno, 
tengan un mínimo de competencia para el 
manejo técnico de los equipos. 
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 Facilita la circulación de la información entre 
las instituciones y las personas. 

 Mayor rendimiento de las reuniones, ya que 
éstas han de estar perfectamente organizadas 
debido al control del tiempo que exigen. 

 Ahorro de tiempo. 

 Permite la permanencia del estudiante en su 
medio natural 

 Facilita el contacto del estudiante con otros 
diferentes de su espacio natural. 

 Permite organizar más rápidamente las 
reuniones 

 Aunque requiere ciertas habilidades técnicas, 
son fáciles de manejar. 

 Reduce costos de desplazamientos, hospedaje, 
dietas, etc. 

 Facilita que un grupo de alumnos puedan 
compartir programas, cursos y profesores 
especiales. 

 Une a los profesores dispersados 
geográficamente. 

 Pueden participar más personas de la 
organización en la toma de decisiones. 

  

 Preparación psicológica y didáctica del profesor 
para saber interaccionar tanto con los alumnos 
presenciales físicos, como presenciales 
remotos 

 Calidad técnica de la imagen y sonidos 
emitidos, que aunque dependen de las 
características de los equipos utilizados por lo 
general implican retraso en la imagen. 

  

 

Características de los entornos de 
vídeoconferencia 
Muchas son las características que podemos pedir a estos programas, pero los elementos más destacados son: 

 Audioconferencia/Videoconferencia:  
La  videoconferencia  ofrece  comunicación  simultánea  y  bidireccional  de  vídeo  permitiendo  mantener  reuniones  de 

personas  ubicadas  en  lugares  distantes. Esta  funcionalidad  requiere  conexiones  de  banda  ancha  para  disfrutar  de  una 

experiencia satisfactoria.  

La audioconferencia es  la  interacción en  tiempo  real entre dos o más personas utilizando dispositivos de audio,  siendo 

menor  la  cantidad de  recursos necesarios  a  los  requeridos por  la  videoconferencia. Existen  alternativas que  ofrecen  la 

posibilidad de conectividad VoIP para el seguimiento de sesiones evitando la videoconferencia y reduciendo así el consumo 

de datos.  



  Memoria Final | 10 

 

   
Vicerrectorado de docencia.               Proyectos de innovación docente, 2011 

La autonomía de las funcionalidades de audio y video permite asignar de manera individual permisos a los participantes, al 

mismo  tiempo  que  posibilita  el  ajuste  de  la  calidad de  ambas.  La  importancia  de  este  ajuste  está determinado  por  el 

consumo de ancho de banda de estas herramientas, siendo fundamental evaluar la capacidad de gestión de webcam en el 

transcurso de una sesión permitiendo  la desconexión de participantes no deseados. En el caso del audio es necesario un 

mecanismo para la moderación de ponentes y así controlar las intervenciones.  

 Compartir el escritorio:  

Ofrece la posibilidad de retransmitir la pantalla del ordenador en tiempo real al resto de participantes para la demostración 

del funcionamiento de aplicaciones, búsquedas en internet, etc.  

Debido al alto consumo de ancho de banda de esta funcionalidad, existen sistemas que ofrecen la posibilidad de compartir 

únicamente parte de la pantalla minimizando el uso de recursos de red.  

 Chat:  
Permite una conversación de dos o más personas por medio de texto en tiempo real. En esta característica es valorable las 

opciones de comunicación pública y privada, así como la configuración del formato del texto.  

 Grabación: 
Hace posible el almacenamiento y posterior visualización de  las actividades realizadas dentro de una sesión por parte de 

usuarios interesados.  

 Navegador Web Compartido (co¬browsing): 

Es la capacidad de navegar conjuntamente a través de sitios web compartiendo enlaces y páginas de interés.  

 Pizarra Virtual:  
Equivalente  a  la  pizarra  convencional,  dispone  de  herramientas  de  edición  para  insertar  texto, mostrar  documentos, 

dibujar formas, etc. Las modificaciones realizadas sobre ella son visualizadas por el resto de participantes.  

 Gestión de ficheros:  
Permite almacenar documentos para ser mostrados posteriormente sobre  la pizarra virtual. El tipo de formato aceptado 

por esta herramienta depende el sistema seleccionado (word, pdf, ppt, jpg…) 

 

A  este  conjunto  de  características  se  le  pueden  añadir  otras, más  centradas  en  aspectos  técnicos  y  que  pasamos  a 

enumerar. 

 Autenticación y control de usuarios. 
 Compatibilidad con sistemas móbiles y tablets. 

 Facilidad de integración junto a otros sistemas y existencia de API de desarrollo. 

 Capacidad de personalización. 
 Gestión adecuada del ancho de banda. 
 Sistema de administración integrado que facilite la creación de salas, de usuarios, de grupos, etc. 
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 Multiplataforma, facilitando la instalación en diferentes sistemas operativos. 

 

Un resumen de características se puede ver en la siguiente figura. 

 

 
Fig. 1 Resumen de características videoconferencia 
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Elección de herramienta de videoconferencia 
Una vez analizadas las características de las herramientas disponibles la mejor hemos considerado que es OpenMeetings. 

Reúne  la mayor parte de  las  características deseables  en  una herramienta de  este  tipo,  teniendo  en  cuenta  el  tipo de 

licencia de nuestro interés. 

En este sentido debemos indicar que se puede utilizar como criterio de selección el planteamiento realizado por (Gómez, 

2001) en su TFM bajo la dirección de Carlos G. Figuerola y José Luis Alonso Berrocal y que exponemos a continuación. 
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Instalación de software de video conferencia 
 

El software que se ha instalado y que se encuentra operativo es Openmeetings 2.x y BigBlueButton 0.8 

Como se indicaba en la solicitud de este proyecto, uno de los objetivos del mismo era elaborar tutoriales de instalación. Se 

ha elaborado un vídeo tutorial para cada uno de los programas. 

Se encuentran accesibles a través del DVD que acompaña a esta memoria. 
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Fig. 2 Vista de la ejecución del programa de tutoriales 

 

Desde el programa se tiene acceso a la información de los tutoriales, así como a muestras del portal de gestión y el soporte 

que se da a la asignatura de técnicas de interpretación. 
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Las herramientas seleccionadas 
 

OpenMeetings 
 

Podemos ver la pantalla de administración de salas y el acceso a las salas disponibles en OpenMeetings. 

 

Fig. 3 Administración de salas 

 

Fig. 4 Selección de salas para conectar 
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Aquí podemos ver una sesión grabada de una videoconferencia. 

 

Fig. 5 Sesión grabada de videoconferencia 

 

Accedemos a una sala, configuramos nuestros dispositivos de vídeo y sonido. 

 

Fig. 6 Selección de fuentes de vídeo y de audio al acceder a una sala 

 

 

 



  Memoria Final | 18 

 

   
Vicerrectorado de docencia.               Proyectos de innovación docente, 2011 

 

 

 

Aquí tenemos el acceso a la sala con nuestra cámara activada. Vemos la pizarra con algunos elementos activados. 

 

 

Fig. 7 Acceso a la sala y mostrando la cámara del administrador y la pizarra digital 
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BigBlueButton 

 

Fig. 8 Pantalla de acceso al sistema de videoconferencia FTD 

 

Fig. 9 Sistema BigBlueButton con sus diferentes ventanas de control 
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Podemos  ver  es  estas  imágenes  al  servidor  operativo.  Partimos  de  la  pantalla  de  acceso,  donde  nos  identificamos  y 

elegimos  la  sala  en  la  que  deseamos  trabajar. Una  vez  que  hemos  accedido,  cargamos  una  presentación  y  activamos 

nuestra cámara y sonido a la espera de que el alumno las active y empezar la tutoría. 

 

Fig. 10 Cámara activada del administrador, presentación cargada y alumno conectado 

Integración Moodle 

La integración con moodle de ambas herramientas es perfecta. En las siguientes imágenes podemos ver pantallas que así 

l0 demuestran. Para probarlo sobre un moodle propio hemos creado la asignatura OpenMeetings. 

 

Fig. 11 Asignatura creada en moodle para trabajar con los servidores de videoconferencia 
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En ella hemos creado dos actividades, una para conectar con OpenMeetings y otra con BigBlueButton. 

 

Fig. 12 Actividades para acceso a Openmeetings y a BigBlueButton 

 

Fig. 13 Acceso a Openmeetings desde Moodle 
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Aquí podemos ver la configuración de ambas actividades. 

 

Fig. 14 Configuración de Openmeetings 
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Fig. 15 Configuración de BigBlueButton 

 

 

 

Aquí vemos los módulos añadidos para BigBlueButton y para OpenMeetings. 

 

Fig. 16 Módulos añadidos a la configuración de Moodle 

 



  Memoria Final | 24 

 

   
Vicerrectorado de docencia.               Proyectos de innovación docente, 2011 

Portal de gestión 
 

Para la creación del portal de gestión de vídeos hemos optado por PHPMotion y hemos montado el portal Datathéke FTD. 

PHPMotion  es  un  script  creado  en PHP  que  te permitirá  crear  un  servicio de hosting  al  estilo de Youtube. Este  es  un  

proyecto  Open  Source  así  que  podremos  descargar  gratuitamente  los  archivos  y modificarlo  de  acuerdo  a  nuestras 

necesidades. 

PHPMotion es una herramienta muy completa y entre las principales características podemos destacar: 

     Facilidad para subir vídeos directamente desde el computador del usuario. 

     Soporta varios formatos de vídeo (mpg, avi, divx y mas) 

     Facilidad para editar los datos del vídeo (titulo, descripción y tags) 
     Soporte para vídeos públicos y privados. 
     Soporte para comentarios en los vídeos. 

     Soporte para embeber vídeos en otros dominios. 

     Soporte para grupos. 
     Facilidad para crear favoritos 
     Cuenta con un administrador muy completo el cual incluso cuenta con un administrador de publicidad. 

 

PHPMotion necesita algunas características especiales: 

     PHP 4.3 o superior. 
     Servidor de base de datos MySQL 

     LAME MP3 Encoder 

     Libogg + Libvorbis 
     Mencoder y ademas Mplayer 

     FFMpeg‐PHP 

     Librería GD 2 o superior 
     CGI‐BIN 
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Fig. 17 Web de PHPMotion 

 

 

 

Hemos  realizado  nuestra  propia  adaptación  del  script  y  en  estos momentos  está  dando  soporte  de  docencia  para  la 

asignatura Técnicas de Interpretación. 
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Fig. 18 Web de la asignatura Técnicas de Interpretación y acceso al portal 

 

 

Fig. 19 Página principal del portal de gestión Datathéke FTD 
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Fig. 20 Visualización de una categoría dentro del portal 

 

 

 

Fig. 21 Opciones al seleccionar la visualización de un vídeo 

 

 

El portal de gestión se ha mostrado como una excelente herramienta que nos permite subir los vídeos, y gestionarlos de 

forma sencilla y eficaz. 
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Retransmisiones en directo 
 

Una aplicación final, aprovechando toda la infraestructura instalada tanto en este proyecto, como en el proyecto “Servidor 

de  tutoriales y  recursos de vídeo mediante streaming bajo demanda”,  realizado en el curso académico 2008‐2009 es  la 

posibilidad de emitir eventos en directo. 

La infraestructura necesaria la podemos ver en las siguientes imágenes. 

 

Fig. 22 Los tres elementos necesarios para el directo 
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Fig. 23 Cámara digital 

 

 

 

Fig. 24 Conexión IEEE1394 de la cámara digital 
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Fig. 25 Digitalizadora de vídeo con entrada IEEE1394 

 

Fig. 26 Conexión IEEE1394 de la digitalizadora 

 

Para poder trabajar con el modo live nos vamos a ayudar del programa Adobe Flash Media Live Encoder, programa 

gratuito de Adobe que nos permite establecer los parámetros de conexión para el directo. 
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Fig. 27 Configuración inicial de FMLE 

Aquí  podemos  ver  la  pantalla  inicial,  con  la  configuración  del  servidor  y  las  fuentes  de  sonido  y  de  video.  También 

configuramos el nombre del stream del directo y le indicamos que vamos a grabar la transmisión. 

 

Fig. 28 FMLE conectado al servidor de retransmisión 



  Memoria Final | 32 

 

   
Vicerrectorado de docencia.               Proyectos de innovación docente, 2011 

Aquí hemos establecido ya la conexión con el servidor y todo ha ido bien y se informa del éxito de la conexión. 

 

Fig. 29 Retransmisión en directo iniciada 

En esta pantalla hemos comenzado la retransmisión del directo y se nos ofrecen las estadísticas del proceso. 

 

Fig. 30 Player en la dirección web para recibir la transmisión en directo 
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Los usuarios conectan con  la dirección web, donde aparece un player, y al pulsar en el play se  recibe  la  transmisión en 

directo. 

 

Fig. 31 Visualización del directo en el player. Superpuesto FMLE retransmitiendo 

Aquí podemos ver la conexión con FMLE y al mismo tiempo la recepción del directo. 

Salón de actos de la facultad 
Se han realizado pruebas de emisión en directo desde el salón de actos de la facultad, de una conferencia y los resultados 

fueron óptimos. El número de clientes fue bajo, para el futuro habrá que probar con un número de clientes más alto para 

determinar las posibilidades del sistema. 
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La videoconferencia en las tablets 
 

La  decisión  de  Adobe  de  abandonar  el  desarrollo  de  flash  para  los  dispositivos  móviles 

(http://www.zdnet.com/blog/perlow/exclusive‐adobe‐ceases‐development‐on‐mobile‐browser‐flash‐refocuses‐efforts‐on‐

html5‐updated/19226)  ha enviado una mala sensación a los poseedores de algún dispositivo móvil o tableta. 

 

En  la tableta  IPAD, dado que Apple no permitía  la ejecución de flash, ya sabíamos que no sería posible el trabajo directo 

con  los sistemas de videoconferencia basados en dicho sistema, que son  la mayoría. Pero esperábamos el desarrollo de 

aplicaciones que lo posibilitaran. 

Hasta le fecha desconocemos la existencia de alguna aplicación que lo haga, p0r lo tanto el acceso desde esta tableta a los 

sistemas openmeetings o bigbluebutton no es factible. Sí  lo es para  la plataforma Adobe Connect, puesto que Adobe ha 

creado aplicaciones para dicho sistema. 

 

El caso de  la plataforma Android ha sido mucho más decepcionante en este sentido, puesto que sí reproduce productos 

flash sin problemas. 

La decepción ha llegado porque los sistemas flash de openmeetings y bigbluebutton, al reproducirse en la tableta android 

no  reconocen  la cámara y por  lo  tanto aunque se pueden  reproducir y de hecho se  reproduce no sirve para el caso que 

estamos evaluando pues no se accede a la cámara. 

En  el  caso  de  android  está  también  disponible  la  aplicación  de  Adobe  Connect  y  hay  aplicación  disponible  para 

BigBlueButton.( http://inf.ufrgs.br/prav/projetos_gtmconf.php). 

 

Fig. 32 La aplicación BigBlueButton sobre Android 
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Fig. 33 La configuración en Android, conectando a una sala 

 

 

Fig. 34 Conexión establecida en Android 
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Fig. 35 Conexión a bigbluebutton desde un android, con ambas cámaras disponibles 

 

Esperemos  que  el  desarrollo  de  aplicaciones  permita  el  empleo  de  las  tabletas  pues  sería  una  oportunidad  de  trabajo 

interesante desde cualquier ubicación geográfica. 

 

El sistema de transmisión en directo funciona perfectamente en sistemas android, no así en Ipad. 

 

Como solución para el uso de dichos dispositivos nos queda la utilización de sistemas como Skype o Fring, pero empleando 

los servidores de dichas soluciones en lugar del nuestro propio. 
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Conclusiones 
 

En el desarrollo del proyecto se han conseguido los siguientes resultados 

1)  Un  servidor  que  permite  la  realización  de  videoconferencia  multipunto,  bajo  licencia  GPL  y  sin  limitaciones  de 

conexiones concurrentes. 

2)  El  servidor  permite  además  disponer  de  pizarra  de  dibujo,  colaboración  y  edición  de  documentos,  intercambio  de 

escritorio del usuario. 

3) El sistema permite disponer de sesiones tanto públicas como privadas 

4) Se ofrece la posibilidad de emitir conferencias o reuniones científicas en directo. 

5) Se ha creado un portal de gestión de los materiales y  las videoconferencias que se hayan decidido poner a disposición 

del público en general o en entorno privado. 

6) Integración del sistema de videoconferencia con la plataforma moodle.  

7) Se ofrece una aplicación que da acceso a la documentación video tutorial indicando la forma de realizar la instalación e 

implementación del sistema, con el fin de que cualquier centro de la Universidad que desee implantar el sistema lo pueda 

hacer. 

Mejoras 
 

El sistema nos permite añadir  la posibilidad de trabajo on‐line tanto para las clases como para  las tutorías, empleando el 

vídeo y el audio como elemento de comunicación diferenciador. 

Además nos permite ofrecer conferencias o  reuniones en directo y mediante un portal gestionar  tanto  las conferencias 

almacenadas como las videoconferencias realizadas. 

Un aspecto esencial del proyecto es que podemos tener un sistema de emisión y  recepción de video, que puede utilizar 

varias  fuentes  (cámara,  archivos  de  disco,  escritorios,  pizarras  digitales....),  varias  ubicaciones  simultáneas, 

almacenamiento  y  reutilización  de  sesiones  y  que  esto  dará  pie  a  disponer  de  una  enseñanza  on‐line,  blended,  tele‐

seminarios, asignaturas compartidas entre varias universidades, etc. 

La clave de todo esto es la integración, el ensamblaje de herramientas que ya existen (software y máquinas: ordenadores, 

dispositivos móviles, cámaras, pizarras digitales ...). Además el sistema se integra en studium. Es necesario indicar que en 

estos momentos la Universidad ofrece a través de studium la posibilidad de videoconferencia, sin embargo es un sistema 

que solamente está accesible desde dicha plataforma. Nuestro servidor permitirá ofrecer dicho servicio desde cualquier 

ubicación  y  sin necesidad de  realizarlo a  través de  la plataforma  studium. Lo  cual ofrece una mayor  flexibilidad que el 

actual sistema. 

Ofreceremos la posibilidad de embeber en cualquier portal web que se tenga o en las asignaturas que tengamos abiertas 

en la plataforma studium los vídeos que se encontrarán en el portal de gestión que se desarrollará para el mantenimiento 

del sistema. 
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Impacto sobre la docencia 
 

Podremos ofrecer un completo sistema de trabajo on‐line, tanto para la impartición de clases a distancia como de tutorías, 

permitiéndonos  pasar  a  una  docencia  plenamente  on‐line  y  nos  permitirá  además  poder  tener  profesores  invitados  a 

nuestras clases sin necesidad de su traslado físico a nuestra Universidad, con la consiguiente reducción de costes. 

Además el  sistema nos permite emitir en directo  reuniones  científicas o  seminarios  lo que nos  abrirá  la posibilidad de 

ampliar el público que asiste a nuestras reuniones científicas, minimizando las dificultades que se puedan tener por escasa 

financiación de los posibles asistentes. 

La gestión asociada de  los materiales  realizados, mediante un portal ad‐hoc supone una buena  forma de poder crear y 

mantener materiales de calidad accesibles al público en general, convirtiendo dicho portal en el eje de mantenimiento de 

los materiales creados. 

Ofrecemos  un  entorno  de  enseñanza  on‐line,  blended,  tele‐seminarios,  asignaturas  compartidas  entre  varias 

universidades, etc. 
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