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EL DISENO GRAFICO CUBANO A DEBATE ﬂ

JUEVES DEL DISENO:
ASIDERO Y PLATAFORMA

Poner sobre el mantel y sin dobleces temas
relacionados con el disefio gréfico en Cuba —su
historia, tendencias, perspectivas, momentos de
esplendory otros de poco brillo—a partir de la
palabra y la memoria licida y latente de un (jpor
suerte!) nutrido grupo de creadores de larga data,
ha sido uno de los resultados méas relevantes de
los Jueves del disefio.

El proyecto, iniciado en abril de este afio y que
concluird su primer ciclo en diciembre del
presente 2009, fue soriado por Héctor Villaverde,
Premio Nacional de Disetio 2000, y acogido por ¢l
Centro Pablo, institucion que intenta consolidar
mecanismos que estimulen e inciten el desarrollo
del movimiento cartelistico contemporaneo
cubano. Y un poco més: se prepara un libro que
recogera los testimonios de esos disefiadores que
—obra y talento mediante—han ido conformando y
definiendo el fluir —no exento de escollos— de la
manifestacion en la Isla.

Temas como “Memorias del disefio grafico
cubano 1959 — 1979. Primeros 15 aflos del disefio
cultural a partir del disefio del Teatro Nacional, el
Consejo Nacional de Cultura (CNC) y los inicios
de la Union de Escritores y Artistas de Cuba
(UNEAC)”; “El disefio de la Organizacion de
Solidaridad con los Pueblos de Asia, Africa y
América Latina, OSPAAAL”: “Memorias del
disefio gréfico cubano [959-1974. El disefio del
cartel de cine del ICAIC (primera parte) y de
1959-1974 (segunda parte, final)”y el “Disefio en
Casa de las Américas”, entre otros, han suscitado
la discusion, el debate y el interés por llegar a las
claves més profundas que hicieron del disefio
cubano una herramienta imprescindible de
intercambio y crecimiento ideoestético en 1os
Gltimos cincuenta afios de la vida cultural cubana.

Juan Manuel! Villa (Vi/lita), Premio Nacional
de Disefio 2008, defiende con vehemencia la tesis
de que “Cuba antes de 1959 tenia la condicion de
campo de experimentacion para la exportacion del
mercado norteamericano hacia América Latina”,
mientras que Pedro de Orad, otro veterano,
considera que el sustrato de ““las bases del arte
cubano antes de la Revoluctén eran, fundamental-
mente, comerciales y tenian una abundante
publicidad y la base iconica”

Rolando de Oraa, Premio Nacional de Disefio
2006 y también un especialista de extensa carrera,
recuerda que por falta de recursos materiales se
tenia que utilizar el papel kraff, de deficiente
calidad, para crear obras de verdadera valia, y
Adelaida de Juan, reconocida critica, insiste en
que en determinados momentos de sus vidas
pintores de excelencia y alto techo como Rail
Martinez, Mariano Rodriguez, Amelia Peléez,
René Portocarrero y Wifredo Lam se desempefia-
ron como disefladores.

Sara Vega, experta en el tema del cartel cubano
de cine, analiza las peculiaridades de la produc-
cién grafica vinculada a la culfura cinematografica
en la década de los sesenta y setenta, los afios
dorados de Ja cartelistica cubana, cuando “el cartel
salio a la calle en busca del espectador y la
ciudad”, y Rafael Morante narra la historia que
hay detrés del caitel que acompafio a Muerte al
invasor, documental producido por el ICAIC y
que recoge para la historia la derrota de la
lnvasion mercenaria por Playa Girdn. Segin
Morante, no habia papel para realizar el cartel y se
le ocurri6 la idea de imprimirlo sobre periodicos:
“cada uno de esos carteles es diferente y han
quedado como ejemplo de creatividad™.

De alguna marnera, todas las ediciones de los
Jueves del diseiio han sido, también, un homenaje
a algunos de los imprescindibles. Por ejemplo, a
Alfredo Rostgaard, un creador “de raza” que a lo
largo de su intensa carrera puso al disefio cubano
en la vanguardia —tanto por su forma como por su
contenido—y supo hacer de la especialidad un
arma de profundo impacto social en Cuba y
también en Asia, Africa, América Latina y del
Norte. Se habla de un Rostgaard intimo,
desprejuiciado, sutil, con un gran sentido del
humor, como un maestro poco ortodoxo. .. enfin,
como un cubano que vivid una etapa hermosa y
convulsa que reflejo en una obra perdurable y de
hondo trazo para la historia de nuestro disefio.

[gualmente, se evoca a Eduardo Muiioz Bachs,
quien fue calificado por su colega Olivio Martinez

como “bueno, limpio, sano y un ejemplar hombre
de familia”, y lo recuerda como un creador que no
creia en reglas ni en teorfas: era incontenible.
Murioz Bachs estaba més alla de toda teorizacion:
era méagico, de una gran creatividad y de una
certeza impresionante,

Otra de las particularidades de este proyecto es
que, igualmente, favorece que sea conocida y
apreciada la labor de un grupo de disefiadores muy
Jovenes: el relevo. Asi, han disertado alrededor de
sus mundos creativos jovenes como Raul Valdés
Gonzalez. (Raupa), Nelson Ponce, Michele
Millares, Erick Silva, Daniel Diaz y Giselle
Monzon, entre otros, todos nominados al Premio
Progrdfica al disefiador joven mas destacado v
Jauro que sera entregado al final del presente
primer ciclo de los Jueves del diseio.

Estas razones son suficientes para entender
que el ciclo de los Jueves del diseiio constituye
asidero que permite voltear la cabeza y mirar el
pasado reciente y luminoso, pero poco estudiado,
del disefio cubano.

Revisitarlo es plataforma para vislumbrar lo
que se perfila en el presente XXI con la pupila
alerta, pero también algo asombrada ante el avance
tecnologico y las logicas bondades que estas
implican.

Pongamos el mantel, extendamoslo para que
no queden dobleces y aprestémonos a disfrutar de
un verdadero banquete visual: el disefio cubano.

Estrella Diaz



UNA VISUALIDAD RECONOCIBLE Y CONTEMPORANEA
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DEL RENACIMIENTO A LA IDENTIDAD VISUAL

Durante una década. por los medios de difusion,
en la galeria, el saldn del evento tedrico y en la
web, muchos televidentes, espectadores, lectores e
internautas han podido identificar un evento que

- anualmente se realiza en Cuba: los Salones y
Coloquios de Arte Digital organizados por el
Centro Cultural Pablo de la Torriente Brau.

En un planeta donde la cultura audiovisual es
contexto predominante del ser humano, los
creadores de imagenes visuales se toman cada vez
més indispensables. Podria decirse que la imagen
distintiva y gréfica es la que define a una entidad
respecto al piiblico y en el caso de los salones de
arte digital se toma esencial en su funcion
denotativa, al igual que por el hecho de la
necesidad de convocar a un porcentaje elevado de
personas, muchas que se han incorporado gracias a
la tradicion generada por el Centro con la
realizacion de estas exhibiciones.

Esa marca grifica del Centro Pablo, cual pauta
de identidad visual, aparece deconstruida y
reapropiada imaginativamente en cubiertas de
libros, boletines electronicos, cuadernos Memoria,
sitios web, catdlogos, casetes, plegables, anuncios,
carteles, portadas de CDs, spots publicitarios
televisivos y audiovisuales.

Y ha sido la fima del més trascendente
renacentista alernan, el grabador, pintor y
dibujante Alberto Durero, innovador, estudioso
de las mateméticas y de las proporciones en el
arte, uno de los més geniales cultivadores del arte
entonces naciente de la imagen reproducida: el
grabado, la empleada para signar —por la coinci-
dencia de sus iniciales mayusculas- el encuentro
de un arte que se realiza con las herramientas mas
contemporaneas del nuevo milenio, es decir, las
digitales, que lleva el sello del decursar vertigino-
so de las nuevas tecnologias y que debe hallarse,
por tanto, al alcance de todos los que tengan
acceso a la red de redes.

La iniciativa, en 1999, fue del disefiador
principal de la istitucién, Héctor Villaverde, un
mertorio diseiiador, Presidente del Comité
Progrdfica Cubana, y uno de los creadores que
formo parte de la época de oro del cartel cubano.

El se ha referido en varias oportunidades a esta

labor profesional de otorgar “una idea de la

identidad del Centro, tanto desde el punto de vista
conceptual, en la tipografia y lo grafico”.

Villaverde busco las similitudes que podian
existir enfre un arte tan nuevo y aquel que abrid el
camino de la democracia para fa recepeion de
obras de arte en el renacimiento: “Durero, que fue
un revolucionario para el arte de su tiempo,
trabajé mucho con la geometria, la reticula. Asi,
por ejemplo, tomo el rinoceronte, elemento de una
obra conocida y, buscando un lenguaje conocido
por el receptor, he enfrentado uno (el original) y
otro de estos tiempos, trabajado en computadora,
pixelado”, me expresd cuando le entrevisté acerca
de este motivo hace un par de afios.

Es preciso apuntar que |a pauta creada por
Héctor Villaverde para los Salones de Arte Digital
enfatiza en el concepto. Algo que adquiere notable
actualidad. Un especialista en identidad
corporativa, Joan Costa, en su articulo “La
identidad corporativa en los ultimos afios. Una
vision critica prospectiva” (véase Revista Visual,
Magazine de diseiio, creatividad grdfica y
comunicacion. Nimero monogrdfico / 10 afios,
Madrid, 1989, p. 63) se ha referido a que “la luz
nueva que enmpieza a iluminar el panorama de la
expresividad gréfica... pone en primer plano la
emocién, la sensibilidad y el juego creativo—no
en la forma sino en la idea. He aqui —segtin plantea
este profesional- lo que serd la proxima tendencia

en el disefo de identidad corporativa”.

Tanto Villaverde como otros disefiadores que,
bajo su direccion, han laborado en la identidad
visual del Centro Pablo, por ejemplo en spots, han
partido de la personalidad que se halla tras esa
imagen visual caracteristica que fnde el pasado de
hace seis siglos (la obra del renacentista aleméan y
sus letras iniciales) con el presente del segundo
milenio. Y, a la vez, estos profesionales la han
recontextualizado con el enfoque de la multiphici-
dad informética, el desarrollo acelerado de las
nuevas tecnologias y el concepto historico del arte,
a la vez que intenta sintetizar todas estas ideas en
signos graficos prontamente identificables.

Héctor Villaverde, quien recibi6 el Premio
Pablo por su trayectoria, “su talento y su
laboriosidad que han dado identidad visual a
través de la creacion digital”, sefiald en
entrevista a la periodista Estrella Diaz durante el
VI Salén que: “Lo que identifica al Salén es la
firma de Alberto Durero, el destacado grabador
de] Renacimiento, un revolucionario en su época
porque utilizd nuevos medios. Al crear el
logotipo de los Salones de Arte Digital me
inspiré en el grabado, especialidad que al surgir
fue despreciada, sin embargo hoy goza de un
gran reconocimiento. Ese es uno de los grandes
retos del arte: enfrentar las nuevas tecnologias
para ser usadas con un sentido cultural”.

Ante la proxima y décima edicion del Salon
y Coloquio de Arte Digital en el Centro Cultural
Pablo de la Torriente Brau, el publico accedera
una vez més a esa pauta y quiza muchos con
prontitud reconozcan a un evento que ha ganado
en productores y aficionados, tras una década de
intensa labor de la institucion. Al mismo
tiempo, una vez mas, sus disefiadores se
enfrentaran al reto de enriquecer Ja visualidad
reconocible ya de este acontecimiento, sea
mediante caminos alin insuficientemente
explorados como la tridimensionalidad y las
busquedas espaciales, como en la creatividad
desbordante tan afin a un encuentro como este de
méaxima contemporaneidad.

Carina Pino Santos

Obras on line:
hidimensionales,
interactivas y
audiovisuales




51 UN PUNTO DE PARTIDA IMPRESCINDIBLE
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El Centro Cultural Pablo de la Torriente Brau se siente complacido al
inaugurar este Primer Salon de Arte Digital. La muestra retine las obras
concursantes que se disputaron los premios otorgados v, al mismo tiempo,
offece un rapido panorama de esta forma de creacién artistica que pone las
nuevas tecnologias al servicio de la imaginacion y de la belleza.

El evento, convocado por nuestro Centro con la colaboracion del Comité
Progrdfica Cubana, nvito a cinco especialistas de diversos terrenos
creativos para integrar el jurado que analizo las obras presentadas. Esa
diversidad de puntos de vista sobre una forma de creacion artistica que esta
en pleno desarrollo —y por ello, en plena discusion, en pleno debate—
resultaba un punto de partida imprescindible para acercamos a este universo.
Con ese mismo objetivo sera organizado un taller, dentro del periodo en que
las obras son mostradas en la Sala Majadahonda, para que los artistas
participantes, los jurados y otros especialistas interesados puedan analizar, a
partir de las imégenes en las paredes y en la pantalla de la computadora, los
métodos utilizados, los alcances y los retos del arte digital.

Con este Salén nuestro Centro ofrece un espacio para mostrar y para
reflexionar —que son dos monientos importantes dentro del acto creador. Nos
satisface también que muchas de las obras hayan sido presentadas por jovenes
(ue comienzan a ver artisticamente el mundo que los rodea a través de los
instrumentos de las tecnologfas informaticas, en busca de la comunicacion y
de la belleza. No es posible cerrar los ojos ante las nuevas posibilidades que
oftece la téenica; es imprescindible debatir los alcances de esas posibilidades.
A ese doble propdsito apunta y apuesta este Primer Salon de Arte Digital.

Victor Casaus

Del conjunto de obras presentadas por Pavel Femandez

Conjunto de obras ; ‘ T
presentadas por Piczade R‘chtjdo (arcés
José Gomez Fresquet y Alicia Gutiérrez, \
(Frémez) ganadores del Tercer Premio

PREMIOS Y MENCIONES

Primer Premio: Pavel Ferndndez

Segundo Premio: José Gomez Fresquet, Frémez
Tercer Premio: Ricardo Garcés y Alicia Gutiérrez
Mencion Especial: Jorge Chinique Moreno
Menciones: Dyango Chdvez Cutido / Rolando Morales

JURADOS

Heéctor Villaverde / José Esteras / Juan Moreira
Oscar Mormina / Ivan Soca




UNESPACIO PARAMOSTRAR Y REFLEXIONAR jN

Muchos han sido los amigos, cubanos y extranjeros, concursantes €
invitados, que han acompafiado al Centro Pablo en la aventura de llevar
adelante los Salones y Coloquios de Arte Digital. Compartimos con nuestros
lectores opiniones que a lo largo de estos afios nos han regalado. Algunos de
ellos ya no estan. Sirvan estas paginas como memoria de su paso enriquece-
dor por nuestras jomadas dedicadas a la imaginacion y la belleza.

Abel Prieto (Ministro de Cultura)

La idea de promover estos Salones de Arte Digital me parece algo impor-
tantisimo porque, sin dudas, Jas potencialidades de estas nuevas tecnologias
para la creacion artistica son casi infinitas, dirfa yo, y el Centro, en este sentido,
estd a la vanguardia como en otras muchas cosas. Me parece interesante que haya
este tipo de elaboracion. Ya les di algunas ideas de trabajar una serie de arte
digital para el primer aniversario de Lennon en La Habang; para el tema de la
propaganda, porque si bien el disefio gréfico cubano estuvo a la vanguardia en
los afios sesenta, hoy lamentablemente eso ha decaido, el disefio politico ha
decaido mucho, de manera que ahora las oportunidades que abren estas nuevas
tecnologfas, utilizadas con talento, por supuesto, pues la tecnologia en si
misma no resuelve nada, son realmente grandes si se emplean con originalidad.
De modo que felicito al Centro Pablo.

Alfredo Gonzdlez Rostgaard (Disefiador grafico)

Pertenezco a la generacion que se inicid en el arte gréfico en nuestro pais
mucho antes de las computadoras, pero pienso que esta es una herramienta
que contribuye no solo a acelerar estos procesos, sino a ampliar los horizon-
tes de la imaginacién, Es indispensable para el desarrollo del disefio en el
pais la existencia de salones como estos y felicito al Centro Pablo por la
iniciativa de haberlos ereado.

José Gomez Fresquet (Frémez) (Disefiador grafico)

Pienso que las jerarquias artisticas hay que revitalizarlas todos los dias.
Y para mi es un hecho de revitalizacion. Salir a competir y no quedar tan mal.
Saber que en esa generacion también hay que contar conmigo. Vi cosas muy
valiosas en la exposicion, grandes posibilidades de gente que maneja muy
bien el arte digital. Y también vi el peligro de asumir los codigos de
comunicacion que nos exportan junto con los softwares. Hay que pensar con
las computadoras de alla pero con la mente de aqui.

Yanes Llanes Carmenaty (Artista de la plastica)

Soy disefiador de vitrales, artesania y formas que tienen que ver més con
la arquitectura. En realidad, me ha sorprendido el premio. No pensé que
fueran a seleccionar mi obra como algo realmente valioso, aunque para mi es
algo muy valioso, pero no pensé que fuera a gustar tanto. De manera que
estoy muy, muy contento. Creo que en las obras participantes en el I Salon
se demuestra mas fielmente que en ediciones pasadas el empleo de las
técnicas digitales para concebir obras artisticas, entre Jos que me incluyo,
pues también expuse algunas de mis obras en el salon pasado.

ARTE

Elvis Milian Herndndez (Artista digital)

El Centro Pablo abrio justamente una brecha dentro de las aplicaciones
de la plastica de la Isla. Desde finales de los noventa en Cuba existian
algunos artistas experimentando de manera autodidacta y con mucha
intuicion las téenicas del arte digital. Este evento se ha convertido en el
espacio propicio para que compartan su quehacer los nuevos creadores,
algunos muy jovenes y talentosos; conozco muchos de ellos de los que
siento mucho orgullo cada vez que nos encontramos en un salon.

Histéricamente, dentro de la plastica han aparecido tendencias, algunas
llegaron a nuestro pais tarde y duraron mucho tiempo. En los ltimos afios
esto ha cambiado, ahora las nuevas llegan rapido y se quedan. El Arte Digital
comercial habita con nosotros en montajes de fotos de “quince” y bodas, y a
mi juicio, los que le ponen mas corazdn y profesionalidad, se encuentran en el
Centro Pablo.

El coloquio de AD en La Habana ha jugado un papel importante, y los
nuevos artistas debemos mucho al colectivo del Centro Pablo, y en especial a
Victor, Mariay Héctor; por su apoyo y dedicacion, hoy se habla de Arte
Digital en Cuba.

Lorenzo Santos (Losama) (Artista digital)

El arte digital es una herramienta de creacion y los artistas se afilian a
esta herramienta tan nueva como un “descubrimiento” que aportara sin dudas
una revitalizacion a la historia del arte. Los Salones de Arte Digital del
Centro Pablo han sido casi el inico puntal en nuestro pais para esta forma
de expresion artistica. Su importancia se manifiesta en su permanencia y
participacion, que siemnpre es mayor y mejor.

Rafael Domenech (Artista digital)

El arte digital ha tenido y mantiene un desarrollo constante dentro de los
patrones del arte contemporaneo, desde el video hasta las formas mas raras de
manifestarse. La globalizacion del desarrollo ha hecho que esta via de
materializacion de ideas Hegase a Cuba y se expandiese rapidamente, dando
paso a los Salones de Arte Digital, que a lo largo de los arios han formado el
eje de desarrollo de las artes de este tipo en Cuba. Los artistas jovenes, recién
graduados o autodidactas, han encontrado su sede de muestra principal en
estos salones que durante 10 afios nos han mostrado el quehacer del arte
digital en nuestro pais, y a su vez se han enfocado en crear un recinto que
llama a la reflexion desde disimiles puntos de vistas. Con el paso de los
eventos, el fortalecimiento y el cambio de su concepeion ha sido de ayuda
para el arte digital en Cuba,

Katia Hernandez (Disenadora grafica)

Los Salones de Arte Digital han cobrado una gran importancia. A través de
ellos se dan a conocer talentos escondidos, tanto en obras audiovisuales
como impresas. Se ha demostrado que mediante la tecnologia y sus avances
se logran proyectos de una excelente factura. Tenemos, ademas, a muchos
JOvenes artistas con piezas muy interesantes y a otros no tan jovenes en edad,
pero muy talentosos igualmente. El arte digital es una manera de hacer que se -
propuso un dia el Centro Pablo y que ha logrado reunir en estos diez afios
valiosas obras y artistas que siguen dando sus frutos. Yo lo veo como una
interesante puerta que se abrid un dia para los creativos, y que los creativos
han sabido caminar a través de ella. Igual pienso que atin es 1n camino corto;
faltan muchos talentos por descubrir.

o



Vfﬂl LA COMPUTADORA LO TIENE TODO

4
piértal I1 Saln
Este Segundo Salon de Arte Digital que se realiza en Cuba retine las obras de
los creadores que el Jurado selecciond entre los 72 artistas que enviaron sus
trabajos. Nos sentimos doblemente satisfechos con los resultados de este
evento: por la cantidad de participantes y por la calidad promedio de las
obras enviadas.

Siel Primer Salon realizado en 1999 apunto y apostd, desde el riesgo, a la
imaginacion y la belleza de estas nuevas formas artisticas creadas a partir de
las tecnologias informaticas, esta segunda muestra de Arte Digital nos
confirma las capacidades expresivas de estos medios, puestas en tension por
el talento y las biisquedas imprescindibles.

Ha sido nuevamente significativa en este Salon la participacion de
Jovenes artistas junto a creadores de largas y fructiferas trayectoras cn las
artes plasticas, el disefio grafico y ofras disciplinas afines. También en esta
ocasion el jurado estuvo compuesto por personalidades de distintas ramas
cxpresivas y profesionales para incentivar, desde angulos diversos, el debate
y la reflexion sobre las obras presentadas.

Conel fin de extender ese debate a todos los participantes del Saldn y a
otros creadores y especialistas, los estamos tnvitando, desde ahora, al Taller
Arte Digital: poética y lengugjes, que se desarrollara en la sede del Centro
durante los dias 12 y 13 de junio.

Dentro de esta segunda muestra de Arte Digital hemos organizado
también un pequefio Salén de Invitados, que adelanta el proposito de dar a
nuestro evento un alcance intermnacional.

Las imagenes estan entonces ahi, en paredes y pantallas, para preguntar-
nos y para que les preguntemos. Comencemos entonces ese didlogo
brindando por el arte y por la tecnologia, es decir, por el ser humarno que los
hace posibles, capaz de expresar sus sueflos y sus angustias rayando signos en
las paredes de una cueva o dandole significados a los trazos que aparecen en
una pantalla iluminada. Adin y Angel | Eduardo Moltd

Victor Casaus

Sin titulo / Juan W. Borrego En el insomnio / Abel Milanés

PREMIOS Y MENCIONES

Primer Premio: Eduardo Molto

Segundo Premio: Juan William Borrego

Tercer Premio: Abel Milanés

Mericiones especiales: Fabian Mufioz /

Alicia Gutiérrez - Ricardo Garcés

Menciones: Déborah Nofret / Dennis Garcia /

Joel Moreno-Aurioles Pupo / Pedro Luis Gomez Millo /
Claudio Sotolongo

JURADOS

Eduardo Roca Salazar (Choco) / Jorge Bermitidez / Victor Casaus
José Gémez Fresquet (Frémez) / Eduardo Rubén




MENOS EL CH

DE LA CREACION

Desde los més remotos tiempos el arte se ha
valido de disimiles herramientas y técnicas para
plasmar sus mensajes. Ha tenido que iniciarse
otro Renacimiento, esto es, na nueva concepeion
del hombre y el mundo, a la que también le
asisten una revolucion cientifica y tecnologica,
para que el arte se abra paso por derroteros
inéditos, desde el punto de vista del utillaje y los
soportes a utilizar. Un nuevo firmamento visual se
tmpone en el plano nacional e intemacional. Los
artistas, los de aqui y los de otras partes, cada vez
mas tantean los ambitos cibeméticos, frecuentan
el ciberespacio. Dicho en términos mas llanos,
cambian pinceles por mouse, lienzo por pantalla y
pinturas por bifes.

Con esta realidad se ha identificado el
Centro Cultural Pablo de la Torriente Brau. En
los salones de Arte Digital I y I1, realizados en
1999 y 2000, respectivamente, el Centro le ha
develado a la cultura visual del pais las
posibilidades de crecer en esta direccion. Y lo
més importante, la existencia de un nimero de
artistas en ascenso con probada vocacion y
talento para expresarse por el medio. Los
salones. sin duda, han dejado atras la etapa
propiamente pionera de la manifestacion, para
hacer viable a un nivel mayor de desarrollo
técnico y conceptual las capacidades ciertas del
arte digital de convertirse en parte indivisible
del desarrollo del arte, sin detrimento de la
mejor tradicion pldstica nacional.

Los jurados de estos salones, sin obviar los
eventos tedricos colaterales a los mismos, han

dado preferencia a las obras en que se ha puesto de
manifiesto tanto la originalidad y la autenticidad
del autor, como el dominio técnico necesario
capaz de refrendar los conceptos estéticos-visuales
esgrimidos, a sabiendas de que si a la computado-
ra (herramienta) no se llega con ideas creativas,
prevalecera esta sobre el artista y, por consiguien-
te, sobre la obra. Para aquel que si tenga algo que
expresar, el acto de crear en la computadora se le
hard mds tangible y activo, porque transcurre cast
en paralelo con el de pensar y expresarse,
reduciendo al minimo cualquier auto-represion
inconsciente derivada de la complejidad de
plasmacion de la idea. A lo que no menos
contribuye el constante “‘acabado final” de esta. En
una palabra, la computadora lo tiene todo, menos
el chip de la creacion.

Con este saber empieza a identificarse el arte
cubano, y su capacidad de entrar en relacion con el
mundo. La relacién artista-computadora ya es
parte indisoluble de la estructura de pensamiento
que genera la sociedad informatica. En fin, el
hombre no puede escapar de su memorta. Este
1 Salén de Arte Digital, ajeno a los laberintos de
silencios que impone en muchas sociedades
desarrolladas la incomunicacion de la comunica-
c1on, es expresion de una nueva realidad, promesa
de la més reciente promesa.

Jorge R. Bermiidez

Profesor; critico de arte, escritor

Presidente de la Catedra Conrado W. Massaguer
de la Universidad de La Habana
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La tercera edicion del Salén de Arte Digital convocado por el Centro Cultural
Pablo de la Torriente Brau continia y consolida este espacio de creacion y
buisqueda, abierto por primera vez en la Isla en 1999.

Por ello nos sentimos satisfechos y comprometidos con esta vocacion de
abrir nuevos caminos a las expresiones artisticas que el Centro ha manterudo
y defendido desde su fundacion. En este caso se trata, ademés, de convocar en
el acto de la creacion a dos elementos aparentemente antagonicos: la
tecnologia y el arte. Y lo hacemos convencidos de los retos y los riesgos que
supone esta accion. Pero el camino de las artes (el camino del ser humano) ha
pasado siempre por los retos y los riesgos.

Este Salon apuntd y aposto, desde sus comienzos, por esa zona de
invencion y rescate, de avizoramiento y asombro que toda creacion artistica
supone. Los resultados no han defraudado el propdsito de esa perspectiva.
Los integrantes del Jurado que evalud las obras presentadas en la tercera
edicién confirmaron esta certeza en el acta de premiacion, al considerar “que
la muestra de este afio ha crecido en calidad con respecto a las precedentes,
que existe un mayor acuerdo entre la imaginacion creadora y los recursos de
lenguaje propios del medio”.

El Jurado decidio otorgar, ademas de los tres prenmos establecidos, una
mencion especial y una mencion a los mejores trabajos presentados. Ademas
destaco un amplio conjunto de piezas que aparecen en la muestra dentro de la
seccion Seleccion del Jurado. El Centro Pablo decidié incluir también en la
muestra general obras de todos los artistas participantes.

La calidad de los trabajos presentados al I Salon confinman felizmente
la existencia de un conjunto importante de artistas que se asoman a este
universo de posibilidades creativas y no se conforman con las propuestas
iniciales, repetitivas, conformistas, que los programas de computacion
ofrecen.

En este I Salon se continta apreciando, de manera sostenida, la
presencia de los jévenes creadores, al mismo tiempo que siguen participando
profesionales de larga y fructifera trayectoria artistica.

Creemos que el arte digital es un temritorio donde se muestran, de forma
sugerente, muchos rasgos y matices de la diversidad estética y donde se pone
a prueba constantemente la capacidad creativa frente a las tentaciones de la
homogenizacién del lenguaje artistico. Para evaluar de manera mas completa

[1I Salon

Undo Disable { Abel Milanés

y eficaz esa situacion, los jurados de los salones han estado conformados por
especialistas de diversas zonas de Ja creacion: profesores, artistas plasticos
“convencionales”, criticos, artistas digitales, disefiadores, informaticos,
escritores... Estamos convencidos de que, en este terreno, como en otros, la
verdad se encuentra en el debate y la confrontacion.

Por ello, hemos convocado al Taller Arte Digital: lenguaes y poéticas,
que sesionara durante los dias iniciales del I Saloén, como en ediciones
anteriores, aportando el imprescindible escenario para preguntar y preguntar-
nos acerca de estos nuevos caminos que Comenzamos a recorrer, junto a las
nuevas tecnologias, hacia los horizontes de la imaginacién y de la belleza.

En esta fiesta visual que ahora se inicia, continuamos lanzando esta doble
propuesta, adelantada en los papeles del Primer Salon de Arte Digital, en
1999: “No es posible cerrar los 0jos ante las nuevas posibilidades que ofrece
la técnica; es imprescindible debatir los alcances de esas posibilidades”. En
€s0 estarnos. Sohando, buscando, interrogando, discutiendo, sofiando otra
vez. Con los 0jos abiertos, la pantalla iuminada v la sensibilidad estrenando
un siglo nuevo.

Victor Casaus

PREMIOS Y MENCIONES

Primer Premio: Abel Milanés

Segundo Premio: Yanez Llanes

Tercer Premio: Angel Alonso

Mencién Especial: Daniel Martinez

Mencion: Claudio Sotolongo — Joel Langaney

JURADOS
José Luis Posada / Manuel Lopez Oliva / Eduardo Molté
Alicia Gutiérrez / Ricardo Garceés / David Mateo / Abel Casaus Pefia

Hombre de negocio | Angel Alonso

Soberbia | Yanez Llanes
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Y LA SENSIBILIDAD ESTRENANDO UN SIGLONUEVO

Con este 11 Salon Internacional de Arte Digital
llegan a las paredes v los espacios de La Habana
Vigja obras de artistas de uma docena de paises,
enriqueciendo nuesti provecto abierto tres afios
atrés para desarrollar ks potencialidades de esta
forma nueva y novedosa de ver la realidad a través
delarte y de la tecnologia.

Se hacia practicamente imprescindible que un
evento de esta clase, que se lanza a la blisqueda
artistica a partir de la sensibilidad v las posibili-
dades de nuestro tiempo. apropiandose de téenicas
y recursos generados en otros dmbitos planetarios,
mostrara tambicn lus visiones de artistas de
diversos paises v sirviera al intercambio de
EXperiencias y Opinones esicticas.

Los carminos abierios por el coneo electronico
e Intemet acercaron kas mimadas de creadores de
otros paises (Jue propusieron enviar sus obras
cuando se organmizaba el 1] Salon en el afio 2000,
Esta tercera edicion ha visto crecer el nimero de
artistas invitados v se siente complacida por la
calidad y los hallazgos gue retinen sus obras y por
tener la posibilidad de confrontar e intercambiar, a
partir de ellas y de las propuestas tedricas, en el
Taller Arte Digital: lenguajes y poéticas que se
desarrollard paralelumente a las muestras y
presentaciones.

Nos satisface que. junto a las obras
enviadas por artistas de las Américas y Europa
a este Salon. también podamos ver reunidos, en
forma de exposicion o de proyecciones, los
trabajos de estudiantes y graduados de escuelas
de arte de Meéxico. los Estados Unidos y
Uruguay.

El crecimiento de nuestro evento ha sido
posible gracias a la colaboracion de instituciones
y amigos. Este salon de invitados ocupa la
excelente galerfa de la Fundacion Havana Club,
devenida ya sitio reconocido en el panorama
pléstico de la capital.

La Oficina del Historiador de la Ciudad y su
director, el Dr. Eusebio Leal Spengler, han sido
promotores entusiastas de este 111 Salon
Internacional, que ha contado con ¢l auspicio de
HIVOS y la colaboracion del Comité Progrdfica
Cubana. La comunidad de artistas nuestros que
han acompafiado ¢l proyecto artistico de nuestro
Centro ha consolidado con su apoyo v presencia
este espacio para el Arte Digital entre nosotros.

El sitio del Centro Pablo en Interuet: la
presentacion de la multimedia A guitarra limpia,
que realizamos junto al CEISIC del Ministerio de
Cultura; la inauguracion del nuevo sitio Aite
Digital / Cuba y el proyecto de una préxima
multimedia que reunira las imagenes v experien-
cias de nuestros tres salones, son también nuevos
caminos que estamos recomiendo a partir de la
utilizacion de las nuevas tecnologias, puestas al
servicio de la imaginacion v la belleza.

Bienvenidas las obras invitadas a este
[IT Salén Intemacional de Arte Digital. Ellas
también sirven para acercar miradas, comparar
proyectos, intercambiar conocimientos. Maravilla
de la cultura viva, que une y retme, que anima y
aviva las visiones de todos. Para eso, por vocacion
¥ por sucrte, estamos agui.

Vicior Casaus




Participantes nacionales

Participantes extranjeros
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Paises representados
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E EL ARTE DIGITAL HA LLEGADO PARA QUEDARSE

AR E ,
DIGITAL ‘ IV Salon

EITV Salon Internacional de Arte Digital, para nuestra alegria, ha crecido y ha
consolidado su espacio, creado en 1999, dentro de la cultura cubana. Asi lo
demuestra esta edicion que en su segmento competitivo, la muestra nacional,
retine 92 participantes e la categorfa de Obra impresa y 21 trabajos en la
categoria de Obra audiovisual.

Lainclusion de esta nueva zona creativa en el Salén amplia su alcance, al
abarcar obras interactivas, net art, instalaciones, obras audiovisuales y de
computacion fisica, que pertenecen a ese ancho universo del arte digital, cuyo
limite, para nosotros, esta marcado solamente por el aspecto logistico; los
equipos disponibles para mostrar las obras. El Centro Pablo ha tratado y
fratard de incrementar esas facilidades para que crezea, en la medida de su
calidad, esta categoria imprescindible para el arte contempordneo.

Nos complace mucho, ademas, que participen aqui artistas de varias
provincias del pais, después de haber comprobado que en algunas de estas s
realizaron salones de arte digital durante los Gltimos meses. Todo lo que
amplie fronteras, abra territorios para el talento y la creatividad es util,
necesario y bienvenido en el mundo de las artes (y en el mundo, en general).

Como en salones anteriores, los jovenes estan presentes junto a creadores
de larga trayectoria que incorporan al discurso de su obra las nuevas
tecnologias. El jurado —compuesto por especialistas de diversas disciplinas—
ha descubierto y subrayado que las obras presentadas en esta edicion han sido
realizadas con mayor rigor y creatividad en el uso de las herramientas
digitales. En dos palabras, la vieja —y nueva— tension entre arte y tecnologia
parece haberse resuelto, en esta ocasion, a favor de la imaginacion y la
belleza, que ha sido la apuesta lanzada por estos salones desde su inicio.

El Coloquio que se desarrollara en los primeros dias del evento ha
ampliado este afio sus ternaticas. Desde esa nueva perspectiva, debatira, como
en afios anteriores, las preguntas que este arte novedoso y reciente, complejo Ser digital
y prometedor, nos sugiere. Para que esas promesas puedan hacerse realidad en Yoel Almaguer
el dmbito de nuestro pais existen nuestros salones.

El arte digital ha llegado para quedarse porque esta es su época. La
polémica sobre €l continuara porque toda época nueva necesita de busquedas,
debate y confirmacion.

Bienvenidos a esta fiesta del Arte Digital, herramienta del talento,
instrumento del ser humano para comunicarse con los otros desde los
horizontes impredecibles de las nuevas tecnologias y ofrecer sus visiones, sus
suefios, sus propuestas.

Victor Casaus
PREMIOS Y MENCIONES
Opra Imp_resa: No me tire 7 Serie Tarot del cuerpo (fragmento)
Primer Premio: Yoel Almaguer Yelién Rodriguez Victor Garcia

Segundo Premio: Yelian Rodriguez

Tercer Premio: Victor Garcia

Menciones especiales: Angel Alonso / Guillermo Bello
Mencién: Pedro Luis Diaz

Obra Audiovisual:

Premio: Orlando Galloso

Mencién Especial: Yanes Llanes

Menciones: Carlos José Garcia / Angel Alonso

JURADO:

Abel Casaus / Nelson Herrera Ysla / Abel Milanés
Sarah Teitler / José Omar Torres / Héctor Villaverde




PORQUE ESTAES SU EPOCA

EL ESPEJO DIGITAL

La Muestra Intemacional comrespondiente al IV
Salén de Arte Digital que mauguramos en La
Habana del 2002 es la mayor confirmacion de la
apuesta que hicicramos. hace cuatro afios, a favor
de la imaginacion v la belleza. En 1999
convocamos por primierd vez a los creadores
cubanos que intentahan ¢ inlentan-— un acerca-
miento a las nuevas tecnologias desde fa
perspectiva del arte.

Nuestra primera convocatona itemacional ha
recibido las propuestas v fos provectos de mas de
ciento cincuenta anmisias de America, Euwropa y
Asia. Las obras que colmarin las salas expositivas

de esta muestra abarcan todas las modalidades del
universo digital (impresiones, nef art, interac-
tivos, instalaciones, videos y objetos), y develan,
en su diversidad tematica, una maravillosa
conjuncion de miradas, de maneras de mirar—
acaso virtualmente~ la realidad. Este encuentro de
culturas visuales contemporaneas, animadas por la
creacion que utiliza herramientas y técnicas
digitales, es nuestra felicidad.

El Coloquio Internacional de Arte Digital, que
se realizard entre el [8 y el 21 de junio, procura y
continta la busqueda de las fronteras, los
espacios y las coyunturas entre las que se debate
el arte digital como idea: como reflexion sobre su
propio lenguaje.

~
]
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Los creadores y especialistas invitados a
participar de este dialogo transitaran, en sus
ponencias y presentaciones, el camino que va
desde las raices del lenguaje hasta las mas
recientes formas y formatos del arte digital.
Este recorrido comprende fundamentalmente
la experiencia creativa que incorpora las
posibilidades abiertas por las nuevas
tecnologfas.

Bienvenidos, pues, a esta fiesta de la
imaginacién, la belleza y el talento. Invitados
estan a mirar a fraves del espejo digital y ver su
mundo.

Abel Casaus




H CONTINUIDAD DEL CARTEL CUBANO

EL CARTEL Y EL CENTRO PABLO

Desde 1999 a la fecha, la labor del Centro Cultural
Pablo de la Torriente Brau se ha destacado por
mantener vivo el interés por aquellas manifesta-
ciones emblematicas de nuestra cultura nacional,
sobre todo entre los mas jovenes, dandole
continuidad a las mismas a tenor con los cambios
tecnologicos, estéticos y sociales operados a nivel
nacional e intemacional.

Una breve relacion comprenderia la misica de
la novisima trova, el arte digital y la grafica de
comunicacion. Una trfada en mds de un sentido
excepeional, de la que forma parte inobjetable el
cartel, en sus dos vertientes basicas: como medio
de promocion de las actividades gestadas por el
Centro en estos afios, y como objeto visual
generador de comunicacion y cultura.

Si alguna institucion cultural de nuestra
contemporaneidad se ha propuesto legitimar
el legado de la escuela cartelistica cubana,
concediéndole un espacio y continuidad a su
programdtica histdrica en esta primera década del
siglo XX, ese ha sido el Centro Pablo.

Concursos y exposiciones han sido los
asideros naturales de este proposito. Hoy por hoy,
en ellos ha sobresalido un niimero importante de
jovenes cartelistas, los que, en union de los ya
consagrados, han sabido retomar la visualidad de
vanguardia del otrora cartel de los sesenta, no para

LIMPIA =

necesario. Eran tiempos dificiles. .. Todavia lo
son. Sin embargo, pocas veces he conciliado tan
bien suefio y realidad. Estoy convencido de ello.

Cierro los 0jos, y me pregunto: ; Qué habria
sido del més reciente cartel cubano sin la apuesta
que ha hecho por su continuidad y renovacion
el Centro Pablo? Hay carteles. .. jCédmo que no!
iY muy buenos!, concebidos por hombres y
mujeres —o pocos de ellos atin estudiantes—,
quc, quizas, de no haber existido esta apuesta por
labelleza y la vida, es decir, por el cartel, se
habrian perdido como ideas visuales sin realidad
posible. También existe reciprocidad: la miisica
y el arte digital se ven representados en estos
carteles. Asimismo aparecen algunos de los
grandes acontecimientos y protagonistas de la
historia pasada, nacional y foranea.

El estimulo a la obra de la més reciente
generacion de disefladores graficos ha sido
permancrte: premios, reproducciones, conferen-
cias, catdlogos, articulos y una correcta posicion
ante la importancia que tiene la memoria en todo
evento humano, hacen ese nimero de razones,
por las cuales seguimos unidos al Centro Pablo.
El espiritu del hombre que le da nombre, sin
dudas, esta vivo y vigente en estas celebraciones
de la cultura y de la memoria.

Jorge R. Bermildez’

r &
Miguel

copiarlo —lo que no serfa en modo alguno
positivo—, sino para agenciarse una tradicién

solida desde la cual interpretar, con renovados Hernandez
codigos, un nuevo tiempo tan complejo y Kiento
exultante como aquel. i

Loable ha sido—y seguird siendo— esta del Pue bl_O

Centro Cultural

experiencia del Centro Pablo. Me consta como Pablo de la Targiente Brau

receptor y, de algtin modo, como colaborador. En
la medida de mus posibilidades y las del Centro,
desde un inicio compart{ con sus responsables
este proyecto, porque lo cref en extremo justo y

HOMENAJE
EINESTO CHE CUrVARA
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ATRAVES DEL ESPEJO DIGITAL =

Alicia Gutiérrez vy Ricardo Garcés

(Artistas digitales)

Pensamos que lo més importante fue que
propicié y despertd el interés y el intercambio por
una forma de expresion diferente y nueva para los
creadores cubanos.

Tomas Rodriguez Zayas (Tomy)

(Caricaturisia)

Estos salones son muy interesantes, la técnica
ofrece siempre una posibilidad importante para que
los artistas se expresen. Atm no he entrado en ese
mundo pero me parece que s una herramienta
importante en manos de los artistas para hacer
muchas cosas. Lamentablemente, muchos
quisiéramos experimentar y atmn 1o tenemos acceso
a las computadoras y a los programas, ya que esta
técnica requiere recursos, pues para hacer un gréfico,
1o basta solo con la computadora, hace falta
también una mpresora, necesitas escaner. . . Pero si
creo que es una herramienta muy buena, permite
experimentar, agiliza el proceso de creacion, lo
dinamiza. En algim momento pienso hacer algo,
aunque confieso que sigo aferrado a lo tradicional,
porgque creo que atin el Sleo, la piedra, el acrilico,
los materiales llamados definitivos, dan unas
posibilidades que me parece no ha logrado alcanzar
el arte digital. Es cierto que desde el punto de vista
de la informacidn, de la capacidad que proporciona
para lograr cosas diferentes, por ejernplo, para los
disefiadores, para conseguir efectos diferentes, es
una herramienta imprescindible y tenemos que
aprovecharia queramos o no.

Todd Holoubek (Estados Unidos, ITP)

Una persona que nunca ha visto una computa-
dora tiene mayores posibilidades para convertirse
en artista digital que alguien que ya la conoce,
porque cuando uno no sabe lo que puede hacer,
puede hacer cualquier cosa. Esa especie de
inseguridad le permite al individuo obtener
resultados originales. Creo que la tecnologia le da

poder a las personas. Claro, ese poder hay que

emplearlo con responsabilidad. Este Salén es
maravilloso, las obras que he visto aqui tienen un
alto nivel artistico y expresan el interés de los
cubanos por explorar los medios digitales, usando
las computadoras para expresarse ellos mismos. Y
esa es una tendencia muy fuerte y apasionante para
los artistas contemporaneos.

Diana Balboa (Artista de la pldstica)

Este evento digital —creo que el inico de s tipo
en Cuba-es una “herramienta” que nos invita a la
apreciacion y disfiute de formulas bien distintas a
las tradicionales, nos bace accesibles a la sensibili-
dad de adoptar formas pluales e mtegradoras como
la propia sociedad contermnporanea. jEnhorabuena!
por mantener la idea, los planes y los sueflos con
realismo e ilusion a esos amantes que engrandecen
las formas diversas del Arte.

Angel Alonso (Artista digital)

Este evento ha hecho consciente, en el pais y
en parte de este continente, la validez de este
medio de expresion. Y pienso que en este sentido,
los coloquios realizados han sido tanto o mas
importantes que las exposiciones: han traido
claridad y han combatido muchos prejuicios.

Claudio Sotolongo (Disefiador grafico)

Hace diez afios yo estaba a punto de terminar
el preuniversitario, tenfa 17 afios cuando participé
en el primer Salon de Arte Digital. Una de mis
primeras experiencias en un certamen nacional.
Revisitando las obras que presenté en aquel
momento veo un joven temerario, con un discurso
irreverente y con criterios muy personales sobre
las posibilidades de los medios digjtales. En el
transcurso de estos diez afios, he ganado varias
menciones y obtuve un tercer premio. El Salon de
Arte Digital me vio crecer como artista y me
ayudo a seguirle la pista a los nuevos medios. En
Jos coloquios conoci artistas cubanos y extranje-
ros con los que realicé ofros proyectos de nuevas
tecnologias, y muchos de ellos me ayudaron en el
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intento de entender el complejo mundo del arte
contemporaneo. Creo que el Salon y en especial el
Coloquio han sido siermpre un espacio de
encuentro, debate v reflexion sobre las nuevas
tecnologias, el rol del artista y ha ayudado a
expandir y validar nuevas definiciones de arte,
artista, obra, ha ayudado a superar viejos
esquemas y concepeiones y ha planteado nuevos
retos. A diez afios es justo decir que el Salén de
Arte Digital es uno de los eventos culturales mas
interesantes y plurales del repertorio de las artes
visuales cubanas.

Vittorio de la Toffa (Italia)

Creo que los artistas digitales cubanos estan
en una fase inicial, por lo tanto pueden
incorporar las cosas de los paises del occidente
mas desarrollado, y al propio tiempo, evitar caer
en los mismos errores, porque por ejemplo,
ahora en Europa se vive en una especie de
suspension, en una especie de manierismo del
acto de crear por medios digitales. Este Salén
muestra, sin embargo, un espectro de tematicas
bien interesantes. Se parte de la grafica por
computadora, la pintura, el disefio y varias
maneras de acercarse al arte, respetando puntos
de vista diferentes.

José (Gigio) Esteras (Puerto Rico)

Hay que tomar en cuenta que muchos de esos
artistas estan haciendo sus primeras aventuras en
el arte digital. Creo que el producto es increible-
mente bueno. Muchas de las obras estan a la altura
de las que se hacen en arte digital en cualquier
sitio del mundo.

El historial de los artistas cubanos es muy
conocido, en especial en las artes graficas. Y la
expresion cubana siempre ha llevado consigo una
fuerza y un caracter reconocido y admirado. Creo
que la computadora es una buena herramienta, no
para darle méas impetu a ese mensaje, pero si para
abrir unas cuantas puertas y como una forma mas
original de plasmar esa fuerza y ese caracter.



UN HECHO CULTURAL EN MOVIMIENTO:

V Salon

UNA NUEVA DIMENSION DE LA UTOPIA, DE LA BELLEZA, DE LA IMAGINACION

Como nos encontramos al borde del V Salén y Cologuio Internacional de
Arte Digital, estas palabras comentaran rapidamente algunos de los aconteci-
mientos, las ideas, los suefios que nos han acompariado en el nacimiento, la
consolidacion y el crecimiento de este nuevo espacio de nuestra cultura.

Realizar cinco salones de una expresion artistica naciente entre nosotros
exigio conciencia del riesgo, capacidad de entrega y vocacion de solidaridad.

Los salones convocaron y reunieron a artistas de distintas procedencias,
edades diferentes, estéticas disimiles y nos demostraron, desde la magia de la
metafora, que la diversidad dentro de la unidad es posible —y necesaria.
Jovenes indagadores y maestros de la imagen; profesores, criticos y
buscadores empiricos en las pantallas; artistas cubanos y creadores de otras
latitudes: juntos, han abierto este camino para el disfrute y la reflexion sobre
las nuevas tecnologias y sus relaciones ~complejas, profundas, dificiles y,
por ello mismo, fascinantes— con el universo del arte.

En estos cinco afios la participacion cuantitativa y cualitativa de artistas
cubanos crecid, como puede comprobarse en las cifras y las imAgenes de este
V Salén. El evento descubrnid, conformo, esa comunidad de artistas digitales,
talentosos y audaces, que han dado fe de vida y de imaginacion en otras
convocatorias que hemos realizado: las muestras Visiones de Lennon'y
Visiones de Pablo, las dos exhibiciones anuales de arte digital infantil, la
exposicion Para un principe enano dedicada a José Marti y las retrospectivas
realizadas en la provincia de Las Tunas y en Nueva Jersey, Estados Unidos,
que mostraron, a piblicos distintos, el panorama de un hecho cultural en
movimiento que ya es posible llamar, felizmente, arte digital cubano.

Partida/ Orlando Garcia

Las confesiones de Freud
Dennis Garcia

PREMIOS Y MENCIONES

Obra Impresa:

Primer Premio: Dennis Garcia

Segundo Premio: Orlando Garcia

Tercer Premio; Juan William Borrego

Menciones: Guillermo Bello / Fernando Pendas / Adrnian Monzon

Obra Audiovisual:
Premio Unico: Angel Alonso
Mencién Especial: Glenda Leon

JURADO:
Lesbia Vent Dumois / Jos¢ Gomez Fresquet (Frémez) / Yoel Almaguer
Orlando Galloso / Eduardo Molté / Abel Casaus

La apuesta a favor de la imaginacion y la belleza, que lanzamos desde el
micio de estos eventos, ha sido eficaz y sistematicamente apoyada por las
nuevas tecnologias informaticas y de comunicacién. El correo electronico ~
que el Centro Pablo comenzo a utilizar muy tempranarnente entre nosotros—
e Internet —a la que inicialmente accedimos gracias a la solidaridad de
hermanos entrafiables— han sido herramientas imprescindibles para la
difusion de estos Salones Intemacionales de Arte Digital. Por esos cariinos
Gtiles y magicos hemos hecho crecer esa comunidad de artistas digitales,

a la que a su vez también pertenecen los creadores cubanos a través
de nuestro boletin electronico Memoria y el sitio Cuba / Arte Digital
(www.artedigitalcuba.cult.cu).

Como dijimos en uno de los salones anteriores, el arte digital llegd para
quedarse entre nosotros. Lo que més nos alegra hoy es haber abierto,
mantenido y hecho crecer este espacio de libertad creativa, blisqueda estética
y riesgo artistico en el panorama de la cultura cubana.

Gracias a los artistas, las instituciones, los amigos que han hecho posible
este suefio que tiene tanto de virtual, pero que conserva el calor de humanidad
que anima los proyectos del Centro Pablo —quiero dectr, las vidas de todos
los que ponen el brillo de su talento y la tension de su esfuerzo para que los
suefios dejen de serlo o sigan siéndolo en una nueva dimension de la utopia,
de la belleza, de la imaginacion.

- Victor Casaus



EL ARTE DIGITAL CUBANO

EL MISTERIO DE LA MIRADA VIRTUAL

En 1999 inauguramos en nuestro Centro Cultural
el primer Salon de Arte Digital convocado en
Cuba. Entonces participaron algo més de 30
creadores cubanos gue proponian, a raveés de sus
iméagenes, una experiencia del arte ligada a las
nuevas tecnologias.

Hoy, un quinquenio después. va en otro siglo,
en otro milento. 130 artistas de la Isla han
acercado sus visiones a la seccion competitiva de
nuestro evento v. jque sorpresal, cuando 200
artistas de 39 paises han decidido unirse a esta
aventura digital.

Decir “aventura™ lleva la intencién mas
corporea de sus acepeiones. Porque resulta un
verdadero riesgo, una real proeza, una infinita
suma de bondades poder exhibir, en La Habana de
2003, estas obras que se generan y apropian con'y
desde la tecnologia digual. Aventura de fe, de creer
infinitamente en el arte. en su expresion mas
genuina: la creacion.

Solo esa fe podria convencer a los participan-
tes de esta muestra intemacional, a los organiza-
dores de estas exposiciones. de una hazaria
semejante. Creemos en las almas solidarias, en la
posibilidad de la union. en la confirmacion que
hace el milagro como remanso de nuestra breve
histonia. Porque la (inica fidelidad y lealtad

posible la hallamos en la verdadera proximidad de
estas impresiones, dc estas obras virtuales que
interactuardn con ustedes, observadores atentos y
con todos los sentidos abiertos, durante ¢l mes en
que estaran abiertas las salas de esta muestra. Obra
y artista no podrdn separarse, pero al mismo
tiempo se veran aqui, a ravés del espejo de sus
imagenes, en la voluntad de estar junto a nosotros.

Deseo y realidad que solo ellos han hecho
posibles en su gesto y decision de acompatiamos.
Como jungla, como selva, hemos querido exponer
a ustedes de qué manera, con qué intencion,
marcan las huellas estos artistas con sus pixeles.
Sus imagenes grabadas en difcrentes soportes
digitales, como en las inconmensurables piezas de
Durero (convertidas en simbolo del arte digital
cubano), han recorrido los caminos, los senderos y
las preguntas propuestos por el arte, la filosofia,
desde el emperio primigenio de los hombres en
mostrar su mundo.

El universo, el espacto, el transito y la huella
llenan de significados y significantes el por qué
hacemos hoy, ahora y aqui esta muestra interna-
cional de arte digital. Mas alla del esfuerzo
organizativo, de la voluntad mencionada,
encontraremos la certeza en la posible comunidad
del arte que trasciende las geografias y los credos.

Comunidad disimil y cambiante, como demues-
tran fos coloquios que, junto a los salones de arte
digital, animamos cada ario en nuestra ciudad. La
conjuncion de ideas, las diferencias en las formas
de asurnir la creacion a partir de las nuevas
tecnologias y los debates que han poblado estos
encuentros, conforman el territorio por el que
bemos apostado: la diversidad.

Agradectmiento infinito a quienes, desde
remotas y cercanas islas, han unido su expresion a
nuestro proyecto para que el discursar no se convierta
en el discurso, para que la belleza no se trastoque en
sus medios, para que la ilusion no acabe.

Este es un suefio compartido.

Desde esta pequeria [sla, fundada en los
escasos metros de nuestra morada, hoy puede
verse con més luz, mejor optica y nuevo prisma, el
universo digital. Vivimos en Ja calle Muralla,
metdfora infinita de una ciudad protegida hace
cuatro siglos y que hoy se abre como destino.

A ustedes, que completan nuestra obra y
comparten nuestro suefio insular y diminuto, les
lleguen estos abismos, estas maneras, estos 0jos
transparentes en los que adivinamos, juntos, el
misterio de la mirada virtual,

Abel Casaus
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= UNA BUSQUEDA, UN HALLAZGO,
B18iTak VI Salon

APRENDER, ENSENAR, APRENDER OTRA VEZ

Cinco salones de arte digital han construido, imagen tras imagen, debate a
debate, una memoria de esa manera de mirar y expresar el mundo entre nosotros.
Este VI Salon que ahora comienza es, al mismo tiempo, resumen y adelanto.

Desde las 36 propuestas cubanas recibidas en 1999 hasta el centenar de
artistas de la Isla que enviaron sus obras impresas a este VI Salon hay mucho
mas que una razon numérica. Aquella invitacion lanzada entonces a favor de
la imaginacion y la belleza tuvo —y tendra— el valor irrepetible del primer
riesgo asumido con entusiasmo y a conciencia. Los resultados del Salon nos
demostraron que habia creadores que comenzaban a transitar estos caminos
vinculados a las nuevas tecnologias informéticas y de comunicacion. Creaban
(digitalmente), luego existian.

Hoy nos alegramos de aquel descubnimiento. Pero nos satisface mas ain
que los salones hayan contribuido a la aparicion de algo mas importante: una
creciente culfura digjtal entre nosotros. Los salones han sido descubridores
de artistas y formadores de publico. Han ofrecido herramientas para aprender
a mirar. Han propuesto mirar, disfrutar, analizar.

Serie ITT
Joel Langaney
Fracturas del alma
(fragmento)
Orlando y Eduardo Garcia
Llévame contigo
Claudio Sotolongo

PREMIOS Y MENCIONES

Obra Impresa:

Primer Premio: Orlando y Eduardo Garcia

Segundo Premio: Joel Langaney

Tercer Premio: Claudio Sotolongo

Menciones especiales: Katia Hemandez - Enrique Smith/
Onel Heméndez

Menciones: Jorge L. Romillo / Mauricio Abad

Obra Audiovisual:

Primer Premio: Carlos José Garcia
Segundo Premio: Fernando Pendas
Tercer Premio: Duvier del Dago
Mencion: Maikel L. Pimentel

JURADO:

Angel Alonso / Diana Balboa / Abel Casaus
Manuel Iglesias / Chaliang Merino

Los coloquios y los cuademos Memoria dedicados anualmente al arte
digital han sido instrumentos de ese proceso enriquecedor y fértiles reservas
de Ja memona compartida, Ellos han documentado los debates y han dado
espacio a las imagenes que los animaron.

Animados por la colaboracion y la solidaridad, los salones han sido
ventanas abiertas a la biisqueda estética, a las interrogaciones imprescindi-
bles del arte. Para enfatizar esa vocacion y fortalecer uno de sus caminos de
expresion mas eficaces y sugerentes, hemos incorporado el video digital
como categoria concursante y premiable desde hace dos ediciones.

A partir de este VI Salon, el video tendrd, en afios alternos, el pro-
tagonismo mayor del evento, combinado con la presencia estable y creciente
de las obras en el territorio multiplicado e mabarcable de la Red.

Los salones de arte digital nos han permitido aprender, ensefiar,
aprender otra vez. Esa es la espiral maravillosa y exigente que queremos
proponer como camino de la creacion, del conocimiento, del aprendizaje y
del disfrute.

Victor Casaus




UN SUSPIRO DE COMUNICACION QUE NO ACABA

$ A L O N DE
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PISA FUERTE, MIRA BIEN....

Juega al desafio absoluto de observar y hacer. Di:
Ppisa fuerte, mira bien... No lo pierdas de vista,
no olvides la hez que dice y no guia, pisa fuerte,
mira bien...

Quisiera asi comenzar las palabras de
agradecimiento a los doscientos cincuenta artistas
que han enviado sus propuestas a la Muestra
Internacional Ondine v a la Muestra de video del
VI Salén Intemacional de Arte Digital.

La Muestra Intemacional Online esta
compuesta por una seleccion de 115 artistas de 30
paises. Sus obras. 0 los enlaces a las mismas,
pueden ser visitadas en el sitio oficial de este
Salon (www.artedigital6.cubasi.cu).

Bajo el amplio espectro del Media 4rt, la
presentacion de estos wabajos es una advertencia,
una seduccion. & Tansiar un Universo creativo que
abarca la expresion de las artes electronicas desde
perspectivas bidimensionales, audiovisuales e
interactivas. La libertad temética y conceptual
hacen de este recommido un paseo virtual, que no
irreal, por las amplias geografias espirituales de
Sus autores,

Tenemos en nuestras pantallas, en nuestras
visiones, en la memona de nuestra mirada,
muchas imagenes de aparente recurrencia. Los
ambientes, los recursos y las proporciones,
pueden repetirse. Sin embargo, hay una blisqueda,
un hallazgo, un suspiro de comunicacion que no
acaba, un didlogo que comienza en su final.

Sin quererlo, sin saberlo, estamos colocando
los naipes de un castillo de ideas y especulaciones
que el viento v la historia, como un simple clic,
podrian arrasar en cualquier momento. Pero la
magia de su esplendor esta en que, desde tan lejos
y tan cerca, se transforma en una construccion
wrepetible. Su argumento no lineal y no aleatorio
edifica una suma de personales y modernos abacos
hecha al unisono y que rige la vida de estas obras.

El vértice de la flecha que lanzamos en este
Salén de Arte Digital apunta a la Muestra de video
que serd exhibida en el Museo Nacional de Bellas
Artes y el Centro Cultural Cinematografico del
ICAIC. Al dedicar nuestro evento especialmente al
audiovisual, reconocemos las motivaciones,
inquietudes y aciertos sucedidos en estos afios.

Este festival de la imagen audiovisual incluye
seis programas principales, tres de ellos

Centro Cultural Pablo de la Torriente Brau
Muralla 63 entre Oficios e Inquisidor, Habana Vigj

ARTE
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conformados por una seleccion de obras que
artistas de América, Asia, Furopa y Oceania han
enviado al 1V, V'y VI Salon de Arte Digital entre
los afios 2002 y 2004.

Dos programas han sido coordinados en
colaboracion con el Museo de Arte y Disefio
Contempordneo de Costa Rica y la organizacion
peruana Alta Tecnologia Andina: Hibrys, una
curaduria de video centroamericano reciente; y
una seleccion de obras de los participantes en los
festivales de video y artes electronicas de Perti.

Por tltimo, un programa dedicado a Cuba, que
comprende los premios audiovisuales de nuestros
mas recientes salones y una seleccién de obras
producidas desde 1990 hasta hoy por 10
importantes artistas cubanos.

Al asistir a esta muestra de video, estamos
convocados a otro viaje de infinitas posibilida-
des, continuamos —;completamos?- la interpreta-
cién de una propuesta que sigue abriendo el
espacio del arte en la era de la comunicacién y las
nuevas tecnologias.

i Atentos!, es el camino. Pisa fuerte, mira bien. ..

Abel Casaus
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E DARLE TALLER AL ARTE DIGITAL

SIGLO XXI: DIEZ ANOS DE COLOQUIOS
DE ARTE DIGITAL EN CUBA

Hace una década se inici6 en Cuba la labor de un centro que ha expuesto,
promovido y sentado las bases para una manifestacion visual del arte
contemporaneo: el arte digital.

En 1999 comenzaron a realizarse en la capital los Salones de Arte Digital
que, paralelamente, estuvieron acompafiados por la reflexion tedrica en los
coloquios.

Indudablemente, en un inicio fiie necesario mucho més que empefio por
parte del Centro Cultural Pablo de la Torriente Brau, 1éase una perseverancia
atoda prueba, ya que no solo se trataba de trabajar con nuevos creadores de la
Isla, sino también de recibir a artistas y teoricos de nivel internacional. Es
preciso subrayar cdmo en las condiciones de periodo especial en nuestro pais,
el Centro asumio el desafio de articular toda una estructura expositiva y
tedrica en funcion de las contempordneas encrucijadas del arte y las nuevas
tecnologfas.

Fue asi como el equipo del Centro Cultural Pablo de la Torviente Brau
incorpord el quehacer del arte digital que hasta ese momento habia sido
cultivado de forma espontanea, o sea, sin que existiese todavia un espacio de
seleccion, publicidad y examen de su devenir. Este trabajo fue apoyado en todas
las ediciones de arte digital por el Ministerio de Cultura de Cuba, y contd con el
patrocinio de la Fundacion Hivos (recientemente finalizado), asi como con los
recursos profesionales de un colectivo de especialistas del propio Centro.

Como sucede con toda experiencia nueva, afrontada con audacia por la
direccién y el colectivo de la institucion, al comienzo no fueron muchos los
que se integraron o cortieron el riesgo de participar en un evento que se
proyectaba como un lance novedoso, pero aiin incierto. Ya entonces se
establecia, con diafanidad, desde las convocatorias del Centro, que no solo se
trataba de emplear hardware y software para realizar obras, sino de crear con
las nuevas herramientas digitales con el fin de hallar nuevas “apuestas por la
imaginacién y la belleza”, como citaba la frase que Victor Casaus, escritor,
cineasta y director del Centro, empled para este convite del arte contempora-
neo, y que devino lema de una convocatoria que ha dado a conocer estas
expresiones de [a contemporaneidad dentro y fuera del pais.

Asi, lo que comenzo siendo un “taller” en 1999, se convirtio en una
tradicion a lo largo de diez afios de realizacién de Salones: los Coloquios de
Arte Digital organizados por el Centro Cultural Pablo de la Torriente Brau
cada afio tenian lugar con el propdsito de hallar cada vez mas eficientes
reflexiones ante la aplicacion de nuevas tecnologias a las artes visuales.

Los eventos tedricos durante las sucesivas ediciones anuales, desde 1999
y hasta el IX Salon, han funcionado como espacios para el encuentro de
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artistas, la valoracion de las obras premiadas, la confrontacion critica
necesaria sobre las creaciones recientes y la discusion sobre temas de arte
contemporaneo de algida presencia en e] acontecer actual.

- Se trata también, para los especialistas cubanos, de un cotejo con el
acontecer visual internacional y terico, porque, ademas de las exhibiciones
de premiados y participantes en los salones (de Cuba y del mundo), los
coloquios ofrecen un intervalo de contacto imprescindible gracias al que
conocemos a expertos, curadores y artistas tanto cubanos como de otras
partes del planeta que se hallan inmersos en la realizacion de obras, proyectos
¢ ncluso en la direccion de eventos similares, como festivales de,arte
electronico que incluyen el uso de las nuevas tecnologias.

En ese sentido, se han planteado novedosos enfoques (en los encuentros
de cada afio) que propician tanto el debate como la posibilidad de asumir la
historicidad de una manifestacion visual reciente en el acaecer de la Historia
del Arte del Norte y el Sur.

Creo que los coloquios, aflo tras afio desde hace una década, han abierto
zonas tedricas capaces de dinamizar el pensamiento sobre los estudios
visuales hoy en Cuba.

Incuestionablemente, el concepto arte digital ha sido y es atn polemizado
por analistas en arte. Pero el problema no fue nunca asumido desde limita-
cidn alguna por la institucion cubana. En el espacio de los eventos tedricos
de los Salones de Arte Digital del Centro Pablo se ha apelado no solo a las
convenciones, sino también a plantearse cuestionamientos interesantes;
(copstituyen las referencias a los mstrumentos o la tecnologia un objeto de
discurso abierto a la comunicacion o més bien estrechan el campo del dialogo
con ¢l espectador a un vocabulario restringido de términos y cierran el circulo
sobre su propio destino?, ;se vencen los soportes continuamente y es un arte
posible de conservar?

Estos y otros temas muy diversos han sido abordados en los coloquios a
lo largo de diez afios y seria una tentativa trabajosa resurmir su acontecer en
solo unas lineas. Desde los ya habituales espacios de encuentros con los
ganadores del salon precedente y con los disefiadores estadounidenses y
cubanos que se incorporaron a las exposiciones Compartiendo suefios, hasta
temas tan inéditos como significativos relacionados con los nuevos
lenguajes, las relaciones con los soportes tradicionales, los conceptos de
humanisimo en el arte electronico, la poética virtual, la labor artistica en
computadoras con nifios cubanos y la experiencia en Latinoamérica, los retos
y las técnicas digitales hoy, el binomio tradicién y originalidad, la incorpora-
cién de nuevos motivos, el cuerpo y su relacion con el arte y la cibernética, el
derecho de autor en el ambiente virtual, la historia del arte digital en Cuba,
los proyectos artisticos individuales de artistas, estos son, enre muchos
otros, contenidos tratados en los distintos eventos tedricos desde 1999 hasta
el IX Salén.

Asimismo, ha sido una trayectoria de exposiciones no solo de importan-
cia respecto a la historicidad de esa manifestacion en Cuba, y de plurales
puntos de vistas de los invitados internacionales, sino también de replanteos
polémicos en lo concemiente a la teoria.

" Muchos de los ponentes en los coloquios han sido jovenes profesores,
criticos, historiadores del arte, tedricos, curadores y artistas, quienes durante
cada celebracion anual expusieron sus puntos de vista sin reprobacion
Institucional, y en algunos casos partieron de gestos de desafio a convenciones
establecidas en la norma tradicional para argumerttar sus propias propuestas.

De igual forma, este desarrollo de salones digitales y de sus eventos
tedricos que ha impulsado y favorecido el empleo de los nuevos medios en el
arte en Cuba, no solo se ha limitado a [a capital, sino que se ha extendido
poco a poco a otras regiones en el resto del pais.

Al inaugurarse el proximo X Salon de Arte Digital atin laten inquietudes
inexploradas y caminos no fransitados. Y una vez mas, en el Centro Cultural
Pablo de la Torriente Brau se abriran las puertas para repensar el arte en el
siglo XXIL. -

Carina Pino Santos
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Jorge R. Bermidez (Profesor)

El impacto de la tecnologia digital en el arte
contemporaneo es inobjetable. Pero ese impacto
no habria sido igual en nuestro ambito artistico,
sin la iniciativa generada por el Centro Pablo de
la Torvienie Brau, de crear el Salon de Arte
Digital. En tres ocasiones he formado parte del
Jjurado de dicho Salén. y me consta como se fue
imponiendo entre nuestros artistas, particular-
mente entre los més jovenes, esta nueva posibili-
dad de creacion. Sin dudas, el arte digital —atn no
aceptado por todos. aunque son cada vez merios
los que lo niegan—es uno de los caminos mas
prometedores que se ha trazado la creacion de
vanguardia de estos tiempos. La creacién nunca ha
tenido limites, porque el hombre tampoco los
tiene. En 1999, el Pnmer Salén dijo: Hagase el
arte digital entre nosotros... Diez anos despuds, no
solo se hizo, sino que ha orientado nuestra cultura
visual por un derrotero cierto, cuyo tnico destino
posible es y serd siempre la imaginacion.

Laura Ll6piz (Disefiadora grafica)

Pienso que en el contexto cultural cubano
actual, en el que existen tantas limitaciones que
nos llegan de fuera v de dentro, de arriba y de
abajo es, mas que saludable, imprescindible que
las instituciones —v las personas que trabajan en
ellas— dirijan sus esfuerzos y sus recursos a la
realizacion de proyvecios senos, organizados y
productivos. El Salon de Arte Digital que
organiza el Centro Cultural Pablo de la Torriente
Brau es un espacio que propicia la creatividad,
genera intercambio v promueve el conocimiento;
pero, por encima de eso, lo veo como un gjemplo
de que la opcion de hacer las cosas bien es la mas
saludable para la sociedad.

Roberto Chavez (Disefiador grafico)

Creo que lo mds importante es el espacio que
se genera para la creacion y el didlogo. Es digno
de destacar todo lo que hace €l Centro y, en cuanto
al arte digital, definir que se convirtieron en los
representantes y en la plataforma de los que

quieren decir y experimentar desde esta nueva
forma de hacer. En particular, me ha servido para
gjercitar la mente y proponer al publico mis ideas.

Alfredo Yi Gonzalez (Kingchay)

(Artista digital)

Alos salones de Arte Digital les atribuyo
mucha importancia porgue es una manera de crear
lazos entre artistas en diferentes manifestaciones,
ya sean videos, obras graficas o artes plsticas en
general. No resido en Cuba y por eso es que hace
un par de ediciones que no participo, pero siempre
estoy al tanto. El Salon de Arte Digital es sin
dudas una forma mas de manifestar el arte y de
que los artistas s reinan.

Maria Luisa Angulo (E! Salvador)

Es muy importante estar aqui para adquirir
experiencias y poder transmitirlas a la vuelta a
los artistas salvadorefios. Me quedé sorprendida
cuando pude apreciar las piezas ganadoras de
este Salon y la retrospectiva de los dos salones
anteriores. Me llama la atencion el nivel no solo
artistico sino la manera en que se ha organizado
el evento, teniendo en cuenta que es una
experiencia reciente en Cuba, a pesar de que
muchos artistas ya venian trabajando, haciendo
sus creaciones digitales, pero sin darlas a
conocer. Y lo interesante es que mediante este
evento el Centro Pablo de la Torriente ha
logrado sacar a flote lo que cada artista estaba
haciendo de forma aislada. Y para mi ha sido una
ganancia, pues he podido apreciar qué resultado
se logra de un concurso de Arte Digital y, sobre
todo, hemos pensado en la posibilidad de
trabajar en conjunto para llevar parte de estas
obras a El Salvador, tratar de conseguir apoyo
financiero para realizar un evento similar en
nuestro pais con la asesoria de los organizadores
y artistas cubanos, pues en mi pais, en el medio
cultural, la herramienta es aiin muy joven, la
gente aun no se ha apropiado de ella, no la
domuna, es un asunto que todavia causa temores
entre los propios artistas porque no se valora el
impacto que las nuevas tecnologias estan
teniendo en el campo de la creacion.

A

23

A (RJ TE
DIGITAL

David Mateo (Critico de arte)

El valor de este I1I Salén de Arte Digital es
que se va viendo como de alguna manera se van
concibiendo e integrando ciertas ideas alrededor
de la propia técnica. Ya no es el arte hedonista,
propiamente dicho, sino mas bien existe un
dominio més contundente de la tecnologia, s le
va imponiendo un concepto a las obras de arte a
través de los medios digitales. Por otra parte, es
cada vez mas creciente la cantidad de participantes
y al propio tiempo los artistas van asumiendo con
mas seriedad, méas dominio y conocirmientos las
posibilidades del medio y le van integrando una
conceptualizacion bastante objetiva e importante
al hecho artistico. Esta tercera edicién augura que
podran seguir realizndose estos eventos y que la
tecnologia digital podra imponerse, poco a poco,
en el quehacer de las artes plasticas cubanas.

Pavel Fernandez (Artista digital)

Yo no sabria decirte si hubiera terminado
haciendo arte digital 0 no si este premio no fuera
un hecho. Lo cierto es que a partir de aqui, porque
esté, es por lo que me he tomado mucho mas en
serio, con méas amor, interés y disfrute el ejercicio
de esta profesion paralela.

Estoy confiado de que va a haber mucho
futuro. Estamos como en un despertar, no solo en
el ejercicio de la profesion, sino en arribar a un
concepto de hacia donde vamos y qué debe ser
plasticamente el arte digital. Estamos muy verdes
pero ya estamos colgados del gajo. Y eso, por lo
Menos, €S un Comienzo.

Kelly Monczar (Argentina)

Me han gustado las obras ganadoras. Lo que
he visto a vuelo de pajaro me ha gustado, pero no
soy una critica de arte, yo sé pintar, y al igual que
el resto de la gente que mira una obra te puedo
decir, me gusto, no me gusto; aunque en sentido
general, toda la muestra que han expuesto acé es
estupenda por la cantidad de matices. También me
agrada esta cosa famihiar que tiene la organizacion
de este evento en Cuba. Ahora recién vengo de
unas jornadas de Arte Digital en Buenos Aires y
era todo més distante, los participantes no
podiamos acceder a los organizadores. Acé tienen
una forma familiar, coloquial de organizar las

€0Sas, (ue Me gusta.
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ISLA QUE EMERGE CADAANO

ARTE
DIGITAL

IMAGINAR LA IMAGEN, SONAR LA PALABRA. Y HACER

Por esos caminos que ¢l titulo anuncia y enuncia han transitado estos
Salones de Arte Digital que ahora llegan a su séptima edicién. El trayecto no
ha sido fécil, pero ;qué obra humana lo es? Queda —crece-la felicidad por lo
realizado, la recompensa de la amistad y la solidaridad multiplicadas, los
riesgos de 1os retos y los retos de los nuevos riesgos por venir. El porvenir
mismo queda —se acerca—en el enunciado de este titulo, que termina y
contimia con el verbo hacer.

Un amigo caribefio compartia con nosotros, hace algunos afios, su certeza
de que todos y todas perteneciamos a dos grandes bandos, no necesariamente
irreconciliables, pero perceptiblemente identificables: doers and explainers
era su sintesis sajona para esa tajante clasificacion que desglosaba ante
nosotros. Los que hacen y los que explican, los hacedores y los inter-
pretadores. Los Salones de Arte Digital nos han traido, entre otras maravillas,
la vocacion por las mixturas, el amor por lo diverso, la dulce y compleja
sensacion de que el arte -y la vida con él- reclama la fusion de esas categorias
para ser' y para que seamos.

El inventario de contenidos de este catalogo afianza esas certezas, al abrir
ante nosotros este abanico de misterios y afirmaciones: las exposiciones y
sucesos que conformaran la nueva fiesta del arte digital en medio del siempre
inquietante verano de La Habana. Las muestras de obras nacionales e
internacionales nos recordaran el crecimiento numérico y cualitativo de los

Relato erotico
Nadal Antelmo

PREMIOS Y MENCIONES

Obra Impresa:

Primer Premio: Nadal Antelmo

Segundo Premio: Lorenzo Santos

Tercer Premio (compartido): Félix Emesto Pérez /

Daniel Martinez Gonzalez

Menciones: Alejandro Artalejo/ Alfredo Y1 Gonzdlez/

Carolina Vilches / David E. Espinosa / Joel Langaney / José A. Bertot

Obra Audiovisual:

Primer Premio: Katia Heméandez y Enrique Smith

Segundo Premio: Yemeli Cruz y Adanoe Lima

Tercer Premio: Jorge Luis Romillo

Mencién Especial: Luis Arturo Aguiar

Menciones: Bruno Rodriguez Matamoros / Ernesto Pifia Rodriguez /
Abigail Gonzalez / Enrique Alvarez

JURADO:
Alicia Leal / Maggie Mateo / Eduardo y Orlando Garcia
Alfredo Ureta / Victor Casaus

VII Salon

salones; el coloquio y la exposicion £/ arte en el cuerpo nos permitiran
admiramos, y ser ms libres y més completos; la muestra intemagional de
video nos ensefiaré chispazos de realidades cercanas y lejanas; los disefios
graficos de Compartiendo suefios nos propondran hacerlo, este afio, a favor
de la paz, que debiera ser como decir a favor del viento en este planeta donde
reina la calma de las guerras injustas y se desbaratan los cielos por la accion
de los gases que la codicia distribuye sin limites ni éticas.

Imaginaremos la imagen nuevamente en este VII Salon con toda la
libertad que el ser humano merece y con la conciencia de que esa union entre
arte y tecnologia debe ir mas alla de la superficie de la hoja impresa o la
pantalla iluminada. Sofiaremos la palabra que trata de explicamos tantos
misterios y a la que pediremos explicaciones por tantas desigualdades en este
mundo imperfecto y maravilloso y a veces esperanzado donde nos ha tocado
VAVIL,

Y haremos —seguiremos haciendo— que es una manera hermosa y muchas
veces dificil de imaginar y sofiar. Eso parecen decirnos/pedimos, con sus
iméagenes y sus visiones, los ganadores y participantes cubanos de este VII
Salon y el centenar y medio de artistas de otros 27 paises que enviaron sus
propuestas para continuar esta fiesta del arte digital entre todos nosotros, los
doers y los explainers que hicimos una apuesta, hace siete afios, a favor de la
imaginacion y la belleza.

Victor Casaus
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Estados de animo
Lorenzo Santos

.1 formas de (no) ser una sifla
Daniel Martinez

Trabajos preliminares
Félix Emesto Pérez




CON UN NUEVO PEDAZO DE TIERRA =N

CIUDADES, ESPACIOS CREADOS

La muestra intemacional que acompaiia cada
Salon de Arte Digital ha sido esperada con
atencion ¢ interés desde que el Centro Cultural
Pablo de la Torviente Brau convocara por primera
vez, en el aio 20012, a artistas de otros paises para
que Nos acompanasen en esta aventura que
quisiéramos mterminable, Algunos de esos
creadores habian participado en salones anteriores
en calidad de imvitados. En aquella cuarta edicion
del evento nacid nuesira voluntad de hacer de
estas nvitaciones una convocatoria selectiva. Ese
lanzamiento. que ha estado apovado fundamental-
mente en las nuevas eenologias de comunicacion,
nos ha proparcionado retroalimentaciones
diversas, ademas de haber producido, para nuestra
alegria, la motivacion participadora de artistas de
més de cuarenia paises en [os cinco continentes.
Al realizar un rapido bojeo por las obras y/o
enlaces de trahajos documentados en la Red por los
sitios de nuestros salones, distinguimos diferentes
propuestas artisticas y de comunicacion. Hallamos
enellas el amplio especto de la miradaa la
creacion con nuevos medios: sus ideas han viajado
en el espacioy en ¢l tiempo lo suficiente como para
ser atendidas: es decir, vistas, disfrutadas, suftidas,
analizadas o incorporadas. Hoy es posible

recorrerlas como a una ciudad que se descubre. Una
ciudad perdida/ganada en cl devenir de sus
imagenes y, sobre todo, un espacio vivo y pleno a
pesar su aparente virtualidad.

La creacion de esta urbe con pequerios y
grandes edificios en otro sentido no es méas que
una itusion compastida. Una verdadera obra del
destino y del arte que nos ha llevado a re-conocer
muchas més personas y lugares de los que
realmente hayamos visto alguna vez. Desde
Madrid, San José, Buenos Aires, Sao Paulo,
Nueva York, Ciudad México, Colonia, Sydney,
Mosct y aun desde las remotas Bombay o
Estambul, nos llegan cientos de maneras de mirar,
de decir, de plasmar las metéforas del arte que
edifican este espacio creado.

De estas experiencias han surgido amigos,
enemigos y planetas. Lugares distantes y cercanos
donde admirar la imaginacion con imaginacion,
espacios donde confluyen visitantes reales y
virtuales pero que significan un mundo. La
contencion de este mundo, el laberinto habitado
por sus obradores, la madcja tejida alguna vez por
azar para ordenarlo todo, es isla que no “vivimos”
geograficamente pero que emerge cada afio con un
nuevo pedazo de tierra.

Abel Casaus




ENTRE CIELO Y TIERRA

EL ARTE DIGITAL ENTRE NOSOTROS

Entre cielo y tierra, entre pecho y espalda, entre los destellos del horizonte y
los rigores de la cotidianidad, se ha establecido el arte digital entre nosotros.
Como ofras categorias mas imprescindibles, ha llegado para quedarse. Y aqui
esta, este nuevo junio clido de La Habana, para repartir certezas e interroga-
ciones, para brindar disfrute y propuestas, para ser, ademas de estar.

Seran —sort- los 149 artistas de Cuba que enviaron sus conjuntos de
obras (124 en la categoria de impresas y 25 en la de audiovisuales) para que
fueran vistas, discutidas, analizadas, en esa dificil tarea de aprender a
ensefiar, por el jurado del Salon. De alli salieron los cuatro premios
bidimensionales y sus tres menciones y los dos premios audiovisuales con
su pareja de artistas mencionados. También el jurado de este afio, exigente
y comprometido con la calidad y el rigor, hizo su apretada seleccion de 25
artistas que veran sus obras expuestas dentro de esa categoria y 5 que
pasaran, como seleccionados también, por las pantallas junto a las obras
ganadoras. Una muestra de las obras bidimensionales no seleccionadas por
el jurado serd expuesta, por decision del Centro Pablo, en otras paredes de
Muralla 63, como adelanto de lo que pudo ser y aiin no ha sido cabalmente,
pero con derecho a dialogar, desde esa categoria, con su posible/futuro
publico.

Ese pablico ha crecido, como el volumen y la calidad de los artistas
digitales, en estos afios. Otras instituciones del arte incluyen la mirada
digital como punto de partida o de llegada en sus eventos y muestras. Ello no
es obra solo de este Salén, pero también es obra de este Salon, que apostd por
el riesgo y contra la rutina, que apuesta, en general, por el riesgo y conra el
acomodamiento de las herramientas artisticas y de los mecanismos del alma.

\ Finisterre
Rafael Villares

PREMIOS Y MENCIONES
Obra Impresa:
Primer Premio; Rafael Villares Orellana
Segundo Premio: Robin Martinez Hemandez
Tercer Premio (compartido): Joel Langaney /
Elvis Milian Heméndez
Menciones: Seidel Gonzalez Vézquez / Martiel Carrillo Martinez /
Jorge Delgado Gutiérrez

Obra Audiovisual:

Primer Premio: Analia Amaya Garcia

Segundo Premio: Martiel Carrillo Martinez

Tercer Premio (desierto)

Menciones: Willson Peria Castillo / Yimit Ramirez Gonzalez

, JURADO:
Angel Alonso/ Victor Casaus / Katia Hemandez
Luisa Marisy / Eduardo Molt6 / Enrique Smith

VIII Salon

Para dar entomo favorable a esas apuestas finmes y diafanas, ahi estan, en
el mas amplio mundo del pais, los programas masivos —en la educacion, la
salud y otras multiples esferas—~ que incorporan crecientemente lo digital
como instrumento y como camino. Por ahi avanzaremos como pais. Los
artistas digitales tendran también derecho a sentirse exploradores tempranos
de esas aventuras necesarias cuando recuerden las obras que participaron en el
primer salon de arte digital, en junio de 1999.

La solidanidad puede salvar muchas cosas. Para no apelar a ejermplos
mayores, aqui esta la realizacién de este salon, imperfecto pero vivo, agonico en
su produccion pero sistematico, mas o menos comprendido por instancias y
ojerizas pero consecuente con su lema descubierto mientras nacta: wna apuesta
afavor de laimaginacion y la belleza. Despugs de ocho afios de mostrar y
debatir, se hace necesario agradecer a las instituciones y gentes aqui y en otros
paises que apostaron y arresgaron junto a nosotros. En los logotipos de este
catalogo se encontraran algunos de sus nombres que se han grabado de otra
manera, por suerte, en las regiones del afecto y el agradecimiento.

Este afio el Salon ha sido convocado, en lo intemacional, colocando el
¢énfasis en las obras audiovisuales, focalizadas primeramente en el videoarte,
que también dara materia para los debates del cologuio que acompafiard este
aflo, como siempre, a esta fiesta del arte digital entre nosotros. A las muestras

~ de los artistas intemacionales que enviaron sus propuestas se uniran las

reunidas por instituciones o especialistas de Argentina, Brasil, Centro-
américa, Venezuela, Esparia, los Estados Unidos y otros sitios, para ampliar el
horizonte de la mirada: accion necesaria para seguir siendo mientras se esta,
en cualguier ambito de la vida.

Elamor lo conquista todo, nos advierte el tema que los disefiadores
graficos de Cuba y Estados Unidos han abordado en sus carteles este ario,
dentro del proyecto Sharing Dreams / Compartiendo suefios, que por tercera
vez consecutiva encuentra espacio y calor dentro de nuestros salones de arte
digital para acercar profesiones, debatir criterios y tender puentes, desde el
respeto y la amistad, entre gentes que quieren conocerse mejor, entenderse
mejor y liegar a construir proyectos conjuntos como este que ha reunido a
36 disenadores graficos que este afio muestran sus trabajos en una exposicion
retrospectiva acomparada por la memoria audiovisual de esa aventura diiplex,
también hija de la biisqueda de la imaginacion y la belleza.

Entre cielo y tierra, entre pecho y espalda, entre los destellos del horizonte y
los rigores de la cotidianidad, se ha establecido el arte digitai entre nosotros.
Ese es el parrafo con que comenzaron estas palabras y pareciera que el circulo se
cierra. Pero no. La espiral contintia. De una u ofra forma, continia. Que es la
mejor manera que conocemos de ser mientras se esta.

Victor Casatis

Browse contact
Robin Martinez Hemandez

Utopias I 11, 171 (fragmento)
Elvis Milian Hemandez (Tercer Premio, compartido)




LEYENDA DE UN TIEMPO

Buscaba ansioso algo que hiciera palpable cierta
sensacion de lejania. desamparo o incomunica-
cion. Queria una imagen desde un sitio tan
distante como este y sobre los mapas satelitales
de Google Earth cruee el Atldntico como el primer
explorador e hice zoom sobre la Isla. Avisté la
ciudad, su bahia. sus muros. azoteas... y vi los
arboles en el patio de la calle Muralla nimero 63.
i Ya estaba aqui!

E1'VIIl Salén de Arte Digital es una parabola.
Si mirdsemos atras, si intentasenios mirar ocho
afos atrds, observariamos perfectamente su
recorrido. Dos veces cuatro o cuatro veces dos. ..
¢qué importa la ecuacion que la describa? El
recorrido es curvilineo desde todo angulo, como
lo suele ser cualquier existencia, salvo en sus
puntos mas algidos: el nacimiento y la muerte. No
se trata de una extrafia madeja de avatares, aunque
mucha espontaneidad haya en su historia. En su
devenir es una linea visible, sencilla y diafana.

Junio de 1999 fue el comienzo de ese viaje que
nos ha llevado desde La Habana a muchas otras
ciudades y a un mismo sitio. El Centro Cultural

i

Pablo de la Torriente Brau ha convertido estas
ocho ocasiones de encuentro en un hdbito para
nuestra ciudad y para todos los que aqui, alguna
vez, nos hemos reunido.

Las muestras internacionales, las conferencias
y los encuentros de artistas de paises y continen-
tes diversos, son el hallazgo mayor para un
proyecto que comenzo a respirar en un pequefio y
singular espacio de La Habana Vieja y que en su
ruta de tiempo ha crecido con la virtud y la
semegjanza de lo que promueve: un espacio virtual.
Lo tangible es tan virtual como el mejor escapista
que se recicla para volver a la vida.

Este inventario de asombro —diria el poeta—no
cesa. Para bien, acercamos nuevamente a 194
artistas de 34 paises, incluidos en la seleccion del
jurado, entre mds de 400 aspirantes. Sus
creaciones podrén ser vistas a manera de
exposicion ondine en www.artedigital8 cubasi.cu.
Convocamos y estaremos también acompaiados
por muegstras de video de instituciones v artistas
individuales de una treintena de paises.

Y otra vez nos hallamos en el término que
hemos procurado: la diversidad.

El misterio del arte no velara este espacio real

y virtual dibujado en perfecta silueta visible. La
dimension y ¢l sentido apenas nos importan. Por
caminos diversos, entrafiables y/o escabrosos,
llegamos siempre juntos a este lugar de amparo y
reconocimiento para quienes, durante este tiempo,
lo habitamos.

Hace unos afios les hablaba de islas,
de pequefias latitudes emergentes que culminan,
aparecen y siempre estan alli. Comentaba
la pardbola de este tiempo nuestro que transcurre
y es estatica armonia. Susurraba casi
geométricamente cuando en realidad venia a
decirles que esta pardbola nos permite colocamos,
al unisono, en ambos extremos: la sensacion de
estar dos veces en un mismo sitio 0 a una sola vez
en lugares diferentes. Para iniciar esta conversa-
cion deberfa dejar de mirar ese mapa en el que nos
encontramos y volver a comenzar: El VIII Salén
de Arte Digital es una pardbola. .. Si... jen qué
puntos estamos?... ;0 serd una parabola infinita?

Abel Casauis
Salamanca, mayo de 2006




LA VOCACION POR LAS MIXTURAS,




' ELAMOR POR LO DIVERSO




jaN  PUENTES, DESDE ELRESPETO Y LA AMISTAD,

el amor conguista todo

LA IMPORTANCIA DE COMPARTIR/
MULTIPLICAR UN SUENO

En el afio 2004 una quimera se hizo realidad: nacid
Sharing Dreams [ Compartiendo suerios, proyecto
que favorece un didlogo sincero y sostenido entre
disefiadores gréficos cubanos y norteamericanos.
basado en la idea comun de buscar (y encontrar) lo
que los une y no lo que los separa.

De entonces a la fecha han transcurrido cinco
afos en los que creadores con diferentes visiones.
oy vivencias, referencias y fonrmaciones han

USICA estrechado y consolidado vineulos profesionales
s RAETE que han tenido, como expresion concreta, la
realizacion de varias muestras, algunas expuestas
en La Habana y otras en Chicago, Vancouver,
Venice (Califomia), Nueva Jersey v Nueva York.
entre otras ciudades estadounidenses,

Sharing Dreams | Compartienclo suefios, que
ha sido coordinado por los disefiadores Toni
O’Bryan (EEUU), Héctor Villaverde, presidente de
Progrdfica Cubana y Victor Casaus, director del
Centro Pablo, no ha tenido cardcter comercial, v
cada edicion ha estado dedicada a temas relaciona-
dos con el amor, la paz, la lucha contra la guema v
el disefio en la musica, entre ofros v, si alguna
caracteristica ha sido recunrente es que se ha
sofiado con libertad y entusiasmo, con la filosofia
comun de crear'y de compartir.,

Arribamos a los diez afios de los Salones de
Arte Digital con la certeza de que Sharing Dreais
! Compartiendo suefios es hijo legitimo de esos
encuentros que, por sobre todas las cosas, han
facilitado (v encontrado) la manera de construir
esos puentes (vitales ¢ imprescindibles) para que
artistas de las llamadas ““dos orillas™ se comuni-
quen y reconozean; de ahi la importancia de
comparti/multiplicar un suefio.

Estrella Dicz
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colrure and design = divefia’y vulturs
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compartiendo sucdos 4 / sharing dreams 4

diseno
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MIRADA QUE SE EXPANDE HACIA EL FUTURO,

-
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IGITA
EL ARTE DIGITAL: UNA MIRADA HACIA ADENTRO

(weg

Hacia adentro y, si es posible, hacia lo profundo. Asi quisiéramos esa mirada
que nos pregunte y nos explique y nos pregunte otra vez. Asi llegamos a este
IX Salon y Coloquio de Arte Digital. Pasamos, hace poco tiempo, de un siglo
a otro; ncluso —nocion mas dificil de interiorizar—, de un milenio a otro. En
cuanto a las nuevas tecnologias y al arte digital en particular, llegaron a
nosotros en este transito. Y llegaron, como hemos dicho, para quedarse.

Estos salones convocados por el Centro Pablo desde 1999 han sido
confirmacién de esa verdad e impulsor principal de su desarrollo en el mbito
de Ia creacion artistica digital.

Por eso las paginas de este catalogo resultan inventario y hoja de ruta,
repaso de suefios y anuncio de suefios por venir. El Jurado del IX Salén
quiso “...dejar constancia de la cantidad y calidad de las obras presenta-
das, de la cada vez mayor fidelidad al lenguaje especifico del arte digital
alcanzada por ellas, del emperio consciente de la mayoria de sus autores
en la creacion de un arte digital con caracteristicas nacionales, asi como
de la amplia presencia y el intenso protagonismo de las nuevas generacio-
nes de artistas en estos salones, intentando plasmar los rasgos y las
contradicciones, las razones y las esperanzas de si época a traves de las
ruevas posibilidades ofrecidas por las nuevas tecnologias informdticas,
que nunca sustituirdn la maravilla de la imaginacion y la belleza, pero
que pueden a ayudar a los artistas verdaderos a convocarlas, desde la
sensibilidad y el compromiso con esos valores, en las pantallas y en la
vida.”

Queremos confinnar también nuestro compromiso con la memoria, de la
que somos fieles guardianes y activos hacedores. Cinco sitios web colocados
en los portales de Cubasi y Cubarte conforman el tinico museo virtual del
arte digital en el continente, con obras de cuatro centenares de artistas de mas
de 35 paises, entre ellos Cuba.

Este Salon y su Coloquio se han propuesto esa mirada hacia adentro que
antecede a estas lineas. Por ello, brindamos las paredes y los espacios

PREMIOS Y MENCIONES

Obra Impresa:

Primer Premio: Leriam Jiménez

Segundo Premio: Roberto Chavez

Tercer Premio (cornpartido): Dagoberto Driggs / Joel Langaney
Menciones: Emesto E. Rodriguez / José Antonio Bertot /
Lisandra Isabel Garcia / Omar Batista

Obra Audiovisual:

Primer Premio: Mauricio Abad

Menciones: Reiner Dande Pérez / Harold Diaz-Guzman /
Alfredo Pérez / Maikel T_orenzo Pimentel

~ JURADO:
Enrique Alvarez / Jorge Bermuidez / Victor Casaus
Laura Llopiz/ Rafael Villares

" Soffware edhicativo
(fragmento)
Leriam Jiménez

[X Salon

virtuales del evento a promotores institucionales de diversas areas (educati-
vas, artisticas), algunos de los cuales correspondieron a tiempo a esa
invitacion: ahi estan los artistas de los salones de arte digital de Las Tunas,
un temprano y audaz proyecto que se desarroll6 durante cuatro afios en
aquella provincia orientat; el concierto del Laboratorio Nacional de Musica
Electroacustica (organizadores del Festival Interacional Primavera en La
Haban.1) y las fotografias digitales de los estudiantes de la Academia
Nacional de Bellas Artes de San Alejandro, acompariados por jovenes artistas
cenfroamericanos, ganadores del Salén de Arte Digital de la Fundacion CLIC
de El Salvador. o

El fantasma vivo y contemporaneo de la imagen audiovisual recorrera las
pantallas del evento en las obras de los ganadores de este y otros salones
anteriores, en el estreno de un reportaje que documenta los sucesos del pasado
VII Salén y en el debate de un documental agudo y sincero que indaga en las
problematicas de los jévenes de hoy.

Las poéticas de varios artistas digitales se expresan, complementan y
confrontan en la importante exposicion Conexion interna, que reine a
ganadores de nuestros Salones que transitan, al mismo tiempo, por la obra
impresa y la imagen audiovisual.

Pertenecemos definitivamente a la era de la comunicacion y la imagen.
Ambos conceptos se uniran en las discusiones del Cologuio acerca del arte
digital y el disefio grafico, adelanto de una importante reunion que se
celebrard en La Habana en octubre proximo: el Congreso Mundial de Disefio
de ICOGRADA. Para esa fecha, disefiadores graficos de Cuba y Estados
Unidos cruzaran por cuarta vez la frontera digital para exponer sus visiones
sobre el disefio en la cultura, la cultura en el disefio, convocados nuevamen-
te por el Center for Cross Cultural Design del American Institute of Graphic
Arts (AIGA), el Centro Cultural Pablo de la Torviente Brau' y el Comité
Progvifica Cubana.

Una mirada hacia adentro que quiere ser también profunda. Y que se
expande. Hacia el futuro, con sus razones y esperanzas.

Victor Casaus

Ex-clavos
Roberto Chévez

Quijote,

O nos satvamos
los dos

Dagoberto Driggs
(Tercer Premiio,
compartido)
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Fabian Muioz (Disefiador grafico)

Pienso que el Centro ha propiciado que
muchos de los participantes (ganadores del
CONCUrso 0 10) Se Sienten ante una Maquina a
trabajar a partir de una idea concebida en sus
cabezas.

La idea prevalece sobre la suma de efectos
digitales; la esencia sobre el artificio generado por
la méquina; la imagen digital depurada hasta
convertirse en un mensaje. Observar en un
impreso o un audiovisual la belleza de la idea y no
solamente el programa digital con que fue
realizado.

José Bertot (Artista digital)

Los salones de arte digital que convoca e
Centro Pablo tienen importancia vital para los
creadores nacionales, ya que fueron los primeros
en impulsar esta técnica. En cada edicion se puede
apreciar el aumento de la calidad de las obras,
tanto de los premiados, como la de los participan-
tes. Los que han tenido la oportunidad de buscar
informacién en Intemet relacionada con otros
salones, pueden darse cuenta de la enorme calidad
del Salon del Centro Pablo. Es sin dudas el
espacio de mayor importancia para los artistas de
este género.

Eduardo Roca Salazar (Choco)

(Artista de la plastica)

Primero, lo mas importante para mi es que
este evento ha traido el gran encuentro de amigos,
la més grande agrupacion de colores que vuelan
por todos los rincones de la vieja Habana y, en
especial, en la Calle de la Muralla No. 63, de La
Habana Vieja. Hay distancias que cada vez se
mueven mas y el arte digital, en cada alumbrén,
sirve para sensibilizar con rapidez el alma de los
creadores y espectadores.

Juan Moreira (Artista de la plastica)

Yo pienso que el Centro Pablo de la Torsiente
Brau ha sido el pionero en Cuba en divulgar una de
las manifestaciones de las artes plasticas, tan
importantes en el mundo, como es el arte digital; al

cual le ha dado seguimiento haciendo varios salones
y dando a conocer a artistas cubanos. Es encomiable y
significativa esta labor del Centro Pablo.

Alicia Leal (Artista de la plastica)

Creo que el Centro Pablo con este Salon da la
posibilidad a todos los artistas interesados en
utilizar este medio, a confrontar su trabajo con
artistas de otros paises y artistas de Cuba.
Ademss, ofrece la posibilidad de insertarse en
corrientes conceptuales y de analisis esteticos
relacionandonos con el resto del mundo.

Marco Antonio Basilio (Coordinador
del Taller de Arte Experimental de la Academia de
San Carlos, UNAM, México)

Me he quedado sorprendido al ver las obras de
este ITI Saldn pues uno venia con la visidn de que
en Cuba no estaba tan desarrollado el arte digital.
Al ver los trabajos de los ganadores del Salon, de
los participantes y la retrospectiva, me he quedado
con un grato sabor en la boca por poder apreciar
este tipo de obras.

Oscar Morriiia (Historiador del arte)
La semilla ha germinado silenciosamente. Al
llamado del Centro Cultural Pablo de la

Torriente Brau respondieron casi cincuenta
creadores, con mas de ciento veinte obras.
Asombra, en primer lugar, la versatilidad de los
resultados a los que han llegado los diversos
participarites. Las impresiones que se muestran en
esta exposicion solo constituyen un pequerio
indice de las casi infinitas soluciones que
prometen fas nuevas técnicas de digitalizacion.

Lejos todavia nosotros de [a realidad virtual,
distantes aiin de las dltimas conquistas tecnologi-
cas en la comunicacion electronica, estamos ya
inmersos en el universo de la creacton digital.
Aceptar un espacio en este mundo nos obliga a
renovar t0s conceptos y reajustar las valoraciones
de la critica de arte tradicional.

Héctor Villaverde (Disefiador grafico)

En Arte, como en todo en la vida, lo importan-
te son los principios. La tecnologia se transforma
constantemente y lo que hoy puede parecernos
muy modemo tal vez en unos afios no sea ast.
Cualquier sociedad, sin excepciones, esta
expuesta a las influencias. Ello no debe asustar-
nos. Nuestra preocupacion debe centrarse en
desarrollar ¢l talento de tos creadores. Sin dudas,
la mayor contribucion del Salén ha sido
precisamente en ese sentido.
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Veinte arios pueden no ser nada en la letra
persistente del tango, pero diez —al menos si
hablamos de proyectos prometedores y crecientes
como este de los salones de arte digital—
representan mucho en las vidas creadoras que lo
han animado desde las paredes, las pantallas, los
espacios publicos o los imprescindibles,
silenciosos enclaves de la produccion, la
promocion o el disfrute mismo de esas maravillas
creadas a punta de nuevas tecnologias, resistencia
y talento.

Por eso este cuademo Memoria, que atraviesa
rapidamente la primera década del arte digital
entre nosotros, tiene unas paginillas de mas y
muichos suefios y realizaciones compactados en
sus hojas urgentes. Por eso también este cuademo
esta dedicado al pequerio ejéreito loco y audaz que
abrio, a partir de 1999, este nuevo espacio creador
en el panorama —ancho, pero no ajeno- de la
cultura cubana, trayéndonos sus obras nacidas de
la intuicion y las nuevas tecnologias, sus palabras
preguntando. proponiendo y volviendo a
preguntar —como debe ser—, y su pasioén por lo

ﬂ EL AMOR POR LO DIVERSO

nuevo, madre de muchas de las mejores
invenciones humanas.

Los artistas y las artistas digitales,
especialistas, artistas de la plastica y del disefio,
periodistas, aportaron su pasion, afio tras afio, a
aquella locura necesaria y han acompafiado esta
apuesta a favor de la imaginacion y la belleza
conira el viento de las incomprensiones y la
marea gelatinosa de la rutina, madre de las
peores (in)acciones en el ambito y en la practica
de la vida artistica y social, es decir: de la vida.
Paraellas y elios -y para las instituciones, las
amigas y los amigos que apoyaron aquella
apuesta aqui y desde otros (claros) rincones del
mundo-— este agradecimiento que no cabe en
treinta paginas.

El sumario de este cuademo resumira mejor
que estas palabras iniciales los contenidos de la
entrega. Por eso quisiera solo subrayar estos
temas rapidos que siguen.

Las fotos —que generalmente no dejan mentir—
muestran esa verdad que nos alegra: la mmensa
mayoria de los creadores y las creadoras que
recibieron premios en los Salones de Arte Digital
son jovenes. A ellos pertenece, como muchas veces
se dice, el futuro. Pero a ellos deben, debieran
pertenecer también territorios del presente para
que puedan aportar su inteligencia y su energia, su
capacidad de acertar e incluso los riesgos de
equivocarse. Nos alegra que en el arte digital —
como en otras formas de [a creacion—se cumplan
estas cosas —estos deseos— y nos alegrard mas
cuando se extiendan, como norma, en todo el
tejido social de nuestro entorno.

Los breves textos de presentacion de todos
los salones realizados hasta hoy —los que se
refieren al salén nacional y a las muestras
Internacionales— se retinen por primera vez.en
este cuademo: anfologia rapida que muestra, en
su devenir, el propio camino recorrido por el arte
digital entre nosotros en estos afios. Camino de
blsqueda, hallazgos y nuevas biisquedas. Las
frases que el disefio ha colocado como sintesis
en lo alto de las pAginas nos recuerdan la validez
de algunas de las propuestas que hemos -
defendido, a pixel y espada, en estos afios: la
vocacion por las mixturas, el amor por lo
diverso.

Desde su brevedad inevitable este Memoria
documenta fugazmente ofras herramientas que
los salones han desarrollado, como los
coloquios imprescindibles que acompariaron
cada edicion del evento o la creatividad de las

. ;
identidades del salon que, a partir de la imagen
fecunda y precursora de Durero, traida hasta
nosotros por Héctor Villaverde, extendieron su
marca de agua, su tatuaje contemporaneo, en los
territorios distintos de la ciudad fisica o de las
inasibles redes electronicas.

Este cuaderno cumpleafiero y memorioso quiere
también dar fe y testimonio de algunos hallazgos
memorables de estos afos. Quizas el mas importan-
te sea el encuentro, la pertenencia entre dos
lenguajes proximos, casi familiares: el arte digital
y el disefio grafico. Al calor (el veraniego y el otro)
que propicio el proyecto Compartiendo suefios /
Sharing Dreams, setenta disefiadores de Cuba 'y
Estados Unidos reflexionaron, intercambiaron,
crearon carteles que acompafiaron durante cinco
afios nuestros salones, demostrando que el dialogo
respetuoso y las actitudes desprejuiciadas pueden
hacer mucho en el terreno de la creacion artistica, la
cultura y otras Zonas mayores y adyacentes.

Las nuevas generaciones de disefiadores
graficos cubanos dieron fe de vida, testimonio de
juventud y creatividad en los concursos y las
exposiciones que el Centro Pablo ha convocado
desde el ao 2006. Hijo / hermano (menor o mayor
segun el caso) del arte digital, el disefio grafico
cubano, en particular el cartel, est4 haciendo una
nueva apuesta en estos comienzos de siglo,
recordando/reviviendo los instantes felices y
formidables en los que €l cartel cubano de cine
plantd bandera en la década del sesenta realizando
una hazafia estética fundadora que contemplada
desde hoy, para nuestra alegria, podriamos ver
retrospectivamente —sin desmentirla, sin traicio-
narla— como wna apuesta a favor de la imagina-
cion y la belleza.

Victor Casaus

Coleccion L4 MEMORIA

Centro Cultural Pablo de la Torriente Brau
Ediciones La Memoria
Noviembre de 2009

Director | Victor Casaus
Fotos { Alain Gutiérrez / Centro Pablo
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