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1. Relación	  de	  los	  miembros	  del	  equipo	  
	  

MIEMBROS	  DEL	  EQUIPO	  DE	  TRABAJO:	  
NIF	   Nombre	  y	  apellidos	   E-‐mail	   Teléfono	  
70978310B	   Juan	  Manuel	  Corchado	  Rodríguez	   corchado@usal.es	   4451	  
07956224H	   María	  Susana	  Pérez	  Santos	   susana@usal.es	   1304	  
07858727H	   María	  Belén	  Pérez	  Lancho	   lancho@usal.es	   1303	  
07960523Q	   Juan	  Manuel	  Rodríguez	  Díaz	   juanmrod@usal.es	   4458	  
13077406C	   José	  Ángel	  González	  Delgado	   angel@usal.es	   1523	  
70864126E	   Sara	  Rodríguez	  González	   srg@usal.es	   1926	  
76125754D	   Juan	  Francisco	  De	  Paz	  Santana	   fcofds@usal.es	   1926	  
71011007W	   Fernando	  De	  la	  Prieta	  Pintado	   fer@usal.es	   1525	  
36174168K	   Davinia	  Carolina	  Zato	  Domínguez	   carol_zato@usal.es	   1926	  
07952825T	   Mercedes	  Maldonado	  Cordero	   cordero@usal.es	   4460	  
	  
	  
2. Descripción	  del	  proyecto	  desarrollado	  
	  

El	   término	  Cloud	  Computing	  todavía	  no	   tiene	  una	  definición	  exacta	  pero	  sí	  
consta	  de	  unas	  características	  básicas	  que	  convierten	  a	  esta	  tecnología	  en	   idónea	  
para	  el	  futuro	  desarrollo	  de	  herramientas	  y	  servicios	  que,	  en	  un	  plazo	  estimado	  de	  
5	  años,	   cambiará	   la	   forma	  de	   trabajar	  y	  de	   relacionarse.	  Este	   cambio	   también	   se	  
verá	   reflejado	   a	   nivel	   educativo,	   el	   concepto	   de	   aprendizaje	   se	   verá	   afectado	  
ampliándose	   con	  diferentes	  metodologías	  y	  herramientas,	   y	   la	   relación	  profesor-‐
alumno	  se	  modificará.	  

La	   computación	   en	   nube	   proporciona	   ventajas	   que	   pueden	   ser	   fácilmente	  
aprovechadas	   a	   nivel	   educativo.	   Un	   entorno	  Cloud	  Computing	   genera	   un	   espacio	  
idóneo	   para	   la	   construcción	   compartida	   del	   conocimiento.	   El	   aprendizaje	  
colaborativo	  y	  cooperativo	  se	  ha	  convertido	  en	  una	  de	  las	  metodologías	  docentes	  
más	  utilizadas,	  y	  el	   trabajo	  en	  grupo	  se	  considera	  esencial	  en	  el	  desarrollo	  de	   las	  
capacidades	  del	  alumno.	  En	  este	  contexto	  la	  tecnología	  Cloud	  se	  perfila	  idónea	  para	  
el	  desarrollo	  de	  herramientas	  que	  apoyen	  dichas	  metodologías.	  

Otra	   de	   las	   ventajas	   destacables	   es	   que	   permite	   contar	   con	   herramientas	  
escalables	  a	  demanda	  para	  servir	  a	  tantos	  estudiantes	  como	  se	  desee,	  facilitando	  el	  
mantenimiento	   y	   control	   de	   los	   sistemas	   informáticos	   de	   forma	   relativamente	  
simple.	  En	  el	  campo	  de	   la	  docencia	  universitaria	  esta	  característica	  ofrece	  ciertas	  
ventajas,	  proporcionando	  mecanismos	  y	  herramientas	  útiles	  en	  la	  docencia	  online	  
a	   unos	   precios	   razonables,	   comparados	   con	   los	   productos	   comerciales	   que	   se	  
utilizan	  en	  la	  actualidad.	  Además,	  muchas	  aplicaciones	  tales	  como	  procesadores	  de	  
textos,	  hojas	  de	  cálculo,	  editores,	  presentaciones,	  bases	  de	  datos	  y	  más,	  pueden	  ser	  
utilizadas	   a	   	   través	  de	  un	  navegador	  web,	  mientras	  que	   el	   propio	   software	   y	   los	  
archivos	   están	   alojados	   en	   la	   nube.	   Para	   la	   universidad,	   esto	   puedo	   ofrecer	   una	  
solución	   efectiva	   y	   a	   un	   coste	   asumible	   para	   la	   prestación	   de	   servicios,	  
almacenamiento	   de	   datos	   y	   potencia	   de	   cálculo	   a	   un	   número	   variable	   de	  
estudiantes	   sin	   necesidad	   de	   grandes	   inversiones	   en	   máquinas	   físicas	   y	   en	  
mantenimiento.	  



	   3	  

La	  eficacia	  de	  esta	  tecnología	  ya	  se	  hace	  notar	  en	  el	  ambiente	  empresarial	  
donde	   compañías	   como	   Google	   apuestan	   por	   productos	   como	   Chromebook,	  
equipos	   portátiles	   carentes	   de	   disco	   duro	   orientados	   al	   uso	   de	   aplicaciones	   y	  
sistemas	  de	  almacenamiento	  online.	  	  

Los	   objetivos	   que	   se	   han	   alcanzado	   en	   este	   proyecto	   están	   ligados	   a	   la	  
evaluación	   de	   la	   tecnología	   Cloud	   Computing	   en	   el	   entorno	   educativo	   de	   la	  
Universidad	  de	  Salamanca.	  Se	  han	  abordado	  los	  siguientes	  puntos:	  

• Evaluación	  de	  la	  tecnología	  existente.	  
• Identificación	  de	  aplicaciones	  útiles	  en	  la	  docencia	  online.	  
• Metodologías	  formativas	  adecuadas	  que	  permitan	  el	  trabajo	  en	  grupo.	  
• Herramientas	  para	  la	  evaluación	  de	  los	  estudiantes	  en	  un	  entorno	  Cloud.	  	  	  

	  
Con	  este	  proyecto	  se	  ha	  comprobado	  que	   la	  tecnología	  de	  computación	  en	  

nube	   puede	   ser	   aprovechada	   para	   construir	   la	   próxima	   generación	   de	  
herramientas	  educativas	  independientes	  de	  la	  plataforma	  y	  escalables,	  y	  sistemas	  
de	  almacenamiento	  de	  contenidos	  de	  e-‐learning	  para	  proporcionar	  un	  aprendizaje	  
formal	  e	  informal.	  Además,	  esta	  tecnología	  tiene	  un	  claro	  potencial	  para	  distribuir	  
aplicaciones	   a	   través	   de	   un	   conjunto	  más	   amplio	   de	   dispositivos	   y	   para	   reducir	  
considerablemente	  el	  presupuesto	  global	  educativo.	  
	  
3. Tecnología	  Cloud	  en	  el	  entorno	  docente	  universitario	  
	  

Para	  referirse	  al	  Cloud	  Computing	  dentro	  un	  entorno	  educativo	  se	  utiliza	  el	  
término	  acuñado	  por	  Steve	  Wheeler,	  entornos	  educativos	  en	  la	  nube	  o	  CLE	  (Cloud	  
Learning	  Environments).	  Este	  término	  nace	  de	  la	  necesidad	  de	  englobar	  en	  un	  solo	  
concepto	   la	   relación	   entre	   PLE	   (Personal	   Learning	   Environment),	   PLN	   (Personal	  
Learning	   Network),	   VLE	   (Visual	   Learning	   Environment)	   y	   SLE	   (Social	   Learning	  
Environment)	  gracias	  a	  la	  introducción	  de	  la	  tecnología	  Cloud.	  	  

Se	  considera	  que	  los	  campus	  virtuales	  son	  sistemas	  de	  aprendizaje	  rígidos	  y	  
se	   pretende	   que	   la	   estructura	   de	   los	   mismos	   se	   haga	   más	   flexible	   mediante	   la	  
incorporación	   de	   estas	   herramientas	   2.0	   que,	   a	   diferencia	   de	   las	   que	   nos	   puede	  
dotar	   el	   propio	   entorno	   de	   formación,	   permiten	   mayor	   autonomía	   en	   el	  
aprendizaje	  y	  es	  la	  propia	  universidad	  quien	  también	  tiene	  disponible	  el	  acceso	  a	  
esos	  recursos	  (herramientas	  de	  formación	  y	  gestión	  abiertas	  en	  la	  nube).	  Por	  tanto,	  
se	  pretende	  el	  traslado	  de	  esa	  formación	  poco	  dinámica	  a	  la	  nube,	  convirtiendo	  a	  la	  
propia	   nube	   y	   a	   sus	   herramientas	   en	   el	   propio	   entorno	   visual	   de	   aprendizaje,	  
englobando	   también	   todas	   las	   características	   de	   un	   PLE.	   Las	   ventajas	   que	   ésta	  
supone	   son	   privilegios	   de	   control,	   elección	   de	   herramientas	   y	   posibilidad	   de	  
compartir	  contenidos.	  Actualmente,	  el	  inconveniente	  de	  esto	  es	  que	  la	  mayor	  parte	  
son	  generalistas	  y	  no	  están	  especialmente	  diseñadas	  para	  un	  contexto	  formativo.	  

	  
3.1. Formación	  online	  con	  Cloud	  Computing	  

	  
El	   concepto	   Cloud	   Learning	   Environment	   establece	   unas	   consideraciones	  

que	   deben	   tenerse	   en	   cuenta	   a	   la	   hora	   de	   formalizar	   un	   modelo	   de	   formación	  
universitaria	  basado	  en	  Cloud	  Computing.	  
	  

Dispositivos	  para	  el	  aprendizaje	  en	  Cloud	  
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La	  tendencia	  actual	  en	  tecnologías	  de	  dispositivos	  móviles	  apunta	  hacia	  un	  
futuro	  donde	   todos	   los	   dispositivos	   que	  utilizamos	   se	   conviertan	   en	  dispositivos	  
independientes	  del	   entorno	  y	  de	   su	   localización,	   ofreciendo	   cualquier	   servicio.	  A	  
día	   de	   hoy	   se	   conocen:	   la	   posición	  mediante	   el	   uso	   de	   GPS,	   el	   perfil	   de	   usuario	  
gracias	  a	  los	  servicios	  que	  utiliza,	  el	  entorno	  físico	  en	  el	  que	  se	  encuentra	  gracias	  a	  
sensores	   y	   el	   entorno	   social	   debido	   a	   las	   conexiones	   en	   las	   redes	   sociales.	   Esto	  
permite	   adaptar	   los	   dispositivos	   a	   las	   necesidades	   específicas	   del	   usuario	   y	  
entregar	  la	  información	  de	  una	  manera	  contextualizada.	  Esta	  filosofía	  es	  adaptable	  
a	   la	   educación,	   los	   estudiantes	   tendrán	   acceso	   a	   todo	   el	   conocimiento	   que	  
necesiten	   gracias	   a	   dispositivos	   móviles	   bajo	   demanda	   sin	   necesidad	   de	  
almacenamiento	  local.	  Así,	  El	  futuro	  de	  una	  librería	  no	  será	  una	  réplica	  tecnológica	  
de	   la	   librería	   física	   como	   tal,	   sino	   que	   incluirá	   habilidades	   de	   marcado	   (para	  
resaltar	  anotaciones,	   compartir	  y	   filtrar	  contenido)	  o	  artículos	  y	  páginas	  basadas	  
en	  grafos	  de	  conectividad	  social.	  

Los	   estudiantes	   combinarán	   diferentes	   aplicaciones	   en	   sus	   dispositivos	  
móviles	   para	   construir	   un	   PLE	   basado	   en	   Cloud,	   que	   consistirá	   en	   aplicaciones	  
software	  interconectadas	  utilizando	  contenido	  y	  servicios	  disponibles	  en	  la	  red	  en	  
función	  de	  las	  necesidades	  individuales	  de	  aprendizaje.	  	  

	  
Servicios	  y	  entornos	  personalizados	  para	  el	  aprendizaje	  en	  Cloud	  
	  
Hay	   buenos	   ejemplos	   de	   cómo	   las	   tecnologías	   sociales	   están	  

proporcionando	   nuevos	  modos	   de	   colaboración	   y	   de	   aprendizaje.	   Estas	   redes	   se	  
utilizan	   para	   filtrar	   y	   mostrar	   de	   manera	   más	   eficiente	   la	   información	   para	   los	  
estudiantes	  basándose	  en	  sus	  conexiones	  sociales,	  utilizando	  información	  histórica	  
y	  los	  intereses	  especificados.	  	  

El	  modelo	  tradicional	  de	  aprendizaje	  en	  un	  aula	  no	  está	  actualizado,	  limita	  
el	  acceso	  a	  personas,	  contenidos	  y	  otros	  medios	  de	  aprendizaje.	  De	  ahí	  la	  evolución	  
del	   PLE.	   Ahora,	   en	   la	   era	   de	   los	   medios	   de	   comunicación	   digitales,	   el	   mejor	  
contenido	  y	  las	  mejores	  herramientas	  para	  enseñar,	  co-‐aprender	  y	  compartir	  están	  
accesibles	  en	   la	   red.	   Internet	   facilita	   la	   transacción	  de	  aprendizaje,	   lo	  que	   lleva	  a	  
una	  situación	  en	  la	  que	  el	  aprendizaje	  ocurre	  cada	  vez	  más	  de	  forma	  distribuida	  y	  
descentralizada.	  	  

Es	   obvio	   que	   la	   interfaz	   principal	   para	   este	   aprendizaje	   se	   basa	   en	  
dispositivos	  como	  el	  ordenador,	  tablets,	  Smartphones,	  etc.,	  por	  esto	  se	  deben	  tener	  
en	  cuenta	  los	  siguientes	  principios:	  

• Contenidos	   para	   el	   aprendizaje:	   El	   contenido	   tiene	   que	   ser	  
presentado	   en	   diferentes	   formas	   y	   medios,	   desde	   conversaciones	  
mediante	   streaming	   hasta	   pizarras	   virtuales	   conectadas	   al	  
ordenador.	  	  

• Lugares	   de	   aprendizaje:	   El	   aprendizaje	   puede	   tener	   lugar	   en	  
diferentes	   lugares	   durante	   todo	   el	   día.	   El	   material	   de	   aprendizaje	  
debe	  ser	  acorde	  al	  medio	  donde	  se	  desarrolle.	  

• Almacenamiento	   y	   organización	   de	   los	   contenidos	   de	   aprendizaje:	  
los	   contenidos	   puede	   ser	   tan	   amplios	   que	   deben	   organizarse	   de	  
forma	   asociativa	   mediante	   el	   etiquetado	   y,	   en	   algunos	   casos,	  
utilizando	   las	   posibilidades	   que	   ofrece	   la	   web	   semántica.	   La	  
computación	  en	  nube	  proporciona	  una	  forma	  distribuida	  y	  eficiente	  
para	  almacenar	  y	  acceder	  a	  esta	  información.	  
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• Del	  consumo	  de	  conocimiento	  a	  la	  colaboración	  y	  creación	  conjunta:	  
en	  el	  pasado	  los	  profesores	  eran	  los	  únicos	  creadores	  de	  contenidos	  
y	   los	   transmisores.	   En	   el	   futuro,	   profesores	   y	   estudiantes	   son	  
colaboradores,	   y	   los	   estudiantes	   son	   considerados	   como	   parte	   del	  
proceso	  de	  mejora	  de	  la	  enseñanza.	  	  

Es	  evidente	  que	   la	   integración	  de	  herramientas	  CLE	  a	   través	  de	  diferentes	  
dispositivos	  permitirá	  una	  educación	  más	  escalable,	  más	  eficaz,	  más	  integral	  y	  más	  
social	  que	  las	  tradicionales	  aulas	  y	  laboratorios	  de	  la	  universidad.	  

	  
Evaluación	  de	  alumnos	  en	  un	  entorno	  Cloud	  
	  
La	  evaluación	  de	  alumnos	  en	  entornos	  no	  formales	  o	  distribuidos	  siempre	  

presenta	  dificultades	  para	  su	  desarrollo	  y	  certificación.	  Los	  modelos	  tradicionales	  
de	  evaluación	  asumen	  que	  un	  conjunto	  de	  preguntas	  deben	  ser	  contestadas	  de	  una	  
manera	   específica,	   lo	   que	   demuestra	   la	   comprensión	   sistémica	   del	   tema.	   Sin	  
embargo,	  los	  modelos	  actuales	  de	  evaluación	  asumen	  que	  el	  aprendizaje	  ocurre	  en	  
todas	  partes	  y	  que	  la	  forma	  de	  demostrar	  ese	  aprendizaje	  consiste	  en	  realizar	  un	  
seguimiento	  de	  tareas	  y	  actividades	  para	  evaluar	  la	  evolución	  de	  los	  conocimientos	  
y	  el	  razonamiento.	  Por	  este	  motivo,	  las	  herramientas	  Cloud	  pueden	  servir	  de	  gran	  
ayuda	   a	   evaluar	   y	   controlar	   este	   seguimiento.	   El	   aprendizaje	   del	   alumno	   puede	  
llevarse	  a	  cabo	  desde	  cualquier	  lugar,	  momento	  y	  forma	  de	  acceso,	  por	  tanto,	  debe	  
ser	  evaluado	  de	  la	  misma	  forma.	  

	  
3.2. Herramientas	  de	  formación	  online	  

	  
Dentro	   de	   la	   arquitectura	   Cloud	   una	   de	   sus	   capas	   denominada	   SaaS	   -‐	  

Software	  as	  a	  Service	  (Software	  como	  Servicio)	  ofrece	  aplicaciones	  y	  herramientas	  
completas,	   como	   un	   servicio	   bajo	   demanda	   y	   a	   través	   de	   Internet.	   Estas	  
herramientas	  pueden	  utilizarse	  para	  la	  creación	  de	  un	  CLE:	  
	  

• Herramientas	  de	  difusión	  de	  contenidos	  digitales:	  permiten	  la	  distribución	  
online	  de	  los	  contenidos,	  haciendo	  especial	  énfasis	  en	  las	  ventajas	  derivadas	  
de	   la	   Web	   2.0	   y	   las	   comunidades	   de	   usuarios.	   Entre	   ellas	   están	   Issuu,	  	  	  
Slideshare,	  SlideRocket,	  etc.	  

• Herramientas	   de	   trabajo	   colaborativo:	   indispensables	   para	   la	   gestión	   y	  
coordinación	  de	  grupos.	  Destacan	  eGroupware	  y	  Zoho.	  

• Herramientas	   de	   gestión	   de	   material	   docente:	   engloba	   herramientas	   que	  
dan	   como	   servicio	   espacio	   de	   alojamiento	   de	   forma	   remota	   en	   la	   nube,	  
como	  Dropbox,	  Box.com	  o	  Amazon	  S3,	  y	  herramientas	  de	  gestión	  de	  material	  
docente,	  entre	  las	  que	  destacan	  por	  un	  lado	  las	  de	  gestión	  de	  versiones	  (Ej.	  
Subversión,	  CVS,	  Sourcesafe,	  etc.),	  y	  las	  de	  gestión	  documental	  para	  el	  grupo	  
de	  trabajo.	  

• Herramientas	   de	   creación	   de	   contenidos	   interactivos,	   como	  Google	  Docs	   y	  	  
Office	   Live,	   que	   permiten	   crear	   presentaciones,	   hojas	   de	   cálculo,	  
documentos	  de	  texto,	  etc.	  

• Herramientas	  de	  tutorización	  online	  individuales	  y	  en	  grupo.	  Cabe	  destacar	  
los	  sistemas	  de	  videoconferencia	  múltiple	  como	  Evo,	  Webex	  y	  Netviewer.	  
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• Herramientas	  para	  el	  seguimiento	  de	  la	  adquisición	  de	  contenidos,	  tanto	  de	  
seguimiento	   de	   tareas	   (Trac,	   Redmine,	   etc.)	   como	   de	   plataformas	   de	  
formación	  a	  distancia	  que	  también	  permiten	  realizar	  un	  seguimiento	  de	  las	  
tareas	   realizadas	   por	   los	   alumnos,	   entre	   las	   que	   cabe	   destacar	   EdModo,	  
Dokeos	  2.0,	  Chamillo,	  o	   la	  nueva	  versión	  del	  conocido	  moodle,	  denominada	  
Moodle	  2.0.	  

	  
4. Cursos	  formativos	  a	  personal	  de	  la	  facultad	  

	  
Para	   hacer	   posible	   la	   implantación	   de	   todas	   estas	   herramientas	   y	  

metodologías	   en	   el	   entorno	   docente	   es	   necesario	   comenzar	   por	   una	   adecuada	  
formación	   del	   profesorado.	   Iniciar	   y	   motivar	   a	   los	   profesores	   es	   fundamental,	  
puesto	   que	   deben	   realizar	   un	   importante	   esfuerzo	   y	   de	   ellos	   depende,	   en	   gran	  
medida,	  el	  éxito	  del	  proceso.	  Se	  han	  realizado	  ya	  dos	  cursos	  orientados	  al	  personal	  
docente:	  

	  
Curso	  1:	  Cloud	  Computing	  en	  el	  Entorno	  Docente	  y	  Herramienta	  
Dropbox	  
Datos	  generales	  

• Fechas,	  horario	  y	  aula:	  30	  de	  noviembre	  de	  2011,	  de	  16	  a	  18	  horas,	  en	  el	  
Aula	  de	  informática	  2	  de	  la	  Facultad	  de	  Ciencias.	  

• Límite	  plazas:	  20	  
• Duración:	  2	  horas	  

	  
Breve	  descripción	  
El	   término	   Cloud	   Computing	   se	   identifica	   con	   a	   una	   evolución	   en	   la	   forma	   de	  
compartir	  información,	  la	  interacción	  con	  las	  aplicaciones	  y	  el	  acceso	  a	  recursos	  a	  
través	   de	   la	   red.	   Por	   tanto,	   esta	   nueva	   tecnología	   puede	   aplicarse	   en	   cualquier	  
entorno	  docente,	   resultando	  de	  gran	  utilidad	  a	   la	  hora	  de	  compartir	   información	  
entre	  docentes	  alumnos.	  En	  este	  sentido	  este	  curso	  se	  presentará	   la	  herramienta	  
Dropbox	   como	   un	   medio	   para	   compartir	   información	   en	   el	   entorno	   docente.	  	  
Herramientas	   como	   Dropbox	   sirven	   para	   tener	   una	   carpeta	   sincronizada	   “en	   la	  
nube”	   accesible	   por	   todos	  nuestros	   ordenadores	   (es	   una	  herramienta	   cloud).	   Sin	  
embargo,	   aunque	   pueda	   parecer	   algo	  muy	   simple,	   Dropbox	   en	   el	   fondo	   esconde	  
unas	  cualidades	  que	  lo	  convierten	  en	  una	  utilidad	  realmente	  interesante	  más	  allá	  
de	  sincronizar	  archivos	  concretos.	  
	  
Curso	  2:	  Cloud	  Computing	  en	  el	  Entorno	  Docente	  y	  Google	  Apps	  para	  el	  
trabajo	  colaborativo	  
Datos	  generales	  

• Fechas,	  horario	  y	  aula:	  2	  de	  diciembre	  de	  2011,	  de	  9	  a	  11	  horas,	  en	  el	  Aula	  
de	  informática	  5	  de	  la	  Facultad	  de	  Ciencias.	  

• Límite	  plazas:	  20	  
• Duración:	  2	  horas	  

	  
Breve	  descripción	  
El	   Cloud	   Computing	   provee	   de	   herramientas	   para	   el	   trabajo	   colaborativo,	  
permitiendo	   que	   docentes	   y	   alumnos	   puedan	   compartir	   documentos	   y	   editarlos	  
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online.	  Durante	  este	  tutorial	  se	  analizarán	  y	  probarán	  las	  diferentes	  herramientas	  
Cloud	  que	  facilita	  Google	  en	  Google	  Apps	  para	  el	  trabajo	  colaborativo.	  Se	  probarán	  
diferentes	  plugin	  que	   faciliten	   la	   sincronización	  con	  aplicaciones	  de	  escritorio	  de	  
Microsoft	  Office.	  	  
	  
	  
5. Conclusiones	  

	  
El	  Cloud	  Computing	  entrará	  con	  fuerza	  en	  todos	  los	  ámbitos	  tecnológicos	  y	  

sociales.	  Para	  ello,	   los	  profesionales	  de	  la	  educación	  deben	  estar	  preparados	  y	  de	  
ahí,	  la	  necesidad	  de	  la	  formación	  en	  este	  ámbito.	  

Podemos	   concluir	   que	   son	   principalmente	   tres	   impactos	   que	   el	   Cloud	  
producirá	   en	   el	   sistema	   educativo:	   acceso	   a	   contenidos,	   disminución	   de	   costes	   y	  
facilidades	  colaborativas.	  	  

El	  contenido	  tradicionalmente	  provenía	  de	  medios	  limitados	  como	  libros	  de	  
texto,	  enciclopedias,	  periódicos,	  televisión,	  etc.	  Hoy	  en	  día,	  cualquiera	  puede	  crear	  
contenido	  que	  esté	  disponible	  para	  todo	  el	  mundo	  al	   instante	  a	  través	  de	   la	  web.	  
Además	   este	   contenido	   puede	   estar	   en	   constante	   evolución,	   gracias	   a	   la	  
colaboración,	   la	   interacción	   y	   las	   actualizaciones.	   Proviene	   de	   fuentes	   muy	  
diversas,	   fidedignas	   en	   algunos	   casos	   y	   en	   otros	   cuestionables.	   La	   capacidad	   de	  
filtrar,	   gestionar	   y	   utilizar	   este	   contenido,	   que	   cambia	   rápidamente	   y	   evoluciona	  
con	   las	   tecnologías,	   es	   una	   habilidad	   crítica	   que	   puede	   ser	   apoyada	   por	   las	  
herramientas	  que	  ofrece	  la	  tecnología	  Cloud.	  	  

	  
Otro	   efecto	   importante	  podría	   ser	   el	   impacto	   económico.	   Se	  ha	  producido	  

un	   enorme	   crecimiento	  de	   la	   tecnología	  de	  bajo	   coste	   y	   libre	  para	   la	   interacción	  
social,	   publicaciones,	   colaboradores,	   edición,	   creación	   de	   contenidos,	   la	  
informática,	  etc.	  Muchas	  herramientas	  que	  antes	  eran	  caras,	  ahora	  son	  accesibles	  
con	  más	  libertad	  a	  través	  de	  un	  navegador	  web.	  Blogs,	  vídeos	  compartidos,	  música,	  
intercambio	  social,	   software	  de	  colaboración,	   edición,	  presentación	  y	  publicación	  
son	  herramientas	  incluidas	  dentro	  plataformas	  de	  Cloud	  Computing	  que	  muchos	  de	  
los	  alumnos	  ya	  están	  utilizando,	  incluso	  sin	  ser	  conscientes	  de	  ello.	  La	  necesidad	  de	  
hardware	  y	  de	  software	  está	  cambiando,	  pasando	  de	  ser	  local	  a	  estar	  en	  la	  nube,	  y	  
todo	  lo	  que	  se	  necesita	  es	  un	  dispositivo	  de	  acceso	  barato	  y	  conexión	  a	  Internet.	  La	  
educación	   universitaria	   puede	   aprovechar	   esta	   tendencia	   y	   hacer	   uso	   de	   la	  
tecnología	  Cloud	  para	  reducir	  costes	  en	  el	  presupuesto	  de	  la	  universidad.	  	  

	  
Finalmente,	   otro	  pilar	  de	   la	   educación	  universitaria	  que	   se	  verá	  mejorado	  

será	  el	  relativo	  a	  la	  mejora	  de	  la	  colaboración	  entre	  individuos.	  La	  tecnología	  está	  
mejorando	   rápidamente	   la	   capacidad	   de	   comunicarse	   y	   colaborar	   con	   otros.	  
Conectar	   con	   otras	   personas	   en	  un	   entorno	   educativo	   requería	   tradicionalmente	  
espacios	   comunes	  que	  permitieran	   trabajar	   cara	   a	   cara.	   Sin	   embargo,	   las	   nuevas	  
tecnologías	  hacen	  posible	   la	   colaboración	   interactiva	   	   entre	   los	   estudiantes	  de	   la	  
misma	  clase	  desde	  sus	  propios	  domicilios,	  o	  de	   los	  profesores	  con	  sus	  colegas	  de	  
todo	  el	  mundo.	  Herramientas	  existentes	  en	   la	  nube	   facilitan	  esta	  comunicación	  y	  
colaboración	  con	  software	  denominado	  social,	  que	  cubre	  necesidad	  para	  el	  trabajo	  
colaborativo,	  una	  metodología	  educativa	  muy	  eficaz	  hoy	  en	  día.	  
	  
	  


