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MEMORIA FINAL DEL PROYECTO

JUSTIFICACION DEL PROYECTO

Proyecto vinculado al programa propuesto por el Vicerrectorado de Innovacion
Tecnologica/ Centro Tecnoldgico Multimedia de la Universidad de Salamanca:

“Wikipedia como herramienta de aprendizaje en el EEES. Propuesta de
Proyectos de Innovacion Docente 2012-13”

WIikiUSAL era una iniciativa enmarcada en el programa “SP1.1. USAL 2.0” del
Campus de Excelencia Internacional Studii Salamantini, el cual tenia como objetivo
general promover el uso de las tecnologias de la informacion (en particular de los
espacios virtuales de colaboracion y generacion de conocimiento abierto) para
consolidar a la Universidad de Salamanca como una universidad de futuro, en constante
innovacion.

Este proyecto de innovacién docente consistia en incluir como parte del trabajo
practico de determinadas asignaturas de grado y posgrado -en nuestro caso-, la edicién
rigurosa de contenidos en Wikipedia.

El proyecto se planted a la hora de elaborar los contenidos a volcar en la red
Wikipedia engarzado con otro proyecto presentado por la profesora M? Luisa Ibafiez
Martinez con el titulo “Los roles de género; del tratamiento de los contenidos a los
procesos de evaluacion”. Los Miembros de ambos equipos han trabajo de forma
conjunta vinculando varios Master en el que todos los profesores imparten docencia;
Doctorado Interdisciplinar de Género, Master Interdisciplinar de Género (Rama Juridica
y Rama Sociales), Master de Servicios Publicos y Politicas Sociales.

Se pretendia conseguir que los estudiantes adquiriesen y/o mejorasen una
variedad de competencias y habilidades entre las que se destacaban:

- Escritura expositiva - los estudiantes desarrollaron su capacidad para
escribir en un estilo de resumen enciclopédico.

- Revision de la literatura - los estudiantes desarrollaron su capacidad
para encontrar y resumir las fuentes adecuadas para su tema.

- Realizacion de citas - los estudiantes aprendieron cémo hacer referencia
y utilizar fuentes confiables correctamente.

- Aprendizaje colaborativo - los estudiantes tenian que trabajar con otros
para desarrollar articulos de alta calidad.
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- Pensamiento critico — La redaccion de los contenidos desde un punto de
vista neutral es una de las politicas principales de Wikipedia. Los estudiantes
aprendieron, de ésta manera a observar el material sobre un tema de forma
critica y a identificar el sesgo y el partidismo. En particular aprendieron a
identificar, dentro de Wikipedia, si un articulo era creible o no.

- Pertenencia a una comunidad de practica - Algunos estudiantes se
encontraron con un grupo de personas dentro de la comunidad de Wikipedia que
trabajaron y aprendieron en el mismo campo que ellos.

- Net-etiqueta - En el entorno informético actual es comun trabajar con
gente con la que uno nunca podré reunirse en persona. Los estudiantes debieron
aprender como relacionarse en este entorno virtual global contrastando las
aportaciones de otras personas de ambitos lejanos o desconocidos a los suyos
dado que algunas tematicas elegidas ya estaban investigadas y volcadas en el
portal. Pudieron con ello contrastar los diversos enfoques que pueden llegar a
darse en estos entornos virtuales

- Experimentacion de la ciudadania digital - Los estudiantes
aprovecharon la oportunidad de participar, como iguales, en un proyecto de
conocimiento a gran escala y se enfrentaron a obstaculos especificamente
asociados a tal participacion en un entorno digital en linea.

- Comprensidn de los derechos de autor - los estudiantes aprendieron los
fundamentos de las licencias libres.

- Cddigo Wiki (wikimarkup) - Los estudiantes aprendieron conceptos
béasicos de codificacion simples para trabajar con wikis.

Si bien es cierto que muchas de las competencias anteriores pudieron adquirirse
mediante trabajos de clase mas clasicos, trabajar en el entorno de wikipedia produjo, a
menudo, un mayor impacto en la docencia y resulto mas interesante para los estudiantes
debido a varias razones:

La audiencia global - La mayoria de los estudiantes apreciaron
especialmente que su trabajo podia ser visto por miles de personas.

La utilidad de la tarea — Un porcentaje de estudiantes valoré que su
trabajo tenia una trascendencia y un proposito.

El factor "cool” — Para algunos estudiantes pudo resultar atractiva la
novedad de contribuir a la Wikipedia y gustandoles mostrar su trabajo a
familiares y amigos.
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Hacer curriculo — Adquirieron habilidades utiles en la vida real, algunos
estudiantes afiadiran una nueva entrada a su curriculum relacionada con su nueva
capacidad como editores de Wikipedia.

OBJETIVOS ESPECIFICOS
Los Objetivos especificos que se perseguian fueron tales como:

- Comprobar y constatar las posibilidades pedagogicas, ventajas e inconvenientes
de la creacién de contenidos especificos en la ensefianza universitaria, con una
aplicacion en la realidad profesional asi como la relacion que guardaba con la
metodologia utilizada.

- Planificar, disefiar y poner en practica herramientas que permitirian desarrollar
contenidos activos y sistemas de evaluacion formativa.

- Analizar la influencia que tiene el desarrollo de este tipo de instrumentos y
herramientas de evaluacion en el incremento del aprendizaje del alumnado
universitario y en la mejora de su rendimiento académico.

- La busqueda de nuevas capacitaciones de los docentes con la utilizacion de
diferentes métodos y técnicas de aprendizaje de acuerdo a las areas incorporadas
al proyecto.

- Ensefar a los alumnos el uso de diferentes métodos y técnicas de aprendizaje de
acuerdo con los conceptos de investigacion accion.

- Y contemplar el proceso de evaluacion como una herramienta participativa y
vinculada al proceso de auto reflexion y vision critica necesaria en el alumnado,
involucrandolos en un proceso del que siempre han permanecido ajenos y por
tanto infantilizados.

CARACTERISTICAS ESPECIFICAS DEL PROYECTO

Al estar vinculados al PID “Los roles de género; del tratamiento de los
contenidos a los procesos de evaluacion” codigo ID 2012/073, se pretendié llevar a cabo
de forma coordinada en las asignaturas impartidas en los Master y el Doctorado, se
elaboraron ciertas tematicas comunes de trabajo para lo que se elaboré una amplia
encuesta que diese las bases de las que partir a la hora de establecer los contenidos
temaéticos al portal de Wikipedia.
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El método de trabajo de partida, por tanto, fue la vinculacién de cuestiones
generales para que finalmente cada alumno eligiese la tematica especifica que queria
estudiar, investigar y resefiar.

El tema motor de la docencia gird en torno a la Los roles, como “representacion
de una funcién o papel que cumple o desempefia alguien, o el conjunto de
comportamientos 0 normas que las personas adquieren de acuerdo a un estatus social,
respondiendo a una conducta que un grupo espera de un miembro en una situacion
determinada, de un contexto”. El objetivo general, por tanto, fue el de generar un
conocimiento concreto de lo que son los roles, qué conllevan y qué suponen en la
sociedad que los sustenta.

Uno de los objetivos especificos fue el buscar la incidencia y repercusion que
tienen los roles en la sociedad actual estableciendo una comparativa con los afios 60 y
los 80 del siglo XX y conseguir discriminar la importancia y diferenciacion en distintas
contextualizaciones. Los comportamientos vienen de la mano de los roles que vertebran
la sociedad, que generalmente funciona en torno a prejuicios y a estereotipos, de ahi la
presencia permanente de situaciones y actitudes que vulneran los derechos del ser
humano y en concreto de la mujer (al ser considerado como un elemento inferior y por
tanto, a proteger desde los parametros y valores tradicionales).

La discriminacién de estos denominados modelos que surgen vinculados a las
sociedades que los promueven acordes a sus patrones vitales, sociales, econémicos y
culturales, estd a su vez sustentados por la normativa legal imperante. Ello llevo a la
esencia del trabajo a desarrollar dentro del apartado de busqueda de contenidos
adecuados para verter posteriormente, y de forma individual, en Wikipedia, pues a
través del analisis de los mismos se estructuraba la metodologia de trabajo:

Elegida la tematica, en cada asignatura y por tanto desde diferentes &mbitos
curriculares como por ejemplo en la asignatura de “Cuestiones de Género en la
red” a través de la publicidad, se elaboraron por parte de la profesora y de los
alumnos una clasificacién de patrones de funcionamiento que respondieron a los
roles sociales -tanto de mujeres como de hombres- en diferentes periodos. En la
asignatura de Derecho se vieron los tratamientos que la mujer tenia en torno a
los periodos y épocas vitales citadas con anterioridad. En la asignatura de
Sociologia; como se representaban los roles de la mujer en las etapas elegidas
para el estudio. En la de Psicologia... Asi hasta completar un variado abanico de
posibilidades tematicas desde diferentes Orbitas.

Tanto los alumnos como los profesores estuvieron vinculados en la plataforma
de virtual que la Universidad de Salamanca utiliza, “Mooddle” y en concreto en el
campus virtual de “Studium”. Las clases magistrales tuvieron una ventada abierta con
ésta plataforma, posibilitando la participacion de alumnos y profesores en donde se
establecieron foros formativos de debate y de discusion.
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Los alumnos llevaron a cabo trabajos practicos abiertos a su vez a los miembros
de la plataforma de forma que una vez elegidos los grupos de trabajo pudieron ser
trasparentes y permeables a las sugerencias exogenas del propio grupo.

Finalizada la fase de produccion, realizacion y postproduccion los trabajos se
presentaron en el aula, en las diversas asignaturas sefialadas.

La evaluacion era otro de los pilares de fuerza del proyecto en donde el
planteamiento inicial era incidir en él, pero que se vio menoscabada por diversos
problemas, a pesar de haber sido planteada como uno de los pilares importantes en el
planteamiento del proyecto al igual que la autoevaluacion de cada alumno y la
evaluacion colectiva. Esta es la fase que quedd mas débil.

RESULTADOS

1.- Los contenidos de las asignaturas se presentaron siguiendo una Estructura en Red,
con el fin de fomentar la diversidad de caminos para el usuario, por los que pudo
avanzar en su navegacion por el curso, entrando en el mismo sin tener un orden lineal, y
recorrerlo utilizando los multiples enlaces que se fueron insertando y colgando en la red.
Tanto de tipo audiovisual, como documental, como articulos de investigacion, libros y
demas documentos, tanto por parte de los profesores colaboradores y alumnos, a través
del Foro de debate y de la Wiki.

2.- Se adecud e implementd la metodologia de ensefianza-aprendizaje estableciendo
campos de unién con el mundo laboral.

3.- Se fomentd el trabajo en equipo, adecuado, igualmente, a lo que se va demandar por
parte del mundo laboral.

4.- Se internacionalizaron los conocimientos, dado que Wikipedia era el objetivo final y
a la participacion de alumnos procedentes de lugares diversos principalmente de
Latinoamérica.

5.- Se adopto la esencia de los estudios Europeos.

6.- Se modernizaron las técnicas docentes.

7.- Se modernizaron las técnicas de aprendizaje.

8.- Se potenciaron las capacidades deductivas, investigadoras y documentales de los

alumnos, sin eliminar los procesos de memorizacion para la captacion de
conocimientos.
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9.- Se potenciaron la responsabilidad y seriedad de los procesos en la aprehension de
éste nuevo modelo de aprendizaje con la incorporacion de tutorias activas en red.

10.- Se admitid, por tanto, que los medios y mecanismos de evaluacion vienen
vinculados a estos nuevos procesos.

12.- Se implementé un proceso de desarrollo dindmico, sostenible en el tiempo y
factible, en definitiva, de ser institucionalizado.

Los resultados obtenidos han llevado a la constatacion de las ventajas
pedagogicas que suponen el llevar a cabo un proyecto de investigacién sobre cuestiones
vinculadas a lo cotidiano y la proyeccion en un ambito profesional real como es el
volcar los contenidos resultantes de sus investigaciones en Wikipedia, de &mbito y uso
internacional. Desde la planificacion, disefio y puesta en practica de herramientas que
permitieron desarrollar dichos contenidos activos.

Se analiz6 la influencia que tiene el desarrollo de este tipo de instrumentos y
herramientas de evaluacién en el incremento del aprendizaje del alumnado universitario
y en la mejora de su rendimiento académico en la busqueda de nuevas capacitaciones de
los docentes con la utilizacion de diferentes métodos y técnicas de aprendizaje de
acuerdo a las éreas incorporadas al proyecto.

Se ensefiaron métodos aplicados siguiendo la esencia del concepto de
investigacion accion. Se elabor6 una encuesta disefiada por varios profesores,
vinculados a ambos Proyectos, con la intervencion de los alumnos. A partir de ahi y del
visionado de diversos documentos audiovisuales necesarios para la construccion previa
de estudio e investigacion sobre los contenidos, el proceso se llevd a cabo con el total de
los alumnos matriculados (55).

El porcentaje de alumnos participantes en Proyecto Final de Innovacion sobre
Wikipedia fue de un 25% sobre el total de los mismos. Se habia planteado como
actividad voluntaria (con un incremento en la nota y certificacion oficial) el finalizar el
proceso con el vuelco de los trabajos en Wikipedia. Para conocer el funcionamiento de
la red Wikipedia, se asistié a un taller impartido por el Servicio de Innovacion de la
Universidad de Salamanca, continuado virtualmente para ayudar y solucionar todo tipo
de cuestiones y problemas surgidos de la inexperiencia, desconocimiento e inseguridad
que conllevaba la responsabilidad del cumplimiento de los objetivos dada que su
visionado seria publico y por tanto con repercusiones, dado que todos los contenidos
tienen autoria.

El deficit principal fue el ultimo de los objetivos; el de la evaluacion que a pesar
de evidenciarse como herramienta participativa y vinculada al proceso de auto reflexién
y vision critica necesaria en el alumnado, no se consiguio articular este objetivo con
eficacia.
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EL SISTEMA DE EVALUACION UTILIZADO

1.- Participacion activa en el proceso. Cada profesor tenia una ficha del alumno en
donde llevara una tutorizacion activa y continuada.

2.- Se contd la asistencia a las clases planteadas como presenciales al menos en un 85%.

3.- Se contabilizaron, evaluaron y se tuvieron en cuenta la evaluacion propia de su
trabajo, los trabajos planteados en las clases y los documentales resultantes.

4.- La participacién activa en los foros de discusion
5.- Autoevaluacion
6.- Evaluacion Objetiva de los comparieros

7.- Los contenidos al provenir de diversas asignaturas e impartida por varios docentes,
tuvieron calificaciones independientes pero complementarias, sujetas a remodelacion
una vez valorado de forma conjunta y teniendo en cuenta todas las variables planteadas
en ambas partes.

8.- El sistema de evaluacion por tanto fue autbnomo pero sujeto a variaciones a
consecuencia del trabajo y evolucion total de cada alumno sin haberse obtenido los
resultados esperados.

RESUMEN DE LA ACTIVIDAD

1.- Planteamientos generales estableciendo la metodologia de funcionamiento, la
organizacion tematica, las redes de trabajo y los grupos para llevar a cabo los trabajos
finales, ademas de la explicacion del sistema de evaluacion.

2.- Imparticion de clases magistrales- depositandose diversos materiales en red tanto
textuales como audiovisuales-, apoyadas por la creacion de una red activa de
interconexion.

3.- El proceso de dinamizacion en red estuvo funcionando hasta la finalizacion de la
asignatura, con participacion dindmica por parte de los diversos agentes; profesores,
colaboradores, alumnos.

4.- Elaboracion tras la creacion de grupos de trabajo para la realizacién de de
documentales didacticos con la peticion de realizar mapas conceptuales de diversas
tematicas tedricas y los documentales finales.
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5.- Planteamientos del concepto central de la materia, los Roles con la aportacion de
materiales graficos, ppt, bibliografias diversas, como nucleo de los trabajos finales.

6.- En la actualidad se esta en la fase de difusién de los resultados en diferentes
Congresos y en publicaciones Cientificas.

CONCLUSIONES Y VALORACION GENERAL DEL PROYECTO

El Proyecto de Innovacion Docente llevado a cabo durante el Curso 2012-2013
ha sido una experiencia rica y positiva a la par que pedagégicamente muy util.

Se ha ido adquiriendo mucha experiencia en el uso creativo de las herramientas
facilitadas por la forma de trabajar en relacion a la metodologia planteada de forma que
se ha conseguido dinamizar las herramientas web tanto por parte de los docentes como
por parte de los alumnos.

La participacion en las fases iniciales ha sido mayoritaria como se esperaba en
un principio, puesto que la plataforma web ha sido utilizada por casi un 90% del total de
los alumnos.

En la fase final de poner los resultados de sus trabajos de investigacion en
Wikipedia ha sido menor con un porcentaje de un 25%.

La consecuencia a tener en cuenta para un futuro es que habra que implementar
las medidas para la participacion en la plataforma web, incidiendo de forma que los
alumnos se dieron cuenta de la importancia de la misma manejandola a modo de “red
social” potenciando las cuestiones educativas y formadoras que pudo tener como
vehiculo de comunicacion y traslacion de conocimientos y la importancia del
aprendizaje colaborativo.

Finalmente y como valor afiadido del Proyecto es de destacar un objetivo que se
convirtio en proceso y finalmente en producto como realidad dado que los trabajos se
han hecho publicos y visibles como herramienta de consulta para el publico en general
con fuentes bien contrastadas y con contenidos rigurosos. Y este factor no es otro que el
de la Gestidn Cultural entendida ésta como las estrategias utilizadas para facilitar un
adecuado acceso al patrimonio cultural por parte de la sociedad. Unas estrategias sujetas
a una adecuada planificacion de recursos econémicos potenciales puesto que en este
caso se jugaba con producto cultural auto financiado con recursos propios de la
Universidad -tanto materiales como humanos- en cuanto a gestion de herramientas
(equipos, teléfono, red para la comunicacion, Television Universidad de la USAL para
difundir el proyecto...), asi como la consecucion de unos claros objetivos a medio plazo
que permitiesen llevar a cabo dicha planificacion. La gestion cultural ha de redundar
necesariamente en el progreso general de la sociedad, teniendo como principios
prioritarios el de servir como instrumento fundamental para la redistribucion social y
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para el equilibrio territorial. EI gestor cultural, como técnico de cultura, se encontraria
por tanto en el dificil plano que existe entre la politica cultural y la poblacion receptora
de esa politica.

En definitiva de la gestacion participativa en el aula hasta la Gestion Cultural se
ve un camino coherente que puede llevar a mostrar la validez del proceso de unificacion
de contenidos, estrategias y procesos planteado por el espiritu de los planteamientos
legislativos de Bolonia. La Universidad no esta de espaldas a la profesion.
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