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1.INTRODUCCION

La innovacién docente supone el disefio , puesta en prdctica y la continua actualizacién de
mejoras en el proceso de aprendizaje de los estudiantes y en la calidad de la docencia universitaria.
Estas mejoras se refieren a la implementacion de nuevos recursos metodolédgicos con nuevas
actividades y materiales para las asignaturas de Educacién Artistica : MUSICA y PLASTICA de los
Grados de Maestro. Los profesores que forman este equipo docente pertenecen a dos
departamentos y tres areas de conocimiento lo que le confiere al proyecto un caracter
multidisciplinar. Esta circunstancia origina intercambios de puntos de vista y aportaciones de
distintas areas que colaboran entre si para mejorar la calidad docente de las titulaciones .

En concreto, el proyecto centra la atencidn en el proceso de aprendizaje, el cual pasa a
convertirse en eje central del proceso de formacion, disefio curricular e interaccién didactica. En este
contexto, el EEES lleva consigo el cambio de perspectiva metodoldgica sobre los procesos de
ensefianza-aprendizaje. Asi, los nuevos planes de estudio y sus adaptaciones tienen como tarea
primordial la mejora de la calidad de la ensefianza que a su vez contempla la universidad como
centro de formacion a lo largo de la vida de las personas. En este sentido, el docente deja de ser un
mero transmisor de contenidos para convertirse en un agente facilitador del aprendizaje que debe
favorecer la motivacidn e implicacién de los alumnos en los procesos de ensefianza.

Si nuestro objetivo es lograr una Educacién Artistica de calidad tenemos que hacer el
esfuerzo constante por desarrollar curriculums y metodologias adecuadas a las necesidades actuales
de los alumnos, para desarrollar: la percepcion visual y auditiva, la comprension de la gramatica
visual y musical, el aprendizaje de los procedimientos, el desarrollo de la creatividad, la comprensién
de sus experiencias y el placer de conocer y producir trabajos artisticos y musicales. En este sentido
pretendemos desarrollar el potencial de las TIC como una nueva forma de entender el conocimiento
y los modelos didacticos en el proceso educativo. De hecho, en las ensefianzas artisticas los procesos
de innovacién e investigacion estan estrechamente vinculados a los avances en creacion artistica, al
desarrollo educativo y a la dindmica social general lo que, a su vez, esta indisolublemente ligado a los
avances de las TIC.

2. OBJETIVOS

El aprendizaje presencial de los alumnos se complementa con nuevas herramientas
tecnoldégicas como la plataforma Studium ,que permiten ampliar las formas de expresion y
produccidon musical y pldstica. Los objetivos se han disefiado para mejorar la docencia de las
asignaturas de Expresion Musical y Expresion Plastica de los Grados de Maestro a través de:

* Disefio de metodologias adecuadas a las necesidades actuales de los alumnos,
encargadas de desarrollar: la percepcién, la comprensidn de la gramatica visual y
musical, el aprendizaje de los procedimientos, el desarrollo de la creatividad, la
comprension de sus experiencias y el placer de conocer y producir trabajos artisticos
y musicales.

* Capacitar al alumno para poder organizar, planificar y aplicar los conocimientos
adquiridos por medio de intervenciones educativas relativas a la expresidn artistica,
teniendo en cuenta el andlisis del contexto educativo de la etapa educativa
correspondiente.



* Disefiar las asignaturas en la plataforma Studium para que respondan al desarrollo de
las competencias que tendra que asumir el alumno cuando sea Maestro e implicarle
en su propio proceso de aprendizaje, haciéndole participe del desarrollo de
capacidades y conocimiento que va adquiriendo.

* Establecer espacios de comunicacién entre profesor y alumno para definir los
sistemas tutoriales ECTS del alumno.

® Favorecer el intercambio de experiencias y aportaciones entre distintas dreas de
conocimiento que colaboran entre si para mejorar la calidad docente de una misma
titulacion.

3. DESARROLLO DE LA EXPERIENCIA

3.1 Ambito de aplicacién

Los nuevos planes de estudio de Grado de Maestro en Ed. Infantil y Ed. Primaria tienen una
carga de 240 créditos ECTS y las asignaturas que se han contemplado en este proyecto de
innovacion figuran dentro del bloque formativo del Plan de Estudios y pretende formar al futuro
maestro para impartir las materias de Educacion Artistica (Plastica y Musical) . Son materias con un
alto grado de experimentalidad que llevan consigo una necesaria presencialidad y se complementan
con una ensefianza virtual ofrecida desde la plataforma Studium.

3.2 Competencias de caracter didactico y disciplinar

Con una duracién de 4 afios, el plan de estudios contempla una serie de competencias
generales, trasversales y de cardcter diddctico y disciplinar que el alumno debe alcanzar (recogidas
en el ANEXO de la Orden ECI/3854/2007 en la que se establecen los requisitos respecto a los mddulos
minimos, créditos y competencias que deben adquirirse para obtener el titulo.)

COMPETENCIAS DE CARACTER DIDACTICO Y DISCIPLINAR PARA EL GRADO DE INFANTIL: MUSICA,
EXPRESION PLASTICA Y CORPORAL
DI 21. Conocer los fundamentos pldsticos del curriculo de esta etapa asi como las teorias
sobre la adquisicidn y desarrollo de los aprendizajes correspondientes.
DI 22 Conocer y utilizar canciones para promover la educacion auditiva, ritmica y vocal.
DI 23. Saber utilizar el juego como recurso didactico, asi como disefiar actividades de
aprendizaje basadas en principios ludicos.
DI 24. Elaborar propuestas diddcticas que fomenten la percepcidn y expresién plastica y
visual, las habilidades motrices y la creatividad.
DI 25. Analizar los lenguajes audiovisuales y sus implicaciones educativas.
DI 26. Promover la sensibilidad relativa a la expresion plastica y a la creacion artistica.

COMPETENCIAS DE CARACTER DIDACTICO Y DISCIPLINAR PARA EL GRADO DE PRIMARIA:
ENSENANZA Y APRENDIZAJE DE EDUCACION MUSICAL, PLASTICA Y VISUAL

DP 30 Comprender los principios que contribuyen a la formacién cultural, personal y social desde las
artes.

DP 31 Conocer el curriculo escolar de la educacidn artistica, en sus aspectos plastico, audiovisual y
musical.



DP 32 Adquirir recursos para fomentar la participacion a lo largo de la vida en actividades plasticas
dentro y fuera de la escuela.

DP 33 Desarrollar y evaluar contenidos del curriculo mediante recursos didacticos apropiados y
promover las competencias correspondientes en los estudiantes.

3.3 Participantes

Los participantes de este proyecto han sido, por una parte los estudiantes matriculados en
las asignaturas de Educacion Artistica de la Facultad de Educacidn, pertenecientes a los Grados de
Infantil y de Primaria, y por otra parte, los profesores colaboradores en este proyecto que
pertenecen a distintas areas de conocimiento.

3.4 Asignaturas

Las titulaciones de los nuevos Grados en Maestro en Educacién Infantil o en Primaria, de la
Facultad de Educacién de Salamanca en sus planes de estudio respecto a las Ensefanzas artisticas,
propone una sola asignatura por grado. Estas son de cardacter obligatorio con una carga de 6 ECTS y
pertenecen a los médulos bdsicos en Educacién Infantil o Primaria, tanto la Expresion Plastica como
la Musical.

Las asignaturas de Expresidn Plastica, se imparten en 22 curso en ambas especialidades,
mientras que, las de Expresién Musical, se imparte en 22 curso para el grado de Primaria, y en 32
para el de Infantil, quedando recogida en los planes de estudio, de la siguiente forma:

EXPRESION PLASTICA EN LA EDUCACION INFANTIL

Asignatura obligatoria, Curso 22, 6 ECTS. Pertenece al médulo bdsico en Educacion Infantil y
es del drea de Diddctica de la Expresién Plastica. Un total de 4h por semana divididas en dos
bloques de 2 horas.

EXPRESION PLASTICA EN LA EDUCACION PRIMARIA

Asignatura obligatoria, Curso 22, 6 ECTS. Pertenece al médulo bdsico en Educacion Primaria 'y
es del drea de Diddctica de la Expresidn Plastica. Un total de 4h por semana divididas en dos
bloques de 2 horas.

EXPRESION MUSICAL EN LA EDUCACION INFANTIL

Asignatura obligatoria, Curso 32, 6 ECTS. Pertenece al médulo bdsico en Educacion Infantil y
es del drea de Diddctica de la Expresién Musical. Se imparte un total de 4h por semana
divididas en dos bloques de 2 horas.

EXPRESION MUSICAL EN LA EDUCACION PRIMARIA

Asignatura obligatoria, Curso 22, 6 ECTS. Pertenece al médulo bdsico en Educacion Primaria 'y
es del area de Diddctica de la Expresién Musical, se imparte un total de 4h semana divididas
en dos bloques de 2 horas.

4. DESCRIPCION DE ACTUACIONES

Se parte del programa docente y las caracteristicas particulares de las asignaturas para, a partir de
una revisién, establecer las nuevas lineas de actuacion que tratardn de mejorarlas. Las caracteristicas
de los nuevos Grados requieren un nuevo diseio de la metodologia, las estrategias docentes y la
distribucidn de los contenidos por semanas para cada una de las asignaturas. En este sentido ha
habido una serie de actuaciones que afecta a la docencia de estas asignaturas de una forma
importante:



*  Estableciendo objetivos de aprendizaje reales y evaluables que refuerzan la actividad de los
alumnos y su dedicacién y participacion activa en las asignaturas.

®  Promoviendo la sensibilizacidn artistica a través de numerosos recursos: visita a
exposiciones de Arte contemporaneo y andlisis de obras de arte; asistencia a audiciones y conciertos
analizando sus contenidos, visitando museos etnomusicolégicos donde se recogen las manifestaciones
de musica de tradicion oral, etc.

. Investigando sobre los recursos web de los museos de todo el mundo a través de sus propuestas
didacticas, juegos de expresidn plastica y musical creativos, descripcidon de procesos y técnicas de trabajo, etc.
Las imdgenes sirven al alumno para elaborar tareas a partir de las propuestas de los departamentos didacticos de
diferentes museos de arte y musica.
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. Elaborando recursos, materiales y contenidos para la plataforma Studium, adaptados al nivel de
conocimiento de los estudiantes, que deben centrarse en la capacidad de aprendizaje.

Los hay dedicados a una escritura especifica como Grégoire, programa gratuito para
escibir musica gregoriana en notacién cuadrada o Guitar Pro dedicado a la
escitura y aprendizaie de la guitara y el bajo a través de tablaturas y escritura
idiomatica especifica,
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4 Participantes

Actividades - EXPRESION MUSICAL EN LA EDUCACION INFANTIL

En esta asignatura, los maestros de E. INFANTIL, ampliaran sus conocimientos acerca de los elementos del lenguaje

@ Fors musical y sus diferentes jones y : canto,

] Recursos lectoescritura musical, etc, y la didactica de los mismos, de cara a disefiar actividades musicales de todo tipo para los

b Tareas Ciclos de E. INFANTIL.

B n los fi _ El horario de las clases presenciales, se impartira los martes que figuran en la guia académica de 17-19h en el aula de
misica del edificio Solis.




¢ Desarrollando proyectos creativos , a partir de las iniciativas del alumno de forma individual y grupal, que
tengan repercusién en su formacion.
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* Organizando y estructurando diferentes propuestas de actividades para su realizacién por parte del
alumnado: descubrimiento de actividades on-line para desarrollar la capacidad creadora, la percepcion
auditiva, la formacién de una sensibilidad artistica plastica y musical.

Actividades de expresion que desarrollan la capacidad creativa permitiendo interactuar en todo momento.

% Una pelicula interesante

Toda la informacion

A terwesdetajo,
rombeer

SINOPSIS:

4Qué tienes debajo del sombrero? cuenta la vida de Judith Scott, una escultora nonel
psiquidtrica. Judith tiene Sinarome de Down y es sordgomuda. Su historia, contada a tra
Center en California y descubre a otros personajes que como Judith buscan expresarse
4 Qué tienes dedbajo del sombrero? es una reflexion acerca del aislamiento que puece prt

Para saber més sobre esta pek

Sugerencias artisticas a través de recursos web para desarrollar la sensibilizacion estética del alumno

¢ Evaluando de forma continua estos puntos mencionados para comprobar los aspectos mejorables del
proyecto asi como el grado de desarrollo de las competencias. Esto permite establecer mejoras sobre la
marcha del curso y proponer soluciones inmediatas o a largo plazo.

A través de la plataforma virtual Studium vy las posibilidades que ofrece, hemos implementado los
recursos puestos a disposicion del alumno. Se ha pretendido asi optimizar el aprovechamiento de las dreas de
especializacion de cada profesor, de manera que, a través de la plataforma virtual, los alumnos han podido :



* Acceder a los contenidos tedricos y a los recursos de cada asignatura (asi como a las afinidades
existentes entre ellas.

* Acceder a Todas las herramientas on-line que permiten diferentes utilidades didacticas: Foros de
discusion. Bases de datos.- E-mail.- Weblogs.- Wikis-
Chat-Videoconferencia
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(PRESION MUSICAL EN LA EDUCACION PRIMARIA

* Conocer diferentes propuestas de actividades para
realizar las practicas.

Facultad de Educacién

¢ Acceder a programas, aplicaciones, videos,
materiales docentes, enlaces web, etc... que le
permite seguir aspectos complementarios y
necesarios de las diferentes asignaturas.

* Tener asu disposiciéon un banco de imdagenes
relativas a los contenidos de la asignatura de Exp. Plastica y un banco de sonidos referidos a la Exp.
Musical.

studium  Escultura - Archivos ' 1.Escultores_del_siglo XX J Introduccién a la Escultura del s. XX

) Notas sobre diversos escultores
Los escultores del s. XX y sus obras aparecen a partir de aqui por
orden alfabético.

Imégenes Escultores 1 ... A-C

Imégenes Escultura 2.......C-G
Imégenes Escultura 3..... G...0
Imégenes Escultura d....

Imégenes escultores espafioles actual

ImAnanas Candhwa MINIMAAI

* Realizar tareas para la evaluacidn (continua y final) de los alumnos basadas en las practicas realizadas de
cada una de las asignaturas.

5. RECURSOS EMPLEADOS

A la hora de plantearnos las innovaciones en nuestras asignaturas tenemos que tener en cuenta los
materiales que necesitaremos y aquellos que ya tenemos. Por una parte tenemos las diferentes aulas de la
Facultad de Educacién con dotacion de ordenadores, caifiones, pizarras digitales, asi como las aulas especificas
donde se lleva a cabo la docencia habitual de las asignaturas de Plastica y Mdusica. Por otra, los materiales
apropiados para trabajar diversos aspectos del curriculum especifico de cada drea que tienen tanto las aulas de
Plastica como de Musica de la Facultad. También se ha contado con recursos tecnolégicos que han permitido
al estudiante experimentar libremente con materiales digitales o programas para notacién musical, edicion de
sonido y karaoke que permiten experimentar y apoyar las actividades de Expresién Musical.

Para el disefio de las diferentes tareas se dispone de: material multimedia, material fungible,
instrumentos musicales, cdmaras de fotos, equipos informaticos, grabadoras de video, grabadoras de audio,
programas de edicidn de audio y de captura de pantalla en formato video. Se han empleado también por parte
del profesorado y de los alumnos:

- Recursos bibliograficos y discograficos disponibles en el centro asi como otros aportados
personalmente por los profesores del equipo.

- Recursos documentales y bases de datos sobre Educacién Artistica (Musical y Plastica).

- Banco de imagenes digitalizadas para utilizarse en la parte tedrica y en la practica de las asignaturas.



- Banco de piezas musicales, partituras, sonidos referidos a la expresién Musical.

- Pizarra pautada, Instrumentos musicales, teclados, programas de reedicién musical, etc.
- Foros de discusion.

- E-mail.

- Bases de datos

- Weblogs.

- Wikis

6. METODOLOGIA DE TRABAJO

En este proyecto de innovacion ha participado un equipo de profesores que, a través de reuniones
periddicas han realizado una serie de tareas. El seguimiento ha permitido analizar el desarrollo de las
asignaturas y la toma de decisiones sobre la marcha de los programas asi como hacer modificaciones sobre la
planificacién inicial. También se establecieron didlogos y actuaciones sobre la tarea de implementar la
metodologia docente, actualizar recursos y materiales para la docencia de las asignaturas de Musica y Plastica,
asi como el disefio de las mismas en la plataforma Studium. Los contenidos generales de las asignaturas se
han completado con material grafico, sonoro y audiovisual ofrecido a los alumnos a través de la plataforma
digital y se ha realizado un seguimiento del trabajo tanto individual como grupal de los alumnos a fin de
revisar y aportar sugerencias de mejora.

Una vez finalizado el periodo de docencia de las asignaturas ha tenido lugar una fase de evaluaciény
analisis de los puntos fuertes y débiles de nuestro proyecto para tener en cuenta las mejoras a llevar a cabo en
sucesivos cursos. El punto fuerte en general ha sido que los alumnos, al ser en parte artifices de su formacién,
han sido capaces de elaborar materiales para trabajar en el aula con sus alumnos, con alto contenido didactico
y creativo, p.e., musicogramas, dossier de imagenes, proyectos artisticos, albumes sonoros, con soporte
audiovisual, etc. que en un futuro les serviran de material para trabajar en las aulas de Infantil y de Primaria.

Si tuviéramos que destacar un punto débil seria la cantidad de horas de trabajo que requiere ,tanto a
los profesores implicados como a los alumnos , el nuevo planteamiento metodolégico de las asignaturas de
grado, tanto de forma individual como en pequefios grupos.

7. CONCLUSIONES

Incorporar nuevos recursos docentes a los planes de estudio de los titulos de Maestro ha requerido la
incorporacién de nuevas estrategias metodoldgicas mds participativas. . Esto lleva como consecuencia el
conseguir una mayor implicacién del alumno, el cual participa de su propio aprendizaje al incrementar su
iniciativa y la toma de decisiones a través de las posibilidades que le ofrecen los recursos de estas asignaturas
de Educacién Artistica MUSICAL y PLASTICA. Los alumnos tienen diferencias en su preferencias estéticas y
musicales, en sus procesos de trabajo , en sus experiencias... Hay que animarlos a pensar divergentemente, a
asumir riesgos estéticos y a salir del pensamiento habitual para fomentar la creatividad.

En el dmbito docente se ha empleado e integrado un software libre a través de propuestas de
experiencias musicales y/o plasticas que ha favorecido el aprendizaje activo, duradero y critico de los alumnos.
Los diversos recursos existentes en la red se han ofertado con el propdsito de mejorar el aprendizaje de los
alumnos, ayudarles en sus tareas investigadoras y en la elaboracién de los trabajos académicos para completar
de este modo la labor formativa que se ha iniciado en el aula. A través del campus virtual se ha fomentado
también el uso de las tutorias, tanto de forma individual como de forma colectiva.

Mediante debates virtuales y presenciales se ha podido hacer realidad la relacidn de teoria y practica
sobre diversos temas relacionados con los contenidos de las dos materias, Plastica y Musica para que los
alumnos puedan construir su pensamiento pedagdgico-musical y pedagdgico-plastico.



