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La civilizacion no dura porque a los hombres sélo les interesan los resultados de la misma: los anestésicos, los
automdviles o la radio. Pero nada de lo que da la civilizacion es el fruto natural de un arbol endémico. Todo es
resultado de un esfuerzo. Sélo se aguanta una civilizacion si muchos aportan su colaboracion al esfuerzo.

Si todos prefieren gozar el fruto, la civilizacién se hunde.

José Ortega y Gasset
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1.- INTRODUCCION

Los dispositivos méviles han tomado un lugar cada vez més relevante en
la sociedad en los ultimos afios. Pese a la evidente funcion comunicativa y
ludica de estos recursos, no debemos olvidar el aprovechamiento pedagécigo
gue podemos obtener de los mismos. Smartphones, tablets y notebooks se han
convertido en elementos de uso cotidiano con los que, a menudo, el usuario
llena espacios de tiempo entre actividades lectivas o laborales. Son estos
espacios de tiempo, de camino a casa 0 entre clases, los que pueden ser
aprovechados como tiempos de practica para mejorar la competencia en
lenguas extranjeras mediante la utilizacion de aplicaciones (Apps) que permiten

al usuario profundizar en los contenidos tratados en el aula o practicar

El proyecto que presentamos en esta solicitud queda justificado por dos
factores principales. Por un lado, la creciente utilizacion de las Tecnologias de la
Informacion y la Comunicacion en la sociedad actual, herramientas ya
imprescindibles entre los jovenes para mantenerse actualizados; y, por otro, el
hueco existente en la utlizacion de estas aplicaciones y recursos como
herramientas pedagogicas, que sirvan a los alumnos como aliados para la

practica autbnoma de competencias.

Hacemos nuestra propuesta basandonos en que la autonomia del
aprendizaje es uno de los focos de atencion de las directrices del Espacio
Europeo de Educaciéon Superior que responde a un concepto dinamico y activo
del papel del estudiante en su propio proceso de aprendizaje. Asimismo, nos
apoyamos en la idea del que el aprendizaje debe ser un proceso que se lleve a

cabo a lo largo de toda la vida, sin quedar relegado al espacio y tiempo del aula.

Teninedo en cuenta estas consideraciones, presentamos en esta solicitud un
proyecto mediante el que pretendemos proporcionar a los alumnos de
asignaturas de inglés en la Universidad de Salamanca nuevas estrategias para
la mejora de su nivel de competencia oral mediante el uso y evaluacion de

aplicaciones moviles.



2.- GRUPO DE TRABAJO

El grupo de trabajo que ha participado en este proyecto de investigacion

es un grupo multidisciplinar, en el que se han reunido expertos de diferentes

areas relacionadas con la filologia, la pedagogia y las nuevas tecnologias, tanto

de la Universidad de Salamanca como de la Universidad Nacional de Educacién

a Distancia (UNED). De este modo, hemos contado con la colaboracion de dos

profesores del departamento de Informatica, una profesora del Departamento de

Didactica, métodos y organizacion en educacion, y un nutrido grupo de

profesores de los departamentos de Filologia Inglesa de las dos citadas

universidades.
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Blanca Garcia Riaza
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3.- OBJETIVOS

Los objetivos que se han persiguido con este proyecto de innvovacion
docente son varios, y pueden ser agrupados en tres categorias, dependiendo de

los beneficiarios de los mismos:
1.- Objetivos generales

- Sumarnos a las politicas académicas de promocion del uso de las tecnologias
como recursos de aprendizaje y de los espacios virtuales como herramientas

para continuar los procesos formativos desarrollados en las aulas.
- Contribuir a hacer de los dispositivos maviles un recurso de aprendizaje
auténomo en la educacion superior en Espafa.

2.- Objetivos especificos

- Conocer la opinion de los alumnos sobre el uso de dispositivos moviles para

reforzar su aprendizaje de inglés.




- Obtener datos que nos permitan desarrollar mejores aplicaciones y/o adaptar

las actuales a las necesidades reales de los usuarios

- Aumentar la motivacién de los alumnos en la practica de competencias fuera

del aula.

- Proporcionar a los alumnos un mayor conocimiento critico sobre las

aplicaciones moviles que les permiten mejorar su proceso de formacion.

4.- METODOLOGIA DE TRABAJO

La metodologia de trabajo seguida en este Proyecto de Innovacion
Docente es una metodologia colaborativa, en la que los alumnos participan del
proyecto no solo como usuarios de apliacciones moviles para la ensefianza de
lenguas extranjeras, sino también como informantes del proceso y elementos

clave en torno a los que gira el trabajo que se desarrolla en el proyecto.

La metodologia de trabajo en este proyecto ha seguido tres procesos

principales:
e Planificar:

Hemos programado de forma colectiva cada uno de los pasos a seguir,

detallando las actuaciones concretas que se llevaran a cabo.
e Implementar:

Hemos llevado a cabo las diferentes actividades programadas: formacion
de alumnos, recogida de datos... con la Unica excepcion del uso de la aplicaciéon
“‘English on the Move — Audio News Trainer” que, por motivos técnicos, tal y
como se detalla mas adelante en esta memoria, no ha podido ser utilizada de la

manera en la que estaba planteado inicialmente.
e Medir:

Hemos analizado los datos obtenidos y medido, por tanto, el grado de
satisfaccion de los alumnos con el proceso, asi como el grado de cumplimiento

de sus espectativas. Se han obtenido resultados no sélo cuantitativavos, sino



también cualitativos que conducen a una serie de conclusiones relevantes para

la docencia.

5.- RECURSOS EMPLEADOS

- Recursos para la fase de implementacion:

Tablets, smartphones, notebooks

Aplicaciones para el aprendizaje/mejora de competencias en inglés, como

English on the Move — Audio News Trainer (Read and Barcena, 2012)

Moodle: Plataforma Studium

- Recursos para la recogida de datos:

Encuestas de expectativas y opinion

- Recursos para el andlisis de datos:

Herramienta de analisis de datos de Google

6.- ORGANIZACION DE TAREAS Y CALENDARIO

Temporalizacion

Tareas a desarrollar

Miembros del grupo

Noviembre-Diciembre 2012

- Comienzo del trabajo.
Reunion inicial
- Andlisis inicial de
necesidades.

- Recopilacién de fuentes.

- Finalizacion aplicacion.

Todos




Enero-Febrero 2013

- Disefio encuestas
- Formacion de alumnos

- Recogida de datos.
Primera encuesta:
expectativas de los

M2 José Rodriguez Conde
Blanca Garcia Riaza
M2 Elena Barcena

alumnos.
Marzo 2013 - Pautas/control/gestion de Timothy Read
dudas en el uso de la Elena Martin Monje
aplicacion.
- Recogida de datos.
Segunda encuesta:
Evaluacion de las
aplicaciones.

Abril 2013 - Recogida de datos. Patricia Ventura
Tercera encuesta: o_pmlén Pilar Rodriguez Arancén
post-uso de aplicaciones.

Mayo 2013 - Analsis de datos Francisco José Garcia Pefialvo
- Obtencion de resultados Izaskun Elorza

Blanca Garcia Riaza

Junio 2013 - Elaboracion memoria Todos

- Difusién de resultados

7.- ACTIVIDADES DESARROLLADAS Y FASES DE LAS MISMAS

FASE 1.- Puesta en marcha del proyecto: analisis de fuentes

1.1 La puesta en marcha del proyecto conllevé la necesidad de recopilar

informacion existente sobre el aprendizaje moévil de lenguas extranjeras, y

especialmente, sobre expriencias prevas de implementacion del uso de

aplicaciones mdviles como complemento a las actividades docentes del aula

en el sistema universitario.

1.2. Con la creacién de esta bibliografia, el grupo de trabajo constituyo la base

tedrica sobre la que comenzar a trabajar, quedando siempre sujeta a

ampliaciones por parte de los miembros del grupo, que se han producido a lo

largo de todo el proceso. Los materiales recoilados han sido almacenados en




una biblioteca colectiva abierta en Google Drive, de modo que los materiales
puedan ser utilizados por todos los miembros en futuras ediciones de

proyectos de Innovacion docente o Investigacion en el futuro.

FASE 2.- Analisis y seleccion de aplicaciones existentes para los
objetivos propuestos

2.1. Se hallevado a cabo asimismo un proceso de andlisis de las aplicaciones
moviles disponibles para descarga gratuita, que permitan trabajar una o varias
destrezas relacionadas con el aprendizaje de inglés. Hemos prestado especial
atencion a aquellas que promueven la mejora de la competencia oral, destreza

gue nos interesa en mayor medida.

2.2. Tras el analisis, se han puesto en comun los resultados obtenidos, y se ha
realizado un inventario de las aplicaciones que muestran mayor grado de
idoneidad para ser utilizadas por los alumnos de las diferentes asignaturas.
Las diferentes aplicaciones han sido seleccionadas atendiendo a criterios tales
como el nivel de dificultad, el tipo de actividades propuestas y el enfoque

profesional de las mismas.

FASE 3.- Finalizacion disefio aplicacion propia

3.1. En la solicitud de este proyecto manifestabamos nuestra voluntad de
comenzar a utilizar esta aplicacion de forma conjunta con aplicaciones
comerciales ya disponibles, lo que nos permitiria obtener un valioso feedback
de cara a mejorar y/o modificar aspectos de la aplicacién “English on the Move
- Audio News Trainer”. Si se ha conseguido finalizar el proceso de ajuste de la
aplicacion “English on the Move - Audio News Trainer”, disefiada por los Profs.
Barcena y Read, pero no hemos podido incoprporar la aplicacion como
elemento de uso en el proyecto, ya que en una primera prueba piloto que la
Prof2. Rodriguez Arancon realizé con sus alumnos de la UNED, se detectaros

una serie de problemas de descarga y compatibilidad con dispositivos que



harian tediosa, si no imposible, su utilizacion en este proyecto. De este modo,
la primera utilizacion de la Prof2. Rodriguez Arancén ha servido como pilotaje
de la aplicacion, asi como de fuente de valioso feedback que nos permitira
solventar esos problemas e incorporar la aplicacion en futuras ediciones de

este proyecto u otros similares.

A continuacion mostramos algunas imagenes de la aplicacion, tal y
como se encontraba cuando se realizd la prueba piloto, en su formato para

teléfono movil.

CHALLENGE LEVEL: GREEN

Todoy 1401 Alea Wodvrenm

CHALLENGE LEVEL: GREEN

< Today 020313: Beitih Somalis'

- Bomd

< Today 0203713 Wandsworth Road
home on show

= Today 0209W1N Bemarnd Jenkin: ‘thes 1
a crisis of governance’

< Today 010013 Undercover pobee
relationships ‘outrageous’

< Todsy 010313 Alcohol abuso’s hidden
W

Imagenes de la aplicacién “English on the Move - Audio News Trainer”

3.2. Tras esta primera aproximacion a la aplicacion, se decidio dejar de lado el
uso de las aplicaciones y concentrar los esfuerzos de este poroyecto en
obtener informacion de los alumnos a cerca de su conocimiento y uso de

aplicaciones moviles en general, y con fines docentes, en particular.

FASE 4.- Disefio encuestas

4.1. En un primer momento, los miembros de este proyecto disefiamos de
forma conjunta una encuesta de recogida de informacion sobre la opinion de

los alumnos sobre el uso de aplicaciones moviles para la mejora de las



competencias en inglés. En esta encuesta, se han recogido sus experiencias
sobre el aprendizaje movil, asi como su opinion sobre la utilidad del

aprendizaje movil de lenguas, una vez las aplicaciones hayan sido utilizadas.

El cuestionario utilizado en el proyecto se disefi6 mediante la
herrameinta Google Questionnaires, de modo que obtuvimos un resultado muy
satisfactorio, con una interfaz muy agradale para el ususario, y con un formato

facilmente embebible en soportes electrénicos, como paginas web o Studium:

https://docs.google.com/spreadsheet/viewform?formkey=dGlaeVh4amVVZ2sxV
k4AwWHhUNWFIWKEGMO

El cuestionario, como se puede ver en las imagenes que se presentan a

continuacion, ofrece al usuario una serie de preguntas de opcién multiple de
entre las que puede elegir una o varias respuestas validas, dependiendo de la
pregunta que se formula. Este cuestionario, una vez finalizado por cada uno
de los alumnos participantes, era enviado automaticamente a la carpeta de
GoogleDrive del proyecto, de modo que todos los miembros han podido hacer

un seguimiento real de la evolucion de las respuestas de los alumnos.


https://docs.google.com/spreadsheet/viewform?formkey=dGlaeVh4amVVZ2sxVk4wWHhUNWFiWkE6MQ
https://docs.google.com/spreadsheet/viewform?formkey=dGlaeVh4amVVZ2sxVk4wWHhUNWFiWkE6MQ

CUESTIONARIO GENERAL SOBRE EL USO DE

DISPOSITIVOS MOVILES PARA LA PRACTICA DE
DESTREZAS ORALES EN INGLES

Introduccion:

Con objeto de obtener datos reales sobre usuarios de aplicaciones moviles y poder mejorar las
existentes para la practica de destrezas orales en inglés, te pedimos colabores rellenando este
cuestionario.

*Obligatorio

Asignatura *
¢ En qué asignatura estas matriculado/a?

English for Young Learners. Mencidn Inglés

Inglés B1. Grado Primaria

Inglés V. Grado Turismo

Inglés Instrumental Il

Lengua Inglesa

Oral Communication. Adaptacion a Grado

Master de Secundaria - Evaluacion

Eres *
[F] Hombre

[ Mujer



Dispositivos =

&OE dispositivos madviles utilizas habitualmente? Puedes sefalarvarios
] Ipad

[ Iphone

[] Méwil Android

[T Otro

Tiempo *
&sCuanto tiempo al dia dedicas al uso de estos dispositivos para ofras actividades ademas de
las llamadas?

[] Menos de una hora

[T] Entre una ytres horas
[] Entre tres y cinco haras
[] Mas de cinco horas

Lugares *
&En qué lugares utilizas estos dispositivos con mayor frecuencia?

] Casa

[T] Facultad

[] Medios de transparte
[] Otros

Uso*
&Para qué utilizas estos dispositivos mdviles?

[] Wavegacidn web
[] Redes sociales
[7] Correo electrdnico
[ Otros



Aprendizaje =
&Has utilizado alguna vez una aplicacidn mavil con fines de aprendizaje?

[ Si
] Mo

Inglés *
&Has utilizado alguna vez una aplicacidn maovil para aprender inglés?

[ Si
] Mo

Expectativas *

&Cual es tu grado de expectativas respecto a la practicaimejora del inglés con aplicaciones
maviles?

] Muy alto

[ Alto
] Medio

[] Bajo

Aspectos *
&0ue aspectos del inglés te gustaria poder practicar mediante una aplicacion mavil?

[] Listening

[] Speaking

] Grammar

[] Reading

[ Situaciones conversacionales especificas

Imagenes del cuestionario de informacion general sobre el uso de dispositivos méviles
para el aprendizaje de inglés.

4.2. Por otra parte, se disefié una encuesta de satsfaccion mediante la que se
obtendria informacién que permitiera evaluar, de forma mas precisa, como se
habia desarrollado el proceso de uso de las aplicaciones, obteniendo
informacion sobre qué parte de la aplicacion, qué contenidos, actividades o
utilidades de la aplicacion habian sido mas utiles para los alumnos. Como la
aplicacion “English on the Move” no llegd a ser utilizada debido a los
problemas técnicos, esta segunda encuesta no se llegé a aplicar y queda

como material de trabajo para la proxima fase de este proyecto.



FASE 5.- Formacion alumnos participantes

5.1. Para la colaboracion de los alumnos y la fase de formacion de los
participantes de la Universidad de Salamanca, se cre6 un espacio en la
plataforma Moodle Studium, desde donde se realizo la fase formativa sobre el
aprendizaje movil de lenguas, centrdndonos en las particularidades vy
disponibilidad de las aplicaciones para el aprendizaje y/o practica de destrezas
orales en inglés. Este espacio se cre6 de forma paralela en el Moodle de la
UNED para los alumnos de esta universidad.

Se utilizo la informacion aportada por la Unesco sobre aprendizaje movil

y aprendizaje electrénico, en su pagina web

http://www.unesco.org/new/es/unesco/themes/icts/m4ed/

Para comenzar la formacion y poder llevar a cabo el proyecto, se solicitd
colaboracion a alumnos de diversas titulaciones que han cursado asignaturas
de Inglés Instrumental/inglés para Fines Especificos durante este curso, en
ambos cuatrimestres, pidiéndoles su participacion, de forma voluntaria y
desinteresada, en este proyecto. Las seis asignaturas en las que se pidio
colaboracion a los alumnos son aquellas en las que al menos uno de los

miembros del proyecto imparte docencia:

- Lengua Inglesa del Grado en Estudios Ingleses
- Inglés V del Grado en Turismo
- Inglés B1 del Grado en Maestro de Educacion Primaria

- Oral Communication in Early Language Learning Environments, del Curso

de Adaptacion a Grado.

- Oral Communication in Early Language Learning Environments Mencion de

Inglés de los Grados de Maestro en Primaria/Infantil.

- Evaluacion en la especialidad de Inglés, del Master en Profesor de
Educacién Secundaria Obligatoria y Bachillerato, Formacion Profesional y

Enseflanzas de Idiomas.


http://www.unesco.org/new/es/unesco/themes/icts/m4ed/

Un total de 130 alumnos de las dos universidades se ofrecieron
voluntarios para participar en el proyecto y respondieron a la encuesta, datos

de los que se han obtenido los resultados que mostraremos mas adelante.

A continuacién presentamos diversas capturas de pantalla del espacio

que se abrid en Studium para este proyecto:

Contacto: +34 923 20 4746 studium@usal.es Usted se ha autentificado como BLANCA GARCIA RIAZA (Salir)

SIVDIVM ..o

APRENDIZAJE DE DESTREZAS ORALES MEDIANTE APLICACIONES MOVILES

studium » Apps_Inglés ©/ | Cambiarrola.. [ |[Activar edicion ]
| & Participantes

Agregar un nuevo tema

Actividades =

© Foros
=) Recursos

Buscar en los foros =

@
Busqueda avanzada @

”

No hay eventos préximos

ening s
Temas antiguos

o 2;::"62:331;":;? PROYECTO DE INNOVACION DOCENTE Ir al calendario
& As\lgrgar roles Aprendizaje electronico moévil: dispositivos y aplicaciones para la practica de destrezas Nuevo evento.

@ Grupos UXXI

AN o | Acidad recieie |
& C. Extraordinarios = 2 Actividad reciente o
Calificaciones Universidad de Salamanca-UNED

& Resutoss Curso 20122013 e e
& Grupos . Informe completo de la
& Copia de seguridad actividad reciente.
% Restaurar Sin novedades desde el
% Importar Gttimo acceso
o Ramicer
s informes Novedades
1 PROYECTO DE INNOVACION PARA LA MEJORA DOCENTE O

A) Introduccion

Los dizpositivos maviles han tomade un lugar cada vez mas relevante en la sociedad en los Oftimos afios. Pese a la evidente funcidn comunicativa v lidica de estos
recursos, no debemos olvidar el aprovechamiento pedagdcige gue pedemos obtener de los mismos. Smartphones, tablets v notebooks se han convertido en elementos de
uso cotidiano con los que, a menudo, &l usuario llena espacios de tiempo entre actividades lectivas o laborales. Son estos espacios de tiempo, de camino a casa o entre
clases, los que pueden ser aprovechados como tiempos de practica para mejorar la competencia en lenguas extranjeras mediante la utiizacion de aplicaciones (Apps) que
permiten al usuaric profundizar en los contenidos tratados en el aula o practicar

El proyecto que presentamos gueda justificado por dos factores principales. Por un lado, |a creciente utilizacion de las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion en la
sociedad actual, herramientas ya imprescindibles entre los jovenes para mantenerse actualizados; y, por otre, el hueco existente en la utiizacién de estas aplicaciones y
recursos como herramientas pedagdgicas, que sirvan a los alumnos como aliados para la practica auténoma de competencias. Asimismo, nos apoyamos en la idea del que el
aprendizaje debe ser un proceso gue se lleve a cabo a lo large de toda la vida, sin quedar relegado al espacio v tiempe del aula.

B) Objetivos

Los objetivos que s& persiguen con este provecto de innvovacidn docente son varios, v pueden ser agrupados en tres categorias, dependiendo de los beneficiarios de los
mismos:

- Contribuir a hacer de los dispositivos méviles un recurso de aprendizaje autdénomo en la educacion superior en Espafia.

- Conocer la opinion de los alumnos sobre el uso de dispositives mdviles para reforzar su aprendizaje de inglés.

- Obtener datos que nos permitan desarrollar mejores aplicacienes y/o adaptar las actuales a las necesidades reales de los usuarios
- Aumentar la motivacion de los alumnos en la practica de competencias fuera del aula.

- Proporcionar a los alumnos un mayor conocimiento critico sobre las aplicaciones mdviles que les permiten mejorar su proceso de formacidn.

@

Capturas de pantalla del Moodle creado para la colaboracién de los alumnos en el
proyecto.



8.- ANALISIS DE LOS DATOS RECOGIDOS

Una vez se llevaron a cabo las encuestas, se analizaron de forma
cuantitativa y culitativa los datos obtenidos en cada item, para poder extraer
conclusiones relevantes sobre el proceso que hemos llevado a cabo en este
proyecto.

Los alumnos respondieron al cuestionario de manera mayoritaria en los
primeros dias en los que se abri6 el acceso al mismo, aunque durante todo el
tiempo que ha permanecido abierto, se han seguido registrando accesos y

respuestas, como se muestra en la siguiente gréfica:

041 \f I
|I|Il‘.| f

Il
;'I I W,—f"ﬁ\;’ I'vamﬂﬁ .

10/0B2013

Grafica de evolucién temporar de respuestas de los alumnos colaboradores

A continuacion presentamos una serie de graficos, derivados del
analisis llevado a cabo a los datos recogidos, que se muestran ordenados

segun la distribucién de las preguntas en el cuestionario (inicio-fin):



Asignatura

English for Young Learners. Mencidn Inglés 0 0%
English for Young...| Inglés B1. Grado Primaria 10 8%
Inglés B1.Gradu.... Inglés V. Grado Turismao 1M1 8%
Inglés Instrumental Il 82 63%
Inglés V. Grado T. Lengualnglesa 26 20%
Inglés Instrument... _ Oral Communication. Adaptacidn a Grado 0 0%
Master de Secundaria - Evaluacian 1 1%
Lengua Inglesa -
Oral Communicatio...|
Méster de Secunda__.l
0 16 32 48 64 80 96
Eres
Hombre 27 21%
Hombre | Mujer 103 79%
I""II“'E’I"_ Los usuarios pueden seleccionar mas de
o 29 42 63 B84 105 una casilla de verificacidn, por lo que los
porcentajes pueden superar el 100%.
Dispositivos
Ipad 18 14%
'F*ﬂd- Iphone 15 12%
IF,mne- Mévil Andraid 11 85%
Otro 16 12%
Los usuarios pueden seleccionar mas de
Otro - una casilla de verificacidn, por lo que los
o P a4 86 a8 110 132 porcentajes pueden superar el 100%.




Tiempo

Menos de una hora-
Entre una y tres ...
Entre tres y cinc... |

Mas de cinco horas-

0 11 82 33 44 55

Menos de una hora 35 27%
Entre una y tres horas 55 42%
Entre tres y cinco horas 28 22%
Mas de cinco horas 13 10%

Los usuarios pueden seleccionar mas de
una casilla de verificacion, por lo que los
porcentajes pueden superar el 100%.

Lugares

Facultad

Medios de transporte

Otros+

0 24 48 72 96 120 144

Casa 122 94%
Facultad 36 28%
Medios de transparte h2 40%
Otros 42 32%

Los usuarios pueden seleccionar mas de
una casilla de verificacidn, por lo que los
porcentajes pueden superar el 100%.

Uso
MNavegacion web
Redes sociales

Correo electrdnico

Otros

Mavegacidn web a7 75%
Fedes sociales 90 59%
Correo electrdnico 95 73%
Otros 64 49%

Los usuarios pueden seleccionar mas de
una casilla de verificacidn, por lo que los
porcentajes pueden superar el 100%.

0 19 38 57 76 95 114
Aprendizaje
Si 7 59%
Si Mo 53 419%
Mo ) . .
| Los usuarios pueden seleccionar mas de
an una casilla de verificacion, por lo que los

porcentajes pueden superar el 100%.




Inglés
Si 60 46%
Si Mo 70 54%
No ) o ) I
Los usuarios pueden seleccionar mas de
0 14 28 42 56 70 una casilla de verificacidn, por lo que los
porcentajes pueden superar el 100%.

Expectativas

Muy alto 15 12%

Muy alto - Alt 65 50%

Bajo 1 4%

) Los usuarios pueden seleccionar mas de
Bajo . una casilla de verificacion, por lo que los
1 i |-‘ c.
0 13 26 29 53 85 porcentajes pueden superar el 100%.
Aspectos
Listening 114  38%
Listening Speaking 81 62%
Speaking Grammar 59 45%
Reading 51 39%
Grammar Situaciones conversacionales especificas 55 42%
Reading

Los usuarios pueden seleccionar mas de una casilla

|'| Wi i .I- L [ [ [ i I-‘
Siluaciones conve... de verificacidn, por lo gue los porcentajes pueden
superar el 100%.

0 23 45 69 9z 115

9.- CONCLUSIONES Y GRADO DE INNOVACION CONSEGUIDO
CON LA INVESTIGACION

9.1. Conclusiones

De los datos que hemos mostrado en el apartado anterior podemos

extraer un buen numero de conclusiones relevantes, no soélo para el



desarrollo satisfactorio de este proyecto, sino para la puesta en marcha de
iniciativas de inclusion de dispositivos modviles y aplicaciones para el

aprendizaje, en general, y de lenguas de modo més especifico.

A la luz de los resultados obtenidos, podemos concluir que los
dispositivos desde los que nuestros alumnos utilizan las aplicaciones son
mayoritariamente teléfonos con sistema operativo Android, seguidos por
tablets de Apple, que se estdn haciendo hueco en el mercado de forma
creciente. Este dato nos hace rientar el disefio de futuras aplicaciones hacia
los dos sistemas operativos, teniendo especial cuidado con las
especificaciones de descarga y uso en cda sistema operativo, de cara a
evitar los problemas que han surgido con “English on the Move — Audio News
Trainer”. Estos dispositivos se usan de forma general entre una y tres horas
diarias, aunque hay un notable grupo de alumnos que manifiesta utilizarlas
menos de una hora al dia. Teniendo en cuenta esta tendencia en el uso,
creemos gque es mas conveniente crear aplicaciones que conlleven un tiempo
de uso limitado, nunca mas alla del tiempo total de uso de los dispositivos,
gue, como también hemos recogido en este cuestionario, se reparte de forma
muy equilibrada entre la navegacion web, la consulta de correo electronico y

el uso de redes sociales.

Una gran parte de los alumnos manifiesta usar los dispositivos moviles
en casa Yy un buen namero los utiliza en medios de transporte, lugares a los
gue los dispositivos moviles han trasladado el aprendizaje, y que permite una
mayor flexibilidad que en el aula, dato clave que refuerza la necesidad de

continuar las investigaciones en este campo.

Respecto a la finalidad del uso de dispositivos méviles, un 60% de los
alumnos ha manifestado haber utilizado ya aplicaciones moviles con fines
pedagdgicos, lo que nos sitia en una buena linea de trabajo. Este dato es
muy relevante para nosotros, ya que nos indica que los alumnos tienen
asumido e interiorizado en sus vidas el rol de los dispositivos como agentes
didacticos, y, por lo tanto, buscaran y consumiran aplicaciones que persigan
este fin. Mucho de ellos, por el contrario, atn no han utilizado los dispositivos
para aprender inglés, pero manifiestan de forma lara sus altas expectativas

respecto a la practica o mejora de su nivel de inglés mediante el uso de



aplicaciones mdviles. Para concluir, es necesario destacar que a la mayoria
de los alumnos les gustaria utilizar aplicaciones moéviles para la préactica de
actividades de Listening (recepcién oral), seguido por los alumnos a los que
les atrae la idea de llevar a cabo actividades de Speaking (produccién oral).
Este dato es altamente representativo para el proyecto, ya que con él
confirmamos la preferencia de los alumnos hacia las destrezas orales, campo
hacia el que profundizaremos nuestras investigaciones y aplicaciones

docentes.

9.2. Innovacién en la docencia

El proyecto que hemos llevado a cabo tendra repercusion docente
sobre varios aspectos. En primer lugar, sobre la mejora de estrategias de
aprendizaje de inglés de los alumnos, que conoceran y contaran con recursos
mas variados para practicar destrezas comunicativas, asi como para darles
mayor autonomia y capacidad de gestionar su propio proceso de ensefianza-
aprendizaje. Como consecuencia de esta implicacion en el proceso, los
alumnos seran también mas conscientes de su nivel y de las carencias que

puedan tener en cuanto a destrezas orales.

En segundo lugar, este proyecto ha repercutido en la modernizacion de
la docencia en niveles universitarios, que ha comenzado ya a proyectarse
mas allad del aula mediante la incorporacion de dispositivos moviles que
complementan proceso de ensefianza-aprendizaje y estimulan a los alumnos

a continuar aprendiendo en su tiempo libre.

En tercer lugar, la practica autonoma de los alumnos ha aportado una
mayor vinculacion del aula con el proceso de aprendizaje fuera de ella, ya
gue toda actividad de mejora que el alumno desarrolle contribuira a mejorar
su capacidad de comprensién oral, con una consecuente mejora de la
asimilacion de contenidos en el aula. Ademas de esto, los recursos
utilizados pasaran a formar parte de los materiales disponibles para que los
alumnos de hoy, profesores mafana, puedan hacer uso de ellos en su

practica profesional del futuro.



Por otra parte, esperamos asimismo haber contribuido a la mejora de
las estrategias de aprendizaje autbnomo de los alumnos universitarios, que
han de ser cada vez mas conscientes y participes de su proceso formativo.
Este proyecto tiene como objetivo incrementar la consciencia de los alumnos
sobre sus deficiencias y el nivel de competencia que muestran, pero también
sobre las metodologias y recursos que disponibles para paliar las carencias

existentes y mejorar su rendimiento.

10.- DIFUSION DE RESULTADOS

Los resultados obtenidos en este proyecto de Innovacion Docente
forman ya parte de una red de datos compartidos entre proyectos de
innovacion docente en diferentes universidades esparfolas, que trabajan en
conjunto en el seno del Proyecto de Investigacion del VI Plan Nacional de
Investigacion Cintifica, Desarrollo el Innovacion Tecnolégica SO-CALL-ME
(Social Ontology-driven Cognitive Augented Language Learning Mobile
Environment, Ref. FFlI 2011-29829) y ponen en comun los resultados
obtenidos para dar una mayor potenciacion a las mejoras derivadas de estos

estudios.

Como colofon final de este y otros proyectos llevados cabo por el Grupo
de Investigacion del VI Plan Nacional de Investigacion Cintifica, Desarrollo el
Innovacion Tecnolégica SO-CALL-ME, organizaremos un congreso en la
Escuela Universitaria de Educacion y Turismo, Universidad de Salamanca,
Campus de Avila bajo el titulo de TISLID’14 (Technological Innovation for
Specialized Linguistic Domains). Este congreso pretende ser un foro de debate
para investigadores nacionales e internacionales en el &mbito del aprendizaje de
lenguas y las nuevas tecnologias, dando cabida a talleres, ponencias y
presentaciones que se desarrollaran durante los dias 7, 8 y 9 de mayo del
préximo afio 2014 y donde daremos difusion a los resultados obtenidos en este

proyecto.

Asimismo, los miembros de este Proyecto de Innovacion estan trabajando

en la preparacion conjunta de varias publicaciones, articulos de revista y



capitulos de libro, que seran enviados para publicacion a lo largo de los

proximos meses.

Para finalizar esta memoria de ejecucién del Proyecto de Innovacién
Docente “APRENDIZAJE ELECTRONICO MOVIL: DISPOSITIVOS Y
APLICACIONES PARA LA PRACTICA DE DESTREZAS ORALES EN INGLES”
queremos manifestar nuestro agradecimiento al Vicerrectorado de Politica
Académica por la concesion de este proyecto, apoyo sin el que nustras
investigaciones no hubieran podido llevarse a cabo de manera satisfactoria, asi
como a los alumnos que, de manera desinteresada, han participado
respondiendo a nuestro cuestionario, alumnos sin duda conscientes del papel
gue desempefian las tecnologias en los procesos de ensefianza-aprendizaje

hoy en dia.






