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En Salamanca, a 30 de junio de 2015
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ACTIVIDADES REALIZADAS

Como se indicé en la memoria de solicitud, este/gutm queria centrarse en la promocio
desarrollo de estrategias para que el alumnadaiemgrgase el proceso completo de la puest
escena de una obra musical, desde el tratamierts deentes primarias hasta su representa
al publico, pasando por la creacion de materialeg&cticos audiovisuales en formato
videojuegos a través de la plataforBEadventurey video, siguiendo las directrices del Servi
de Innovacién y Produccion Digital (dependiente déterrectorado de Innovacion
Infraestructuras).

El plan original incluia actividades como tallereducativos, elaboracion de pildoras
conocimiento para USAL TV, tratamiento de fuentesnprias (transcripcion de partituras
empleo de esa musica adaptada a videojuegos epiesentacion de dicha musica en la esg
La mayoria de estas actividades pudieron ser ls/adcabo segun lo previsto. Sin emba
otras hubieron de modificarse ligeramente debidgua el proyecto se aprobd, pero

financiacion. En este sentido, los tres dias dadtis a la grabacion de las pildoras
conocimiento se redujeron a dos, en funcién dedpodibilidad del Servicio de Innovacién
Produccion Digital. Esto hizo que se tuviera quedificar el calendario y, por lo tanto,

contenido de algunas de las pildoras, que origimaieniban a estar relacionadas con los te
vistos en la asignatura de "Historia de la musitaylque finalmente tuvieron que versar so
otras cuestiones debido a la imposibilidad de pezpe material a tiempo.

Aln asi, pudieron cumplirse la mayor parte de lgstovos que se propusieron en la memorig
solicitud, consiguiendo alguno mas, que resumingos. a
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1.- Crear materiales didacticos a través de losojicegos educativos de aventuras graficas desde

la plataforma Eadventure.

2.-Adquirir la experiencia de ser no solo observesloy analistas, sino participes activos,
proceso de llevar una fuente musical a la escena.

3.- Conocer de primera mano todas las tareas yomeapilidades que conlleva la puesta
escena de una obra musical, y asumirlas como opia

4.- Adquirir, como estudiosos teéricos de la m(gice faceta complementaria como intérpre

del

en

tes,

aprendiendo de este modo un rol cada vez mas dewhamth el campo de la Musicologia, en el

gue se deben combinar ambas modalidades.




5.- La creacion de materiales didacticos audioesuan formato de video (de tipo USAL-med
para la mejora de la calidad docente de los edudé Grado en Historia y Ciencias de
Mdusica, el Master en Musica Hispana y Master deckdidn Secundaria en la especialidad
Musica tiene los objetivos previstos para los alosmwy alumnas que estén orientados a favor,
Su capacidad para:

6.- Favorecer la participacion del alumnado envatades cientificas (congresos), en las
pueda sintetizar lo aprendido generando su pragoamiento en base a los temas de su intg
y desarrollando las capacidades para comunicdal@@nunidad académica.

De este modo, las actividades se han desarrollagareas fases y diferentes ambitos.

1. Por un lado, el ambito didactico, coordinado Sonsoles Ramos Ahijado en el Master
Educacion Secundaria, incluyé las siguientes alzoles

- Realizacion del “Taller de edicion de videojuegor eadventuréde 4 horas de duracidn

el dia 26 de febrero de 2015, con la colaborace®tadalumna Gloria Herranz Diaz,
gue ha permitido a los alumnos del Master de Eddcgtecundaria, concretamente er
asignatura “Innovacion educativa en la especialidadVisica”, crear videojuegos ¢
aventuras gréficas “point and click” en entornogyuses y libres con potente
caracteristicas disefladas especialmente para sweruseducacion. Ademas, algun
alumnos utilizaron el programa de edicién de padagMusescorecon el que incluyerot
la banda sonora seleccionada en cada videojuegest@tegias educativas basadas e
melodias del cancioneiusica y poesia popular de Espafia y Portugdgll compositor
recopilador de folklore Kurt Schindler

- El dia 2 de marzo de 2015 se llevo a cabo la “Bepos de los trabajos en forma
Pechakucha’durante dos horas, mostrando a los alumnos unpkjede exposicion e
este formato sobre metodologias docentes musicAksmismo se llevdo a cabo
presentacion-ensayo en el aula de los mismos tmbajlaptados a las directrig
establecidas por el Servicio de Innovacién y Proifunc Digital de la USAL para [
realizacion de las Pildoras de conocimiento tambigante otras dos horas.

- Grabacion de Pildoras de conocimiento en la TV-U&hAlLdias 9 de marzo y 11 de ma
de 2015 con los alumnos matriculados en la asigmdtfmnovacion educativa en
especialidad de Musica” durante seis horas, cositpsentes contenidos:

- "Eadventure: los instrumentos de viento metal yntaemadera; timbre y alturs
(David Garcia Rodriguez)

- "Eadventure: Astérix y Obélix" (Clara Hernandez ®lor

- "Eadventure: Musica y cine" (Francisco Jiménez dirja

- "Eadventure: viajando al ritmo del compas" (Mar lapereira Alvarez)

- "Eadventure: Beethoven y su sinfonia n°® 6" (Virgide Pablo Holguera)
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- "Eadventure: Relacion misteriosa entre el sonidomiateria, los numeros y
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belleza" (Juan Querol Ardura).

2. Por otro lado, las profesoras Matilde Olarteugith Helvia Garcia trabajaron desde el ambito
musicologico mediante varias actividades.

- Grabacion de Pildoras de conocimiento en la TV-U$#s.dias 9 de marzo de 2015 gon
los alumnos matriculados en las asignaturas "MuasicaMedios audiovisualest,
"Etnomusicologia en Espafia”, "Musica y cine", dteaseis horas, con los siguientes
contenidos, relacionados con el préximo VIl ceatémde la Universidad de Salamanda:

- "Herramientas para la elaboracién delipdub: Cierra los ojos, Salamanca" (Belgn
Muro Vela y Ana Maria Sanchez Sanchez)

- "Herramientas para la elaboracién de lipdub: Salamanca, te quiero a morjr
(Beatriz Sanchez Plaza, Marina Gonzéalez Varga yr2ddaria Gomez Morales)

- "La realizacibn de unlipdub para la asignatura <<Musica y Medios |de
Comunicacion>>" (Andrea Fernandez Escolar)

- El profesor de la Universidad de Padua, Dr. MaretiaBo (miembro del proyecto 1+D+lI
“La cancion popular en los trabajos de campo, fidetinspiracion. Contextualizacion de
fuentes musicales espafolas y europeas y recepoidmeérica: origen y devenir (1898-
1975)". Entidad financiadora: Ministerio de Econanyi Competitividad, duracion 20138-
16. Referencia HAR2013-48181-C2-2-R (Programa Ratesla Sociedad), donde
colaboran las 3 profesoras de la USAL), ha padibipen este proyecto de innovacion
docente impartiendo, gracias a la movilidad Erasrelgurso de musica y animacion
“Cortos en Musica para peliculas de animacion’igiio a estudiantes del 2°, 3er y|4°
afos del grado en Historia y Ciencias de la Muginal que los alumnos han aprendido a
mejorar la percepcion de los problemas y esped#drs de la utilizacion de la musicalen
las peliculas de animacién, lo que les ha servata pplicar estos conocimientos a |las
grabaciones de pildoras de conocimiento sobre géalzar unlipdub; analizando coémo
el arte de la animacion esta en realidad estreahi@melacionado con el arte musical.
Ademas, se han reforzado las capacidades de lodiggges en el analisis audiovisugal,
utilizando como ejemplo una de las relaciones dmbeooacibn mas largas entre
compositor-director en la historia del cine de agin (Hisaishi-Miyazaki) como caso
de estudio para introducir un enfoque comparativel@nalisis de la muasica de cine.

- Por dltimo, dentro del &mbito de la asignatura fugsica en Espafia II" los alumnos han
conocido en el tema "Siglo XX: nacionalismo y vaaglias" como los compositores de la
Generacion del 27 empleaban materiales populareptattolos como fuente de
inspiracion en sus composiciones. Dentro de estisriales, se han trabajado copias de
los manuscritos originales del compositor alemart Kahindler (habitual colaborador de
los artistas que integraron esta Generacion) englos realiza armonizaciones |y
adaptaciones de varios numerosAlgirescuvasco. Puesto que de lo que se trataba efa de
hacer responsables a los alumnos de todo el pracesguir desde la fuente original hasta
Su puesta en escena, se han encargado de aradipartituras manuscritas, transcribirlas,
ensayarlas vy, finalmente, interpretar el nUmera paro acompafiado al piano "Zato
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Izpiritua" durante la celebracion del congrdaternational Conference: Heritage an

d

tradition in oral culture: performing spanish etnasicology celebrado en Salamanca los

dias 28 y 29 de mayo,

3. Durante la celebracion de esta conferencia, aderarios de los alumnos y alumnas que

grabaron pildoras de conocimiento y otros que isadan la participacion, presentaron
siguientes comunicaciones (de ambas areas, DidachMusicologia):

as

"Pais Vasco a New York.a Mascaida Una celebracion musico- teatral del folklore
vasco" (Ana Maria Sanchez Sanchez)
- "La aventura de investigar un drama musical inédNaria Teresa Nufiez Lopez)
- "Juicios de valor. La dicotomia entre el musicoyapy el musico de auditorio” (Marina
Gonzalez Varga y Beatriz Sanchez Plaza”
- "Flamenco y musica andalusi" (Beatriz Maria GOmezadiks)
- "Musi Scouts: Viajes de Kurt Schindler medianteedpiegos” (Gloria Herranz)
- "Tradicién y cultura de Arenas de San Pedro a sraet audiovisual” (Zulema Fernandez
Gil)
- "La musica y la cancion popular a través de losujdi animados" (Miriam Gbémez
Jiménez)
- "La musica incidental vasca en la Neigborhood Riagke de Nueva York" (Maddi
Otamendi Irizar)
- "Las grabaciones de Kurt Schindler. Testimoniososas del folklore" (Esther Lobato
Martinez)
Como se ha podido observar a través de todasadtaislades, se ha procurado que el alumnado
haya tenido acceso y participacion en todo tipcemkwrnos del ambito universitario: desde el

trabajo practico en clase mediante las fuentestahlas elaboracion de material didactico

audiovisual en forma de videojuegos con la musicdenida en las fuentes citadas, pasandag
la interpretacion de dicha musica en publico y kposicion de los resultados de S
investigaciones en un congreso cientifico. Las pesfas tuvieron mucho éxito entre

por
us
el

alumnado, que respondié muy positivamente a ldazeeabn de las actividades, participando

tanto en las grabaciones de las pildoras de comrtiop como en los talleres y presentar
comunicaciones al congreso. Exponemos a continmatmé participantes que finalmen
aportaron sus materiales a este proyecto, espmuiliic las tareas de cada uno de e
dependiendo de si se han implicado en el congessla, grabacion de pildoras o en los tallere

1. Profesores:

- Judith Helvia Garcia Martin (Universidad de Saaga). Coordinadora del proyed
(trabajo sobre analisis, transcripcion, edicionterpretacion partituras).

- Sonsoles Ramos Ahijado (Universidad de Salamarf@ajrdinacion area de Didacti
(realizacion del talleres sobeadventurey pechakuchacoordinacion material pildoras ¢
conocimiento, presentaciéon de comunicaciones deralg del master).
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- Matilde Olarte Martinez (Universidad de Salaman€aordinacion area de Musicologi
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(coordinacion material pildoras de conocimientogspntacion de comunicaciones
alumnos del Grado).

- Marco Bellano (Universidad de Padua). Colabora@dn un seminario sobre la mas
en las peliculas de animacion.

- Ana Maria Botella Nicolas (Universidad de Valex)ciColaboracién en el taller sob
formatopechakucha

2. A. Alumnos/as Historia y Ciencias de la Musica:
- Manuel Delgado Luis (interpretacion "Zato Izpiat)
- Andrea Fernandez Escolar (grabacién pildora dariento)

- Beatriz Maria GOomez Morales (presentacion conagidn, grabacion pildor
conocimiento)

- Marina Gonzalez Varga (interpretacion "Zato lipa", presentacion comunicacio
grabacién pildora conocimiento)

- Santiago Mourente Novas (interpretacion "Zatarizm")
- Belén Muro Vela (grabacién pildora conocimiento)

- Maria Teresa Nufiez Lopez (presentacion comurdioci
- Maddi Otamendi Irizar (presentacién comunicacion)

- Beatriz Sanchez Plaza (interpretacion "Zato iamf, presentacion comunicacio
grabacion pildora de conocimiento)

- Ana Maria Sanchez Sanchez (interpretaciéon "Zaspiritua", presentacior
comunicacion, grabacion pildora de conocimiento)

2. B. Alumnos/as Master en Educacion Secundaria.
- Zulema Fernandez Gil (presentacion comunicacion)
- David Garcia Rodriguez (presentaciéon comunicgcion
- Miriam Gomez Jiménez (presentacion comunicacion)
- Gloria Herranz Diaz (presentacion comunicaci@mntigipacion en talleeadventurg
- Clara Hernandez Moro (grabacion pildora de canamsito)
- Francisco Jiménez Criado (grabacion pildora aecioniento)
- Mar Lamapereira Alvarez (grabacion pildora deczimiento)
- Esther Lobato Martinez (presentacion comunicgcion
- Virginia de Pablo Holguera (grabacion pildoracdaocimiento)
- Juan Querol Ardura (grabacién pildora de conasina)
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