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“Innovation is connecting broadly
while rethinking creatively to live
anew’”

Dominic Randolph
Head of School, Riverdale Country School

by Stinging Eyes
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(Qué significa innovacion educativa? @

Crear algo nuevo

Stories by Thomas Hawk
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Una definicion

Realizar cambios en el aprendizaje/formacion que produzcan mejoras en los
resultados de aprendizaje. Sin embargo, para que se considere innovacion
educativa el proceso debe responder a unas necesidades, debe ser eficaz y
eficiente, ademas de sostenible en el tiempo y con resultados transferibles mas
alla del contexto particular donde surgieron

Macro Monday : Teacher: Explo ober 24, 2011 by Joanne

(Sein-Echaluce et al., 2014)

Un mapa sobre las tendencias en Innovacion Educativa



La innovacion depende del contexto
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Innovacion educativa desde la perspectiva de un
profesor

Into the mazeby Matche
tart.com/
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“Innovation isn’t just change, it’s
change in a positive direction”

Tom Sayer
Program Manager, Google For Education

2. Mapa de tendencias en Innovacion
Educativa




Un punto de partida

Repositorio de buenas practicas de innovacion docente
financiado por el Ministerio de Educacion (Fidaigo-Blanco, 2012)

Tralbajos posteriores para encontrar indicadores que faciliten
la clasificacion y busqueda de experiencias de innovacion

educativa

(Fidalgo-Blanco, Balbin, Leris, & Sein-Echaluce, 2011; Fidalgo-Blanco et al., 2013b; Fidalgo-Blanco & Ponce,
2011; Fidalgo-Blanco et al., 2013c; Fidalgo-Blanco et al., 2014, 2015b;

Sein-Echaluce Lacleta, Fidalgo-Blanco, Garcia-Penalvo, & Conde-Gonzalez,

2015; Sein-Echaluce, Leris, Fidalgo-Blanco, & Garcia-Penalvo, 2013)

Implantacion de un sistema integral de gestion del conocimiento para los
procesos de innovacion docente de la Universidad de Salamanca
(ID2014/0312) Garcia-Penalvo et al., 2015d)

Radar de Innovacion Educativa del Observatorio de Innovacion Educativa
del Tecnologico de Monterrey (2016)



Ontologia de indicadores para la innovacion docente

(Garcia-Penalvo et al., 2015d)

- Actividades de divulgacion
ACtiVidad . (lase Magistral
+ Clases practicas delaboratorio

Colaboracion de profesionales externos

Colaboracion entre profesorado

Creacion y evaluacion de materiales

Desarrollo de herramientas software

Dinamica general dela asignatura

Dinamica general dela titulacion

Gestion deinformacion general

Herramientas de escritura cooperativa

Implantacion de sistemas de informacion para la mejora de la coordinacion, seguimiento

y garantia de calidad

Microtrabajo

Practicas de campo

Practicas externas

Practicas virtuales

Pruebas de evaluacion

Relacion con empresas u otros organismos (profesionales, practicas, etc.)

Resolucion de problemas, casos, seminarios, talleres, etc.

Toma de decisiones

Trabajos docentes (trabajos de asignatura, de madulo, etc.)

Tutorizacion, mentoringy coaching
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Ontologia de indicadores para la innovacion docente

(Garcia-Penalvo et al., 2015d)

- Analisis de datos
4 - Basesdedatos
Tecn0|Ogla . CAD/CAM/CAE

- Dispositivos audiovisuales
Dispositivos hardware
Dispositivos moviles
Fcosistemas tecnologicos
Entornos de trabajo colaborativo
Herramientas de escritura colaborativa online (blog, wiki Google drive, etc)
LMS (Learning Management System)
Mundos virtuales
Objetos de aprendizaje
Otro softwareespecifico
Pizarras digitales
PLE (Personal Learning Environments)
Redes Sociales y Comunidades de practica
Repositorios
Simuladores
Sin tecnologia
Software de gestion de proyectos
Software de mapas conceptuales
Software de presentaciones
Software geografico
Software libre
Software matematico
Software para cuestionarios y encuestas
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Ontologia de indicadores para la innovacion docente

(Garcia-Penalvo et al., 2015d)

Analisis de textos, trabajos y proyectos.

M étOd 0S Técn icas - Analitica académica y de aprendizaje
y -+ Aprendizaje a través de juegos (juegos de rol, serious games, etc.]

- Aprendizaje autonomo
Aprendizaje basado en casos
Aprendizaje basado en problemas o proyectos
Aprendizaje cooperativo y colaborativo
Aprendizaje Organizativo
Aprendizaje Servicio
Autoevaluacion
Contrato de aprendizaje
Debate y grupos de discusion
Estudio del Caso
Evaluacion de competencias
Evaluacion diagnostica
Evaluacion formativa
Exposicion oral
Gamificacion
Método del marco logico
Metodologias online
Métodos adaptativos
Métodos de obtencion de datos
Participacion activa del estudiante en el proceso de evaluacion
Participacion del estudiante en docencia
Porfolio docente
Role playing
Rdbricas de evaluacion

Un mapa sobre las tendencias en Innovacion Educativa
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Ontologia de indicadores para la innovacion docente

(Garcia-Penalvo et al., 2015d)

Acercamiento a la realidad profesional

Resultados

Ajuste de la carga de trabajo del estudiante

Aumento de motivacion del estudiante

M

LT X X X X X X X X X

nterdisciplinariedad y multiculturalidad

ejora autonomia del estudiante

e com
e com
e com
e la Cd

M @ @ @O @

e

netencias del profesorado
netencias especificas

petencias genéricas o transversales
ptacion de estudiantes

a coordinacion entre el profesorado

a eficacia (tasas de éxito y rendimiento)
proceso de aprendizaje

proceso de evaluacion

sistema de garantia de calidad

sistema de gestion de la innovacion
Participacion activa del estudiante en la docencia
Penetracion y aceptacion tecnologica
Reconocimiento del aprendizaje informal
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“Simply put, innovation occurs when you solve a problem in a new way, but
Impactful innovation occurs when you solve the problem in the right way”

Elysa Fenenbock
Educator at Stanford d.school and Designer-in-Residence at Google

3. Algunos ejemplos
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Algunos marcos de
referencia estratégicos

(Garcia-Penalvo, 2015b)



Supporting future-oriented learning & teaching — A
New Zealand perspective. Report to the Ministry of

Education

(Bolstad et al., 2012)
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Supporting future-oriented
learning & teaching —

a New Zealand perspective
Report to the Ministry of Education

R Bolstad & J Glibert
with S McDowall, A Bull, $ Boyd & R Hipkins

+ Principios para la innovacion educativa en el siglo XXI

. Aprendizaje personalizado

2. Nuevas percepciones de los conceptos de equidad,
diversidad e inclusividad

3. Un curriculo que use el conocimiento para desarrollar la
capacidad de aprendizaje

4. Cambiar el guion. Repensar los roles del profesorado y del
alumnado

5. Introducir la cultura de la formacion permanente

6. Nuevos tipos de consorcios y relaciones

- Rol de las tecnologias
- Rol de las practicas colaborativas
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Definicion de ecosistema tecnologico

Comunidad, con métodos educativos, politicas, reglamentos,
aplicacionesy equipos de trabajo, pueden coexistir de manera que
SUS Procesos estan interrelacionados y su aplicacion se basa en los

factores fisicos del entorno tecnologico
(Llorens et al., 2014)
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Limitaciones de los LMS

+ Los campus virtuales y los LMS (Learning Management System) son muy po[g)ulares tanto
en el ambito académico como en contextos empresariales (Arroway et al., 2010)

: éos ||_MS proporcionan herramientas que extiendeny dan soporte al concepto tradicional
e clase

+ Los LMS auUn siendo bastante completos y Utiles en la relacion entre profesores y
estudiantes, por su concepcion inicial, estan basicamente dirigidas a la gestion docente y
son demasiado rigidas con flujos de comunicacion preestablecidos, limitando mucho las
posibilidades de interaccion.

+ Ante los diversos problemas que presentan los LMS, profesoresy estudiantes tratan de
complementarlos con otras herramientasy servicios, ya sean proporcionados por la
institucion o libremente accesibles en la Red, gracias a la oferta tecnologica al alcance de
cualquier persona, que provoca fronteras cada vez mas difusas entre el aprendizaje formal
e informal (Garcia-Penalvo et al., 2012)
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Limitaciones de los LMS

- Cuando desde una perspectiva no institucional, ya sea por una iniciativa personal del que aprende o
del que ensena, se empieza a buscar algun %ra o de integracion, aungue sea minimo, de estas
herramientas y servicios educativos, surge el concepto, mas metaforico que tecnologico, de Personal

Learning Environment (PLE) [Wilson et al., 2007)

- Estos PLE buscan facilitar el aprendizaje al usuario, al permitir que este utilice aquellas herramientas
gue considere oportunas para aprender (normalmente con las que estan familiarizados), sin estar
vinculados a un entorno institucional concreto o a un periodo de tiempo especifico

- Conlos PLE el discente pasa a ser el responsable de su propio aprendizaje, ya que puede gestionar su
aprendizaje al determinar qué herramientas a usar, pasando de ser consumidor a proveedor de
aprendizaje, ademas de aprender a relacionarse con otros, pero siempre segin sus necesidades

- Enel momento en el que esta coleccion de posibles herramientas y servicios esta soportada por una
institucion, que se encarga de que el grado de integracion sea mayor y de la evolucion de estos

componentes, aparece un nuevo concepto que es el de ecosistema tecnologico de aprendizaje
(Garcia-Holgado & Garcia-Penalvo, 2014a; 2014b), transcendiendo la mera acumulacion de tecnologias

de moda (Conde et al.,, 2014a: 2014b: Garcia-Penalvo & Alier, 2014)
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Framework

Analiticas del aprendizaje y
adaptatividad

Gamificacion

ePorfolios semanticos

(Garcia-Holgado & Garcia-Penalvo, 2013; Garcia-Penalvo et al., 2015b; 2015¢; Garcia-Hdgado & Garcia

-Pefnalvo, 2016; Gomez-Aguilaret al., 2014; 2015; Berlanga et al., 2005; Anderson & Rainie, 2012;
Berlanga etal., 2008)
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Analitica en el contexto educativo

La popularidad de los procesos de business
intelligenceen el sector empresarial como sustento
a la toma de decisiones puede y debe aplicarse en
el sector educativo

Debe dar respuestaa las presionesinternasy
externas de responsabilidad (transparencial de las

universidades (Campbell et al., 2007)

La analitica académica se refiere a las practicas de
toma de decisiones basadas en los datos con fines
operativos en el nivel institucional, pero que puede
aplicarse también a los aspectos del proceso de

ensenanza/aprendizaje (Baepler & Murdoch, 2010)

Deberia ser un elementoimprescindible para la
gobernanza de las universidades
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Tipos de analiticas de aprendizaje

Tipo de
analitica

Nivel u objeto de analisis

Un mapa sobre las tendencias en Innovacion Educativa

Beneficiario

(Long & Siemens, 2011)
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Dimensiones de las analiticas del aprendizaje

\/

Competencias Restricciones

Analitica del
Aprendizaje

Interesados
JOlUBWINIISU|

Objetivo/Meta

)
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Proceso de la analitica visual en eLearning

Transformacion
pre-procesamiento

Post-procesamiento

Analisis de requisitos

[}
]
[}
[}
[ ]
La apertura, la fragmentacion, L
et DATA
heterogeneidad de los datos '
]
[}
[ ]
0
[}
(]

Exploracion visual de los datos

AA: N
/Administradores,\ LA: '
| fundadores, | Estudiantes, !

\  marketing,

I*.cuerpo docente; /L.
\\ gobiernos // y

7 \\
/. AA: \\
| Institucional, \
| regional, |

nacionale !/
\iQternacional

s . » . .z
Traduccion X Visualizacion
- Diseno

- Usabilidad

=L
~ -

(data TEL, Big data)

Visualizacion
del modelo

Construccion
del modelo
; LA: ‘
: A nivel de curso!

'.0 departamento;
K Modelos

Analitica

[/

Refinamiento de parametros

Analitica:
Estadistica,mineria web,
mineria de datos,
analisis de redes sociales
inteligencia artificial

Modelo de datos

Modelo de representacion
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(Gomez-Aguilar et al., 2014; 2015)
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Visual eLearning Analytics (VelA)
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Gamificacion

. La aplicacion de las técnicasy las
herramientas utilizadas en el diseno

de los videojuegos a ambitos distintos
al ocio (Werbach & Hunter, 2012)

. Losjuegos ofrecen un modelo de

Aprendizaje activo y participativo

Aprendizaje social

Aprendizaje situado

Aprendizaje personalizado

(Minovic¢ et al., 2016)
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STARRING: George SIEMENS, David WILEY, Dave CORMIER and Stephen DOWNES
Connectivists Unleased a Force They Cannot Control!

http://www.michaelbransonsmith.net/blog/2012/12/19/day-of-the-mooc-now-animated/

MOQOCs

(Garcia-Penalvo et al,, 2014)




Innovacion disruptiva en
contextos educativos

Para muchos autores una de las
iInnovaciones disruptivas mas
importantes en educacion se
produjo en 1999 de |la mano de las
tecnologias online (Garcia-Penalvo,
2008; Garcia-Penalvo & Seoane-
Pardo, 2015) porque permitio que
muchas personas pudieran

Breaking the rules! By Edward Simpson

accedera una educacion que de
otra forma no hubiera sido posible

(Weise & Christensen, 2014)
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¢Son los MOOCs una innovacion disruptiva?
(Farmer, 2013; Christensen & Weise, 2014; Cabero, 2015; Salzberg, 2015)
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Retos de innovacion en
os MOOC

Explorar adaptatividad y personalizacion B FSCRIBABLE

. V/ INDESTRUCT I BLE!
(Sonwalkar, 2013; Fidalgo et al., 2013a) e

Explorar disenos mixtos, cooperativos, basados en
la incorporacion de las redes sociales como
estrategia de aprendizaje mediante

Una utilizacion intensiva de las redes sociales
(Fidalgo et al., 2013d; 2015a)

_a creacion de comunidades de aprendizaje
(Alario-Hoyos et al., 2013)

_a utilizacion de entornos personalizados de .

aprendizaje (PLE) (Castano & Cabero, 2013)

Explorar gamificacion (Borras et al., 2014; 2016)
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Retos de innovacion en
os MOOC

Cuales son las dimensiones afectivasy sociales del
aprendizaje mediante MOOC

Cual es rol del profesor en el aprendizaje
automatizado

Como impactan los MOOC en el aprendizaje a lo
largo de la vida

Como larealidad virtual y los dispositivos wareable
extienden las experiencias de aprendizaje

Cuales son los retos de integrar flujos multiples de
datos para representar una vista holistica de la
implicacion y el rendimiento de los estudiantes

Como se puede medir el aprendizaje con los MOOC

Como incorporar habilidades sociales y emocionales
en el aprendizaje digital
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A U ...
Aprendizaje

Invertido

Fuente: (Observatorio de Innovacion Tecnoldgica del Tecnologico de Monterrey, 2014)

Aprendizaje invertido (flip teaching)




Introduccion al aprendizaje invertido

. El modelo de formacion habitual en asignaturas presenciales se basa en impartir
lecciones magistrales en el aula, donde el alumnado suele estar de forma pasiva
atendiendo las explicaciones del profesorado. Asi mismo, se suele encargar al

alumnado que realice determinadas actividades fuera del horario escolar (Sein-

Echaluce et al., 2015)

. El profesor es la figura central del modelo de aprendizaje -the sage on the stage
(Hamdan et al., 2013a)

. El reto que se persigue es cambiar este modelo tradicional -enfocado en el avance
a partir de un plan de estudios- por uno guiado por las necesidades de aprendizaje

de los estudiantes
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Introduccion al aprendizaje invertido

Modelos centrados

En el profesor En el Estudiante

Fuente: (Observatorio de Innovacion Tecnoldgica del Tecnologico de Monterrey, 2014), adaptado de (Hamdan et al., 2013a)
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Introduccion al aprendizaje invertido

El modelo que ha despertado interés por su potencial es el aprendizaje invertido

Un modelo centrado en el estudiante que traslada una parte o la mayoria de la
instruccion directa al exterior del aula, para aprovechar el tiempo en clase
maximizando las interacciones uno a uno entre profesory estudiante

En el método tradicional el contenido educativo se presenta en el aula y las
actividades de practica se asignan para realizarse en casa. En el aprendizaje
invertido se da un giro a dicho método, mejorando la experiencia en el aula
(Fulton, 2014) al impartir la instruccion directa fuera del tiempo de clase

Esto libera tiempo para realizar actividades de aprendizaje mas significativas tales
como: discusiones, ejercicios, laboratorios, proyectos, entre otras, y también, para
propiciar la colaboracion entre los propios estudiantes
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Introduccion al aprendizaje invertido

. Hay diferentes acepciones de este término
. Inverted Classroom (Lage, Platt & Treglia, 2000)
. Classroom Fljp (Baker, 2000)

. Desde entonces hay otras denominaciones a esta inversion de actividades como Flipped
Classroom, Flipped Learning o Flip Teaching (Sein-Echaluce et al., 2015)

. El aspecto comUn de todas estas denominaciones es que las clases se sustituyen por
videos, lecturas o cualquier otra actividad que el alumnado pueda hacer de forma
independiente fuera del horario de clase y el aula se transforma en un punto de encuentro
donde se realizan actividades practicas y de forma cooperativa (Sein-Echaluce et al., 2015)

. El aprendizaje invertido no se trata solo de videos (Bergmann & Sams, 2014). Sin embargo,
hay que reconocer el impacto que los materiales audiovisuales pueden tener en el

aprendizaje
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Introduccion al aprendizaje invertido

. Tampoco hay coincidencia en la forma en que se produce la interaccion en el aula

. Lo mas habitual es el planteamiento de problemas, la resolucion de los mismos de forma
cooperativa y la interaccion del profesorado con el alumnado para resolver dudas (Sein-

Echaluce et al.,, 2015)

. En general se busca aprovechar la preparacion anticipada para que los profesores puedan
dedicar mas tiempo a implementar estrategias de aprendizaje activo

. El aprendizaje invertido no consiste en un cambio tecnoldgico, sino que aprovecha las
tecnologias para ofrecer mas opciones de contenidos y para redefinir el tiempo de clase
como un ambiente centrado en el estudiante (Bergmann & Sams, 2013)
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Introduccion al aprendizaje invertido

. La aplicacion del aprendizaje invertido requiere de un importante cambio organizativo del

aprendizaje

. Cuatro pilares basicos (Hamdan et al., 2013b)

. Entorno flexible

. Cultura del aprendizaje

. Contenido intencional para provocar la participacion del alumnado

. Docente profesional
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Introduccion al aprendizaje invertido

. Propuesta de Bergmann y Sams (2012) requiere
. Aumento de lainteraccion entre el alumnado

. El estudiante debe adquirir la responsabilidad en su propio aprendizaje

. El profesorado debe actuar como guia en el aula
. Espacios virtuales de almacenamiento de contenidos

. Aulas donde el alumnado realice actividades de aprendizaje

Un mapa sobre las tendencias en Innovacion Educativa
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No es lo mismo aula invertida que aprendizaje

invertido

- Aula
invertida

Consiste en asignar a los estudiantes textos,
videos o contenidos adicionales para revisar
fuera de clase. En este caso el tiempo en el
aula no implica necesariamente un cambio
en la dinamica de la clase, por tanto puede o
no llevar a un Aprendizaje invertido.

Aprendizaje
invertido

Es un enfoque pedagogico que transforma
la dinamica de la instruccion. Se
desarrolla un ambiente interactivo donde
el profesor guia a los estudiantes mientras
aplican los conceptos y se involucran en
su aprendizaje de manera activa dentro
del salon de clases. Implica un cambio
hacia una cultura de aprendizaje centrada
en el estudiante. Algunas veces se refiere a
este como Aula invertida 2.0.
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Como se desarrolla el aprendizaje invertido

En este método, el profesor asume un nuevo rol como guia durante todo el proceso de
aprendizaje de los estudiantes y deja de ser la Unica fuente o diseminador de conocimiento

. Facilita el aprendizaje a través de una atencion mas personalizada, asi como actividadesy
experiencias retadoras que requieren el desarrollo de pensamiento critico de los
estudiantes para solucionar problemas de forma individual y colaborativa

. La pedagogia detras del modelo de aprendizaje invertido no es algo novedosoy a primera
vista se podria argumentar que al pedir “de tarea” a los estudiantes que realicen la lectura
de un texto para la siguiente clase (practicacomUn que realizan profesores), ya se esta
implementando el aprendizaje invertido

. Sin embargo, el potencial de este modelo va mucho mas alla de esa sencilla practica, y el
nivel de maximizacion del mismo dependera de la implementacion que haga cada profesor

(Observatorio de Innovacion Tecnologica del Tecnologico de Monterrey, 2014)
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Como se desarrolla el aprendizaje invertido

< URN«E\}

Los estudiantes practican aplicando
conceptos clave, mientras reciben
retroalimentacion _ -

Los estudiantes estudian y se ] Los estudiantes evallian su
preparan para participar en entendimiento y extienden su
aprendizaje

FUERA DE CLASE

(Observatorio de Innovacion Tecnoldgica del Tecnoldgico de Monterrey, 2014)
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Modelo Micro Flip Teaching (MFT)

ACTIVIDAD FUERA DEL AULA

VIDEO

CONJUNTO DE
TRABAIJOS

REALIZADOS POR EL
ALUMNADO

ACTIVIDAD ENLACE

ACTIVIDAD INDIVIDUAL

/ CUESTIONARIO VIDEO \

MATERIAL COMPLEMENTARIO

FORO DUDAS, COMENTARIOS
Y REFLEXIONES SOBRE VIDEO
Y ACTIVIDAD INDIVIDUAL

TRABAJOS COMO
RECURSO DIDACTICO

MINI LECCION MAGISTRAL

TRABAJO COOPERATIVO
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Algunas conclusiones sobre el aprendizaje
invertido

- Los estudiantes invierten su tiempoy el espacio de trabajo

- Elaprendizajeactivo se relaciona con el significado que el estudiante le da a su rol como
aprendizy ala experiencia de invertir el aprendizaje

- Sereafirma el rol del profesor y también el de los companeros como fuente de aprendizaje
- Los videos aportan flexibilidad y los estudiantes lo ven como una ventaja

- Los estudiantes requieren espacios flexibles para encontrarse con los companeros y conectar
sus ordenadores para acceder a los entornos virtuales

- Los estudiantes prefieren pasar menos tiempo en el aulay demandan espacios en las
bibliotecas con una configuracion menos rigida

- Los estudiantes prefieren actividades de aprendizaje, trabajo colaborativoy casos de estudio

(Ramirez-Montoya & Ramirez-Hermandez, 2016)
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Pensamiento computacional




Alfabetizacion en

el lenguaje digital

“Pero para preparar a nuestros jovenes para
enfrentarse al mundo en el que les tocara vivir, necesitamos

un cuarto blogue que podiamos etiguetar como lenguaje
digital, que incorporaria las competencias necesarias para
desenvolverse con éxito en el mundo digital, con la

programacion
pensamiento com

como forma de resolver problemasy el
putacional como paradigma de trabajo. Hay

una nueva alfabetizacion, que podemos llamar alfabetizacion

digital, necesari

a para las nuevas sociedadesy en la que

debemos formar a los futuros ciudadanos”

(Llorens-Largo, 2015)



Definicion

El pensamiento computacional consiste en la resolucion de
problemas, el diseno de los sistemas, y la comprension de la
conducta humana haciendo uso de los conceptos fundamentales
de la informatica
(Wing, 20006)

R )’a Photo courtesy of Carnegie Library of Pittsburgh
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Pensamiento
computacional

Analisis ascendente

Analisis descendente

Heuristica

Pensamiento divergente

Creatividad

Resolucion de problemas

Pensamiento abstracto

Recursividad

Iteracion

Métodos por aproximaciones
sucesivas. Ensayo — error

Meétodos colaborativos.-

Patrones

Sinéctica

Metacognicion
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nensamiento
computacional
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TACCLE 3 Coding

Proyecto europeo que busca dar soporte a los profesores paraintroducir la
principios de programacion a los estudiantes (con un rango de edad
orioritario de 4 a 14 anos), ampliando las competencias digitales del
profesorado. Ademas se quiere incidir en transmitir a los estudiantes una
atraccion por las areas STEM a traves de las habilidades propias de la
programacion

Financiado por

Furopean Union. Erasmus + KA2 - Cooperation and Innovation for Good
Practices. Strategic Partnerships for school education

Referencia: 2015-1-BEO2-KA201-012307

Duracion: Septiembre 2015 - Agosto 2017
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‘I define innovation as coming up with something new, or making

something old even better, and then executing on it”

Molly McMahon
Program Lead, The Teachers Guild, IDEO

thINK by igreeny
http://www.deviantart.com/

4. Reflexiones para el debate
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Hype Cycle for Education

Adaptive E-Textbooks . Labels X |

Open Microcredentials Self-Publishing

Cloud Email for Staff and Faculty
E-Book Readers
Flipped Classrooms Cloud Office Systems
Mashups
E-Portfolios
Big Data Lecture Capture and Retﬂeval

Wireless as a Service (WaaS) : e@@m
<2 b

Open Source Middleware Suites

Tablets in Classrooms

3D Printing

Adaptive Learning

Exostructure Strategy Constituent Relationship

Gamification Management (CRM)
Internet of Things - Media Tablets
Digital Preservation of Intellectual Property Rights and

Research Data

Academic Analytics Enterprise Architecture

SIS International Data
Interoperability St...

Open Source Student

Massive Open Online Courses
802.11ac Wave 1

Information Systems (S... Campus App Store
K Affective Computing Mobile Learning
@ . Cloud HPC/CaaS t expecTaTioNs
’ Quantum Computing . _ TIME =
BYOD (Bring Your Own Device) Strategy
TECHNOLOGY PEAK OF TROUGH OF SLOPE OF PLATEAU OF
TRIGGER INFLATED DISILLUSIONMENT ENLIGHTENMENT PRODUCTIVITY
EXPECTATIONS

M UNIVERSITY OF MINNESOTA
Driven to Discover
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Pero al final lo realmente impor

rante es que ante un mundo en

continuo cambio y evolucion, el

orofesorado mantenga la inquietud

por innovar en sus procesos con el fin de mejorar el aprendizaje de

los estudiantes
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The world is changing by LadyPingu

El nomadismo de este tiempo tiene que ver ante todo conla
‘ransformacion continua y rapida de los paisajes cientifico, técnico,
orofesional y mentales. Incluso si no nos moviesemos, el mundo
cambiaria alrededor de Nosotros pierreLew (1994
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ecognizing a need and

solution for it”

Annette Diefenthaler
Question in the spotight by TheWorldlsTooSmall EO’S Design for Learning Studio
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ovation essentially as an
Invitation to collaboratively think

differently about something”
Todd Groves
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