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1.Introduccion, Justificacion y Metodologia

1.1 Introduccion y Justificacion

Me gustaria comenzar este Trabajo Fin de Grado, que a partir de ahora denominaré
TFG, recordando la importancia que tiene la educacion en nuestra sociedad y valorando
esa labor y trabajo diario que hacen todos los maestros y maestras en sus aulas y que la
mayoria de las veces esta poco valorado y mal reconocido por la sociedad. Por otro
lado, este TFG es la culminacién de mis estudios de Adaptacion al Grado de Educacién
Primaria con Mencion en Educacién Musical, y quiero agradecer a todos los profesores
que me han dado clase durante mis estudios universitarios y me han ensefiado a valorar,

apreciar y amar la profesion de maestro.

Gracias a mis anteriores estudios como Diplomado en Educacién Primaria y Graduado
en Educacion Infantil, he de dar a la educacion el valor que le corresponde, ya que es la
primera herramienta que hemos de utilizar para el desarrollo de la autonomia y la
libertad de las personas. También me parece importante afiadir, que todo hecho
educativo se origina a través de una doble capacidad que tenemos todas las personas
para aprender y ensefiar, y esa capacidad es una caracteristica innata que desarrollamos
a través de la interaccion social. Por lo tanto, todo nuestro saber se transmite de
generacion en generacion, a través de nuestras habilidades sociales, y gracias a esta

transmision se produce nuestra cultura.

Elegir la profesion de maestro es una gran responsabilidad, ya que el futuro de las
generaciones futuras estd en nuestras manos. Durante el proceso de ensefianza se
produce un intercambio de saberes, dentro de toda la comunidad educativa, en donde
todos los integrantes aprenden a diario nuevos conocimientos, y de esta manera se
forma una cultura, a través de la transmision de conocimientos que entre toda la
sociedad aportamos e intercambiamos. La escuela es el primer lugar donde se
transmiten conocimientos de forma reglada, pero aparte de estos conocimientos se
transmiten unos valores y tradiciones propias de la cultura en la que se vive, lo cual nos

hace integrarnos y pertenecer a un grupo desde pequefos.

Por otro lado, creo profundamente en la importancia de los valores y tradiciones dentro
de una comunidad, y por este motivo he decidido realizar la Mencion de Mdusica. La

musica forma parte de nuestras vidas incluso antes de nuestro nacimiento y esta siempre



presente en todos los momentos de nuestras vidas. No hay una celebracion en la cual no
haya musica, bailes tradicionales, expresiones artisticas, danzas o cualquier tipo de
folklore que enfaticen y acompafien durante los distintos actos. Todo ese
acompariamiento hace que todos los momentos importantes de nuestra vida queden

grabados con diferentes expresiones artisticas.

Por este motivo, con la realizacion de este TFG trato de buscar una préctica didactica
adecuada a las necesidades y a los desafios educativos actuales, que permitan la
insercion de actividades renovadoras y recursos creativos dentro de la asignatura de
masica, y mejoren el aprendizaje del alumnado. También pretendo hallar una préactica
didactica que implique a las familias y a los demés agentes educativos en el proceso

formativo.

Actualmente hay muchas propuestas didacticas dentro de la Educacion Primaria, pero es
la Metodologia por Proyectos la que considero responde mejor a los verdaderos
intereses de los alumnos. La Metodologia por Proyectos implica un proceso de
construccion de conocimiento del alumnado partiendo inicialmente de sus intereses e
ideas previas, adaptandose a sus necesidades y nivel de aprendizaje. Ademas, también
permite la participacién de las familias y la comunidad educativa en el proceso de
ensefanza-aprendizaje (Flecha Garcia; Garcia; Sordé; y Redondo; 2007), donde el

docente es el vinculo entre el alumnado y el contexto educativo y social.

Con la implantacion de la Metodologia por Proyectos en el periodo de Educacion
Primaria pretendo ofrecer a los maestros formas de trabajo mas faciles que ayuden a los
nifios a identificar caminos que les animen a pensar, investigar y expresar sus ideas,
aprendiendo de los errores y llegando a acuerdos con los demas. Al lograr,
progresivamente autonomia en su aprendizaje, se incrementard la voluntad y la

motivacidn por aprender.

El trabajo en el aula, utilizando la Metodologia por Proyectos, nos da un enfoque
globalizador, integrador, colaborativo e inclusivo de la ensefianza. Enfogque que aparece
como una necesidad en la educacion segun la legislacion espafiola. Asi, en el BOCyL
(2014), en el Capitulo I “Principios y disposiciones generales”, en el Articulo 2 de

“Finalidad de la etapa de educacion primaria”, establece que:

La finalidad de la Educacion Primaria es facilitar a los alumnos y alumnas los

aprendizajes de la expresion y comprension oral, la lectura, la escritura, el célculo, la



adquisicion de nociones basicas de la cultura, y el habito de convivencia asi como los de
estudio y trabajo, el sentido artistico, la creatividad y la afectividad, con el fin de
garantizar una formacion integral que contribuya al pleno desarrollo de la personalidad de
los alumnos y alumnas y de prepararlos para cursar con aprovechamiento la educacion
secundaria obligatoria (BOCyL, 2014, ORDEN EDU/519/2014, p.441839).

Dicho lo cual, si utilizamos una Metodologia por Proyectos en nuestras aulas podemos

lograr de una manera mas rapida y sencilla la finalidad que nos marca la legislacion.

Por otro lado, esta metodologia nos ayudara a lograr diferentes aspectos fundamentales
de la Educacion Primaria, que se recogen en el BOCyL (2014,) en el articulo 3
“Principios generales” y que segun este articulo nos dice que la etapa de educacion
primaria “se organizara en areas que tendran un caracter global e integrador”. Por otro
lado nos indica que la accion educativa se basara en “el trabajo colaborativo y la toma
de decisiones conjuntas de los maestros, procurando la integracién de las distintas
experiencias y aprendizajes del alumnado y la adaptacion a sus ritmos de trabajo”. Para
finalizar en este articulo nos dice que “la educacion inclusiva orientard la respuesta

educativa del alumnado”.

Por lo tanto, segun la legislacién vigente que acabo de mencionar, se establece el
compromiso de implantar en la etapa de educacion primaria un enfoque globalizador,
integrador, colaborativo e inclusivo, partiendo de las experiencias e intereses de los
alumnos, para de esta manera conseguir que cada vez sean mas criticos, y puedan
enfrentarse a la realidad de una manera mas auténoma en futuras etapas educativas y
tomando de manera progresiva sus propias decisiones. Por todo esto, considero que la
Metodologia por Proyectos es una buena manera de trabajar en el aula de primaria.

También queria mostrar con la realizacion de este TFG el grado de consecucion de las
competencias basicas y especificas que he ido adquiriendo a lo largo del Grado en
Educacion Primaria, necesarias para desempefiar la labor docente. Por ejemplo, elaborar
programaciones y sus correspondientes unidades didacticas adecuadas a los objetivos de
etapa, realizar la evaluacion de estas, facilitar los aprendizajes desde una perspectiva
globalizadora, integradora, colaborativa e inclusiva y fomentar la convivencia pacifica
por parte de todos los alumnos y personas implicadas en el proceso de ensefianza-

aprendizaje dentro y fuera del aula.



1.2 Metodologia

El TFG se divide principalmente en tres apartados. El primero tratara el tema desde una
fundamentacion tedrica de la Metodologia por Proyectos, realizando una investigacion
bibliogréfica con el objetivo de extraer los aspectos teéricos mas importantes a partir de
los trabajos de William Heart Kilpatrick y su maestro John Dewey, los precursores de
esta metodologia. Ademas los ampliaré y compararé con los de otros autores. Incluiré
historia, definicion, clasificacion, principios metodoldgicos del docente, roles de los
distintos agentes implicados en el trabajo por proyectos, fases de la metodologia y
diferencias entre proyecto y unidad didactica. Todo ello para conseguir clarificar qué es

el método de trabajo por proyectos y qué beneficios se obtiene con este método.

En el segundo apartado incluiré una propuesta practica del método por Proyectos para
llevarla a cabo en el aula de Educacion Primaria. El titulo del proyecto sera “El
comienzo de la musica”. Para la realizacion del proyecto tendré en cuenta las
caracteristicas, necesidades, dudas e intereses del alumnado. Creo que el tema de la
masica resultard muy atractivo para los alumnos de Primaria. Posteriormente, se
realizard una seleccion y secuenciacion propia de objetivos, contenidos, actividades y
criterios de evaluacion para el proyecto, tomando como referencia la normativa estatal y
autonémica. En dicha propuesta didactica incluiré la justificacion y contextualizacion,

objetivos, contenidos, metodologia, actividades, recursos y evaluacion.

Por dltimo, en el tercer apartado expondré las conclusiones que responden a los
objetivos planteados en el TFG y mi opinion personal en la realizacion de este. Incluiré
también las referencias bibliogréaficas empleadas y, al final del trabajo, los anexos que

completan el TFG.

Para finalizar, la metodologia empleada trata de conseguir los objetivos propuestos en el
siguiente apartado del TFG. Me he basado en una amplia revision bibliografica para
conocer el Método por Proyectos desde una perspectiva global. He utilizado todos los
medios bibliograficos que tenia a mi alcance, la biblioteca municipal de Arévalo, la
biblioteca de la E.U de Educacion y Turismo de Avila. También he recurrido a la
informacién facilitada por internet mediante la consulta de articulos, tesis doctorales,

libros y documentos relevantes que me pudiese aportar datos sobre el tema.



Para la parte del marco tedrico, he obteniendo las ideas previas desde las diferentes
referencias bibliograficas y autores, para posteriormente organizar las ideas principales
que yo queria utilizar y afadir otras ideas secundarias y aclaraciones o conclusiones

propias.

Por otro lado, para la propuesta didactica, he visitado nuevamente mis antiguos colegios
de préacticas en Arévalo. He consultado con las maestras encargadas de las aulas para
informarme y ver como utilizan la Metodologia por Proyectos en sus clases. Este hecho
también fue un motivo para decidirme por la eleccion de esta Metodologia para la
realizacion del TFG. De esta forma, gracias a la observacion en el aula y a la ayuda y
consejos de mis antiguas maestras tutoras durante mis practicas, he tenido una visién
mas practica y experiencial sobre la utilizacion de este método y su efectividad en el

aula.

Para terminar, las conclusiones son fruto de las reflexiones de la experiencia global de
la elaboracion de todo el proceso del TFG, teniendo en cuenta el grado de consecucién

de los objetivos y la satisfaccion propia por haber realizado este TFG.

2. Objetivos

Con la elaboracion de este TFG, me he propuesto conseguir los siguientes objetivos:

1. Concretar el significado de la Metodologia por Proyectos a partir del anélisis de la
documentacion.

2. Resumir los aspectos mas importantes de esta metodologia aplicables en Educacion
Primaria.

3. Otorgar la relevancia necesaria a la Metodologia por Proyectos como estrategia
innovadora en Educacién Primaria.

4. Descubrir como se trabaja utilizando la Metodologia por Proyectos.

5. Diseflar una propuesta didactica utilizando la Metodologia por Proyectos para
introducirla en el aula de Educacion Primaria, “El comienzo de la musica”.

6. Aplicar los conocimientos y competencias adquiridos a lo largo del Grado de

Primaria de manera profesional.



3. Estado de la cuestion y relevancia del tema

3.1 Historia de la Metodologia por Proyectos

La historia de la Metodologia por Proyectos segiin Mosquera (2010) se remonta al siglo

XVI en el contexto de la creacién de las primeras academias de arquitectura en Europa.

Nos dice que “el proyecto, como un método institucionalizado de ensefianza, tuvo su

origen en el movimiento de profesionalizacion de la arquitectura e ingenieria que

comenzo en Italia durante los ultimos afios del Siglo XVI”. (Mosquera, 2010, p.4).

Partiendo de esta base, Mosquera (2010) indica cinco fases a lo largo de la historia en la

evolucion del método por proyectos:

Primera fase entre los afios 1590 y 1765. “El trabajo de proyectos es introducido
en academias de arquitectura de Roma y Paris. En estas academias, los
estudiantes avanzados trabajaban en un problema dado de disefio para una
construccion, por ejemplo: una catedral o una plaza”. (Mosquera, 2010, p.5).
Segunda fase entre los afios 1765 y 1880. “El proyecto es aceptado como un
método regular de ensefianza en escuelas de ingenieria de Francia, Alemania y
Suiza”. (Mosquera, 2010, p.5). Posteriormente, en 1785, el proyecto se introduce
en América con la inauguracion de la Academia de las Nobles Artes de San
Carlos de la Nueva Espafia, en ciudad de México. Afios mas tarde, en 1864, el
método de proyecto es implantado a los Estados Unidos desde Europa.

Tercera fase entre los afios 1880 y 1918. El trabajo por proyectos se incorpora a
la educacion general publica en Estados Unidos. “Durante esta fase el método de
proyecto pasdé de ser un método regular de ensefianza en el entrenamiento
manual a la educacion técnica y luego a la ensefianza de las ciencias en general”.
(Mosquera, 2010, p.5).

Cuarta fase entre los afios 1918 y 1965. EI método de proyecto se redefine y es
llevado ahora desde Estados Unidos a Europa. “En esta fase, el método de
proyecto es dotado de una fundacion teorica, la psicologia del aprendizaje de
Thorndike y el pragmatismo de Dewey” (Mosquera, 2010, p.5). Surgen
revueltas estudiantiles, sobre todo en América Central y del Sur, ya que en
Europa y Estados Unidos las reformas fueron promovidas por las élites
ilustradas, que exigen cambios en los métodos de ensefianza, y que esta sea mas

abierta y basada en el estudio de problemas reales.



- Quinta fase entre el afo 1970 hasta nuestros dias. “Redescubrimiento del
método de proyecto como el més adecuado para la ensefianza en una sociedad
democrética, en particular, por parte de educadores alemanes, holandeses y de

otros paises nordicos” (Mosquera, 2010, pp.5-6).

Podemos decir, por tanto, que la Metodologia por Proyectos comenzé y se consolidé en
las universidades y otras instituciones de arquitectura e ingenieria. Segun avanza el
Siglo XIX, se utiliza esta metodologia en la ensefianza secundaria para la formacién de
técnicos y posteriormente se incluye en la ensefianza de las ciencias en los colegios.
Hasta este momento el método se desarrollaba sin ninguna fundamentacion tedrica,

filosofica y psicoldgica explicita, pero se realizaba porque funcionaba.

En el campo de la educacion pasaron muchos afios antes que el método de proyectos
fuera dotado de una fundacion teorica. Es Kilpatrick, en su articulo de 1918, quien
elabora por primera vez una fundamentacion, filoséfica y psicolégica, para el método de
proyecto basada en el pragmatismo y la psicologia del aprendizaje respectivamente.
(Mosquera, 2010, p.19).

Es a partir de ese momento, con la aportacion de John Dewey y ain mas de William
Heart Kilpatrick, cuando se empieza a tener una fundamentacion sobre la Metodologia

por Proyectos.

A finales del siglo XIX y de la mano de lo que se dio a llamar “educacién progresista”
en Estados Unidos, se planted toda una corriente que entendia la educacién como algo
ligado a la vida real del sujeto; y las materias del curriculum como un medio para
resolver problemas. Esta corriente estaba fundamentada en las ideas de Dewey y su
teoria de “aprender haciendo” se concretd en el conocido “método de proyectos”,

descrito y expuesto por Kilpatrick en 1918. (Pozuelos, 2007, p.15).

La Metodologia por Proyectos se consolida en el afio 1918 cuando William Heard
Kilpatrick (1871-1965), publica su ensayo titulado: EI método de proyectos. “Con la
finalidad de que «la actividad escolar tuviera sentido y utilidad», definiendo esta
metodologia como la libertad de accion que el alumno debe tener en la construccion de

su conocimiento”. (Vizcaino, 2008, p.24).

También hay que destacar la importante figura de John Dewey, que segin Mosquera
(2010), era una de las figuras que dominaba el escenario académico de la época e

influyo sobre un gran numero de pedagogos con sus ideas sobre la educacion en una
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sociedad democratica, la importancia de las ciencias en la ensefianza y su meétodo de
ensefianza utilizando problemas, que influyeron en muchos educadores. El pragmatismo
como orientacion filosofica para definir la educacion, sus fines y sus métodos, no
pasarian desapercibidos para Kilpatrick, que no escapé a su influencia, aungue este no

lo revel6 nunca explicitamente.

Por otro lado, segin Luzuriaga (1964), Dewey es el representante de la filosofia
pragmatica en la pedagogia, aungue el propio Dewey considerd sus teorias como una
filosofia experimental. Otro autor que considera a Dewey como parte original en la
creacion de la Metodologia por Proyectos es Parra. Segun Parra (2010), Dewey es parte
principal en la creacion de esta metodologia, ya que su teoria se centra en la idea de que
el conocimiento tiene su origen en la resolucion de un problema, partiendo de una
situacion que estimule la actitud de busqueda e investigacion del sujeto del proyecto.
Por tanto, Dewey trataria de crear una situacion en la que los alumnos a partir de una
situacion problemaética inicial, relacionada con sus experiencias y vivencias, y tras
buscar informacién, seleccionarla, comprenderla, y relacionarla a través de diferentes

contextos, la convirtieran la informacion posteriormente en conocimiento.

Estos autores tienen un denominador comdn, y es que Dewey termind influyendo en
Kilpatrick en la idea de construir un tipo de conocimiento funcional, partiendo de las
experiencias personales de los nifios y de su relacion con diferentes contextos y su
propio entorno para conseguir afianzar conocimiento. Ademas, segin Luzuriaga (1964),
la influencia se hace mas evidente si tenemos en cuenta que Kilpatrick trabajé durante
muchos afios en la Universidad de Columbia, siendo colaborador de su maestro John

Dewey.

Segun Mosquera (2010), hay otros autores como Moore y Von Hofe, que por separado
llegan a la conclusion que Kilpatrick ya conocia con anterioridad otros trabajos de
proyectos. Por ejemplo, los trabajos de Rufus W. Stimson, creador de la Metodologia
por Proyectos para una nueva ensefianza de la agricultura, y de John F. Woodhull,
profesor de la Universidad de Columbia y creador de la verdadera Metodologia por
Proyectos. Por ello, incluso llegan a acusar a Kilpatrick de plagio. También, segln
Mosquera (2010), otro autor como Holt asegura que David Snedden fue el primero en
concebir esta Metodologia usandolo en las escuelas de agricultura y sefiala que Snedden
fundo6 en 1916 una revista dedicada a la promocion de este método, revista en la que
Dewey Yy Kilpatrick habian publicado diferentes articulos.
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Por otro lado, a favor de Kilpatrick podemos decir en palabras de Mosquera:

El nunca se autodenomin6 creador del método de proyecto. Es mas, él resalta que, “yo no
inventé el término ni inicié su carrera en educacion. En efecto, yo no sé por cuanto
tiempo éste ha estado en uso. (Kilpatrick, 1918, p. 1, Traduccion del autor). Mas bien son
otros autores guienes erroneamente han sefialado a Kilpatrick como el creador del método

de proyecto. (Mosquera, 2010, p.21).

También, podemos decir segun Luzuriaga (1964), que la influencia de Kilpatrick fue
extraordinaria, tanto para los alumnos que pasaron por sus clases, como por su gestion y
politica educativa. Sus ideas pedagogicas fueron las mas caracteristicas del
pragmatismo y de la educacién democratica. Para Kilpatrick la democracia es el
cimiento de toda actividad social, y por tanto, de la educacién. Le interesd, por encima
de todo, la formacion de personas autdnomas y colaboradoras con los demas, formadas

en una escuela que ensefie a pensar y actuar de manera inteligente y libre.

Blazquez Ortigosa (2010), afirma que con la Metodologia por Proyectos, aportada y
utilizada por Kilpatrick, se procuraba hacer hincapié en el desarrollo del caracter y la
personalidad del alumnado mediante un aprendizaje globalizado, y ademés obtener la
informacién y educacién correspondiente. Este método buscaba ir mas lejos que la
educacién convencional. Trataba que los nifios interactuaran con sus compafieros,
padres y la sociedad en general y de esta manera favorecer el desarrollo de la
autonomia, la iniciativa, la cooperacion e incluso la satisfaccion como contenidos

importantes en el proceso de aprendizaje.

La Metodologia por Proyectos que aporta Kilpatrick se puede resumir en el siguiente

parrafo:

La educacion debe orientarse al desarrollo del individuo en la mejor perspectiva posible
ante los problemas de la vida enfrentandose con éxito ante ellos; debe ayudar al alumnado
para hacer distinciones cada vez mas sutiles en lo que hace, a tomar cada vez mas
consideraciones mas elaboradas, y por ultimo, para desarrollar las actitudes sociales
morales sobre cada uno las decisiones tomadas y promulgadas. El Unico objetivo
adecuado de la educacién es la plenitud de la vida a través del cardcter plenamente
desarrollado. (Beineke, 1998, p. 314)

Podemos decir, por tanto, que hay cierta controversia a la hora de conocer el creador del

Método por Proyectos, en cuanto a la educacion y su utilizacion en los colegios se
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refiere. Los origenes quedan claros, ligados a la ensefianza de la arquitectura, ingenieria,
tecnologia y ciencias. La dificultad radica en saber quién fue el verdadero autor. La
verdad es que el primero que acufié el término utilizdndolo con una fundamentacion
teorica, filosofica y psicoldgica explicita fue Kilpatrick en 1918, en su ensayo titulado:
El método de proyectos. Y parece también que se apoyo en los estudios y aportaciones
que anteriormente hicieron otros autores, entre ellos su maestro Dewey, pero como él
mismo dice, nunca se autodenominé creador del método de proyectos, y puede que
simplemente se encargara de recolectar datos y aportaciones de otro autores, para dar
por primera vez una fundamentacion teorica, filosofica y psicoldgica a algo cuyas bases

ya estaban creadas, pero que él denomin6 de manera clara, Metodologia por Proyectos.

En cuanto a la definicion del Método por Proyectos, primero nos centraremos en la
definicion de Kilpatrick, ya que fue €l el primero en definir esta metodologia. Kilpatrick
define el método por proyectos como “actividad previamente determinada cuya
intencion dominante es una finalidad real que orienta los procedimientos y les confiere
motivacion” (Cabecero y Roman, 2005, p.35). Segin Martin (2006, p.13), Kilpatrick
cree que “un proyecto de trabajo debe ser una propuesta entusiasta de accion capaz de
motivar a los alumnos que deben realizar conjuntamente, pero también debe tener una

dimension préctica que permita mejorar algunos aspectos de la realidad”.

Podemos decir, que Kilpatrick considera el Método de Proyectos como una alternativa
educativa que parte de las necesidades e intereses planteados por los alumnos, partiendo
de sus caracteristicas individuales y considerando la motivacion como un eje primordial
en la Metodologia por Proyectos. Por otro lado, el papel del maestro durante el proceso
de ensefianza-aprendizaje es el de ser guia, apoyo y ayuda durante dicho proceso, para
que se desarrollen de forma integra. Los proyectos responden al deseo de aprender de
una forma organizada por parte de los nifios, desde un enfoque globalizador, abierto y
basado en una ensefianza orientada hacia los procesos constructivos. Todo ello con el

objetivo de generar un aprendizaje significativo.

Otros autores han definido este tipo metodologia de diferentes maneras. A continuacion
destacaré algunas de ellas, para terminar haciendo una sintesis final destacando los

aspectos mas importantes y comunes a la Metodologia por Proyectos.

Por un lado, segin nos dice Vizcaino (2008), esta metodologia es la construccién de

conocimiento del alumno basada en su libertad de accién. Los proyectos en Educacion
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han de hablar de fantasia y aventura, y el alumnado busca informacion para resolver un
problema. Han de hablar de investigacion para resolver dudas planteadas frente a un
dilema. También son la resolucion de un conflicto que se propone a los alumnos. Son
creatividad tanto del docente como del alumnado. Y por ultimo son construir entre

todos, disefiar, planificar y resolver.

Para Blazquez (2010, p.3), “el proyecto de trabajo es una forma de trabajar el
conocimiento de la realidad en la que los alumnos se desenvuelven normalmente en la
vida cotidiana”. También afiade que es una forma de organizar la actividad de
ensefianza-aprendizaje en la clase, que implica asumir que los conocimientos no se
articulan para su comprension de una forma rigida, en funcion de unas referencias
disciplinares preestablecidas y que la funcion del proyecto de trabajo es la de crear
estrategias de organizacion de los conocimientos basandose en el tratamiento de la
informacidn, para facilitar la adquisicion de conocimiento, con el objetivo de encontrar

la solucion del problema con el protagonismo del alumno.

Otro autor como Martin (2006), dice que los proyectos de trabajo son el paradigma de
una tipologia de actividades en las que el aprendizaje de valores se desarrolla con mas
fuerza, puesto que la investigacion colectiva de este tipo de aprendizaje desarrolla la
autonomia, democracia, dialogo, empatia, respeto, cordialidad, busqueda de acuerdos...

y todo eso los nifios lo practican mientras trabajan en grupo o individualmente.

Para otro autor como es Pozuelos (2008), la Metodologia por Proyectos de trabajo nos
da una oportunidad para oir al alumnado en sus «cien lenguajes», para respetar sus
observaciones y seguir sus experiencias. De este modo se facilita el acercamiento de los
nifios a la exploracion y a la construccion de conocimiento. Para que un proyecto
funcione correctamente debemos intentar, siempre que se pueda, que el foco de interés
surja en un momento determinado, por ejemplo, una pregunta de un nifio, algin hecho
significativo en el aula, en el colegio, en el barrio... y, a partir de esta situacion,

planificar el trabajo.

Por ultimo, segin Parra (2010, p.102), “el proyecto es un plan de trabajo o conjunto de
tareas voluntariamente emprendidas por un grupo de alumnos con el fin de resolver un
problema de la vida real en el que estan interesados”. Este autor también nos dice que

los proyectos facilitan a los alumnos a comprender de manera mas profunda los
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acontecimientos y situaciones del contexto que les rodea, y al mismo tiempo les permite

tomar decisiones sobre su propio aprendizaje.

Después de la conceptualizacion y aproximacion al término de la Metodologia por
Proyectos, y tras una sintesis final de las diferentes definiciones y siempre basdndonos
en la idea principal de Kilpatrick, llegamos a la conclusién de que no hay una definicién
clara como tal, pero si podemos acercarnos a esta, mediante los siguientes aspectos

comunes o similares de las definiciones de todos los autores:

- Los proyectos son un proceso de construccion de conocimiento. Basado en la
libertad de accion.

- Su objetivo es generar un aprendizaje significativo.

- Tienen un enfoque globalizador.

- Parten de los intereses e ideas previas de los alumnos. La motivacion como eje
primordial.

- Posteriormente se lleva a cabo un proceso de bdsqueda de conceptos por parte
de los participantes del proyecto y resolucién del problema, es decir, se hace una
investigacion.

- Se respeta y adapta el proceso de aprendizaje, adaptandose siempre a las
necesidades individuales de cada alumno.

- Un proyecto de aprendizaje también permite la inclusion y colaboracion de las
familias y la comunidad educativa.

- El maestro es el guia en el proceso y nexo de unién del proyecto.

- Surge un aprendizaje basado en compartir, descubrir y construir conocimiento
de manera colaborativa, libre y tutelada. De esta manera se fomenta la

autonomia y el desarrollo integro.

3.2 Clasificacion de la Metodologia por Proyectos

Para realizar la clasificacion de la Metodologia por Proyectos, me centraré en el trabajo
realizado por Parejo y Pascual (2014). Segun ellos, podemos encontrar distintos tipos de
proyectos en Educacion Primaria, y aunque todos los proyectos tengan como meta
conseguir un objetivo, estos pueden ser muy diversos. Centrandonos primero en la
clasificacion de Kilpatrick, segun Parra y Vizcaino (citado en Parejo y Pascual, 2014,

p.3), este formula cuatro tipos diferentes de proyectos:
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- Proyectos de creacién o produccion. Este tipo de proyectos se basan en la
elaboracion de algo concreto. Por ejemplo, hacer un huerto, confeccionar un
juguete, elaborar una maqueta o la propia biblioteca del aula.

- Proyectos de apreciacion, recreacion o consumo. En estos proyectos, su
principal objetivo es fomentar el disfrute de una experiencia atractiva y ladica.
Por ejemplo, realizar una fiesta (del colegio, de carnaval...) o feria u organizar
una exposicion.

- Proyectos de solucién de problemas. Estos proyectos estdn destinados a
resolver una dificultad o un problema propuesto por los alumnos, basandonos en
sus preguntas y fruto de su interés. Por ejemplo, ¢Por qué crecen las plantas?,
¢Por qué vuelan los aviones? o ¢Por qué llueve?

- Proyectos para la adquisicion de un aprendizaje especifico o
adiestramiento. El objetivo primordial de estos proyectos consiste en la
adquisicion de una técnica, habilidad o destreza. Por ejemplo, pintar un lienzo,

tocar un instrumento o modelar el barro.

Por otro lado, Parejo y Pascual (2014, pp. 3-4) afiaden otra clasificacion, haciendo
referencia a Vizcaino, en donde este crea otra clasificacion distinta del método de

proyectos:

- Proyectos de simulacion. Este tipo de proyectos estan ligados al juego
simbdlico y a la dramatizacion. Por ejemplo, imaginar ser un astronauta, un
animal o un pescador.

- Proyectos de investigacion. Estos proyectos tratan de que los nifios aprendan a
resolver problemas gracias a la observacion y experimentacion. Por ejemplo,
jugar en el pargue con los elementos de su alrededor.

- Proyectos cooperativos. En estos proyectos se trata de que los nifios aprendan
unos con otros, potenciando la resolucion de conflictos, la interaccion y la
convivencia. Por ejemplo realizar obras de teatro, acampadas o concebir una
huerta.

- Proyectos tecnologicos. Se centran en juegos de construccion o en la
planificacion de un disefio. Por ejemplo, hacer maquetas, proyectos energéticos

0 construir un juguete.
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En estas dos clasificaciones, podemos ver dos formas diferentes de clasificar los
proyectos, aunque los nombres y agrupamientos son distintos, cada clasificacion agrupa
los proyectos segun su finalidad, diferenciandose Unicamente en el tipo de actividad que
se desarrolla en cada proyecto. Ambas clasificaciones me parecen validas para clasificar
el tipo de proyecto que se va a realizar en el aula. El educador ha de ser el encargado de

elegir el proyecto y posteriormente incluirlo donde se crea mas oportuno.

3.3 Principios metodoldgicos del docente en el trabajo por Proyectos

Cuando nos referimos a los Principios Metodoldgicos, estamos hablando de los
elementos educativos que llevan a un maestro a lograr unas metas, es decir, la relacion
entre la teoria y la préactica llevada al aula. En la eleccién de la Metodologia por
Proyectos, también va a influir la ideologia del docente con respecto a la educacion, y el
grado de satisfaccion de las necesidades e intereses de los nifios.

Los Principios Metodologicos, segun Vizcaino (2008), han de ser los siguientes:

- El maestro ha de conocer el momento evolutivo, capacidades y posibilidades de
accion del alumnado.

- Los contenidos se deben tratar desde una vision globalizadora.

- El aprendizaje ha de ser significativo. Relacionando el nuevo aprendizaje con el
aprendizaje ya existente.

- Se establecera un nexo entre los conocimientos nuevos y existentes para realizar
un aprendizaje constructivo,

- Todo el proceso ha de ser activo y motivador para el nifio.

- Los alumnos han de ser los protagonistas de su propia ensefianza y de esta
manera conseguir su autonomia.

- El maestro ha de favorecer la utilizacion del juego, como agente motivador, para
desarrollar las capacidades de los alumnos.

- Se han de respetar los ritmos individuales y diferencias de cada alumno.

- Favorecer las relaciones sociales con de los alumnos con adultos e iguales.

- El aula ha de transmitir un ambiente de seguridad y confianza a los alumnos,

para favorecer la autoestima.
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A estos principios podemos afadir otros de Pozuelos (2007), que nos serviran para

completar los principios metodoldgicos:

- EIl proyecto ha de resultar interesante para los alumnos, con el fin de que se
produzca el hecho educativo.

- En un proyecto se tiene que tener en cuenta la perspectiva del alumnado, para
que se consiga la participacion y motivacion de estos en las actividades.

- Se ha de motivar a los alumnos, con temas cercanos para favorecer su interés.

- La participacion ha de ser abierta, con un protagonismo compartido.

- El aprendizaje en los proyectos tiene que ser colaborativo. Se esta manera se
consiguen relaciones equilibradas entre todos los participantes en el proceso de
ensefianza-aprendizaje.

- Tiene que ser un proceso organizado y flexible.

- Se producen experiencias significativas y globales relacionadas con el contexto
de los alumnos.

- Laevaluacién de la Metodologia por Proyectos ha de ser formativa.

Podemos afiadir algunas dificultades que el maestro se puede encontrar al no usar un
programa curricular tradicional. Por un lado, el docente tendrd que innovar
constantemente en el aula, utilizando distintos recursos tanto digitales (pizarra digital,
videos, internet...), como manuales (revistas, libros, imagenes...). Por otro lado, puede
surgir otros problemas al no completar el programa del curso, ya que se siguen los

intereses de los alumnos.

3.4 Roles de los agentes implicados en el trabajo por Proyectos

Rol del maestro. Segun Santiago (2013) que cita a Martin Rodrigo:

El trabajo por proyectos supone un cambio de actitud por parte del maestro, ya que su
labor principal ya no serd la de transmitir conocimientos, sino guiar, orientar,
proporcionar informacién, estimular y provocar conflictos y situaciones que posibiliten a
los nifios la construccién de sus propios aprendizajes. (Santiago, 2013, p.20, citando a
Martin Rodrigo).
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A esto tenemos que afadir segun dice Santiago (2013, p.20), en palabras de Dominguez
Chillon, “el maestro tiene que ser ejemplo vivo de lo que pretende que los nifios

alcancen”. Siendo un modelo como persona.

También hay que destacar, en palabras de Santiago (2013), que la importancia de
trabajar con el método de proyectos, tanto para alumnos como profesores, es estar
motivados de la misma manera. De esta manera los profesores tendran seguridad en su
propuesta educativa, ofreciendo esa seguridad a los alumnos. También, tenemos que
tener en cuenta que para llevar a cabo la programacion del proyecto, hay que apreciar
los intereses de los alumnos a la hora de concretar objetivos, contenidos, actividades,
recursos materiales, evaluacion... y este tipo de trabajo es muy costoso, en cuanto a

tiempo se refiere.

En palabras de Santiago (2013, p.21), en su cita de Hernadndez y Ventura, la actividad

docente posterior a la eleccidn del proyecto seré la siguiente:

- “Especificar el hilo conductor” del conocimiento. Para permitir que el proyecto
avance y se puedan aplicar otros temas o problemas.

- “Buscar materiales”. Para el comienzo del proyecto.

- “Estudiar y preparar el tema”. Con el objetivo de responder a las preguntas o
resolver los problemas de los alumnos, y de esta manera crear el conocimiento.

- “Implicar a los componentes del grupo” en el trabajo de clase, gracias a un clima
de confianza e interés. Ser el nexo de union.

- “Destacar el sentido funcional del proyecto”. Para qué realizamos el proyecto.

- “Mantener una actitud evaluativa”. Utilizar una secuencia de evaluacion, inicial
(qué saben los alumnos sobre el tema), formativa (qué estan aprendiendo) y final
(qué han aprendido en relacién con las propuestas iniciales).

- “Recapitular el proceso seguido” a lo largo del proyecto. Se puede utilizar para

no repetir errores o propuestas de mejora para el futuro.

Otra autora, Martin Garcia (2006), realiza una distincion en la forma de ver el rol del

maestro. Las acciones principales del docente en la Metodologia por Proyectos son:

- Ser guia en la actividad, para:
a) Garantizar una correcta organizacién (aportar material y crear un

medio fisico estimulante).
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b) Intervenir oralmente (presentar el trabajo, prever dificultades y
asegurar la continuidad del proyecto).
c) Dar a conocer procedimientos (ensefiar el uso de los materiales y
ayudar a los nifios en las exposiciones).
- Ayudar a producir conocimiento, para:
a) Formular preguntas (conocer las ideas previas, favorecer la
participacion, estimular el conocimiento y pensamiento).
b) Elaborar contenidos (recoger las aportaciones de los nifios e
introducir nueva informacion).
c) Corregir los errores creando situaciones que permita a los alumnos su
modificacion.
- Garantizar el bienestar de cada nifio en clase, para:
a) Fortalecer los lazos interpersonales (buena acogida en el aula e
interesarse por la vida de los nifios).
b) Regular la convivencia en el aula (mediar en situaciones de
conflicto).
c) Dejar espacio para la autonomia (acoger propuestas de los nifios y

respetar los estados de &nimo y ritmos de los nifios).

Rol de los alumnos. Anteriormente hemos comentado que en la Metodologia por
Proyectos los alumnos tienen un alto grado de implicacion en el proceso de ensefianza,
y son colaboradores de manera activa de su propio aprendizaje. Cada proyecto gira
entorno a sus propios intereses, es decir, ellos son al final los que eligen que quieren
estudiar y como lo quieren estudiar. Tiene mucha importancia la motivacién de los

alumnos, para que estén involucrados en el proyecto desde el primer momento.

Todos los alumnos del aula son participes y protagonistas de su aprendizaje, ya que
pueden elegir trabajar un tema u otro, en funcién de sus preferencias, basandose en la
colaboracion y el respeto por parte de todos los compafieros, de esta manera podemos
trabajar valores como el comparierismo y el respeto, dentro de una sociedad en donde se

fomente la democratica, para llegar a acuerdos entre todos.

Otro de los aspectos a tener en cuenta es la cooperacion que surge entre los alumnos y el

maestro para buscar informacion, aportar ideas, realizar actividades... con el fin de
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conseguir realizar el proyecto. Los alumnos son investigadores que descubren su

conocimiento.

El proyecto debe respetar y adaptarse siempre a las necesidades individuales de cada
alumno, ya que cada nifio tiene unas caracteristicas y necesidades diferentes. Ademas
los ritmos de aprendizaje son diferentes, por eso es importante respetar y aceptar las

diferencias de cada alumno.

Al final de cada proyecto es importante realizar por parte de toda la clase y la ayuda del

maestro una memoria o dossier con la que se pueda recordar lo hecho en el futuro.

A continuacion se resumen las principales actividades de los alumnos:

Eleccion del tema, aportando criterios y argumentos.
- Planificacién del desarrollo del tema.

- Participacién en la busqueda de informacion.

- Tratamiento de la informacién.

- Elaboracién del indice.

- Participacion en la evaluacion.

- Plantear posibles proyectos de trabajo.

Rol de las familias. Segun Dominguez Chillon (2000), entre la escuela y familia ha de
existir una estrecha relaciéon de colaboracion, ya que al trabajar con nifios, las familias
han de ayudar para que los proyectos se puedan llevar a cabo. La escuela en ocasiones
necesita colaboraciones presenciales de las familias y su entorno, para ayudar a los
alumnos a encontrar informacion, aportar materiales, tomar decisiones si fuese
necesario, aportar alguna idea si fuese posible, en definitiva, ayudar a sus hijos a ser

participes del proyecto.

También hay que tener en cuenta que es necesario que las familias se acerquen al aula
de sus hijos, de esta manera se produce una interaccion con el maestro tutor y asi la
comunicacion escuela-familia mejorard. Por otro lado también se acercan mas al
proceso de ensefianza-aprendizaje de sus hijos, comprendiendo la importancia que tiene

la investigacion en el proceso de construccion de conocimiento de sus hijos.

Los padres son pieza clave en la educacion de los nifios, y han de ser participes e

involucrase en todo el proceso educativo que forme parte de la educacion de sus hijos,
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no dejando esta tarea Unicamente en las manos de la escuela. Ver de primera mano
cémo a través del juego, sus hijos son capaces de desarrollar sus capacidades y no
perderse el proceso de educativo de estos.

3.5 Fases de la Metodologia por Proyectos en Educacion Primaria

A la hora de poner en practica la Metodologia por Proyectos, hay gran variedad de
autores que proponen diferentes fases, pero la esencia es la misma en todos. Para este
apartado he realizado una elaboracion propia de las fases que se han de llevar a cabo,
basandome en los autores con los que he trabajado e intentando simplificar lo méaximo

posible, para lograr la verdadera finalidad de los proyectos.

1. Primera fase. Eleccion del tema que queremos trabajar en clase. Esta fase es
comun a todos los autores, y es por donde l6gicamente se tiene que empezar un
proyecto. Como ya hemos dicho anteriormente, hemos de partir de las ideas previas e
intereses de los alumnos. Hay que tener en cuenta la seguridad por parte del maestro,
para transmitirsela a los alumnos. Es fundamental el uso de la motivacion, para que el
interés por el proyecto no decaiga. También tenemos que tener en cuenta el momento en
el que surge un proyecto, ya que un proyecto no surge porque si, no es algo improvisado
sino que estd programado, pero no se tiene preparado el momento exacto del comienzo.
El maestro es el encargado de preparar el ambiente adecuado en el aula para que en un
momento dado surja esa pregunta clave o situacion en aula que dé comienzo al
proyecto. Es la propia curiosidad e interés de los nifios lo que nos ayudara a iniciar y dar

respuesta a una serie de preguntas que nos ayudara en el proceso:

a) ¢Qué saben los nifios sobre el proyecto que vamos a elaborar?, tenemos que
conocer los conocimientos previos de los alumnos para compararlo al final
del proyecto con lo que al final han aprendido.

b) ¢Qué queremos saber?, el maestro tendra que estar al corriente de qué

quieren saber sus alumnos, y sus propias metas a conseguir con el proyecto.

2. Segunda fase. Comunicacion y contraste de las ideas previas de los alumnos.
Tras las preguntas iniciales y las respuestas de los alumnos, el maestro durante la clase
0 tras un ambiente preparado para que surja la curiosidad por un tema, tendra que

asimilar qué ideas previas tienen sus alumnos y formulando nuevas preguntas
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desarrollara unas pistas que seguir para saber qué es lo que quieren aprender los

alumnos durante el proyecto.

3. Tercera fase. Buscar informacion sobre el tema. Esta tercera fase también es
comun a todos los autores. Primero tenemos que buscar informacion en diferentes
recursos y fuentes donde encontremos las respuestas, es decir, llega un periodo de
documentacion. En esta fase las familias son fundamentales y en una nota se solicitara
su colaboracion. Estas, ayudaran en la realizacion del proyecto aportando el material
necesario que solicite el maestro y también podran participar si asi lo requiere la
actividad. EI maestro ayudara y orientard durante este proceso para seleccionar los
recursos y fuentes adecuados. Es necesario que toda la comunidad educativa sea

consciente de la realizacion del proyecto.

4. Cuarta fase. Organizacion del proyecto. Podriamos decir que esta es la fase clave
del proyecto. EI maestro se encargara de organizar toda la informacién aportada por las

familias y alumnos y programar el proyecto. Entre otras tareas tendra que:

Disefiar los objetivos y contenidos, partiendo del interés de los alumnos.
Distribuir los espacios, el tiempo y los recursos de los que dispone. Todo
adecuado a las necesidades de los alumnos y del proyecto.

Realizar las actividades.

Realizar una evaluacion y autoevaluacion mediante el seguimiento y la

observacién durante todo el proyecto.

5. Quinta fase. Desarrollo de las actividades. EI maestro ha de intentar que las
actividades sean motivadoras y atiendan a los ritmos diferentes de cada alumno. Las
actividades comenzaran diariamente al comenzar la clase, desde. Se pueden reproducir
todo tipo de actividades (salidas al exterior, trabajo en grupo o individual,
cooperaciones de padres u otros profesionales, juegos, dibujos, visionado de videos, uso
de las nuevas tecnologias, experimentacion, lecturas, asambleas, talleres...), lo
importante es que las actividades estén relacionadas con la investigacion, la creatividad
y la manipulacion. También los alumnos se tienen que relacionar socialmente, actuando
de forma activa, libre y espontanea. Trabajando de la manera globalizadora que se

demanda en Educacioén Primaria.
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6. Sexta fase. Elaboracion de un Dossier. Una vez finalizado el proyecto, se puede
realizar un informe para recoger todo el trabajo recogido. Posteriormente todo el trabajo
e informacion recogida se puede mostrar a las familias y nos servira para realizar la
evaluacion del proyecto en la siguiente fase. Este dossier se puede incluir como un libro
méas a la biblioteca del aula y que de esta manera los alumnos aprecien el trabajo

realizado

7. Séptima fase. Evaluacion del proyecto. Para realizar una buena practica educativa
es necesario realizar una evaluacion de cualquier proceso de ensefianza-aprendizaje. La
evaluacion se tendra que realizar tanto una autoevaluacion del maestro, como de los
alumnos. La evaluacién ha de ser individual, identificando y teniendo en cuenta los
conocimientos y ritmos de cada alumno. Segln la normativa vigente, BOCyL (2014) de
17 de Junio, por la que se establece el curriculo y se regula la implantacion, evaluacion
y desarrollo de la educacion primaria en la Comunidad de Castillay Ledn, la evaluacion
debe ser, “La evaluacion del proceso de aprendizaje del alumnado serd continua y

global, y tendré en cuenta su progreso en el conjunto de las areas”.

Es necesario, por otra parte, que la evaluacion la hagamos durante tres momentos
diferentes, uno inicial, otro durante el proceso y otro al final de todo el proyecto. El
objetivo de la evaluacion ha de ser el de conseguir los objetivos y contenidos iniciales,
recapitular lo aprendido por parte de los alumnos y hacer una reflexion propia, con una

autoevaluacion por parte del maestro, para realizar posibles mejoras en el futuro.

3.6 Diferencias entre Proyectos, Centros de Interés y Unidades

Didacticas.

Para que podamos identificar mejor las diferencias entre estas tres formas de trabajo, he

elaborado un cuadro en donde se pueden identificar de forma clara y répida.

Meétodo por Centros de Interés Unidad Didactica
Proyectos

Temas Parten de los intereses | El maestro propone el Estan establecidos
y propuestas de los tema en base a los previamente en la
alumnos. Puede ser intereses de los alumnos, | programacion.
cualquier tema. La pero orientado a la Engloba los
programacion se consecucion de la contenidos de las
adapta y modifica programacion areas en temas
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Modelo de

aprendizaje

Significativo. Se
experimenta y
desarrolla un
pensamiento critico

Por descubrimiento

Constructivo. Se
representa y copia la
realidad

Eleccion del

tema

Por votacién y
argumentacion

Por votacién mayoritaria

Lo elige el maestro y
lo incluye en la
programacion

Conocimientos

Se tiene en cuenta los
conocimientos
previos y lo que
quieren saber

Se tiene en cuenta los
conocimientos previos y
lo que quieren saber

No se tiene en cuenta
los conocimientos
previos

Las actividades

Pueden variar
dependiendo del
interés que tengan
para los alumnos.
Disefo abierto.

Son invariables y no se
adaptan a las necesidades
gue vayan surgiendo.
Son iguales para todos
los alumnos

Las actividades son
fijas y no suelen
cambiarse. Disefio
cerrado

Tiempos Son flexibles y Estén fijados antes de Son rigidos y
aproximados gue comience la previstos de antemano
actividad
Papel del | Es participe y El maestro aporta el El maestro selecciona
alumno construye su propio material, la secuencia de | los contenidos que se

conocimiento. Es el
protagonista. El
alumno aporta su
material. EI maestro
ayuda y guia el
proceso. Provoca
autonomia en el
alumno. Papel activo

trabajo y la relacion con
las fuentes de
informacion. Papel
ejecutor y no muy activo

van a trabajar. Papel
pasivo. No se provoca
el aprendizaje
auténomo de los
alumnos

Tratamiento de

la informacién

Aportacion activa de
los alumnos guiada
por el maestro

La transmite el maestro

La transmite el
maestro

Técnicas de | Observacion, Observacién, asociacién | Cuentos, canciones,
trabajo rnanip_ulac_i(,')n, y expresion. Resgmen_, fichas, laminas, Iipro
investigacion, subrayado, cuestionarios, | de texto. Todo esta
formulacion de conferencias, talleres, previsto de antemano
hip6tesis, reflexion, todo esté preparado de
contrastar antemano para trabajar el
informacion, realizar tema
debates. Surgen segln
de las necesidades
Evaluacion Conceptual, Conceptual. Esta Conceptual. Importan

procedimental y
actitudinal. Se evalua
todo el proceso, no
solo el resultado y los
errores se ven como
algo necesario para
que se produzca el
aprendizaje.

centrada en los
contenidos

solo los resultados,
mas que el proceso.
Los errores se ven

como algo negativo

Figura 1. Diferencias entre Proyectos, Centros de Interés y Unidades Didacticas. Fuente:

Elaboracion propia.
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4. Propuesta didactica del trabajo por Proyectos

4.1. Justificacion y contextualizacidn

La propuesta que a continuacion voy a realizar de una Programacién Didactica mediante
la Metodologia por Proyectos se va a llevar a cabo en el sexto curso de educacion
primaria, y se titula “El comienzo de la musica”. Mi propuesta es un ejemplo de
proyecto que no he podido llevar a cabo, pero que intento explicar la manera de llevar al
aula de primaria utilizando una Metodologia por Proyectos. Utilizaré como referencia
los conocimientos en base a los proyectos que he visto durante mis afios de practicas y a

la informacion e ideas que me han transmitido mis maestras tutoras de practicas.

El proyecto trata de acercar de manera episodica la historia de la musica desde sus
origenes a los alumnos de sexto de primaria. Mostrando la herencia cultural que
nuestros antepasados nos dejaron a través de la musica en la época de la Prehistoria y la
Edad Antigua. EI tema de la musica suele resultar muy atractivo para los alumno y suele
identificarse con la diversion. Por otro lado también solemos identificar y recordar la
mausica con diferentes estados de &nimo y ademas nos servira en diferentes situaciones

diarias para relajarnos, tranquilizarnos y concentrarnos.

La musica, por tanto, estara siempre presente a lo largo de nuestras vidas y por eso hay
que dotarla del valor e importancia que se merece. Como maestro de masica que soy he
de conseguir que mis alumnos valoren la musica de forma amplia y profunda y que no
solo se fijen en lo superficial. Por eso la escuela como centro de educacion que es, ha de
ayudar a fomentar el estudio de la musica durante todo el proceso educativo. Siendo en
las primeras etapas educativas muy importante que la musica forme parte de la vida
cotidiana del aula, ya que a esas edades la facilidad para aprender puede hacer que se
despierte la curiosidad y el amor por la masica.

Hay estudios que han demostrado que la musica influye de manera positiva en el
desarrollo cognitivo de los méas pequefios. Desde un adecuado progreso psicoldgico a un
aumento creativo e intelectual muy significativo con respecto a los nifios que no tienen
relacién con la masica. Teniendo en cuenta esos beneficios que contribuye a desarrollar
tanto a nifios como a mayores, voy a dar algunas razones de porque la musica ha de

estar presente en las aulas:

- Se puede utilizar para expresarse de una forma libre.

26



- Interviene en el desarrollo de todas las areas.

- Aumenta las capacidades de atencion y memoria de los nifios.

- Mejora la concentracion en el estudio.

- Aumenta y perfecciona la coordinacion.

- Através de la musica se pueden conseguir valores basicos en la educacion como

el esfuerzo y la constancia.

En cuanto a la contextualizacion, el proyecto se llevara a cabo en un aula de sexto de
Educacién Primaria, serd el primer proyecto de la asignatura de mdsica, por lo que se
llevard a cabo desde el primer dia del primer trimestre. Para llevarlo a cabo, hay que

tener en cuenta distintos aspectos que pueden influir en la realizacion del proyecto:

Al alumnado. Como maestros tenemos que conocer las capacidades de nuestros
alumnos y saber hasta donde son capaces de llegar, es decir las posibilidades que
tienen y también sus limites. Como ya hemos dicho anteriormente, partimos de
las ideas previas de los alumnos, respetando los ritmos individuales y la
diversidad del alumnado. Ademas es importante conocer como educadores que
somos, las caracteristicas psico-evolutivas del alumnado de Educacion Primaria,

partiendo de la base de que su desarrollo debe producirse de manera global.

Las familias. Anteriormente también hemos dicho que es muy importante la
implicacion de las familias para que el proyecto se pueda realizar de la mejor
manera. La colaboracion de las familias en la realizaciéon de las actividades de
sus hijos ayudara a una mejor comunicacion entre la escuela y las familias y a la

cooperacion de estas en el proceso de aprendizaje de sus hijos.

El centro escolar. Es importante que tengamos en cuenta el Proyecto Educativo
del Centro, para de esta manera cumplir con las normas. Conocer bien el centro
donde vamos a trabajar no va a permitir poder sacar el maximo rendimiento de

los recursos materiales y personales y de esta manera realizar un mejor proyecto.

El entorno. Para integrar del todo el proyecto tenemos que conocer en que

entorno social y econémico se encuentra el centro escolar y los alumnos.

Es por tanto el maestro el encargado de contextualizar y de hacer un proyecto especial,

adecuado a las caracteristicas y necesidades de sus alumnos. Un proyecto, aunque trate
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del mismo tema, ha de ser Unico y especifico, centrandose en las diferencias e

individualidades que cada aula tiene.

4.2. Organizacion del trabajo
a) Objetivos y competencias

A continuacion enumeraré los objetivos y competencias que se quieren conseguir con

este proyecto y qué competencias vamos a trabajar con cada objetivo. Ver ANEXO |
(p.50).

b) Contenidos, Criterios de evaluacién y Estandares de aprendizaje

Las siguientes tablas incluyen los contenidos trabajados en el proyecto divididos segin
los tres bloques que la LOMCE incluye para la educacion musical y los criterios de
evaluacion vy estandares de aprendizaje para cada contenido. Ver ANEXO Il (p.52) para
el bloque 1 “Escucha”, ver ANEXO Il (p.54) para el blogue 2 “Interpretacién musical”
y ver ANEXO IV (p.56) para el blogue 3 “La musica, el movimiento y la danza”.

4.3. Metodologia

Fundamentandonos en los principios que ya hemos visto de la Metodologia por
Proyectos, nos centraremos en un método de ensefianza basado en los aprendizajes
globales y significativos, en donde los alumnos iran construyendo sus conocimientos de
manera integral y trabajando de manera transversal todas las Competencias de

Educacién Primaria.

Potenciaremos la motivacion para que la capacidad de investigacion y experimentacion
sea aun mayor, realizando aprendizajes de manera activa, mediante la realizacion de
actividades y la vida rutinaria del aula. Para concretar, en el area de mdusica, la
metodologia debe ser aceptada desde el punto de vista de “saber hacer”, con esto
qgueremos decir que los aprendizajes se han de realizar desde la propia experiencia,
siendo el alumno el protagonista activo de su propio aprendizaje y siendo auténomo a la
hora de tener iniciativas, encontrar soluciones a problemas, seleccionar opciones y

realizar creaciones artisticas.
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No debemos olvidarnos de la atencion a la diversidad. Cada maestro es el encargado y
responsable de realizar un proyecto en donde se tengan en cuenta a todos los alumnos.
En Educacion Primaria es frecuente encontrarnos con alumnos con caracteristicas
personales muy heterogéneas, por ejemplo, distintos ritmos de aprendizaje, diferencias
madurativas, algun tipo de discapacidad...etc. A esto hemos de sumar las diferencias

sociales y culturales que puede haber entre los alumnos del aula.

El trabajo por proyectos, es su esencia, respeta todas las diferencias que puedan existir
entre los alumnos del aula, pero es el maestro el que evitara la discriminacion y

promovera la participacion e inclusion de todos los alumnos en el proyecto.

En la metodologia hay que tener en cuenta el tipo de actividades que se van a llevar a
cabo dentro del aula, y para ello hay que organizar el tiempo y el espacio, los
agrupamientos, para ocuparnos del trabajo colaborativo y los recursos materiales y

humanos de los que disponemos para la puesta en marcha del Proyecto.

A continuacion hablaremos de estos elementos decisivos para realizar las actividades.

a) Temporalizacion

La organizacion del tiempo en un proyecto no es fija, pero si ha de estar organizada. El
tiempo para realizar un mismo proyecto puede ser distinto dependiendo de las
caracteristicas del grupo clase en el que lo desarrollemos. Una determinada actividad
puede requerir méas tiempo en una clase que en otra, por lo tanto un proyecto no va a
tener una temporalizacion precisa y habra cierta flexibilidad para respetar los ritmos
individuales y diferencias de cada alumno.

Un proyecto no ha de ser una actividad a la que se dedique todo el tiempo de clase, ni
Unicamente las horas de una sola asignatura, se ha de integrar en la vida rutinaria del
aula junto con otras actividades. Tratandose de un proyecto musical, utilizaremos
principalmente las horas destinadas a la asignatura de musica, una hora a la semana en
primaria, aunque también podemos utilizar otros momentos de clase para continuar el
proyecto, por ejemplo los recreos o ratos libres de otras asignaturas. Como ya se ha
dicho, el proyecto surge de una pregunta clave o situacion en aula, previo a un ambiente
preparado por el maestro para que surja esa situacion. Es a partir de ese momento

cuando el proyecto comienza. Normalmente, se tienen organizados y programados para
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desarrollarlos en diferentes épocas del afio y en cuanto surja el ambiente adecuado
poder comenzar con el procedimiento. Hay proyectos que duran un mes, otros un
trimestre y algunos todo el curso, dependiendo de la laboriosidad del proyecto y del
tiempo que se dedique en el aula. Teniendo en cuenta que nuestro proyecto trata sobre
los origenes de la musica, es conveniente que el proyecto comience desde el primer dia
de clase y de forma globalizada con las asignaturas. Su duracion en principio no se sabe,
pero lo ideal seria terminar todo el proyecto al concluir el primer trimestre de clase.

Podemos observar una simulacion de nuestro proyecto en el ANEXO V (pag. 57), con
una duracion en el tiempo aproximada de tres meses, teniendo en cuenta que hay cuatro
semanas por mes y una hora de clase de musica a la semana. La organizacion del

proyecto es segun las fases de la Metodologia por Proyectos.

b) Prevision de dificultades

Para prevenir posibles dificultades, tendremos en cuenta una serie de medidas

relacionadas con la atencion a la diversidad e inclusion.

Primero realizaremos una evaluacion inicial, al principio de curso, para describir la
situacion general y funcionamiento del grupo. Por ejemplo si hablan mucho, si tienen
facilidad para cambiar de actividad, si es un grupo tranquilo...etc. Después
identificaremos las fortalezas grupales para lograr los objetivos que nos hemos
planteado en el proyecto. Y por otro lado también identificaremos las necesidades

generales a la hora de superar posibles dificultades.

Una vez que hayamos hecho una evaluacion inicial general nos centraremos en las
necesidades individuales. Hay que tener en cuenta si hay algun alumno en el aula con
necesidades educativas especiales y adecuar las actividades del proyecto a sus
limitaciones o prever las dificultades que tenga a la hora de llevar a cabo el proyecto,
anticipandonos a todos los problemas. Puede ocurrir que no haya necesidades especiales
diagnosticadas, pero que requieran nuestra atencion, por ejemplo alumnos en riesgo de

exclusion social o alumnos con problemas familiares.

Dependiendo de los casos tendremos que actuar de diferente manera, pero siempre
tenemos que tener en cuenta que medidas vamos a adoptar, por ejemplo si hay que

adaptar el proyecto dependiendo de las dificultades que tengamos en el aula, si vamos a
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necesitar algin refuerzo material o humano extra...etc. Y por supuesto hacer un
seguimiento especial de todos los alumnos que requieran de necesidades educativas
especiales, sin descuidar al resto de alumnos. La diversidad de alumnos dentro de un
aula es lo normal, por eso siempre habra alumnos con ritmos de aprendizaje diferente,
eso nos permitira trabajar desde las diferentes potencialidades de cada nifio,

centrandonos en sus fortalezas para dar una mejor respuesta a sus necesidades.

c) Elementos transversales y otras areas

Durante la elaboracion de este proyecto haremos un tratamiento transversal de la
educacion en valores sociales, presente en el curriculo de Primaria y que se encuentra
dentro de los elementos sociales y civicos. Esos contenidos tratan de desarrollar la
identidad y dignidad de la persona, la comprension, la convivencia y el respeto por las
demés culturas y la propia. También es necesario que el desarrollo de valores esté
presente en el resto de areas, para que los alumnos consoliden estos elementos sociales
y civicos y puedan construir en el futuro una sociedad mejor para todos en la que poder
Vivir.

Por otro lado, también haremos un tratamiento especifico con elementos transversales
de otras areas, por ejemplo, la expresion oral y escrita, normas de comunicacion, la
comprension lectora, las nuevas tecnologias de comunicacién e informacion, la
comunicacion audiovisual, el emprendimiento, manejar el lenguaje matematico, ...etc.
Todos esos elementos se trabajaran y reforzaran durante el proyecto facilitando y
desarrollando el proceso de ensefianza-aprendizaje de los alumnos, para que este sea

mas completo.

d) Organizacion del espacio y agrupamientos

El espacio debe ser ante todo comodo y agradable para los alumnos y el resto de
personas implicadas en el proyecto. Al programar las actividades que se van a
desarrollar, se tendra en cuenta el espacio que se necesita, y si es conveniente modificar
el aula, creando espacios mas amplios y retirando el mobiliario o utilizar otros espacios

aun mas amplios del centro escolar, por ejemplo, el patio, el aula de musica o el
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gimnasio. Dentro del aula es adecuado dedicar un espacio para el uso exclusivo del

proyecto.
Espacios que se pueden utilizar para el proyecto:

Espacios cerrados. El aula, el gimnasio, el aula de musica (si disponemos de

ella), aula de informatica, aula de usos maultiples, biblioteca.

Espacios abiertos. El patio del colegio, cualquier zona proxima al colegio que
nos sirviese para el proyecto, excursiones fuera del colegio (si fuesen

programadas).

Todos los espacios han de ser adecuados a los alumnos y se ha de comunicar
previamente su uso tanto al personal del centro escolar, como a las autoridades

pertinentes si se hace uso de zonas que estan fuera del colegio.

En cuanto a los agrupamientos, sera el maestro el encargado de decidir segun el tipo de
actividad. Siempre se intentara que los grupos sean heterogeneos y flexibles para

facilitar las relaciones sociales y para respetar los ritmos individuales de trabajo. Tipos:
Gran grupo. Se utilizara cuando participe toda la clase en la actividad.

Pequefio grupo. Se puede dividir a la clase en grupos de 3, 4, 5, 6... alumnos,

dependiendo de la actividad.

Trabajo individual. Se utilizard este agrupamiento cuando en la actividad se

requiera el trabajo individual.

e) Recursos materiales y humanos
Los recursos son todos aquellos elementos que nos ayudaran a realizar el proyecto.
Recursos materiales.

a) Recursos materiales no fungibles, son aquellos que no se acaban. Por

ejemplo, mesas, pizarra, pizarra digital, ordenador, libros, laminas.

b) Recursos materiales fungibles, son aquellos que por uso acaban. Por
ejemplo, plastilina, pinturas, cartulinas, lapiceros, instrumentos musicales,

tizas, goma de borrar....
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Recursos humanos. Son todas aquellas personas necesarias para que el proyecto
se realice, es decir, sin su ayuda no se podria realizar el proyecto. Por ejemplo,
el maestro, los alumnos, padres y familiares de los alumnos, personal del centro

escolar, otros profesores del centro escolar, voluntarios....

Todos los recursos han de estar previstos por el maestro.

4.4. Actividades

Una vez justificada y contextualizada la eleccidn del tema del proyecto, en nuestro caso,
“El comienzo de la musica” y organizado el trabajo, pasamos a exponer las actividades

del proyecto.

a) Qué sabemos y qué queremos saber

El comienzo del proyecto, como ya hemos dicho anteriormente, ha de estar programado
por el maestro, partiendo de las ideas previas e intereses de los alumnos. Es
fundamental que el maestro prepare un ambiente adecuado y busque desencadenantes o

situaciones para que surja esa pregunta clave en aula y comience el proyecto.

En nuestro caso, como es un tema relacionado con la asignatura de mdsica y nuestra
intencion es empezar el primer dia de curso que tengamos esta asignatura, podemos ir
sugiriendo durante diferentes momentos del aula o en los recreos ideas de lo que vamos
a realizar en la asignatura de musica y podemos dejar algunas preguntas en el aire sobre
los origenes de la musica. Siempre habra algin momento en que haya musica y es ahi

donde podemos aprovechar.

El primer dia de la asignatura de musica, podemos crear un ambiente que remonte a los
alumnos a la época de la Prehistoria, podemos poner la cancion Mama mue ia, cancién
que simula como podria ser la musica de la Prehistoria. Esto nos puede servir como
desencadenante de nuestro proyecto. A partir de ahi realizaremos preguntas y utilizando
la motivacion para inducir a los alumnos al interés por el tema y mediante su propia

curiosidad comenzaremos el proyecto.

Ejemplos de preguntas en referencia a:
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¢Como podian crear sonidos en la Prehistoria?, ;Qué elementos e instrumentos

podian utilizar?, ; Qué materiales utilizarian?

¢Como pudo surgir el primer sonido?, ¢Por qué los hombres de aquella época lo

interpretaron como mausica?, ¢Para qué utilizaban la musica en aquella época?
¢Habria gente dedicada a musica (musicos)?, ,Coémo evolucioné con el tiempo?

Mediante nuestras preguntas y las propias de los alumnos, ante su curiosidad, nosotros
podemos ir apuntando las ideas previas que tienen nuestros alumnos, es decir, ¢;Qué
sabemos? Logicamente habrd alumnos que puedan tener sus propias ideas sobre la
mausica en la Prehistoria, y estas sean acertadas o no. Nuestra mision es saber desde
dénde tenemos que partir mediante sus conocimientos previos para llegar a nuestra
meta, ¢Qué queremos saber?, basdndonos en los objetivos iniciales, pero siempre con la

finalidad de resolver las preguntas de nuestros alumnos.

Al terminar el primer dia realizaremos una lista en donde quede claro qué es lo que los
alumnos saben y que quieren saber, y a partir de ese momento les explicaremos a los
alumnos qué es lo que vamos a realizar. Podemos decirles que vamos a ser cientificos,
arqueologos o espeledlogos y que vamos a realizar muchos experimentos, como

estrategia de motivacion, para saber los origenes de la musica.

Como somos cientificos, tendremos que trabajar como ellos, y lo 16gico es utilizar el
método cientifico. De esta manera conoceran este método y les servird para que en el

futuro tengan afan por experimentar, buscar y contrastar informacion.

b) Busqueda de informacion sobre el tema

Como ya hemos dicho, nuestra manera de trabajar serd utilizando el método cientifico,
por lo tanto, los alumnos tendran que investigar a cerca de los origenes de la musica,
responder a sus preguntas, proponer hipétesis, contrastar informacién en diferentes
medios y comprobar resultados, sacar conclusiones y documentar todo el hecho
experimentado. Este proceso sera guiado por el maestro y con la ayuda de todos los
recursos humanos que participen en el proyecto. Una idea es que en el tiempo que

transcurre desde el primer dia de clase de musica hasta el segundo, normalmente una
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semana, los alumnos lo utilicen para documentarse sobre este tema. EI maestro puede ir

preguntando diariamente o resolviendo dudas durante la semana.

Para la realizacion de cada actividad que tengamos planteada, necesitaremos en
ocasiones el apoyo de las familias para que ayuden a sus hijos en la busqueda de

informacion o de materiales. Algunas fuentes de informacion y recursos pueden ser:
Las bibliotecas de aula, del centro escolar y de la localidad.
Internet. Siempre guiado y proporcionado documentos.

Material aportado por el maestro y las familias de los alumnos (fotografias,

periddicos, libros, cuentos, videos, documentales, juegos...)

Salidas al exterior que aporten informacion, si fuese posible (excursiones, visitas

a museos...)

Una vez concluido los dias de busqueda de informacion, el material y la informacion
estaran en el aula para que los alumnos puedan consultar en cualquier momento la

informacion que necesiten, y perteneceré a toda la clase.

c) Realizacidén de actividades

Aclarados los conocimientos previos y qué es lo que los alumnos saben y quieren saber,
e informadas las familias del proyecto y de la posible necesidad de su ayuda,

comenzaremos con la realizacion de las actividades.

Las actividades han de ser coherentes a los alumnos y responder a sus preguntas.
También tendran que conseguir los objetivos y contenidos propuestos. Y por supuesto,

cumplir con las caracteristicas de la Metodologia por Proyectos.

Es fundamental en la realizacion de todas las actividades o experimentos que los
alumnos creen sus hipdtesis y que, siguiendo el método cientifico, lleguen a la

conclusién correcta.

Primero trabajaremos de manera episodica los origenes de la musica, comenzando en la
época de la Prehistoria y terminado en distintas culturas de la Antigliedad, para que los

alumnos entiendan de manera progresiva su evolucion. Es clave que los alumnos
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entiendan que la musica y los sonidos se encuentran presentes en cualquier momento de

nuestras vidas.

A continuacion, se propondran las actividades tipo para utilizar durante el proyecto, de

acuerdo con la temporalizacion:

Actividad 1. Realizacion de un cdmic o historieta sobre la Historia de

la musica desde la Prehistoria hasta la Edad Antigua.

Después de la recogida de informacion y documentacién haremos una puesta en comudn
en clase, donde toda la informacion tendra que ser verificada por el maestro. Entre todos
se realizard un eje cronoldgico en donde se aprecien los avances e instrumentos que
fueron surgiendo en las diferentes épocas. EI maestro sera el guia y en clase se hablara
de unas pautas y unos contenidos minimos que deben aparecer. Un ejemplo puede ser el

siguiente:

a) La Prehistoria y civilizaciones antiguas. Hay que tener en cuenta que no se sabe
cuando nacié la masica y la manera de transcribir los sonidos fue posterior a la
escritura, por lo que nunca podriamos a reproducir esas melodias de manera
exacta. En la Antigiiedad se pensaba que la musica era de origenes divinos y
que nacié vinculada con la danza y su forma social y ritual. El canto
acompafiaba a toda esta parafernalia estrechamente relacionada con la religion.

b) Mesopotamia y Egipto. Epocas de las cuales ya se tienen referencias y fueron la
cuna de la musica actual y de las civilizaciones occidentales.

c) Musica Griega y Romana. Epitafio de Seikilos (fragmento de inscripcion
griega).

d) Mdsica Africana y musica Prehispanica en Ameérica.

La idea es que todos los alumnos desde ese momento comiencen a crear su comic o
historieta sobre la Historia de la musica. Serd como un trabajo que tendran que tener
terminado el ultimo dia que finalice el proyecto. Los alumnos podran dar rienda suelta a
su imaginacion, plasmar sus sentimientos e ideas y la creatividad basada en una
fundamentacion histdrica, seran la base para la realizacion de esta actividad. Cada

alumno tendra libertad a la hora de elegir formato, materiales, estructura...etc. Lo inico
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que tienen que hacer es crear una historia episddica en la que se vea la evolucion desde

el comienzo de la masica hasta la Antigtiedad.

Es una actividad de iniciacion y presentacion del proyecto, y su duracion dependera de
la informacion que traigan los alumnos y de la organizacion propia del maestro. En
teoria con dos clases valdria para que los alumnos comiencen con su historieta. En dias

posteriores se puede ampliar informacion y resolver dudas.

Actividad 2. Escuchamos musica de diferentes culturas y épocas.

Después de una primera actividad a modo de introduccion del tema, nos introduciremos
de una forma maés profunda en la cultura musical de la Prehistoria y de la Antigiiedad.
Para ello utilizaremos la reproduccion de tres canciones, Umbi, umbi (cancion de
Angola), Mama mue ia (cancion que imita la musica de la Prehistoria), La danza de las

serpientes (Musica prehispanica, México).

Primero haremos una escucha respetuosa de cada cancion y haremos pequefias
reflexiones sobre la temética de las canciones y sus posibles significados.
Después los alumnos bailaran libremente y podran expresar sus sentimientos a
través de la danza por la clase, imitando los posibles movimientos que podrian
hacer durante cada una de las danzas. Una vez terminada la escucha de las tres
canciones, los alumnos tendran que interpretar las diferencias que han
encontrado en cada una de las danzas.

La segunda parte de la actividad consistira en escuchar nuevamente cada
cancion y realizar un pequefio analisis de ellas. Su estructura (verso-estribillo), si
existen contrastes para lograr diferenciar distintas partes, lograr identificar la

letra y percibir las bases ritmicas en las cuales se sostiene el pulso.

Actividad 3. Cantamos y creamos canciones de diferentes culturas y

épocas.
Una vez que hayamos escuchado, sentido, comprendido y analizado las canciones:

Primero cantaremos la letra de las dos canciones que tienen letra, Umbi, umbi y

Mama mue ia.
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Segundo mostraremos otros ejemplos en la web sobre otras canciones o
tradiciones que se han transmitido y conservado de diferentes culturas o incluso
en la nuestra.

Por ultimo improvisaremos frases entre toda la clase y apuntaremos en la pizarra
las més originales. Pueden ser frases con palabras y sonidos inventados o frases
con palabras reales, o una mezcla de ambos. El objetivo es crear la base de una
cancion que nos servira para la actividad final. El maestro ha de ser el guia para
crear una estructura adecuada de una cancion teniendo en cuenta los versos y el
estribillo y que sea adecuada para una cancion de unos dos minutos. Todo lo que
falte por terminar de la cancion se terminara cuando se comience la actividad 6,

y quedara en fase de “proyecto de cancidn antigua”.

Actividad 4. Creamos musica con nuestro cuerpo.

Para la cuarta actividad trabajaremos la interpretacion de las silabas Kodaly y la
percusion corporal. Los alumnos ya han de saber la duracién de cada nota, por lo que
solo tendremos que ensefiar los sonidos y la grafia correspondiente y adecuar su
duracion en diferentes compases. Tenemos que realizar varios ejemplos utilizando la

percusion corporal para que puedan compaginar ambos aspectos.

Una vez que hayamos aprendido a usar correctamente las silabas Kodaly,
realizaremos pequefios grupos de cuatro o cinco alumnos y cada grupo escribira
un ritmo cuaternario de cuatro compases. EI maestro ha de asegurarse de que los
ritmos tienen la duracién adecuada. Una vez que cada grupo ha terminado
tendrén que realizar su ritmo ante la clase, primero utilizando la voz y el sonido
adecuado de cada silaba Kodaly y después repitiendo ese ritmo pero
acompariado con percusion corporal. Hay que tener en cuenta que se los nifios
estan coordinados y el tempo y ritmo es adecuado.

Después realizaremos un Rond6 con diferentes partes del cuerpo. Utilizaremos
palmas, rodillas, piernas, pitos y pecho para realizar los sonidos con el cuerpo.
Se pueden realizar diferentes actividades con el Rond6. Por ejemplo, pregunta
respuesta entre compafieros o entre profesor y alumnos, se puede crear una base
ritmica de fondo y realizar improvisaciones con las diferentes partes del cuerpo.

Se pueden utilizar instrumentos de percusion para crear mas variedad de
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sonidos. Es conveniente que se use un ritmo cuaternario, de 4/4, para que los
alumnos puedan introducir mas figuras y sonidos y no sea tan simple.

Rondd con percusion corporal e instrumental, en el que los alumnos mezclen
percusion corporal, con instrumentos de percusion y predomine la improvisacion
en los compases que anteriormente hemos trabajado. Trabajo de pregunta
respuesta o partiendo de una base ritmica que el resto de la clase realiza un

alumno realiza una improvisacion.

Actividad 5. Los instrumentos de musica antiguos. Creamos nuestros

propios instrumentos.

Para empezar recordaremos algunos de los instrumentos que vimos durante la primera
actividad. Imaginaremos tipos de instrumentos y con qué materiales se realizaban. La
actividad consiste en realizar de manera artesanal instrumentos con materiales naturales
y que puedan conseguir facilmente los alumnos. Podemos dar una serie de ideas durante
la clase para que cada nifio confeccione en casa su instrumento musical. Por ejemplo:
instrumentos que encontramos tal cual en la naturaleza, una caracola natural, dos palos
de madera...etc. Y luego instrumentos que podemos fabricar noSotros mismos, por

ejemplo:

Bongos, con dos tarros de metal de distintos tamafios, material elastico para la
parte superior y unas gomas 0 cuerdas para sujetar el material elastico a los
tarros de metal.

Palo de lluvia, con un rollo de papel de cocina, unas puntas, legumbres para el
interior, y globos y gomas elésticas para tapar los extremos.

Maracas, con dos recipientes de plastico de los huevos Kinder, se llenan por
dentro con legumbres y se cierra, y por fuera se unen con cinta o celofan dos
cucharas de plastico una a cada lado del huevo Kinder, de esta manera los
mangos de la cuchara quedaran unidos para poder sujetar la maraca.
Instrumentos de cuerda, con una caja de cartén con un hueco y atar muy tensas
cuerdas o gomas de un extremo a otro.

Instrumentos de aire, utilizando cafias huecas de diferentes tamafios, y se unen

con dos cuerdas, una por la parte superior y otra por la inferior.
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El maestro ha de mostrar los diferentes tipos de instrumentos, y segun las preferencias y
habilidades de los alumnos y sus posibilidades para realizar los diferentes instrumentos,
tendrd que aconsejar a los alumnos que tipo de instrumento ha de seleccionar. Lo

aconsejable es que haya variedad de instrumentos dentro de la clase.

Una vez que todos los alumnos tienen su instrumento, leeremos e interpretaremos por
grupos de instrumentos 0 mezclados, los ritmos cuaternarios de cuatro compases que los

alumnos habian creados en las clases anteriores.

Actividad 6. Creamos nuestra propia obra musical de la antigtiedad.

Con letra, danza y acompafamiento instrumental.

La ultima actividad es una recapitulacion final del proyecto, en donde pondremos en
practica todo lo que hemos ido viendo a lo largo del proyecto. La actividad consistira en
crear entre toda la clase una obra musical de la antigliedad, en donde utilizaremos los
materiales de las actividades anteriores. La obra musical necesitard de una gran
coordinacion y colaboracion por parte de los alumnos, por lo que el maestro sera el guia

de la actividad. Esta actividad seguira unas partes:

La primera parte consistira en retomar el “proyecto de cancion antigua” de la
actividad 3. Tendremos que terminar o retocar lo que quede de cancién. El
maestro como guia sera el responsable de que la cancién tenga una estructura
adecuada teniendo en cuenta los versos y el estribillo, y posteriormente se
escribird la toda la letra de la cancion teniendo en cuenta que la cancion tiene
que durar en torno a unos dos minutos.

Después crearemos una melodia adecuada para la cancién que hemos creado
anteriormente. Utilizaremos un ritmo cuaternario con subdivision binaria 4/4, es
decir, en el formato que hemos estado trabajando en las actividades de creacién
de compases, para que los alumnos tengan automatizado el compés. Es
conveniente que los compases se repitan en los versos de la cancion y en el
estribillo y que no sea muy complejo, para que a la hora de tocar la melodia toda
la clase pueda seguir el ritmo.

Una vez creada la letra y la melodia de la cancion, hay que colocar a los

alumnos por grupos de instrumentos y organizar en que momento de la melodia
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van a tocar los distintos grupos musicales o cada tipo de instrumento. Ya que
habra momentos en que algunos grupos o instrumentos no toquen, y otros
momentos, los de mas énfasis en los que a lo mejor tocan todos los grupos. Esta
organizacion es tarea del maestro l6gicamente.

Para terminar crearemos una coreografia acorde a la melodia y letra de la
cancion. Podemos hacer que cada grupo de instrumentos realice una danza
adecuada al instrumento que van a tocar, para que no limiten sus movimientos.
Los alumnos pueden utilizar las danzas de la primera actividad, y entre todos
crear una coreografia creativa y que sea del agrado de todos los alumnos.
También puede haber casos en que los alumnos puedan realizar movimientos
libres. Durante la danza también podemos incluir percusion corporal, como por

ejemplo palmas, o pisadas fuertes.

Para terminar haremos varios ensayos coordinando las tres partes principales de nuestra
obra musical antigua, el canto, la danza y el acompafiamiento instrumental. Podemos
hacer una pequefa fiesta de la antigliedad el dltimo dia de clase de la asignatura,
creando un ambiente tipico de la antigiedad e incluso podemos llevar ropa de esa
época. Podemos hacer la representacion de nuestra obra musical antigua y que después

cada alumno nos ensefie su comic o historieta de la antigiiedad.

4.5. Evaluacion

La evaluacion es unos de los elementos fundamentales del curriculo. Segun la LOMCE
(2013), la evaluacion es un instrumento de seguimiento y valoracion de los resultados
que nos permitird mejorar el proceso. También nos permitira ver el logro de
consecucion de los objetivos de etapa de los alumnos, utilizando los criterios de
evaluacion y los estandares de aprendizaje evaluables. Es imprescindible evaluar a todos
los agentes que participan en el proceso de ensefianza-aprendizaje. Por otro lado, el
BOCyL (2014) nos dice, que la evaluacion tiene que valorar el desarrollo alcanzado por
los alumnos. ElI maestro ha de seguir todo el proceso para evaluar y dar respuesta.

Nuestra evaluacion para los proyectos, basandonos en la legislacion, ha de ser:

Global, de esta manera tendremos en cuenta todos los factores que influyen en el

proceso de ensefianza-aprendizaje.
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Continua, integrandose en el desarrollo del curso escolar.

Sistematica, tiene que tener claro los fines y estar organizada de antemano.
Reguladora, se ha de recoger informacion a lo largo del proceso.
Colaborativa y compartida, para que todos los agentes estén involucrados.
Orientadora, para poder ayudar a los implicados.

Util, que realmente nos sirva para evaluar.

A continuacion, explicaremos como haremos las siguientes evaluaciones especificas.
a) Evaluacion del alumnado

Después de la observacidn y experiencia que he tenido en mis visitas a los colegios para
poder ver como realizaban los proyectos, la evaluacion de los alumnos la vamos a llevar

a cabo atendiendo al momento de su aplicacion en tres periodos:

Evaluacion inicial: en la cual comprobaremos los conocimientos previos de los
alumnos sobre el origen de la musica. Comienza antes de realizar las actividades
o experimentos y es la fase “Qué sabemos y qué queremos saber”. Como ya
hemos contado con anterioridad, en esta fase nos informaremos sobre sus ideas
previas y sus intereses, sirve como recogida de informacion y es esencial para
decidir qué se pretende conseguir y establecer comparaciones al final del
proceso. El procedimiento serd mediante la observacién y preguntas durante la
clase o en otros momentos. Serd muy importante ir anotando los conocimientos

previos. No tiene calificacion.

Evaluacion procesual (continua): se realiza durante el transcurso del proyecto,
en donde se valorara todo el proceso educativo, gracias a la recogida continua y
sistematica de informacidn, con el objetivo de intentar mejorarlo. Tiene mucha
importancia la observacion del alumnado. Durante este periodo observaremos si
obtienen los conocimientos y si consiguen los objetivos. También nos fijaremos
en otros aspectos como la forma de trabajar, el cuidado del material, las
relaciones sociales, la evolucion individual...etc. Es recomendable utilizar un
diario de clase para apuntar todo el proceso y afadir incluso anécdotas o
curiosidades. Esta es una evaluacion formativa, que gracias a la motivacion evita

la acumulacién de errores y dificultades para evitar el fracaso escolar,
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conociendo la evolucién individual de cada alumno. Para el maestro es una

manera de perfeccionar su practica profesional.

Podemos incluir una coevaluacion o evaluacion entre los pares, en donde cada
alumno evalue a sus comparieros fijdndose en las cosas buenas y en los errores

cometidos, con el fin de mejorar el proceso.

b) Evaluacion del profesorado

Esta evaluacion se encargaré de valorar la préctica docente, con el objetivo de mejorar

la actuacion y efectividad del profesorado. Se realizara durante dos momentos:

Evaluacion continua: durante esta evaluacion se podra evaluar toda la practica
docente durante el tiempo que dure el proyecto de trabajo y de esta manera
poder mejorar el proceso segun avanza el proyecto. El resultado final se vera
reflejado en una mejora en la calidad de la ensefianza. El proceso de evaluacion
docente puede ser evaluado con la ayuda de otro maestro, que mediante la
observacion, nos analizara y hara registros en un diario fijandose en diferentes
aspectos a mejorar. Segin Cruz Avila (2007), al profesorado se le puede exigir
legitimamente que sea responsable de saber y de hacer. Ademas desarrollo una
lista, en la que aparecen una serie de responsabilidades que serviran para evaluar

la competencia y actuacion docente:

A. Conocimiento de la materia
- Campo concreto de la materia
- Materias presentes en todo el Curriculo
B. Competencia docente
- Destrezas comunicativas
- Gestion del aula
- Desarrollo del curso
- Evaluacion del curso
C. Evaluacion
- Calificaciones
- Informes
D. Profesionalidad
- Etica
- Actitud
- Servicio
- Conocimiento de las responsabilidades
- Conocimiento del centro y su contexto
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E. Otros servicios individualizados al centro y su comunidad. (Cruz Avila, 2007,
pp.27-28)

Evaluacion final: una vez elaborada la evaluacion continua, y desarrollado un
plan de mejora de la préctica docente, es conveniente terminar con una
evaluacion final del docente por parte de las familias de los alumnos. Para

mejorar la efectividad del maestro de cara al futuro.

c) Evaluacién del proyecto de trabajo, reflexién y mejora

Esta dltima evaluacion consistira en probar el grado de consecucion de los objetivos
propuestos para el proyecto. También evaluaremos si se han introducido modificaciones
0 si son necesarias en un futuro, y los puntos débiles y fuertes del proyecto. Los
alumnos nos pueden ayudar con una evaluacion del proyecto y sus opiniones. Esta

evaluacion la podremos realizar también en fases:

Evaluacion continua: a lo largo del proceso podremos ver si el proyecto
responde al planteamiento inicial. Si no es asi, podemos actuar sobre la marcha y
solucionar los posibles problemas para no influenciar negativamente en los

alumnos.

Evaluacion final: consistird en revisar detalladamente las tres evaluaciones, la
de los alumnos, la del profesor y la del proyecto, para reflexionar y plantear
futuras mejoras para proximos proyectos. Podemos incluir las opiniones de los
alumnos, familiares, compafieros y personal del centro, ya que también nos sera
de utilidad la informacion del exterior y ver otros puntos de vista, para tener

resultados mas efectivos en el futuro.
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5. Conclusiones

Tras la finalizacion de este TFG acerca de la Metodologia por Proyectos, haré una

valoracion del proceso de trabajo y mis sensaciones.

Comenzaré diciendo, como ya indiqué en la justificacion, que mi decision por la
eleccion de este tema fue fruto de mi experiencia durante los periodos de practicas, ya
que el uso de esta metodologia me resultaba familiar y conocia su utilizacion porque
alguna de mis maestras tutoras utilizaba esta forma de trabajo. Por lo tanto, esta fue una

motivacion extra al seleccionar este tema.

Es verdad que se realizaban proyectos en clase, pero no se realizaba todo el proceso que
se debe utilizar en la Metodologia por Proyectos ya que estos proyectos se hacian de
manera aislada y puntual, sin que hubiese una interrelacion con las demas areas. Por
este motivo, me quise informar méas y conocer de primera mano como se ha de realizar

correctamente un proyecto de estas caracteristicas.

Una vez finalizado todo el trabajo, creo que he conseguido lograr todos los objetivos

que propuse al principio.

El primer objetivo era “Concretar el significado de la Metodologia por Proyectos a
partir del analisis de la documentacién”, y lo he conseguido satisfactoriamente. Gracias
a un exhaustivo trabajo de documentacion he logrado conocer la historia y definicién de
la Metodologia por Proyectos. Este objetivo es fundamental conseguirlo para tener una
buena base y conocer los origenes y qué significa exactamente la Metodologia por

Proyectos.

El segundo objetivo era “Resumir los aspectos mas importantes de esta metodologia
aplicables en Educacion Primaria”, y creo que han quedado claros al analizar dos tipos
de clasificaciones de diferentes autores, para tener distintos puntos de vista, identificar
los principios metodoldgicos y roles de los distintos agentes implicados. También
hemos visto las diferencias entre Unidad Didéactica, Centro de Interés y Metodologia por
Proyectos, para identificar de manera rapida cada una de ellas. Por lo tanto este objetivo

también esta conseguido.

El tercer objetivo era “Otorgar la relevancia necesaria a la Metodologia por Proyectos

como estrategia innovadora en Educacion Primaria”. Durante el trabajo se ha
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fundamentado esa importancia como estrategia innovadora y adecuada para Primaria, ya
que como hemos demostrado, esta metodologia se adapta a las diferencias de cada
alumno y nos permite trabajar de forma individual y global. Por ello es una forma muy

buena de trabajar durante esta etapa.

El cuarto objetivo era “Descubrir como se trabaja utilizando proyectos”. En el punto de
las fases que se utilizan en esta metodologia esta perfectamente resumida la forma de
trabajar, paso a paso y con aclaraciones y ejemplos para que no haya ningun problema.

Ademas, posteriormente, se deja bien claro con el objetivo quinto.

El quinto objetivo era “Disefiar una propuesta didactica utilizando la Metodologia por
Proyectos para introducirla en el aula de Educacion Primaria”. En nuestro caso el
proyecto se titulard “El comienzo de la musica”, un proyecto muy cercano a los
alumnos. Este objetivo trata de llevar a la practica objetivos anteriores, y de esta manera
llevar a cabo un ejemplo modelo de un proyecto. Tiene que quedar claro que es un
ejemplo y que, como hemos dicho anteriormente, cada maestro tendra que adecuar su
proyecto a las diferencias individuales de los alumnos de su clase. Este objetivo, por lo
tanto, estd cumplido, ya que segln esta disefiada la propuesta se puede llevar a la

practica en un aula.

El sexto y ultimo objetivo era “Aplicar los conocimientos y competencias adquiridos a
lo largo del Grado de Primaria de manera profesional”, este objetivo engloba de alguna
manera la consecucion del resto. En este TFG he aportado mis conocimientos y
competencias conseguidas a lo largo de este Grado de Educacién Primaria. Todos estos
aprendizajes y, como consecuencia la realizacion de este trabajo, es gracias en parte a
todos los profesores que me han dado clase ya que sin ellos esto no hubiese sido
posible. En este trabajo he dedicado mucho tiempo, esfuerzo, disciplina y paciencia,
actitudes que todo maestro debe tener, y he dado todo lo mejor de mi, por lo tanto, este

objetivo también est4 conseguido.

Para terminar, destaco y me quedo con el buen sabor de boca que me deja este TFG. Un
trabajo en donde a pesar de dedicar muchas horas, he aprendido las ventajas que puede
aportar trabajar en el aula de Primaria con la Metodologia por Proyectos, ofreciendo una
ensefianza individualizada que se adapta a los ritmos de los nifios en funcion de sus

intereses. Siendo nuestro papel como docentes el de guias y motivadores del proceso de
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ensefianza-aprendizaje. También teniendo en cuenta que en la educacion se deben

involucrar todos los agentes y no dejarlo Unicamente en manos de la escuela.

El método por proyectos es para mi la mejor forma de atraer a los alumnos hacia el
aprendizaje, ya que es el propio interés del alumno el que hard que, mediante la
investigacion y experimentacion (meétodo cientifico), se construyan los propios

conocimientos.

Por otro lado, hay algunos inconvenientes, uno es la dificultad a la hora de coordinar un
proyecto, tanto por los recursos materiales como por lo humanos, y no siempre todas las
familias ayudan. Otro inconveniente es el tiempo que lleva preparar el proyecto, ya que
hace falta mucha dedicacidn para que un proyecto salga bien. Por eso, a veces, puede
ayudarnos en el aula el compaginar el método por proyectos con otro tipos de trabajo,
para que de esta manera podamos preparar mejor cada proyecto.

No quiero terminar este trabajo sin hacer un agradecimiento especial a mi tutora,
Concepcion Pedrero Mufioz, por su ayuda en toda la elaboracion de este trabajo. Ya que
sin su colaboracion todo hubiese sido mas dificil y complicado.
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/. Anexos

ANEXO |

OBJETIVOS

COMPETENCIAS

1. Obtener informacion sobre la musica
de las civilizaciones que poblaron la

tierra en la Prehistoria y la Edad Antigua.

Comunicacion linguistica
Competencia matemética y
competencias basicas en ciencia y
tecnologia

Competencia digital

Aprender a aprender

Sentido de iniciativa y espiritu
emprendedor

Conciencia y expresiones

culturales

2. Reconocer y familiarizarse con la
mausica de la Prehistoria y la Edad

Antigua.

Comunicacion linguistica
Competencia matematica y
competencias bésicas en ciencia y
tecnologia

Competencia digital

Aprender a aprender

Conciencia y expresiones

culturales

3. Conocer distintas manifestaciones
musicales y artisticas de otras culturas y
sus caracteristicas, con el fin de valorar y
respetar el patrimonio musical de todas

las culturas.

Comunicacion linglistica
Competencia digital

Aprender a aprender
Competencias sociales y civicas
Sentido de iniciativa y espiritu
emprendedor

Conciencia y expresiones

culturales

4. Perfeccionar la coordinacion corporal

gracias al ritmo y la percusion corporal.

Competencia matematica y
competencias basicas en ciencia y

tecnologia
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Competencia digital
Sentido de iniciativa y espiritu

emprendedor

5. Educar la memoria auditiva por medio

de la interpretacion de distintas

canciones, bailes y piezas instrumentales.

Comunicacion linguistica
Competencia digital

Aprender a aprender

Sentido de iniciativa y espiritu

emprendedor

6. Desarrollar la afinacion en la

interpretacion instrumental y vocal.

Aprender a aprender
Sentido de iniciativa y espiritu

emprendedor

7. Coordinar movimientos y sonidos con

el grupo.

Competencia digital
Competencias sociales y civicas
Sentido de iniciativa y espiritu
emprendedor

Conciencia y expresiones

culturales

8. Adquirir una adecuada expresion

corporal con respecto a la musica.

Competencia digital

Aprender a aprender

Sentido de iniciativa y espiritu
emprendedor

9. Utilizar la masica como forma de
comunicacion con el resto y expresar

ideas y sentimientos.

Comunicacion linglistica
Competencia digital

Aprender a aprender
Competencias sociales y civicas
Conciencia y expresiones

culturales

10. Ser capaz de crear instrumentos
musicales a partir de los materiales que
nos aporta la naturaleza y nuestro

entorno.

Aprender a aprender
Sentido de iniciativa y espiritu

emprendedor
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11. Utilizar la musica junto con la

imaginacion de manera creativa.

Aprender a aprender
Sentido de iniciativa y espiritu

emprendedor

Figura 2. Objetivos y competencias. Fuente: Elaboracion propia.

ANEXO Il
BLOQUE 1.
ESCUCHA
Contenidos Criterios de evaluacion | Estdndares de aprendizaje
El oido. 1. Manifestar interés por 1.1 Manifiesta interés por

a) Analisis de la musica en
diversos medios de
comunicacion.

b) La musica como
creadora de ambientes.

c¢) Conocimiento y practica
de respeto en audiciones y
otras representaciones
musicales.

- Umbi, umbi
(cancion de
Angola).

- Mama mue ia
(cancion que imita
la mUsica de la
Prehistoria).

- Ladanzade las
serpientes (Musica
prehispanica,

México).

descubrir musica de
diferentes caracteristicas y
utilizarlas como marco de
referencia para la
elaboracién de creaciones

propias.

descubrir musica de
diferentes caracteristicas y
utilizarlas como marco de
referencia para la
elaboracion de creaciones
propias.

1.2 ldentifica y describe las
cualidades de los sonidos

del entorno natural y social.

2. Utilizar la escucha
musical activa para
indagar en las cualidades y
posibilidades del sonido
para que sirva como marco
de referencia de creaciones

propias.

2.1 Utiliza la escucha
musical activa para indagar
en las cualidades y
posibilidades del sonido
para que sirva de referencia
de creaciones propias.

2.2 Distingue tipos de
voces, instrumentos y
contrastes de velocidad e
intensidad tras la escucha de

obras musicales.
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3. Analizar la organizacion
de obras musicales y
describir de manera oral y
escrita los elementos que

las componen.

3.1 Identifica de manera
escrita u oral los elementos
que componen las obras

musicales.

Musica, culturay
sociedad.

a) Aproximacion a la
Historia de la musica

b) Realizacion de un
comic o historieta sobre la
Historia de la musica
desde la Prehistoria hasta
la Edad Antigua.

c) Interés por el
descubrimiento de obras
musicales de distintas
épocas y culturas.

d) Respeto y comprension
por la masica de otras
culturas y valores sociales

(Elemento transversal).

4. Conocer y entender
obras musicales de
distintas culturas como
parte de la identidad, de la
diversidad y la riqueza del
patrimonio musical y su
correcta difusion,
aprendiendo el respeto con
el que deben afrontar las
audiciones y

representaciones.

4.1 Conoce y entiende obras
musicales de distintas
culturas como parte de la
identidad, de la diversidad y
la riqueza del patrimonio
musical.

4.2 Conoce, entiende y
observa las normas de
comportamiento en
audiciones y

representaciones musicales.

Figura 3.Bloquel. Escucha. Fuente: Elaboracion propia.
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ANEXO I11

BLOQUE 2.
INTERPRETACION
MUSICAL
Contenidos Criterios de evaluacion Estandares de aprendizaje
La voz 5. Interpretar solo o en 5.1 Interpreta las piezas

a) Interpretacion de
manera vocal la letra de
las canciones.

- Umbi, umbi
(cancion de
Angola).

- Mama mue ia
(cancion que imita
la musica de la
Prehistoria).

b) Creacion e
improvisacion de
composiciones vocales
con o sin

acompariamiento.

grupo piezas vocales con 0
sin acompafiamiento
instrumental de diferentes

épocas, estilos y culturas.

vocales solo o en grupo de
manera adecuada, con o sin
acompariamiento
instrumental.

5.2 Conoce e interpreta
canciones de distintos
lugares, épocas y culturas,
valorando su aportacion al
enriquecimiento personal,

social y cultural.

6. Entender la importancia
del cuidado de la voz,
como instrumento y
recurso expresivo
partiendo de la cancion y
sus posibilidades para
interpretar, crear e
improvisar, tanto de
manera individual como

grupal.

6.1 Reconoce y describe las
cualidades de la voz a través
de audiciones diversas y las
recrea.

6.2 Entiende y valora el
cuidado de la voz como
instrumento y recurso
expresivo partiendo de la
cancion y sus posibilidades

de interpretar.
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Los instrumentos

a) Fabricacion de
instrumentos de manera
artesanal.

b) Percusién con
diferentes instrumentos.

c) Percusion corporal.
Rondo con diferentes
partes del cuerpo.

d) Interpretacion de ritmos
y piezas musicales
mediante los instrumentos
creados y los sonidos
propios de nuestro cuerpo.
e) ldentificacion visual de
diferentes instrumentos.

f) Atencion, interés y
responsabilidad en las
actividades de
interpretacion. Respeto por

las normas.

7. Interpretar solo o en
grupo mediante
instrumentos, utilizando el
lenguaje musical,
composiciones sencillas
gue contengan
procedimientos musicales

de repeticion, variacion y

7.1 Interpreta mediante
instrumentos, utilizando el
lenguaje musical,
composiciones sencillas que
contengan procedimientos
musicales de repeticion,
variacién y contraste.

7.2 Reconoce Y clasifica los

contraste. instrumentos.
7.3 Conoce canciones de
distintos lugares y épocas,
con o sin acompariamiento.
8. Asumir la 8.1 Asume la

responsabilidad en la
interpretacion
instrumental, tanto
individual como en grupo,
y respetando las

aportaciones de los demas.

responsabilidad en la
interpretacion instrumental,
tanto individual como en
grupo, y respetando las
aportaciones de los demas.

9. Explorar y utilizar las
posibilidades sonoras y
expresivas de diferentes

materiales e instrumentos.

9.1 Explora las
posibilidades sonoras y
expresivas de diferentes
materiales e instrumentos y
las utiliza para la creacion e
interpretacion de piezas

musicales.

Lenguaje musical

a) Creacion y realizacion
de un proyecto musical
que englobe todos de
expresion. Incorporando

medios tecnoldgicos

10. Interpretar solo 0 en
grupo, composiciones
sencillas mediante la voz y
los instrumentos,
utilizando el lenguaje

musical.

10.1 Utiliza el lenguaje
musical y las grafias no
convencionales en la
elaboracion e interpretacién
de obras musicales

individuales y colectivas.
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(medios audiovisuales e
informaticos).

b) Utilizacion del lenguaje
musical como elemento
bésico para una correcta
interpretacion. La partitura
y los signos de repeticion.
Silabas Kodaly.

c) Los intervalos. Analisis
de intervalos. La distancia
en tonos y semitonos.

d) Epitafio de Seikilos

(fragmento griego)

10.2 Traduce al lenguaje
musical convencional,
ritmos y melodias sencillas
conocidas o creadas
respetando las producciones

y aportaciones ajenas.

11. Utilizar instrumentos,
medios tecnoldgicos e
informaticos para conocer

y expresar musica.

11.1 Busca informacion
bibliogréafica, en medios de
comunicacion o en internet,
sobre instrumentos,
compositores, obras
musicales y épocas

musicales.

Figura 4. Bloque 2. Interpretacion musical. Fuente: Elaboracion propia

ANEXO IV
BLOQUE 3.LA
MUSICA, EL
MOVIMIENTO Y
LA DANZA
Contenidos Criterios de evaluacion Estandares de aprendizaje
El cuerpo 12. Adquirir capacidades | 12.1 Identifica el cuerpo

a) Creacion de una
coreografia para una pieza
musical, basandose en la
estructura musical de la
obra.

b) Conocimiento de
diferentes tipos de danzas

y bailes de la antiguedad.

expresivas y creativas que
ofrecen la expresion
corporal y la danza
valorando su aportacion al
patrimonio y disfrutando
de su interpretacion como
una forma de interaccion

social.

como instrumento para la
expresion de sentimientos y
emociones y como forma de
interaccion social.

12.2 Controla la postura 'y la
coordinacion con la musica
cuando interpreta danzas.

12.3 Disfruta interpretando
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danzas.

12.4 Inventa coreografias
que corresponde con la
forma interna de una obra
musical y conlleva a un

orden espacial y temporal.

13. Conocer danzas de
distintas épocas y lugares
del mundo, valorando su
aportacion al patrimonio

artistico y cultural.

13.1 Conoce danzas de
distintas épocas y lugares
del mundo, valorando su
aportacion al patrimonio

artistico y cultural.

Figura 5. Bloque 3. La musica, el movimiento y la danza. Fuente: Elaboracién propia.

ANEXO V

Temporalizacion

Fase

Actividad

Semana 1

Primera fase. Eleccion
del tema que queremos

trabajar en clase

Ambiente adecuado en el aula
para que en un momento dado
surja esa pregunta clave y
cree la curiosidad por el
proyecto

Ideas previas sobre el tema

Segunda fase.
Comunicacion y
contraste de las ideas

previas de los alumnos

Qué quieren saber los
alumnos

Sus inquietudes e intereses

Tercera fase. Buscar
informacion sobre el

tema

Explicar el método cientifico
y como buscar informacion
Nota informativa a las
familias para su colaboracion
en la elaboracion y basqueda
de materiales.

Buscar informacion en

diferentes recursos y fuentes
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donde encontremos las

respuestas
Semana 2 Cuarta fase. Organizar toda la informacion
Organizacion del aportada por los alumnos
proyecto Aclaraciones sobre el
proyecto
Continuar con el proyecto
(esta parte ya estara hecha)
Realizar las actividades
programadas
Quinta fase. Desarrollo Actividad 1. Realizacion de
de las actividades un comic o historieta sobre la
Historia de la musica
Semana 3 Quinta fase. Desarrollo Actividad 1. Realizacion de
de las actividades un comic o historieta sobre la
Historia de la musica
Semana 4 Quinta fase. Desarrollo Actividad 2. Escuchamos
de las actividades musica de diferentes culturas
y épocas
Semana 5 Quinta fase. Desarrollo Actividad 3. Cantamos
de las actividades canciones de diferentes
culturas y épocas
Semana 6 Quinta fase. Desarrollo Actividad 4. Creamos musica
de las actividades con nuestro cuerpo
Semana 7 Quinta fase. Desarrollo Actividad 4. Creamos musica
de las actividades con nuestro cuerpo
Actividad 5. Los instrumentos
de masica antiguos. Creamos
nuestros propios instrumentos
Semana 8 Quinta fase. Desarrollo Actividad 5. Los instrumentos

de las actividades

de musica antiguos. Creamos

nuestros propios instrumentos
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Semana 9

Quinta fase. Desarrollo
de las actividades

Actividad 6. Creamos nuestra
propia obra musical de la
antiguedad. Con letra, danza
y acompafiamiento

instrumental

Semana 10

Quinta fase. Desarrollo

de las actividades

Actividad 6. Creamos nuestra
propia obra musical de la
antiguedad. Con letra, danza
y acompafiamiento

instrumental

Semana 11

Quinta fase. Desarrollo

de las actividades

Actividad 6. Creamos nuestra
propia obra musical de la
antiguedad. Con letra, danza
y acompafiamiento

instrumental

Semana 12

Quinta fase. Desarrollo

de las actividades

Actividad 6. Creamos nuestra
propia obra musical de la
antiguedad. Con letra, danza
y acompafiamiento
instrumental

Representacion final de la

obra musical

Sexta fase. Elaboracion

de un Dossier.

Dossier que nos servira para
la evaluacion y como libro

para la biblioteca

Séptima fase.
Evaluacion del proyecto

Evaluacion de todo el proceso
de manera individual,
teniendo en cuenta los
conocimientos y ritmos de
cada alumno. Aunque la
evaluacion se hara de manera

inicial y continuada.

Figura 6. Temporalizacidon. Fuente: Elaboracion propia.
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