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RESUMEN
Las revistas de investigacion cientifica se han constituido en uno de los elementos
determinantes en el proceso de trasferencia de resultados en la investigacion, a la
par que medidores de la produccion cientifica. La forma y manera de trasferir los
citados resultados esta sujeta a unas normas de publicacién que en ocasiones los
investigadores o desconocen o les resultan de dificil plasmacidn.
El proyecto que se ha llevado a cabo es resultado de un trabajo evolutivo del llevado
a cabo el curso anterior. Con dos lineas de trabajo; una en la que se elaboraron
“nuevas pildoras del conocimiento” y otra la evaluacion de las mismas por parte de
algunos alumnos de postgrado vinculados a la diferentes Master participantes en el
Proyecto, 6 en total.
La primera tenia por finalidad ilustrar las fases de un articulo cientifico en la
busqueda de la trasferencia de los resultados de manera correcta y aceptable. Las
mismas han sido alojadas en la revista Fonseca Journal of Communication, en
portales institucionales y en redes sociales.
La segunda planteaba la evaluacion de las mismas y los resultados una vez analizados
se estdn volcando en un articulo cientifico.
La metodologia utilizada de indole mixta; cuantitativa y cualitativa se basé en el
modelo de investigacion accidn, con la participacion colaborativa entre alumnos y
profesores compartiendo informacion y generando contenidos para la mejora
docente e investigadora.

L|p del actual PID y perteneciente al GIR de Narrativas Audiovisuales y estudios Socioculturales (NAES). http://naes.usal.es/
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Los resultados obtenidos reflejan los beneficios y utilidad del producto en la
elaboracién de un articulo cientifico.

Palabras clave:

1.

1.1

1.2.

Los objetivos alcanzados en primer lugar fueron; el trabajo colaborativo entre los profesores que
formaban parte del proyecto y los alumnos de los diversos Master que participaron primero
llevando a cabo una encuesta y contestandola y en algunos casos particulares formando parte
de los diversos equipos que generaron las pildoras del conocimiento. Planificando, disefiando y
poniendo en marcha los proyectos. Y por otra parta la finalizaciéon del proceso validando la
utilidad del citado objeto de trabajo, al llevar a cabo una evaluacidn particular de cada “Pildora”.

Pildoras del conocimiento, revista cientifica, cdmo hacer un articulo, Evaluacion,
Innovacién, Investigacion.

OBIJETIVOS PROPUESTOS

Objetivos especificos
A. Comprobar las posibilidades pedagodgicas, ventajas e inconvenientes de la
creacion de contenidos especificos en la ensefianza universitaria, con una aplicacién
en la realidad profesional, asi como la relacién que guarda con la metodologia
utilizada.
B. Planificar, disefiar y poner en prdctica herramientas que permitan desarrollar
contenidos activos y sistemas de evaluacion formativa.
C. Analizar la influencia que tiene el desarrollo de este tipo de instrumentos y
herramientas de evaluacion en el incremento del aprendizaje del alumnado
universitario y en la mejora de su rendimiento académico.
D. Busqueda de nuevas capacitaciones de los docentes con la utilizacién de
diferentes métodos y técnicas de aprendizaje de acuerdo a sus dreas.
E. Ensefiar a los alumnos el uso de diferentes métodos y técnicas de aprendizaje de
acuerdo con los conceptos de investigacion accidn.
F. Contemplar el proceso de evaluacion como una herramienta participativa y
vinculada al proceso de auto reflexion y visioén critica necesaria en el alumnado,
involucrandolos en un proceso del que siempre han permanecido ajenos y por tanto
infantilizados.
G. Dotar de herramientas y habilidades en la trasferencia de resultados en el proceso
de investigacién para llevar a cabo un buen articulo de investigacion cientifica a la
comunidad académica.
H. El actual proyecto tiene vocacion de traspasar fronteras de forma de sea
desarrollado por otras Universidades, como son el caso de la Universidad de Ledn

Objetivos alcanzados

Con ello se ha alcanzo la totalidad de los objetivos propuestos.
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2. METODOLOGIA
Se utilizé una metodologia basada en la participacién a la par que se queria llevar a cabo una
evaluacién formativa; asi como compartir informacion para la mejora docente e investigadora.
A la hora de definir la metodologia se partié de una serie de conceptos sobre el tema como por
ejemplo el trabajo que se espera de un estudiante en relacion con el tiempo real del que
disponia. La aportacion de la materia al perfil global de los estudios en los que se englobd el
proyecto (Mdster). La necesidad bdsica de las tutorias activas relacionadas con los alumnos.
La evaluacion de la asignatura por tanto estaria en funcién de los planteamientos globales de los
contenidos a desarrollar en el Proyecto y a su vez en funciéon de los estudiantes y de los
profesores que lo impartieron, en torno a los siguientes items.

1. La organizacion de las asignaturas en el proceso integral, es decir antes durante y

después de iniciar la docencia de la asignatura. El profesor ha de estar abierto a

modificar los planteamientos previos si ve que el funcionamiento no es dinamico y

no funciona. Tendra la capacidad de adaptacidn a las circunstancias provenientes del

proceso de ensefianza de la asignatura. Este punto conllevaria una evaluacion

permanente de la evolucién de la asignatura tanto del proceso de ensefianza

(contenidos vertidos por el profesory los alumnos) como el de aprendizaje (evolucidon

de los alumnos). Sujeto por tanto a un proceso dindamico, interactivo y agil.

2. El profesor ha de estar, por tanto, facilitando la evaluacion de resultados como la

evaluacioén de los procesos.

3. Los alumnos han de conseguir un juicio critico sobre el aprendizaje dinamico que

se esté llevando en la asignatura, permitiendo el desarrollo de su capacidad de

evaluar sus aprendizajes y los de sus compafieros.

4. Ha de llevar el punto anterior a la autovaloracion objetiva del trabajo por parte

del alumno.

5. Entre alumno y profesor, y en la fase de tutorizacién continua, habran de valorar

los resultados y los procesos e indicar cémo mejorar el aprendizaje.

6. Incorporar la autoevaluacion y la evaluacién entre alumnos.

7. El profesor para establecer unas bases de funcionamiento en donde habra

explicado desde el inicio de las asignaturas, los criterios de evaluacién.

Consideramos la teoria y la practica como una unidad que permitird, a través de

planteamientos practicos y casos reales, un favorecimiento de las transformaciones

conceptuales del estudiante que propicia el aprendizaje.
La metodologia siempre activa, se quiso introducir al alumnado en la observacion y en la
reflexion; motivandolo a través de planteamientos que exigian su implicacion personal a lo largo
del desarrollo de todo el proceso desde la fase de documentacién previa, hasta las técnicas y los
conocimientos tedricos y practicos. Una vez terminado el volcado a través de iTunes y redes
sociales como Youtube, el proyecto se vincularia a la revista Fonseca Journal off Communication.
Partiendo de los presupuestos generales anteriores se plantearon las siguientes hipdtesis:
Hipotesis primera. Qué debe aprender un alumno de este proceso de aprendizaje totalmente
innovador y vinculado al concento ya planteado por Tardy (1968), de investigacion accién.
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Hipotesis segunda. Qué cuestiones y trabajos ha de llevar a cabo para la capacitacion laboral e

investigadora y cémo habran de ser evaluados.

Hipotesis tercera. Cudl es el sistema de registro de contenidos que determine la evolucién

positiva del aprendizaje.

El proceso final se planted con la finalidad siguiente:
1. Adecuar la accidn docente a los planteamientos metodolégicos y de evaluacion
pautados por el Espacio Europeo de Educacién Superior (EEES). Particularmente
frente a estos dos interrogantes: (a) éCémo se puede llevar a cabo la evaluacién
formativa en las circunstancias particulares de una Universidad, pero que pueda
servir como ejemplo o acicate para la comunidad universitaria? (b) ¢Como pueden
desarrollarse en la practica metodologias participativas?
2. Renovar la metodologia y la metodologia centradas ambas en el aprendizaje del
alumnado, solicitando que sea un agente activo y auténomo en ese proceso.
3. Analizar y compartir las experiencias individuales del aula, buscando soluciones
acordes a nuestros planteamientos. El auténtico valor de este proyecto incidio en las
posibilidades de innovacién que facilitan el desarrollo profesional de los docentes
involucrados, los cuales pusieron en comun experiencias, incertidumbres y dudas, asi
como la busqueda de soluciones.
4. Ayudar a los investigadores en cdmo pueden presentar los resultados de sus
investigaciones, y como elaborar un articulo cientifico.

3. PARTICIPANTES
Los Masteres implicados tanto por la participacion de profesores como de alumnos fueron:
Master Universitario en Investigacion en Comunicaciéon Audiovisual (MUICA)
Madster Interdisciplinar de Género en la Linea Juridica y en la Linea de Sociales
Master Servicios Publicos y Politicas Sociales
Master Sistemas de Informacidn Digital
Master Ciencia y Tecnologia
Y finalmente el Master de Investigacion en Ciencias Socio Sanitarias de la Universidad de
Ledn.
Igualmente formaron parte del Proyecto de Innovaciéon Docente el Servicio de Produccién e
Innovacion Digital y el Servicio de Publicaciones de la Universidad de Salamanca.

4. RECURSOS

Al ser un proyecto vinculado a la red, los recursos empleados fueron a través de las aulas de
informatica, en una primera fase, junto a los diversos ordenadores que posibilitaron la conexién
a través de la plataforma Moodle y a la red establecida como lugar de trabajo en la “nube”. Y en
una segunda parte al ser un Proyecto realizado junto al Servicio de Innovacién de la Universidad
de Salamanca, a las infraestructuras aportadas por ellos.
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Se utilizaron por tanto puestos de trabajo en red, que para las clases iniciales fueron en un aula
conjunta (aulas de informatica), con posterioridad los alumnos y profesores participantes en el
proyecto, trabajaron desde sus propios ordenadores en red.

Antes del volcado final de los contenidos en iTunes y Youtube e hipervinculados a la revista
Fonseca Journal off Communication, se llevaran a cabo diversas puestas en comun virtuales para
debatir los resultados obtenidos por cada participante y evaluar conjunto de los mismos, tras la
presentacion de los diversos clips de videos.

El resultado final puede verse bien a través del canal de Youtube (http://joom.ag/aezp), en
iTunes, con la posibilidad de descarga desde la lista de reproducciéon deseada por cada
investigador y habilitada para el proyecto a modo de contenedor de contenidos y de la revista
Fonseca Journal of Communication (http://revistas.usal.es/index.php/2172-
9077/pages/view/pildoras_del_conocimiento)

5. ORGANIZACION DE TAREAS
Las fases de trabajo se organizaron en torno a los planteamientos previos planteados en el
proyecto, siguiendo dos itinerarios de trabajo por parte de los profesores vinculados al Proyecto:

1.- ITINERARIO I: Evaluacidn Pildoras del Conocimiento.
Actividad 1: Evaluacién. Elaborada por los profesores que coordinaron y trabajaron junto a los
alumnos interesados
Lugar: En la sala de tutorias de la asignatura. En el despacho del profesor. En el entorno virtual
construido para trabajo en red.
Objetivo: Evaluar los contenidos creados y autoevaluar la experiencia.
Tareas de los estudiantes: Hacer una presentacion al profesor y a los compafieros acerca de su
experiencia que pudiese servir para evaluar y calificar el trabajo del estudiante dentro del curso.
En ocasiones se sustituyd la presentacion por un documento escrito. Proporcionando
retroalimentacion a las presentaciones de los compafieros (en el caso de las presentaciones).
Tareas de los profesores: Hacer un analisis de lo que cada alumno ha aportado. Proporcionar
retroalimentacién tanto sobre el estilo como sobre el contenido; el proceso y los resultados
obtenidos.
Proceso y tiempos:
1.- Disefio de encuesta evaluacion. Febrero; 2.- Validacidon encuesta. Marzo
3.- Aplicacién de la misma tras el visionado de las Pildoras en el aula (¢actividad
obligatoria? para los alumnos https://docs.google.com/forms/d/1BSeGS-
TiVrLmtvJzNCSGohzGQKPOrQyFFqOMpBgl3vk/viewform). Marzo; 4.- Recogida de
datos y construccion de resultados parciales. Abril
5.- Validacion resultados. Mayo.

2. ITINERARIO II: Creacién de nuevas pildoras con la participacién de forma optativa, de los
alumnos
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Cada profesor planted a los alumnos de su Master, la participacién de cardcter voluntario, de
manera que se crearon los equipos de trabajo.

La finalidad fue la de crear un clip de conocimiento. El formato del clip activo, con una duracién
mdxima de 5/8 minutos, en donde a través de imdgenes explicativas se concretaron los temas a
tratar. Previo a ello se elaboraron los guiones

La funcidn de los alumnos fue la de colaboracién y participacién en todo el proceso.

Actividad 1: Introduccion

Lugar: En la clase de cada asignatura

Objetivo: Dar una visidon general del proyecto e introducir el modo en que el conocimiento y
correcta realizacion de un articulo de investigacion cientifica mejorara su curriculum académico.
Tareas: Introduccién al mundo de las revistas cientificas. Estudio de caso de la revista “Fonseca
Journal of Communication” De febrero a marzo.

Actividad 2: Investigacién y construccidon de contenidos. Elaborada por los profesores que
coordinaron y trabajaron junto a los alumnos interesados.

Lugar: En el lugar de estudio coordinado entre las estrategias de trabajo establecidas entre
profesor- alumnos.

Objetivo: Conseguir la informacion necesaria para construir los contenidos del clip de video que
se volcoé finalmente en la revista.

Tareas: Documentacion sobre el tema. Leer las fuentes bibliograficas. Se establecieron debates
para sistematizar en esencia cada contenido de los clips audiovisuales. Marzo.

Actividad 3: Edicidn de contenidos. Elaborada por los profesores que coordinaron el trabajo junto
a los alumnos interesados. En esta ocasidon todas las pildoras fueron vehiculizadas por los
profesores de las actividades, siendo los que aparecen en el clip final.

Lugar: En el servicio de Produccion e Innovacion Digital de la Universidad de Salamanca.
Objetivo: Construir el clip multimedia y volcarlo a la revista a modo de ampliacién de lo ya hecho.
Tareas: Escribir el guién multimedia. Seleccionar el investigador experto en la materia que
presente el producto. Realizarlo. Citar fuentes. Abril- junio.

Actividad 4: DISFUSION DEL PROYECTIO POR LAS REDES y volcado en la revista. Junio-Julio.

5.1. CALENDARIO

El Proyecto desarrollado a largo del Curso Académico 2016-17 y vinculado a los Master
anteriormente citados, se llevd a cabo a lo largo del curso siguiendo la siguiente temporizacion:
Octubre a Noviembre, se realizaron diversas reuniones entre los profesores implicados en el
Proyecto para elaborar las “pildoras del conocimiento”, por una parte y la organizacion de la
evaluacidn de las ya realizadas, por otra. En esta fase aun no participaron los alumnos. Fase 1.
Diciembre a febrero, segun el comienzo de los Masters, se llevaron a cabo clases practicas con
los alumnos implicados en el proyecto, para comenzar ambos itinerarios proyecto. Fase 2.
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Enero y Febrero coincidiendo con las diversas asignaturas de Master se plantearon las lineas de
trabajo predisefiadas por los profesores en las diferentes asignaturas. Fase 3

Marzo, abril y mayo se llevaron a cabo la fase de documentacion, investigacion y disefio de
contenidos y de elaboracidn de Encestas y volcado en las redes. Fase 4

Junio, Julio, se evaluaron los resultados y se volcaron las pildoras del conocimiento resultantes
en los tres portales, en modo de pruebas. Fase 5

Julio volcado definitivo y seguimiento de incidencias y participacién en la red de las lineas
volcadas y elaboracién de la memoria. Fase 5y 6.

6. CONCLUSIONES

El Proyecto de Innovaciéon presentado estuvo vinculado al programa propuesto por el
Vicerrectorado de Innovacion Tecnoldgica/Centro de Produccién e Innovacién Digital de la
Universidad de Salamanca. La Unidad de Medios de Aprendizaje Digital se encargd de
proporcionar apoyo técnico y metodoldgico sobre todo en la fase de realizacion de pildoras del
conocimiento. Este apoyo se concreta en la atencion a los usuarios del campus virtual Studium y
en la formacidn del profesorado en las herramientas TIC para la docencia, y en la produccién de
materiales docentes digitales (por ejemplo los USALmedia) su publicacién en diferentes
plataformas, como ha sucedido en este Proyecto, al ser responsables, igualmente de la gestién
tecnoldgica de las iniciativas de conocimiento abierto de la USAL (OpenCourseWare, Gredos,
Revistas en abierto) y de las plataformas Web 2.0 de la USAL (Diarium, Babel, Eventum,...). Se
integran en esta unidad la Oficina del Conocimiento Abierto (OCA) y el observatorio e-learning
SCOPEO.

Es en el citado marco en el que enlazd con el actual Proyecto de innovacién docente dado que
se gestionaron herramientas digitales y exhibidas a través de Youtube, que es un medio que
reune las condiciones para la expansion de la universidad, al implementar los recursos
nutriéndose de las potencialidades didacticas de los materiales audiovisuales que se producen
en el ambito de la comunicacion. De YouTube paso intermedio para generar las pildoras en la
revista de investigacion cientifica Fonseca Journal Of Communication. Esta ultima fase se
posibilité por la gestién y facilidades llevadas a cabo por el Servicio de Publicaciones de la
Universidad de Salamanca en donde se aloja la revista en red.

Ademas, el proyecto contd, como se dijo anteriormente, con el apoyo del Servicio de
Publicaciones de la Universidad de Salamanca, marco en donde se aloja la revista de
investigacion cientifica Fonseca Journal off Communication y que servird de referencia para
establecer el lugar donde se podran visionar las pildoras audiovisuales con las explicaciones de
cdmo hacer un buen articulo cientifico.

Pagina 7 de 7



