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Esta investigación constituye un estudio de la comunidad de videojuegos 

desde el punto de vista feminista para el que utilizo una aplicación 

particular del planteamiento metodológico de la teoría del actor-red. 

He tomado la comunidad de videojuegos como una compleja telaraña 

repleta de nodos de relación donde los actantes implicados, humanos y 

no humanos, se conectan entre sí en relaciones de poder constitutivas, 

las cuales trato de explicar en detalle a lo largo de los siete capítulos que 

componen esta tesis doctoral. 

Planteo la presente investigación como una expedición exploratoria a un 

lugar conocido que, a la luz de una nueva mirada, se revela nuevo y 

diferente, dejando entrever rincones y habitantes que nos eran 

totalmente ajenos a pesar de haberlos tenido siempre delante. 

María Rubio Méndez
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

s, a pesar de haberlos tenido siempre delante. 


