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El proyecto solicitado tenia la finalidad de mejorar la planificacion y el desarrollo
de programas docentes del area de Dibujo en las ensefianzas del Grado en
Bellas Artes y en consecuencia, mejorar la organizacion docente del
Departamento de Historia del Arte-Bellas Artes. Para ello, en la solicitud de este
proyecto planteamos una serie de objetivos especificos.

Fueron los siguientes:

e Capturar y digitalizacion de volumenes en el ambito tridimensional.
Presentacion del equipo, toma de contacto, partes de los componentes y
tipos de escaner que existen en el mercado. Escaneado de un busto del
natural, analisis de los factores que influyen en el proceso de escaneado;
iluminacion, distancia focal, velocidad del escaneado. Resultado final del
busto escaneado. Tipos de exportaciones del archivo digital.

e Manejar programas especificos para el retoque del modelo digital.
Trabajando con el programa de modelado tridimensional “Blender” en su
version mas actual. Lo que implica el aprendizaje de su interfaz grafica y
sus modos de trabajo. Aprenderemos a desplazar rotar y escalar objetos.

Como trabajar desde varios puntos de vista y como adaptar la interface
a nuestras necesidades, ubicar objetos en un entorno 3D. Modelado 3D
basico de los objetos escaneados. Edicidon de la malla 3D. Modo
escultura, la posibilidad que brinda esta opcién a la hora de modelar un
objeto 3D como si fuera arcilla. Exportacién del modelado en 3D a
extension “.STL” Impresion en 3D.

e Conocer el manejo de la interface de las impresoras en 3D; Tipos,
funcionamiento, modelos, resolucion de las impresiones en 3D. Tipos de
materiales que existen, problemas de trabajar con cada una de ellas.

e Estudiar del entorno de impresidén “Cura Engine” parametros
configuraciones Impresion de alguna pieza realizada en el curso.
Llevado a cabo Ila implantacion de contenidos relativos al
TRATAMIENTO DIGITAL DE IMAGEN, GRABADO LASER, DIBUJO
DIGITAL e IMPRESIONES 3D, para materias obligatorias de Grabado-
Serigrafia y Dibujo artistico. Es el momento de seguir implementando
material para la concrecion del proyecto iniciado en el curso 2016-17.
Realizacion de dibujo digital con el programa Photoshop CS, mediante
tableta digital.
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Esto permitira renovar ocho asignaturas en el area de Dibujo, con repercusion
en la asignatura Trabajo Fin de Grado, dotando a sus programaciones de
contenidos actuales e innovadores para el alumnado, facilitando las actividades
practicas con material adecuado e impulsando asi la participacion activa del
estudiante en los modos de creacion de imagen en el arte contemporaneo.

e Aplicar las metodologias previstas para estas asignaturas Tipo 2.2,
altamente

experimentales/instrumentales, pudiendo poner en practica las actividades

formativas planificadas por los profesores en la Guia y el plan de trabajo que

deberia seguir cada estudiante para alcanzar un alto grado de resultados de

aprendizaje y mejorar su rendimiento académico.

e Desarrollar metodologias novedosas para una ensefianza adecuada en

habilidades practicas sobre el aprendizaje de los nuevos modos de creacion
de

imagen con las TIC aplicadas al campo artistico.

Generar materiales docentes apropiados para estas asignaturas, ya que no

existe documentacién especifica al respecto, mejorando asi los materiales

didacticos

e Propiciar la captacion de estudiantes mediante la incorporacién y
utilizacidn de nuevos recursos y herramientas que formen parte sustancial
de las programaciones y que respondan a la realidad profesional del
panorama creativo actual.

En definitiva, la incorporacién de nuevos materiales y herramientas de dibujo,
dentro de programas de trabajo innovadores, supone la exploracién de
nuevos caminos hacia la creacion en el ambito del dibujo y de la obra grafica,
objetivo fundamental en el Grado en Bellas Artes.

Podemos indicar que, a lo largo de estos ultimos afios gracias al Programa de
Innovacion Docente, el apoyo de Departamento de Historia del Arte-Bellas Artes
y del Instituyo Universitario de Investigacion en Arte hemos ido cubriendo
algunas de las necesidades propias del aula.

La base fundamental de los proyectos de innovacion es enriquecer la practica
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docente con recursos novedosos que hagan de la ensefanza un medio de
conocimiento flexible y que redunden en un claro beneficio para el aprendizaje
del estudiante. En las ensefanzas artisticas en particular, se trata ademas de
proveer de herramientas de uso en el ambito de la creacion y desarrollo de
nuevas habilidades cognitivas para un crecimiento adaptado al mundo creativo
individualizadas, dinamicas personalizadas y métodos artisticos claros que
puedan satisfacer las necesidades de los alumnos en los diferentes niveles de
formacion que nos podemos encontrar en un mismo curso.

Ante el gran numero de alumnos que deciden acercarse a las asignaturas del
area de dibujo, que desarrollan habilidades practicas dentro de las TIC, la
compra del material solicitado para este proyecto ha contribuido de manera
fundamental en la implementacion de los contenidos planificados y sobre todo
ha hecho posible llevar a cabo las metodologias necesarias, basadas, por un
lado, en un alto grado de seguimiento personalizado por parte del profesor, y por
otro, en la posibilidad de trabajo auténomo del estudiante facilitandole suficientes
herramientas para el tratamiento digital de imagen con fines creativos.

Con la incorporacion de estos nuevos recursos podemos asegurar que se han
mejorado las condiciones de trabajo de los alumnos, se ha optimizado su
rendimiento académico y ha sido posible realizar los ejercicios y las actividades
formativas adecuadas, compensandose asi el problema del elevado numero de
estudiantes matriculados en tres de las asignaturas.

En consecuencia, con la suma de proyectos de innovacion que se nos han ido

concediendo hemos conseguido una serie de mejoras que repercuten
favorablemente en los resultados de aprendizaje de los estudiantes y, a la vista
de los resultados de sus imagenes, del ambiente de trabajo en los talleres y de
su actitud receptiva y alta implicacion, consideramos que hemos cumplido con

las expectativas de mejora planteadas en la solicitud de este proyecto:

e Implantacion de novedosos contenidos en varias asignaturas del area de
Dibujo que contribuyan a la actualizacion de las ensefianzas artisticas en
el contexto creativo actual, aportando procesos de dibujo digital e
impresion en 3D, considerados interesantes y atractivos por los
estudiantes.

¢ Dinamizacion de la docencia, con la aportacion de nuevos conocimientos
asociados a metodologias novedosas para alcanzar objetivos de
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aprendizaje utiles para el estudiante y que pueda aplicar al mercado
laboral.

e Mejoras en la dotacion de infraestructura y material docente como
herramientas fundamentales y necesarias para poder implantar unas
ensefanzas actualizadas del dibujo artistico, anatdmico y del grabado en
nuestra Universidad.

¢ Incorporacién de nuevos recursos para actividades practicas basadas en
las TIC, recursos de los que no dispone nuestra Universidad.

e Innovacion y mejoras en la planificacion y desarrollo de los programas
docentes/contenidos en las ensenanzas del Grado en Bellas Artes.

e Colaboracién desde el area de Dibujo a las mejoras indicadas por la
ACSUCYL en el proceso de Acreditaciéon del Titulo, concretamente en lo
referente a promover mejoras para la adquisicion de resultados de
aprendizaje especificos del Titulo y mejoras en las condiciones de trabajo
del estudiante: en consecuencia, colaboracidn para mejorar las encuestas
de satisfaccion del alumnado relativas al Grado en Bellas Artes.
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1.- EVIDENCIAS DE LAS ACTIVIDADES REALIZADAS, DE LOS OBJETIVOS

Y RESULTADOS ALCANZADOS

En el trabajo desarrollado a lo largo de este periodo de tiempo, haciendo uso de
los recursos adquiridos tanto por los Programas de Innovacién Docente como
por apoyo del propio Departamento de Historia del Arte-Bellas, podemos hacer
constar que el alumnado ha demostrado una adaptacién a estas nueva TIC, que
sin duda seran parte de su desarrollo como creadores en un mundo tecnolégico
imparable.

A continuacion, mostraremos algunos de los trabajos vinculados a las
asignaturas que forman parte de esta propuesta, que de una manera u otra estan
entrelazadas haciendo el uso de esas competencias transversales

imprescindibles para un crecimiento creativo.

Los contenidos docentes innovadores en las programaciones, como puede
comprobarse a través de la publicacion de las fichas de las asignaturas en
nuestra Guia Académica para el curso 2018-19 y su difusion en la plataforma
STUDIUM en el curso 2017-18.

A continuacion, presentamos una serie de trabajos desarrollados en las
diferentes asignaturas, asi como esquemas y propuestas del profesorado
implicado. Los resultados son la consecuencia de los siguientes contenidos

docentes:
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REPERTORIO GRAFICO.
Escaner
Las posibilidades de estas nuevas herramientas permiten introducir al alumnado
en el campo de la imagen 3D, ya sea desde figuras manufacturadas o de
produccion personal mediante el modelado con plastilina, barro ect.
De este modo la creacién de mallas y su adaptacion a una nueva realidad afianza
el campo creativo, la vision espacial, el acercamiento a rangos de trabajo

habituales en centros de diseno.

Actividades O Blender v

ezapeonmanuel.blend]
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LA IMPRESORA 3D

Las impresoras 3D se han convertido en las herramientas claves en amplios
sectores productivos, si bien desde nuestras asignaturas potenciamos el uso de
equipos desde una vision creativa de manera transversal, estos conocimientos

se trasladan a cualquier campo de trabajo de modo trasversal.
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EJEMPLOS GRAFICOS DE TRATAMIENTO DIGITAL DE IMAGEN

El dibujo digital (entendiendo este desde su elaboracion con medios
informaticos) se nutre de un amplio abanico de imagenes en cada una de las
propuestas que se la plantean al alumnado, de este modo un trabajo analdgico
puede ser digitalizado desde la impresora multifuncién y convertirse en el patron

sobre el cual actuar de manera sucinta.
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EJEMPLOS GRAFICOS DE TRATAMIENTO DIGITAL DE
PLANOGRAFICA
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EQUIPAMIENTOS ADQUIRIDOS

Dos ESCANER 3D SENSE 2

- Escaner 3D Sense 2

- Recomendacion

- Intel® Core i5  5th Gen o procesador equivalente
- RAM: 2GB minimo

- Resolucién de pantalla minima: 1280 x 1024

- Esacio libre en disco minimo: 4GB

- Volumen escaneado Min: 0.2x0.2x0.2m, Max: 2x2x2m
- Rango operativo Min: 0.45 m, Max: 1.6 m

- Resoluciéon x/y @ 0.5 m 0.9mm

- Resolucion de profundidad @ 0.5 m 1mm

- Dimensiones 17.8 x 12.9 x 3.3 cm

Una IMPRESORA MULTIFUNCION DE TINTA PROFESIONAL A4/A3 MFC-

J6935DW

- PCL6 y BR-Script 3

- Imprimir, Copia y escaneado, Fax

- Cartuchos XL incluidos en la impresora

- Impresién directa de archivos PDF desde USB
- Escaneado a doble cara automatico

- Alimentador de documentos hasta A3 duplex

- Red cableada, WiFiy Wi-Fi Direct

- NFC, conexion movil y Cloud
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2.- UTILIDAD DE LOS RESULTADOS ELABORADOS

Ya iniciado el proceso de dotacién de nuevas herramientas en el aula, estamos
elaborando material docente fruto de la investigacidn desarrollada en la propia
aula con la participacion activa del alumnado, que desde su espectro referencial
sirve a la vez de guia para futuros estudiantes. Todo ello apoyado en la
adaptacion de las asignaturas a esas necesidades curriculares que ellos mismos
van solicitando, siempre ajustado a esa guia docente, patron de toda propuesta.
Con todas estas actividades formativas FACILITADAS por la compra del material
solicitado para este proyecto, hemos ido desarrollando recursos docentes con
videos, en el cual desarrollamos de manera concreta cada una de los
planteamientos propuestos, permitiendo de este modo un libre acceso por parte
del estudiante a una metodologia multidisciplinar, asimismo la elaboracion de
material grafico con los resultados de las imagenes de nuestros estudiantes para
enriquecer los archivos y elencos de imagenes con los que contamos
actualmente, de modo que sirvan como ejemplos futuros y pasen a ilustrar las
programaciones de las asignaturas y los archivos que implementamos en
STUDIUM, un recurso didactico fundamental en la ensefianza de cada una de
nuestras materias. Estas asignaturas son de alta experimentalidad, necesitan
explicaciones graficas, desarrollos técnicos y demostraciones instrumentales
muy precisas, por lo que estos materiales didacticos constituyen instrumentos de
aprendizaje necesarios para el estudiante. El material didactico ilustrado que
vamos realizando a través de los proyectos de innovacion que nos van
concediendo, y su difusion en dicha plataforma, va facilitando el aprendizaje
instrumental y conceptual de las distintas técnicas y soportes que se emplean en
cada una de las asignaturas, ya que son elaborados por los miembros del equipo
dentro del contexto de aplicaciones concretas en cada materia. De este modo
ofrecemos al estudiante una formacion en red que activa su asistencia a las
clases practicas, complementa su actividad de aprendizaje y sirve como método
de busqueda individual y formacion personal, ademas de agilizar la puesta en
marcha de las actividades practicas e incentiva la exploracion de nuevos
caminos hacia la creacion en dibujo y en obra grafica. Comprobamos el gran

interés para continuar con esta labor docente, incorporando nuevos sistemas
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eficientes de trabajo que faciliten la comprension de los contenidos sobre
técnicas, metodologias sobre creatividad e ideacion y procesos concretos de
creacion, como es el caso que nos ocupa, relativo a tratamientos de imagen a
través de procesos digitales aplicados al dibujo y la imagen multiple. Estas
iniciativas agilizan la dinamica de trabajo en los talleres y facilitan la ensefianza-
aprendizaje, ya que los estudiantes obtienen recursos didacticos que pueden ser
revisados en cualquier momento sin alterar el ritmo general de la docencia.
También, por el enfoque y los contenidos innovadores de este proyecto, se
pretende continuar con la difusion en abierto de nuestro material didactico en el
portal OCW USAL, donde actualmente tenemos implementadas estas dos

asignaturas:

http://ocw.usal.es/humanidades/lenguajes-alternativos-con-la-grafica

http://ocw.usal.es/humanidades/la-imagen-multiple-y-procesos-de-la-obra-
grafica

Esta asignatura quedd finalista en 2012, la unica de la Universidad de
Salamanca, en la V Edicion de los PREMIOS MECD-UNIVERSIA a la iniciativa
Open Course Ware_ OCW-2011. Secretaria de Estado de Educacién, Formacion
profesional y Universidades. Premios a la innovacién docente.

Publicando en abierto, nuestras experiencias y contenidos docentes originales
pueden ser utilizados por el mayor numero posible de personas interesadas en
los procesos de creacidon artistica que se desarrollan en la Universidad de
Salamanca, desde un planteamiento docente basado en la innovacion del
profesorado de esta Universidad.
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3.- REPERCUSION DEL PROYECTO EN EL APROVECHAMIENTO Y
RENDIMIENTO DE LOS ESTUDIANTES

Las posibilidades que generan los materiales

A la vista de algunos de los resultados graficos de nuestros estudiantes con los
que hemos documentado esta Memoria, estamos convencidos de que con la
puesta en marcha de estos instrumentos de creacion, a saber, las nuevas
materializaciones de lo digital en los utensilios, las formas y los procesos de la
creacion contemporanea, se asegura la adquisicion de una serie de resultados

de aprendizaje fundamentales en el Grado en Bellas Artes, como son:

- Conocer nuevos instrumentos y métodos de experimentacion en arte.
- Conocer y aplicar las técnicas y métodos de produccion artistica actual.
- Conocer y aplicar el vocabulario y los conceptos inherentes al ambito de la

creacion artistica contemporanea.

Por otro lado, los conocimientos adquiridos por el estudiante sobre estos
recursos de creacion por medios digitales, tiene la ventaja de que ademas de
poder aplicarlos a todas las asignaturas incluidas en este proyecto, los pueden
poner en practica con otras disciplinas de creacibn como pintura, disefio,
escultura, ilustracion o fotografia, pertenecientes a otras areas del Grado en
Bellas Artes.

Un indicador importante a tener en cuenta para valorar el aprovechamiento y
rendimiento de los estudiantes son los altos indices de superacién conseguidos
en las asignaturas implicadas en este proyecto. Por otro lado, estamos a la
espera de recibir los resultados de las encuestas de satisfaccién del alumnado
que durante este curso académico se han realizado en la Facultad de Bellas
Artes, pero esperamos uno alto grado de satisfaccion con los profesores, sus
programaciones y los contenidos impartidos.

Esperamos que este breve recorrido por nuestra actividad haya servido para
dejar constancia del aprovechamiento de este equipo de profesores y personal
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investigador, asi como de la utilidad y repercusién de este Proyecto en los
estudiantes. Desde aqui expresamos nuestro deseo de continuar participando

en esta linea de programas para la mejora de la calidad de nuestras ensefianzas.

Antonio Navarro Fernandez
Coordinador del Proyecto

SALAMANCA, 11 JULIO DE 2018
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Oficina Contable:

Organo Gestor:

U01400001 Universidad de Salamanca
U01400001 Universidad de Salamanca
Unidad Tramitadora: GE0002045 CENTRO DE FORMACION
Organo Proponente: 180276

Universidad de Salamanca

Instituto Investigacién en Arte y Tecnologianimacion

Identificador 1D2017/034
Patio de Escuelas 1

37008
Salamanca

Salamanca

1D2017/034

Fecha

N° Factura Cliente

N. I. F.

Observaciones:

12/07/2018

342 9251

Q3718001E

Referencia

Descripcion

Cantidad Precio

Importe

MFC J6935DW

N° Serie:

sensers

N° Serie:

N° Serie:

Albaran n°
BROTHER MFCJ6935DW MULTIFUNCION

E76316B8F112759

- Imprimir, Copia y escaneado, Fax

- Cartuchos XL incluidos en la impresora
- Escaneado a doble cara automatico

- Red cableada, WiFi y Wi-Fi Direct
Escaner 3D Sense 2

632204001222

632204003587

- Resolucién x/y @ 0.5 m 0.9mm
- Resolucion de profundidad @ 0.5 m 1mm
- Dimensiones 17.8 x 12.9 x 3.3 cm

16646 fecha

2/07/2018
443,00

il

2 398,00

443,00

796,00

§38995 L£8 41D °0LT 0104 5.5 0WO] Z0TZT+5 EloH "EUBLIE|ES 3p [UE23W 0J1Sa) [2 U3 E3UISU) ") EDIY3H SOINEWI0UI SOIIAIZG A Sauon|og |

Total Dto. Pronto Pago B. Imponible % IVA Cuota Recargo Equival. Total

1.239,00 1.239,00 21,00 260,19 1.499,19

TRANSFERENCIA BANCARIA

Forma de Pago:

Paguese el importe de la presente factura a CAJA DE AHORROS DE SALAMANCA Y SORIA (Con CCC 2108.4706.32.0556978267).

A quien cedemos el derecho de cobro.

12/07/2018 1.499,19 Cliente:

P.P

Vencimientos:
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