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Resumen: En este capitulo ofrecemos una panoramica general de dos productos comerciales muy utilizados
actualmente en el desarrollo profesional de portales y sitios Web de comercio electrénico. Aunque estos
productos actualmente también proporcionan soporte para desarrollar procesos de B2B, aqui nos centrare-
mos fundamentalmente en el desarrollo de portales mediante com-ponentes preparados para su reutilizacion
(a veces llamados portlets). La vision sucinta pro-porcionada en este documento puede complementarse con
el uso de licencias de evaluacion de los productos que se tratan, que cuentan con tutoriales que dan una idea
mas practica de las funcionalidades proporcionadas. En el apartado de “Recursos en la Web” pueden encon-
trarse las direcciones Web de estos productos. Dentro del mundo Java existen otras alternativas opensource
para la creacién de portales que contienen todos los servicios anteriormente mencionados por las otras pla-
taformas y que cumplen los estandares de industria, y que son alternativas perfectamente validas para un
pro-yecto de grandes prestaciones. En este capitulo se revisaran las alternativas existentes.
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Abstract. In this chapter we offer an overview of two commercial products currently widely used in the
professional development of e-commerce portals and websites. Although these products currently also pro-
vide support for developing B2B processes, here we will focus primarily on the development of portals
using reusable speakers (sometimes called portlets). The succinct vision provided in this document can be
complemented with the use of evaluation licenses for the products in question, which include tutorials that
give a more practical idea of the functionalities provided. The Web addresses of these products can be found
in the "Web Resources" section. Within the Java world there are other opensource alternatives for the crea-
tion of portals that contain all the services previously mentioned by the other platforms and that meet indus-
try standards, and that are perfectly valid alternatives for a project of great features. In this chapter we will
review the existing alternatives.
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Los grandes sitios de comercio electronico y los portales Web gestionan una enorme cantidad de
paginas dinamicas, y dan soporte a procesos de negocio B2C que requieren varios pasos para su
realizacion, y que deben estar adecuadamente soportados por procesos automatizados para ser efi-
cientes. La complejidad y dificultad de mantenimiento de este tipo de aplicaciones requiere de soft-
ware especializado, ya que “partir de cero” en estos casos supone un esfuerzo de desarrollo tan grande
que dificilmente encaja en los calendarios de desarrollo. Por otro lado, las funcionalidades y servicios
proporcionados por estas aplicaciones son muy similares de un sistema a otro, lo cual facilita la
reutilizacion de componentes y el uso de herramientas uniformes. Por todo ello, es importante conocer
las posibilidades que nos ofrecen los paquetes comerciales a la hora de decidir sobre su uso y de
estimar el esfuerzo necesario para desarrollar sistemas de comercio electrénico utilizandolos.

En este tema ofrecemos una panoramica general de dos productos comerciales muy utilizados actual-
mente en el desarrollo profesional de portales y sitios Web de comercio electronico. Aunque estos
productos actualmente también proporcionan soporte para desarrollar procesos de B2B, aqui nos cen-
traremos fundamentalmente en el desarrollo de portales mediante componentes preparados para su
reutilizacion (a veces llamados portlets). La vision sucinta proporcionada en este documento puede
complementarse con el uso de licencias de evaluacién de los productos que se tratan, que cuentan con
tutoriales que dan una idea mas préactica de las funcionalidades proporcionadas. En el apartado de
“Recursos en la Web” pueden encontrarse las direcciones Web de estos productos.

Ambas plataformas estan basadas en el estandar J2EE de Java, y por tanto, descansan en el soporte
de los Enterprise Java Beans (EJB) — véase (Roman, Ambler & Jewell, 2001) — aunque los servicios
que proporcionan y su arquitectura varian de manera significativa, como se vera a lo largo de este
tema [1-7].

La plataforma j2ee.

J2EE comprende un conjunto de APIs que amplian y mejoran el modelo J2SE (Java 2 Standar Edi-
tion), orientado su funcionalidad fundamentalmente hacia aplicaciones distribuidas. Pero ademas
J2EE proporciona una infraestructura de entorno de ejecucion para albergar y administrar aplicacio-
nes, tipicamente hablamos del servidor donde se ejecutan las aplicaciones, la especificacién no dice
como debe estar construida la infraestructura de ejecucién, en su lugar define unos roles e interfaces
que separan claramente la infraestructura y las aplicaciones que se ejecutan en ella. Define el concepto
de contenedor y especifica lo que llama un contrato entre el contenedor y las aplicaciones. En la
especificacion entra a jugar parte de la gran mayoria de las empresas relevantes en las tecnologias de
la informacion, la especificacion ha pasado de ser propiedad de uno solo a ser un conjunto de normas
y "Best Practices" proporcionadas por todas las industrias del sector, aportando su conocimiento y
manera de trabajo. Esto ha permitido que distintas empresas jueguen con un conjunto de reglas co-
munes, ya que la especificacion no dicta como debe construirse la infraestructura, los distintos fabri-
cantes personalizan con su mejor conocimiento las herramientas que dan soporte a la especificacion.

A continuacién, se muestran las APIs que entran a formar parte de la especificacion:

1. JDBC 3.0: API que permite de manera estandar la conexidn con distintas fuentes de datos.
Proporcionando un pool de conexiones.

2. EJB 3.0: Componentes distribuidos y robustos, de I6gica de negocio.
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Java Servlets 2.4: Abstraccion OO para construir aplicaciones Web.
JSP 2.0: Extension de la anterior basada en plantillas.
JMS 1.0.1: Mensajes asincronos. (Message Oriented Middleware).

JTA 1.0: Transacciones distribuidas.

N o gk~ w

JavaMail 1.2: Proporciona toda la funcionalidad para emisién y recepcion de datos mediante
correo electronico. Soporte a IMAP, SMTP.

8. Java XML Pack: Conjunto de librerias para el tratamiento de la informacion en formato
XML, este pack contiene:

a. Java API for XML Processing (JAXP): procesa documentos usando varios parsers.

b. Java Architecture for XML Binding (JAXB): Procesa documentos XML usando un
Schema como resultado de componentes JavaBeans.

c. Java API for XML-based RPC (JAX-RPC) — Permite enviar llamadas a métodos de
componentes remotos usando SOAP sobre Internet y recibir los resultados.

d. Java API for XML Messaging (JAXM) — Permite enviar mensajes SOAP sobre In-
ternet de una manera estandar.

e. Java API for XML Registries (JAXR) — Proporciona una manera estandar de acceder
a registros de negocio para compartir informacién.

9. Java IDL: Proporciona la infraestructura para la integracion con servicios CORBA.

10. RMI-IIOP: Permite la comunicacion remota de objetos, y es un APl base para otras tecnolo-
gias.

11. JNDI: Permite la conexion a servicios de nombres de una forma estandar.
12. JCA 1.0: Conectores para la integracion con Sistemas de Informacion (EIS).

El contenedor.

La especificacién J2EE propone un entorno bajo el cual se asegura un comportamiento de los com-
ponentes de aplicacion igual para distintos entornos, el modelo del contenedor contiene recursos ne-
cesarios para establecer mecanismos de seguridad, transacciones, gestion de memoria, concurrencia,
sincronizacion de tareas y conexiones con otros sistemas de manera homogénea para todas los apli-
caciones, independientemente de la plataforma donde sean ejecutadas [8-11].

El lenguaje Java, proporciona los medios necesarios para que una misma aplicacién pueda ejecutarse
en distintas plataformas, pero una aplicacion tiene una serie de requisitos que no inciden directamente
en la funcionalidad pero que deben ser contemplados, como por ejemplo la seguridad, la gestion de
memoria, y la configuracion del acceso a los datos. Ademas una aplicacion contiene una serie de
recursos que pueden ser exclusivos de la aplicacidn en si, como conexiones con base de datos, servi-
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cios de nombres, archivos de configuracion, etcétera. Resulta dificil ejecutar una aplicacion en dis-
tintas plataformas si tiene integrado en su codigo la gestion de todos estos recursos, sin tener que
adaptar esa aplicacion a la nueva plataforma y sin recompilar la aplicacion de nuevo.

Por ello, la especificacion J2EE proporciona el modelo del contenedor, de manera que cualquier apli-
cacion que siga las normas que dicta la especificacion pueda ser desplegada en cualquier contenedor
gue cumpla también la especificacién, independientemente de la plataforma. La especificacion ex-
pone las normas que deben cumplir los proyectos J2EE y el contenedor, esto es necesario porque el
contenedor debe tener acceso a todos los recursos del proyecto para poder gestionarlos. Este modelo
permite que el desarrollo se centre en el aspecto funcional, dejando las tareas de bajo nivel gestionadas
por el contenedor, se produce un modelo de programacién declarativa. La union entre el contenedor
y la aplicacion se realiza mediante el llamado contrato, que es un fichero de configuracion depen-
diente del proyecto, denominado Deployment Descriptor y cuyo formato es XML [12-15].

AUn gueda un asunto por resolver, ya que para que los proyectos puedan ser distribuidos entre distin-
tos contenedores deben crearse manteniendo una estructura comun de directorios y directivas de con-
figuracion, para que de esta manera independientemente de la forma de trabajo del equipo de desa-
rrollo, cualquier contenedor pueda acceder y gestionar los recursos. La estructura de un proyecto web
en la especificacion J2EE se expone a continuacion:

EB-INF

web.xml
Librerias.jar
Sivle .class

JavaBeans.class

53.Figura 15. Estructura de proyecto web.

Como se aprecia en la figura todo proyecto web contiene un directorio raiz del cual dependen una
serie de directorios, inicialmente el contenido estatico como paginas html, imagenes o multimedia
dependen del directorio raiz o en su defecto de uno creado a tal fin, los documentos jsp también se
incorporan aqui. A continuacién y de manera obligatoria debe existir un directorio llamado WEB-
INF donde se gestionaran todos los recursos dindmicos del proyecto, aqui se insertara también el
descriptor de despliegue (Deployment Descriptor) que configura todos los componentes del proyecto,
debajo contendra obligatoriamente dos directorios llamados lib y classes el primero almacenaré las
librerias externas que usemos en el proyecto, y en el segundo se encontraran los componentes desa-
rrollados como servlets, javabeans y librerias de etiquetas. Con esta estructura homogénea la especi-
ficacion se asegura de que un proyecto pueda ser desplegado en distintos contenedores y estos sepan
tratar la misma informacion por igual.
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Para poder distribuir de manera homogénea una aplicacion, la especificacion J2EE propone tres tipos
de empaquetamiento de las clases y recursos que forman parte de la aplicacion.

1. Ficheros JAR (Java Archive)
2. Ficheros WAR (Web Archive)

3. Ficheros EAR (Enterprise Archive)

El primero de ellos se usa para almacenar componentes que se reutilizaran en las aplicaciones, tipi-
camente clases, ficheros de configuracion y otros recursos, en una aplicacion J2EE este tipo de fiche-
ros se usa para la generacion de Enterprise JavaBeans (EJB). Los archivos WAR, permiten empaque-
tar todos los recursos y estructura de directorios visto anteriormente, se usan para la creacion y dis-
tribucién de proyectos web, por Gltimo el tipo EAR permite empaquetar una aplicacion mucho mas
robusta que haga uso de componentes web y EJBs juntos, de esta manera un EAR permite juntar en
un dnico archivo ficheros WAR y ficheros JAR [16-23].

El descriptor de despliegue.

La especificaciéon J2EE proporciona un modelo de programacion declarativa, permitiendo al progra-
mador centrarse en desarrollar las funcionalidades de la aplicacién y dejando tareas de bajo nivel
como puede ser la gestion de la memoria, conexion con repositorios de datos, sincronizacion, concu-
rrencia, transacciones, multi-threading, seguridad, en manos del contenedor.

La especificacion nombra como contrato a la relacién que existe entre los distintos componentes que
forman parte de una aplicacion J2EE y el contenedor que la soporta. Esta relacion puede venir en base
a alguna de las tareas de bajo nivel expuestas anteriormente, o bien, como la especificacion dicta que
un contenedor web debe dar soporte completo al protocolo http, el contenedor web puede por lo tanto
funcionar como un servidor web aunque no sea este su cometido, por lo que esta relacion puede venir
en forma de alias, mapping de directorios virtuales, paso de parametros de configuracion, etc.

Este contrato viene definido mediante un documento en formato XML, denominado Deployment
Descriptor o descriptor de despliegue, basicamente la tarea de configurar el proyecto mediante el
descriptor sera realizada o bien por el programador encargado del proyecto o por un perfil adminis-
trador, también denominado “deployer” que normalmente mediante una consola de administracion
del servidor de aplicaciones podra configurar las directivas necesarias para el proyecto, aunque tam-
bién es posible generar estas directivas de manera manual editando el propio descriptor. Ya que el
descriptor es un documento XML debe cumplir con las normas de este lenguaje de marcado y ademas
contiene un DTD que especifica la gramatica que soporta. Todo descriptor de despliegue de un pro-
yecto web comienza con un nodo raiz denominado <web-app>, bajo el cual se iran indicando las
distintas etiquetas necesarias para configurar el proyecto, por ejemplo:

5 b Wletg)a?)rﬂ)wd'BQJBllﬁg 8B?l%un Microsystems, Inc.//DTD Web Application 2.3//EN" "http://java.sun.com/dtd/web-
g%:b*apg

<servlet>

EggMgE %rr‘s%>“’éa£‘8§c rg/csg{ \ﬂﬁg NES ManagerServlet</servlet-class>
<init- paJam

SRR OSSR A peme>

<Jser init-par.

<serv! \fee[ mggé) ng
rviet-na an er</ Iet—name>
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<security- c<onsgr§e%> rce-collection>
<W"b L oSQUICET i:>En%r épplication</web-resource-name>
</wi re 5 85 >c S patter
<au?R !tjr ain
Uth- C(r)osetr mg>manager</role-name>
f%%cuH”thanggs P>
</l & gp B %Q%ASIQEA ger &tpﬁfjc%tlondrealm name>
ogin-config

</web-app> . i . . .
En este ejemplo de un descriptor web.xml, se aprecia como en esta aplicacién web exite un servlet
especificado por su paquete de clases dentro de la etiqueta <servlet-class> al cual se establece un alias
denomindndolo Manager, ademas se establecen unos parametros de inicio con las estiquetas <init-
param>y <param-value>. Con la etiqueta <servlet-mapping> se establece una unién en las que todas
las llamadas que se realicen a la URL raiz dentro de ese servidor (indicado por /*), se pasen automa-
ticamente al servlet Manager. A continuacién se configura la seguridad en el proyecto, estableciendo
un tipo de autenticacion béasica con un reino de seguridad denominado Tomcat Manager Application
y que s6lo estara disponible para el rol de manager, esta seguridad se aplica a toda la aplicacién
nuevamente determinando a todas las peticiones que se realicen a la URL raiz [24-27].

La especificacion servlet.

En las arquitecturas web tradicionales la necesidad de recibir y manipular informacién proveniente
del usuario foment6 la aparicién de el modelo CGl, el cual permitia usar las caracteristicas de comu-
nicacion del protocolo http para recibir la informacion del usuario mediante peticiones y pardmetros,
realizar la ejecucion de un programa con su logica de negocio en el servidor, y después hacer las
operaciones para provocar una respuesta enviada de vuelta al cliente. Inicialmente los lenguajes so-
portados para la creacion de programas que realizaran estas tareas y se ejecutaran en el servidor fueron
lenguajes como Perl, C o C++. La necesidad de manipular la informacion del usuario y disponer de
contenido dinamico hizo que la plataforma Java pasara de ejecutarse en las plataformas de los clientes
mediante los denominados applets a copiar el modelo CGl y ejecutarse en el servidor mediante nuevo
modelo de componentes denominados Servlets.

Los Servlets copian el modelo CGI proporcionando una infraestructura para el trabajo mediante el
protocolo http, proporcionando un APl completo de desarrollo, y la especificacion J2EE proporciona
el modelo de contenedor, mediante el cual asegura la portabilidad de los proyectos web. Los Servlets
proporcionan mejoras sobre el modelo de CGlI clésico, pero también heredan sus carencias, como por
ejemplo: la unién en un mismo programa de I6gica de negocio, y l6gica de presentacion haciendo las
aplicaciones menos escalables y mantenibles. En cuanto a las mejoras, proporcionan un sistema de
seguridad diferente al de CGlI cléasico, el cual estaba basado en permisos de ejecucion sobre directo-
rios, algo muy susceptible a la incorporacién de codigo malicioso, los Servlets no disponen su segu-
ridad en base a permisos de ejecucidn, sino que se ejecutaran bajo una infraestructura de seguridad
de la maquina virtual. Otra ventaja es que en el modelo CGI clasico se generaba un nuevo proceso
por cada peticién de un cliente, mientras que en el modelo Servlets se genera un (nico proceso y se
sirven maltiples instancias, una por cada cliente [28-30].

Un servlet puede considerarse como una especie de mini-servidor especializado, escrito en Java, que
se encarga de recibir la peticion, generar contenido dinamicamente y, finalmente, devolver la res-
puesta. Los servlets se ejecutan dentro de un contenedor web (tipicamente conocido como motor de
servlets) que se encarga de traducir las peticiones nativas del protocolo a objetos Java y las respuestas
en forma de objetos Java a respuestas nativas del protocolo.
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La especificacion Servlet define un ciclo de vida de los componentes, asi de esta manera se asegura
de que todos los componentes se escriban y se ejecuten de la misma forma, independientemente del
contenedor que les dé soporte. EI contenedor se encarga de gestionar el ciclo de vida del servlet, asi
como de proporcionarle los servicios que necesite. El servidor redirige las peticiones al contenedor
para que éste, a su vez, las delegue en el servlet correspondiente. En el caso del servidor web, este
comportamiento se configura nativamente y, en el caso del contenedor, mediante un mecanismo es-
tandar definido en la especificacién Servlet.

Segun la especificacion Servlet el contenedor web debe implementar las funciones del servidor web,
sin embargo, este efecto se consigue habitualmente conectando un servidor web con el contenedor,
por ejemplo Apache + JBoss. Por tanto puede considerarse al contenedor web como un servidor web
que debe llevar a cabo una serie de tareas tales como: proporcionar servicios de red para el estableci-
miento de peticiones y respuestas mediante http, codificar y decodificar peticiones y respuestas en
formato MIME, configurar los servlets en funcién de los descriptores de despliegue y gestionar el
ciclo de vida de los servlets. Ademas hay otras caracteristicas de los contenedores que la especifica-
cién no exige pero que recomienda, en la mayoria de los casos estas caracteristicas se pueden dar por
presentes, como dar soporte al protocolo HTTP 1.1, soporte a HTTPS, y r estricciones de seguridad
para la ejecucion de los servlets, por ejemplo acceso al sistema de ficheros, o limitaciones en la crea-
cion de hilos.

El mecanismo de gestion del ciclo de vida de los servlets se basa en un contrato definido entre el
contenedor y el servlet, es decir mediante una interfaz. Los servlets deben implementar la interfaz
javax.servlet.Servlet para que el contenedor pueda comunicarse con ellos, el contenedor instancia e
invoca el servlet por medio del API de reflexion. De esta manera el contenedor conoce y se asegura
de que el componente que esta instanciando es un Servlet y no otro. Aungue, cuando se habla de
Servlets, se supone siempre una relacion muy estrecha con la web, en realidad, el API servlet es
independiente del protocolo, aunque la mayoria de implementaciones son para el protocolo HTTP,
seria facil implementar un Servlet FTP. El que un Servlet pueda ser independiente del protocolo es
gracias a que la interfaz Servlet es muy genérica, de hecho el API proporciona una clase Gene-
ricServlet que dota de toda la funcionalidad para establecer peticiones y respuestas sobre cualquier
protocolo, asi mismo existe una clase HttpServlet que proporciona las mismas funcionalidades pero
sobre protocolo http [31-25].

El ciclo de vida de un servlet viene definido en base a los métodos que proporciona el interfaz ja-
vax.servlet.Servlet, estos métodos son:

1 public void init(ServletConfig config) throws ServletException.

2  public void service(ServletRequest req, ServletResponse res) throws IOException,
ServletException

3 public void destroy()
Con el método init(), la especificacion se asegura de que el contenedor no llamaré a ningin otro
método antes de que este haya terminado, de esta manera so6lo existira un tnico proceso. Este método
solo es llamado una vez, normalmente bajo la primera peticion del primer cliente, o bien precargando
el servlet desde la consola de administracion del servidor, o bien configurando este comportamiento
en el descriptor de despliegue. EI método init() tipicamente es usado para la configuracion de la apli-
cacion, abrir recursos que debe de estar disponibles para el resto de la aplicaciéon, como conexiones
con bases de datos, acceso a un repositorio o sistema de ficheros, leer un archivo de configuracion,
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etc. El método service() lo invoca el contenedor de manera concurrente cada vez que recibe una pe-
ticion para ese servlet. Antes de invocar a service, el contenedor construye dos objetos: Uno de tipo
ServletRequest, que encapsula la peticidn, especialmente los parametros. Otro de tipo ServletRes-
ponse, que encapsula la respuesta. Estos dos objetos son de tipo genérico y pueden establecer las
peticiones y respuestas de cualquier protocolo, en el caso de http el API proporciona los métodos
necesarios para establecer las cabeceras, cddigos de estado y métodos de conexion adecuados. Por
Gltimo el método destroy() es el Gltimo método que llamaréa el contenedor antes de destruir el servlet,
las tareas que se realizan en este método son de liberacion de recursos que ha usado el servlet, nor-
malmente cerrara y limpiara aquellos recursos que se han abierto o usado en el init, aunque también
en el service (conexiones con bases de datos, ficheros abierto), ademas de esta manera el contenedor
se asegura de que no intentara destruir el servlet antes de que el método desrtoy haya terminado [36-
39].

Conceptos bésicos: Peticiones, Respuestas y Contexto.
La especificacion Servlet define cuatro objetos basicos que son manejados por cualquier servlet:

Concepto Clase General Clase HTTP

Peticion javax.servlet.ServletRe- javax.servlet.http.HttpServletRe-
quest quest

Respuesta javax.servlet.ServletRes- javax.servlet.http.HttpServletRes-
ponse ponse

Configura- | javax.servlet.ServletCon- | javax.servlet.ServletConfig

cion fig

Contexto javax.servlet.ServletCon- | javax.servlet.ServletContext
text

Tanto el contexto, como la configuracion del servlet son objetos independientes del protocolo, de ahi
gue no exista una implementacion especifica para http. EI contexto define toda la configuracion para
una aplicacion entera con todos sus componentes, mientras que la configuracion define los parametros
de configuracién para cada componente de manera individual. EI contexto es el punto de contacto de
los servlets con el sistema de archivos, ya que es el contenedor el que conoce el mapeo de directorios
virtuales a directorios fisicos. Asi, el contexto proporciona métodos para recuperar recursos como
para recuperar su tipo MIME:

1. public String getRealPath(String path)
public InputStream getResourceAsStream(String path)

2
3. public URL getResource(String path) throws MalformedURLEXception
4. public Set getResourcePaths(String path)

5

public String getMimeType(String file)
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Las peticiones se encapsulan en el interfaz javax.servlet.ServletRequest, y ya que un servlet no tiene
que estar ligado al protocolo http, y es independiente del protocolo usado, se pueden crear subinter-
faces para protocolos especificos, siendo esto trabajo del proveedor del contenedor. Las peticiones
encapsulan informacién sobre:

6.
7.
8.
9.

10.
11.
12.
13.

Parametros de la peticion.

Atributos.

Internacionalizacion.

El cuerpo de la peticion.

El protocolo de la peticion.

El servidor.

El cliente.

Redireccion de la peticion (Dispatchers).

La redireccidn de la peticion puede venir por dos mecanismos, en ambos la peticién original es pasada
a otro componente y modificada para ser complementada y de esta manera producir la respuesta al
cliente. Los dos mecanismos son forward o include. La diferencia entre uno u otro estriba en quién
puede hacer la modificacion de la peticion y sobretodo quién envia la respuesta al cliente, tal y como
se muestra en la siguiente figura:

forward
SERVLET A | SERVLETB
NAVEGADOR
respuesta
include
| SERVLETA .| SERVLETB
NAVEGADOR <
_ respuesta

54.Figura 16. Redireccion de la peticion.

Para dar soporte HTTP al API Servlet, éste incluye una serie de interfaces y clases, asi, las peticiones
HTTP estan encapsuladas por la interfaz javax.servlet.http.HttpServletRequest que es subinterfaz de
javax.servlet.ServletRequest. Este interfaz define métodos clasificables en los siguientes grupos:
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14. Seguridad

15. Cabeceras HTTP

16. Informacion sobre URL’s

17. Métodos HTTP

18. Gestion de la sesion

Los parametros de la peticion se reciben desde el cliente en forma de cadenas de texto y son los gue,

habitualmente, dan informacion para la generacion del contenido de la respuesta.
Los métodos de gestion de parametros de la clase javax.servlet.ServletRequest son:

19. public String getParameter(String name) Devuelve el valor de un pardmetro en funcion de su
clave.

20. public Enumeration getParameterNames() Devuelve todos los nombres de los pardmetros.

21. public String[] getParameterValues(String name) Devuelve todos los valores de un parametro
compuesto.

22. public Map getParameterMap()Devuelve un mapa con los pares clave/valor.

En el caso de las redirecciones, la misma peticién puede pasar por varios servlets o JSPs, y el API
nos permite modificar la peticion enviada por el cliente afiadiéndole una serie de atributos. Debe
quedar claro que, mientras los parametros llegan desde el cliente, los atributos se afiaden durante la
gestién de la peticion, es decir, dentro del contenedor. Los métodos proporcionados son:

23. public Object getAttribute(String name) Devuelve el valor de un atributo en funcion de su clave.
24. public Enumeration getAttributeNames() Devuelve todos los nombres de los atributos.

25. public void setAttribute(String name, Object 0) Afiade un atributo a la peticion.

26. public void removeAttribute(String name) Elimina un atributo de la peticién.

Un mensaje de peticion http, contiene un método de conexidn y una serie de cabeceras que comple-
mentan al cuerpo de la peticién. En algunos casos las peticiones pueden incluir mas informacion de
las que puden incluir las cabeceras, asi algunas peticiones incluyen un cuerpo, por ejemplo haciendo

uso del método de conexion PUT o POST. EI API proporciona una serie de métodos para gestionar
la informacion del cuerpo de la peticién:

27. public String getCharacterEncoding()Devuelve el juego de caracteres del cuerpo de la peticidn.

28. public void setCharacterEncoding(String env) throws UnsupportedEncodingException Sobrees-
cribe el juego de caracteres del cuerpo de la peticion.

29. public int getContentLength()Devuelve la longitud total del cuerpo de la peticion.
30. public String getContentType()Devuelve el tipo MIME del cuerpo de la peticion.
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31. public ServletinputStream getlnputStream() throws IOException Devuelve un InputStream para
leer el cuerpo de la peticion (binario).

32. public BufferedReader getReader() throws IOException Devuelve un Reader para leer el cuerpo
de la peticidn (texto).

Para realizar la redireccion de la peticién se hace uso de los métodos forward(Request, Response) o

include(Request, Response) (delegacién/composicion) que el API servlet proporciona un mecanismo

basado en la interfaz RequestDispatcher, y desde la interfaz ServletRequest se puede recuperar un

RequestDispatcher usando el método:

public RequestDispatcher getRequestDispatcher(String path).

Por ejemplo:

33. getServletContext().getRequestDispatcher(“/pages/showBalance.jsp”).forward(req,res).

34. getServletContext().getRequestDispatcher(“/pages/navigation_bar.html”).include(req,res);
Para dar soporte HTTP al API Servlet, éste incluye una serie de interfaces y clases, asi, las peticiones
HTTP estan encapsuladas por la interfaz javax.servlet.http.HttpServletRequest (subinterfaz de ja-
vax.servlet.ServletRequest).Este interfaz define métodos clasificables en los siguientes grupos:

35. Seguridad

36. Cabeceras HTTP

37. Informacién sobre URL’s
38. Métodos HTTP

39. Gestion de la sesion

El contenedor web proporciona mecanismos de gestion de la seguridad (autenticacion y autorizacion)
declarativos (mediante los descriptores de despliegue), pero es posible utilizar seguridad programa-
tica, para ello la interfaz HttpServletRequest declara los siguientes métodos:

40. public String getAuthType()
41. public String getRemoteUser()
42. public boolean isUserInRole(String role)

43. public Principal getUserPrincipal()
Asi mismo se definen métodos para recuperar la metainformacion de las cabeceras, como por ejem-
plo:

44. public long getDateHeader(String name)

45. public String getHeader(String name)

46. public Enumeration getHeaders(String name)
47. public Enumeration getHeaderNames()

48. public int getintHeader(String name)
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Los servlets generan la respuesta a partir de un objeto que implementa la interfaz javax.servlet.Ser-
vletResponse que, basicamente, encapsula un OutputStream, sobre el que escribe el servlet. Los ob-
jetos ServletResponse son instanciados por el contenedor y pasados al servlet. ElI OutputStream del
gue depende esta interfaz se implementa usando un mecanismo de buffer intermedio, asi, la interfaz
proporciona métodos para controlar este buffer.

El cuerpo de la respuesta se escribe por medio de un stream que se apoya en un buffer. En el caso de
ir a generar contenido dinamico se usara un javax.servlet.ServletOutputStream y en el caso de texto
plano se usara un PrintWriter. Los métodos para recuperar, manejar y recuperar informacion del flujo
de escritura son:

49. public ServletOutputStream getOutputStream() throws IOException

50. public PrintWriter getWriter() throws IOException
Estos dos métodos son mutuamente excluyentes, si se ha invocado alguno de ellos una invocacion
sobre el otro lanzara lllegalStateException.

51. public void reset(). Vacia el stream, tanto el cuerpo como las cabeceras.

52. public boolean isCommitted(). Devuelve true si el buffer ha sido volcado (lo que implica que se
han escrito las cabeceras y el cuerpo).

53. public void setBufferSize(int size) Establece el tamafio del buffer (el tamafio por defecto depende
de la implementacion).

54. public int getBufferSize()Devuelve el tamafio del buffer (o cero si no se esta usando buffer).

55. public void flushBuffer() throws I0Exception Vuelca el buffer, es decir, escribe la respuesta
(cuerpo y cabeceras), cualquier Ilamada a isCommited a partir de la invocacion de este método
devolvera true.

56. public void resetBuffer()Vacia el buffer, es decir, vacia el cuerpo, pero no las cabeceras.

El API sobrescribe el método service de la clase genérica, adaptandolo a los diferentes métodos de
conexion en el protocolo http, asi en lugar de disponer un Gnico método service, existe un método por
cada método de conexion siendo doGet, doPost, doPut, doDelete, doTrace, doOptions y doHead.

Listeners

La especificacion Servlet aflade una serie de escuchadores de eventos (siguiendo el modelo de eventos
de Java) para dar la posibilidad al programador de reaccionar ante cambios de estado de la aplicacion.
Todos estos listeners siguen el mismo esquema (a excepcion de HttpSessionBindingL.istener que fue
incluido en la especificacion 2.2 y tiene un comportamiento diferente).

Estos eventos pueden ser usados para conseguir persistencia (serializando objetos) y validacion de
estados.

Tales eventos de la aplicacion necesitan ser declarados en el Deployment Descriptor, a continuacion
se presenta un resumen de los posibles escuchadores de eventos sobre los eventos desencadenados:
Eventos del contexto:

e ServletContextListener - ServletContextEvent
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e ServletContextAttributeListener — ServletContextAttributeEvent
Eventos de la Sesién:

HttpSessionListener - HttpSessionEvent
HttpSessionActivationListener - HttpSessionEvent
HttpSessionAttributeListener - HttpSessionBindingEvent
HttpSessionBindingListener — HttpSessionBindingEvent

Por ejemplo, Todos los escuchadores se declaran en el Deployment Descriptor mediante la siguiente
estructura:

<listener><listener-class></listener-class></listener>
Es el contenedor, por medio de reflexidn, el encargado de distinguir la clase del escuchador, es decir,
no se indica en ningin momento qué tipo de escuchador se esta registrando.
Una vez declaradas, podriamos utilizar por ejemplo la interfaz HttpSessionListener para trabajar con
sesiones, Las implementaciones de esta interfaz reciben notificacion de cambios en la lista de sesio-
nes activas de la aplicacion.
Los métodos por los que recibe notificacion son:

e public void sessionCreated(HttpSessionEvent e) -> Se ha creado una nueva sesion.

e public void sessionDestroyed(HttpSessionEvent €) -> Se ha eliminado una sesion.
Y asi podriamos utilizar esta informacion para cerrar recursos abiertos (por ejemplo conexiones con
una base de datos, o ficheros para que no queden en un estado corrupto) cuando un usuario ha salido
del sistema y ha cerrado su sesion.

Filtros
En versiones anteriores de la especificacién se utilizaban métodos (ya obsoletos), para comunicar
servlets entre si, a partir de la especificacion Servlet 2.3 se afiadio a la especificacion el mecanismo
de filtros que complementa el mecanismo de dispatchers.
Permite el encadenamiento de filtros para la distribucion de las tareas, asi, un filtros validara, otro
cifrard, y al final de la cadena, un servlet procesara, en lugar de tener un servlet monolitico que realice
todas estas tareas.
Con los filtros el programador puede, por primera vez, interceptar el flujo de las peticiones en el
contenedor de una manera portatil y estandar.
Los filtros capturan la peticion y pueden cambiar el flujo de ésta (decidir a qué servlet dirigirla, re-
chazarla, encadenar una serie de servlets para procesar la peticion secuencialmente, etc...).
Entre sus aplicaciones se incluyen:

e Autenticacion y autorizacion, tanto en el contenedor como en recursos externos (sistemas

legados).

e Sistemas de registro de eventos (log) y auditoria.

e Implementacion de cachés de contenido generado.

e Control parametrizado de acceso (p.e. dependiendo de la hora/fecha).
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Transformaciones de la respuesta:
Cifrado.
Compresion.
e Transformaciones XSL/T.
Un filtro es una clase que implementa la interfaz javax.servlet.Filter que define los siguientes méto-
dos:

e public void init(FilterConfig config) throws ServletException
Llamado cuando el contenedor inicializa el filtro.
e public void doFilter(ServletRequest req, ServletResponse res, Filter-
Chain chain) throws IOException, ServletException
Llamado cuando el contenedor necesita que se ejecute el filtro.
e public void destroy()
Llamado cuando el contenedor va a descargar el filtro.
Un ejemplo:

import java.io.*;
import javax.servlet.*;
import javax.servlet.http.*;

public class Auditor implements Filter {
private ServletContext ctx;
public void init(FilterConfig fg) {ctx = fg.getServletContext();}
public void doFilter(ServletRequest rq, ServletResponse rs, FilterChain
fc) throws ServletException, IOException {
ctx.log(“Conexion desde “ + rq.getRemote Addr());
fc.doFilter(rg, rs);

¥
public void destroy() {}

}

Como se puede observar, el filtro realizara una redireccion mediante un dispatcher interno, pero en
ningn momento se dice a qué clase hay que enviar la informacion en esta redireccion. Esto se hace
mediante el descriptor de despliegue, lo que facilita interconectar filtros sin modificar el cédigo y
por tanto recompilar como si lo hiciéramos con el RequestDispatcher tradicional.

La informacion en el descriptor de despliegue seria como la siguente:
<filter>
<filter-name>Nombre del Filtro</filter-name>
<filter-class>nombre.de.la.Clase</filter-class>
<init-param> <!-- Opcional -->
<param-name>nombre del parametro</param-name>
<param-value>valor del parametro</param-value>
</init-param>
</[filter>

<filter-mapping>
ISBN: 978-84-9012-861-9 -182 -

Coleccion Aquilafuente: AQ-241
Ediciones Universidad de Salamanca - cc by nc dc



Mobile Computing and Applications

<filter-name>Nombre del Filtro</filter-name>
<url-mapping>/*</url-mapping>
</filter-mapping>

La especificacion JSP.

Uno de los problemas heredados por los Servlets del modelo CGI clésico es que no existe separacion
de responsabilidades, un mismo componente contiene l6gica de presentacion y ldgica de negocio,
mezclando distintos lenguajes y tecnologias. Este hecho no permite la escalabilidad de las aplicacio-
nes, ni la reutilizacion del cddigo, obligando a recompilar los componentes de negocio por tareas, a
veces sencillas, de modificacion del interfaz, el mantenimiento de la aplicacidn puede llegar a ser un
verdadero caos, siendo dificil aumentar las funcionalidades.

Bajo estas premisas, surge la especificacion JSP, amparada por el éxito del modelo ASP de Microsoft
viene a resolver estas carencias. Un JSP es un componente Java especificamente disefiado para la
generacién de la informacion al cliente de manera dinamica [40-42].

Un JSP es un documento de texto, normalmente escrito en codigo a html o XML con una serie de
etiquetas dindmicas que permiten la ejecucién de cddigo Java, como documento de texto es facilmente
editable con cualquier editor de textos simple, esto permite una mayor sencillez a la hora de modificar
el interfaz de usuario. El fichero debe tener la extension .jsp, y dentro de un proyecto se instalaran
como si fueran documentos html normales. Los JSP nos permiten eliminar el cédigo html de los
Servlets, separando la légica de control de la vista, por tanto los Servlets quedaran como componentes
de control. La parte estatica de un JSP vendra definida por las etiquetas propias del lenguaje (ya sea
html o XML), y la parte dinamica puede venir definida por dos tipos de etiquetas, por un lado el
formato clasico y por otra mediante un formato XML.

1. <% %>: formato clésico

2. <jsp: > </jsp>: formato XML

<HTML>
<HEAD>
<TITLE>Ejemplo Hola mundo en una JSP</TITLE>
</HEAD>
<BODY>
<% out.println(“Hola mundo desde una JSP”); %>
</BODY>
</HTML>

55.Figura 17. JSP de Ejemplo.

Por tanto, los JSP son vistos como plantillas que necesitan de una interpretacion en el servidor para
producir la respuesta dinamica. Los JSP sufren una compilacién en el servidor, el contenedor detec-
tara que es un tipo de componente, y necesita ser compilado antes de devolver la respuesta al cliente.
La compilacion que sufre un JSP, internamente es a un Servlet, por lo tanto comparten el mismo API,
los mismos objetos peticion y respuesta, también dispondra de un objeto contexto y un objeto de
configuracion, y también tienen un ciclo de vida al igual que los Servlets manejando un método inicio,
un método de servicio, y un método de destruccion. Todo esto permite al contenedor configurar los
proyectos web por igual, y los componentes pueden trabajar juntos compartiendo datos mediante
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sesiones, o redireccionando la peticion. El JSP contiene una serie de elementos para su trabajo, como
son:

1. Expresiones de la forma <%= expresion %> que son evaluadas e insertadas en la salida
(equivalentes a un out.printin).

2. Scriptlets de la forma <% codido %> que se insertan dentro del método service() del servlet,
usadas para la creacién de algoritmos.

3. Declaraciones de la forma <%! codigo %> que se insertan en el cuerpo de la clase del ser-
vlet, y permiten la declaracion de variables y métodos.

4. Directivas de la forma <% @ directive atributol=""valorl"... atributoN=""valorN" %>
que afectan a la estructura general del servlet generado, como por ejemplo importar librerias,
establecer el Content-Type, establecer el tamafio y comportamiento del buffer de salida, etc.

En el siguiente ejemplo se muestra el uso de las etiquetas en un JSP, en concreto se usan scriptles y
expresiones y se muestra como es posible usar los mismos objetos proporcionados por el API java
como es el objeto Date, y recuperar parametros proporcionados por el cliente mediante el objeto
HttpServletRequest, ademas se muestra como es posible escribir en la salida estindar mediante el

método println de igual forma que hace una expresion.
<HTML>
<HEAD>
<TITLE>Ejemplo de JSP</TITLE>
</HEAD>
<% String bgColor = request.getParameter(*'bgColor"");
boolean hasExplicitColor;
if (bgColor !=null) {
hasExplicitColor = true;
Yelse{
hasExplicitColor = false;
bgColor = "WHITE";
} %>
<BODY BGCOLOR="<%= bgColor %>">
<H2 ALIGN="CENTER">EI color de Fondo es: <%= bgcolor %> </H2>
<H2>Ejemplos de expresiones JSP</H2>
<UL>
<LI>Hora actual en el servidor: <%= new java.util.Date() %>
<LI>Nombre del host: <%= request.getRemoteHost() %>
<LI>Valor del parametro testParam: <% out.printin( request.getParameter(*'testParam') );%>
</UL>
</BODY>
</HTML>

56.Figura 18. Ejemplo de uso de etiquetas JSP.

Sin embargo en este ejemplo se hace uso del objeto request y del objeto out sin ningln tipo de decla-
racion previa, esto es debido a que la especificacién JSP adopta una serie de objetos implicitos que
permiten el trabajo de la misma forma que se hacia con los servlets, como son:

1. request.
2. response.
3. out.
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session.

application.

config.

pageContext.

page.

. exception

El uso de JSP es Util para no mezclar ldgica de negocio y légica de presentacion, sin embargo es muy
facil ligar de manera dura a un JSP con la parte de negocio, debido a que comparte el mismo API que
un Servlet, el hecho de que se compile como tal y funcione de la misma forma, permite a un JSP hacer
exactamente las mismas tareas que un Servlet. Sin embargo, no hay que caer en esa tentacion, el JSP
deberia estar destinado al interfaz de usuario, no a la I6gica de negocio, ni enlazarse directamente con
los datos. Para desacoplar a los JSP del resto de capas de la aplicacion, existen una serie de compo-
nentes intermedios que fueron mencionados al principio del documento, cuando se hacia una evolu-
cion de las arquitecturas web, estos componentes albergan en su interior I6gica de negocio y acceso
a datos, lo que les permite ser reutilizables, de esta manera la aplicacién es mas mantenible y escala-
ble. Tipicamente estos componentes son JavaBeans, Taglisbs y EJBs [43-45].

© NG

JavaBeans y JSP
La accidn <jsp:useBean> nos permite localizar o instanciar un JavaBean en la pagina JSP. La sintaxis
mas simple para especificar que se deberia usar un Bean es:

<jsp:useBean id="nombre" class="paquete.clase" />
Con esto conseguimos localizar o instanciar un objeto, de la clase especificada por “class”, y enlazarlo
con una variable, con el nombre especificado en “id”.
También se puede especificar un atributo “scope” que hace que el bean se asocie con mas de una
pagina. En este caso, es Util obtener referencias a los beans existentes, y la accién jsp:useBean espe-
cifica que se instanciara un nuevo objeto si no existe uno con el mismo nombre y ambito.
Como un JavaBean es una clase cuyos métodos son codificados como propiedades (get, set), esta
forma de trabajo nos permite acceder a dichas propiedades mediante setProperty y getProperty.
Usamos jsp:setProperty para establecer los valores de las propiedades de los beans que se han refe-
renciado anteriormente con la accion jsp:useBean. Ademas valor de id en jsp:useBean debe coincidir
con el valor de name en jsp:setProperty.
La accidn jsp:getProperty obtiene el valor de una propiedad de un bean, usando el método getter del
bean, e inserta su valor en la respuesta.
Antes de usar esta accion debe aparecer una accion jsp:useBean para instanciar o localizar el bean.

Librerias de etiquetas: Taglibs
Gracias a la directiva taglib podemos definir nuestros propios tags JSP.
Para definir un tag necesitamos definir 4 componentes:

e Una clase java que defina el comportamiento del tag.
e Un fichero TLD (Tag library descriptor) para hacer visible la clase en el servidor.
e Un fichero web.xml para hacer visible el tag en el servidor.
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e Un fichero JSP que use el tag
La sintaxis completa de la directiva taglib es:
<%@ taglib uri=""URIForLibrary' prefix=""tagPrefix"" %>

El atributo uri define donde se localiza el fichero TLD, y puede ser un URL, un URN o un PATH
absoluto o relativo. Si la URI es una URL, entonces el TLD es localizado por medio del mapping
definido dentro del fichero web.xml. Si la URI es un path, entonces es interpretado como un acceso
relativo a la raiz de la aplicacion y deberia resolverse en un fichero TLD directamente, o un fichero
Jjar que contiene el fichero TLD.

De esta forma podemos tener un conjunto de librerias de etiquetas muy Utiles para disefiadores de
interfaz de usuario que necesiten realizar operaciones complejas (como extraer datos de una base de
datos) sin conocimientos en java, o bien para personal externo a nuestras aplicaciones que necesiten
llevar a cabo dichas operaciones, pero no queremos que conozcan nada de nuestros sistemas. Asi nos
aseguramos de que todo el mundo utilizara los accesos a las bases de datos sin incorporar codigo
propietario, por ejemplo.

Como conclusion las librerias de etiquetas facilitan el desarrollo de péginas jsp reduciendo su com-
plejidad y nimero de lineas de cddigo y facilitan la seguridad, la reutilizacion y el mantenimiento.

A continuacién, se muestra un ejemplo de uso de una taglib:

Fichero Hola.jsp

<HTML>
<HEAD>

<%f taglib uri="Hola.tld" prefixz="test"” %>

<TITLE><test:HolaMundo /></TITLE>

<BODY>
3 Hola Mundo - Microsoft Internet Explo... E’@E

<H1> <teat:HolaMuadoRlasdt > archivo  Edicén  Ver Favorkos Herramientss > f
7 . N A . »
</BODY= x| | - Bisqueda
</HIML> - /7 (B I Q| R
Hola Mundo
&) Listo d MiPC

Programacion distribuida: el modelo EJB.

La evolucion de las arquitecturas cliente-servidor tradicionales, siempre han buscado el mismo fun-
damento, escalabilidad de las aplicaciones, reutilizacion de las aplicaciones a modo de servicios y
minimizar en lo posible el impacto de un cambio de plataforma, nuevas funcionalidades, y cambios
en la plataforma cliente. Hasta ahora la invocacion remota de procedimientos (RPC), o el estandar
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CORBA han proporcionado el sustento para la computacion distribuida y dentro de la especificacion
J2EE aparece el modelo de componentes distribuidos denominados Enterprise JavaBeans (EJB).

La especificacion J2EE también proporciona un modelo de contenedor para los EJBs con el fin de
proporcionar una arquitectura estandar para la construccién de aplicaciones empresariales distribui-
das basadas en componentes, guiar todo el ciclo de vida de la aplicacion: desarrollo, despliegue y
gestiéon en tiempo de ejecucion, proporcionar portabilidad entre plataformas.(Write Once, Run
Anywere) y ocultar al desarrollador de los detalles de bajo nivel relacionados con la seguridad,
transacciones, distribucion de objetos, concurrencia, conexiones con repositorios, etc.

En un modelo distribuido, los servicios no son accesibles de manera directa, son independientes del
cliente que los usa y por tanto no tienen por qué estar en la misma maquina, ni el mismo segmento de
red en el que se encuentra al cliente. De esta manera, es necesario proporcionar un sistema mediante
el cual el servidor publique sus servicios y el cliente pueda buscarlos de manera remota antes de
enlazarse con el servidor. El servidor publica en un servidor de hombres los detalles del servicio,
siendo este una estructura jerarquica en forma de arbol, y el cliente navega a través del servidor de
nombres buscando el servicio que necesita, una vez encontrado obtendra toda la informacién necesa-
ria para hacer uso de ese servicio [46].

En el modelo EJB el cliente nunca accedera directamente al componente que implementa el servicio,
la localizacion, instanciacion y uso del servicio se realiza por medio de una serie de interfaces, que
rutarén entre el cliente y el servidor final, tal y como muestra la siguiente imagen:

Descriptor CONTENEDOR
de
Despliegue |

Servicio de
Nombres

A

JNDI } ——

1. lookup()
2. create() o) |
2' findBean() - :
|

' EJB

Cliente |
> EJB | Bean

4. Uso del Bean . iy

5. remove() Object ejbCreate()

El servicio implementado con la Idgica de negocio viene representado por el EJB Bean, para acceder
a él, el cliente tendra que localizar su referencia en un servicio de nombres, al que accedera mediante
JNDI, donde localizara el interfaz Home, que es el que incorpora los métodos necesarios para la
busqueda e instanciacion del servicio. Una vez creado, el interfaz Home, devolverd un interfaz Object
al cliente, este interfaz es el que tiene una descripcién de los métodos de negocio que el cliente puede
usar, toda llamada a estos métodos producira una delegacion a los métodos reales proporcionados por
el EJB Bean. De esta manera el cliente nunca accede directamente a los métodos proporcionados por
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el servicio. La configuracion del comportamiento del componente, ciclo de vida, transacciones, se-
guridad, etc, viene definida de manera declarativa en el descriptor de despliegue que es gestionado
por el contenedor.

Modelo de componentes.

Existen diversos componentes dependiendo del tipo de servicio que queramos proporcionar, se esta-
blecen tres tipos:

1. Componentes de Entidad (Entity Beans).
2. Componentes de Sesion (Session Beans)
3. Componentes de Mensajeria (Message Drive Beans).

Componentes de Entidad.

Este tipo de componentes representan datos de la base de datos vistos como objetos, es decir son
persistentes. Disponen de un acceso compartido ya que varios clientes pueden acceder a los mismos
datos, y por lo tanto su ciclo de vida es largo, duraran tanto como duren los datos en la base de datos
y como consecuencia sobreviven a las caidas de sistema. Dentro de este tipo de componentes hay dos
variantes:

1. Container Manager Persistence (CMP).

2. Bean Manager Persistence (BMP).

El tipo CMP es gestionado integramente por el contenedor, realizando las operaciones necesarias para
acceder a los datos de la base de datos, mientras que el tipo BMP es gestionado practicamente por el
desarrollador del componente. Todos los EJBs disponen de un ciclo de vida gestionado por el conte-
nedor, la diferencia entre el tipo CMP y el BMP reside en que en el primero es el contenedor el que
realiza todo el trabajo de acceso a datos, bloqueo, transaccionalidad, mapeo objeto-.relacional, etc.
Mientras que en el segundo caso es cuestién del desarrollador proporcionar los mecanismos necesa-
rios para realizar esas tareas. El tipo BMP es bastante méas trabajoso que el CMP, pero proporciona
mas control y se suele utilizar cuando el modelo CMP no proporciona todo el control que requiere la
aplicacion.

Componentes de Sesion.

Estos componentes se ejecutan ligados a un cliente, por tanto, no son compartidos entre clientes,
pueden ser transaccionales y aunque no representan datos en la base de datos pueden acceder y ac-
tualizar dichos datos, pero no es su cometido. Al no representar datos y estar ligados a un cliente,
tienen una vida relativamente corta, tanto como dure la conversacion con el cliente. No sobreviven a
las caidas del sistema. Son la representacion logica del cliente en el servidor, contienen informacion
especifica del cliente y representan los procesos de negocio de la aplicacion. Su uso suele ser para
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realizar las operaciones de negocio, establecer flujos de peticiones y ocultar los detalles de imple-
mentacion de los servicios proporcionados por los EJB de entidad a los clientes, accediendo por tanto
los EJBs de sesion a los de entidad y haciendo de cliente de estos.

Dentro de este tipo de componentes hay dos variaciones:

1. Sesion sin estado (Session Beans Stateless).

2. Sesidén con estado (Session Beans Stateful).

Los EJB de sesién sin estado no mantienen el estado conversacional con un cliente dado, son ligeros
y no guardan ningln dato que pueda identificar al cliente, al revés que los EJB de sesidn con estado
cuyo cometido es proporcionar los mecanismos necesarios para mantener la conexion con el cliente
hasta que o bien este o el servidor decidan cancelar la comunicacion, este tipo de componentes suele
llevar a cabo una serie de funcionalidades afiadidas, de gestion y mantenimiento que hace que sean
mas pesados gque sus compafieros, normalmente con operaciones de escritura en disco (serializacion
de objetos), que en algunos sistemas pueden producir efectos adversos de ralentizacion o en clustering
y balanceo de carga.

Componentes de mensajeria.

Los MDB aparecieron a partir de la especificacion EJB 2.0, debido a la carencia de un modelo asin-
crono. Utilizan JMS para encaminar los mensajes del cliente, pueden ser transaccionales, y aungue
su cometido no es representar datos, pueden acceder y actualizar dichos datos. Su finalidad es préacti-
camente la misma que la de los EJB de Sesion, modelar la I6gica de negocio de la aplicacién, pero
desde un punto de vista asincrono, por lo tanto su vida es relativamente corta y tampoco sobreviven
a las caidas del sistema.

Novedades

Las novedades mas importantes surgen a partir de la version EJB 2.0, donde como ya se ha comentado
se proporciona el soporte a la comunicacion asincrona mediante los MDBSs, pero también se propor-
ciona la posibilidad de publicar de manera local los interfaces de conexién de los componentes en
lugar de manera remota como era antes obligado, lo que afectaba al rendimiento en algunas aplica-
ciones, sobretodo cuando toda la infraestructura se gestionaba en la misma méquina. La tercera no-
vedad es la posibilidad de publicar los servicios usando la infraestructura de servicios web mediante
XML, asi usar el descubrimiento mediante UDDI y uso de los interfaces mediante WSDL usando
SOAP como protocolo de transporte [47].

Uniéndolo todo. El servidor de aplicaciones

La especificacion J2EE define un modelo comdn de desarrollo e implementacion de aplicaciones de
manera que estas sean portables y ejecutables entre distintas herramientas que cumplan la especifica-
cién con minimo impacto, para ello define su modelo de contendor y el contrato con los componentes
desplegados en el. Una arquitectura basada en J2EE da soporte para maltiples tipos de aplicaciones
tal y como se muestra en la figura siguiente:

-189 - ISBN: 978-84-9012-861-9
Coleccién Aquilafuente: AQ-241
Ediciones Universidad de Salamanca - cc by nc dc



Mobile Computing and Applications

- Business partner
Presentation ’ HTML Client system
Tier
HTTP SOAP, | UDDI,
; WSDL, |ebXML
Firewall
Web Server
Messaging client C++ Java Application
ging Client Java Applet Servlet JSP
/
\ / ]
\ I 7
Messaging CORBA/IIOF’ RMI-IIOP RI\III-IIOP /RMI-IIOP

. ,,,,,,,,,,,,\ ,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,, JL/ ,,,,,,,,,,,,,,

\ \ /

\ | / Application Server

Y I I

EJB. Message- EJB Session Bean EJB Session Bean
Driven Bean .
Business
7 / Tier
/,,/"/ //
4 A | <
EJB Session Bean EJB Entity Bean EJB Session
Bean
57.

58.Figura 19. Tipos de aplicaciones J2EE.

En la figura se aprecia los dos tipos de contenedores que forma parte de un servidor de aplicaciones
en contenedor web y el contenedor EJB, dentro de la parte EJB aparecen los componentes comentados
anteriormente y como los EJB de Sesion y MDBs hacen de clientes de los de Entidad ocultando la
implementacion hacia el cliente final, el contenedor también da soporte a clientes asincronos mediante
los MDBs y a aplicaciones que no sean Java, mediante el uso de los APIs proporcionados para co-
municaciones con aplicaciones CORBA. Asimismo aparece una caja que simula aplicaciones Java
gue no son web, estas aplicaciones pueden acceder a los servicios implementados con EJBs haciendo
uso de RMI, con lo que las aplicaciones en tecnologia J2EE no tienen que ir orientadas exclusiva-
mente hacia el mundo web, para el cual también hay soporte mediante el contenedor web, a través de
los componentes ya mencionados (Servlets y JSPS). Si se usa una arquitectura web con un cliente
ligero basado en html puede acceder a la aplicacidn por este camino, internamente los servlets haran
de clientes de los EJBs usando RMI. La incorporacion de los Servicios Web a este tipo de arquitec-
turas proporciona un marco idéneo, ya que la integracion de aplicaciones no-Java pueden ser hechas
usando el protocolo de transporte http y la infraestructura web de manera mas sencilla que implemen-
tar la comunicacién a través de un ORB de CORBA, o usando Sockets o RMI.
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La plataforma BEA WebLogic

La plataforma WebLogic constituye un conjunto de productos relacionados orientados a diferentes
necesidades de desarrollo o produccion. En su actual version, la plataforma incluye los siguientes
elementos:

1. WebLogic Server: Un servidor de aplicaciones basado en J2EE, junto a sus herramientas de desa-
rrollo y administracién.

2. WebLogic Workshop: Un entorno de desarrollo visual para el desarrollo de aplicaciones con la
plataforma.

3. WebLogic Integration: Una solucién de integracion de aplicaciones especialmente indicada para
el B2B.

4. WebLogic Portal: Un marco (framework) para el desarrollo de portales sobre la plataforma, in-
cluyendo administracion, personalizacion y gestion de contenidos.

5. WebLogic JRockit: Una maquina virtual Java optimizada para un mayor rendimiento y escalabi-
lidad en el servidor.

El siguiente esquema muestra la relacion entre los componentes mencionados.

User Application, Process,

E Integration B2B Integration
E 2 WeblLogic Portal WebLogic Integration
(= I |
Sk g
= :
> E = Application Framework I
Qoo Weblogic Workshop |
338 |
L= " e |
W g Application Server
o = Weblogic Server |
E .I

JVM

JRockit

59.Figura 20: Componentes BEA Weblogic

De estos componentes, aqui nos centramos en WebLogic Portal, que proporciona el soporte funda-
mental para el desarrollo de aplicaciones B2C.

Arquitectura de la plataforma WebLogic
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La herramienta de configuracion de WebLogic nos permite crear configuraciones para el desarrollo
de diferentes tipos, teniendo habilitados unos servicios u otros. La Figura 1 nos muestra las configu-
raciones predefinidas que podemos seleccionar.

'] BEA WeblLogic Configuration Wizard =107 x|

Select a Configuration Template
Select the configuration ternplate that best reets yaur requirement, Minimally, configuration templates

define the infrastructure of 3 domain. They may slso define cther applications, data snd services,

=] weblogic Configuration Templates Description
= EJBEa Create a basic WieblLogic Portal domain, without ingtalling sample applications,
Dramains created fram this template will support the Wieblogic Server, WeblLogic

£ webLogic Server Examples Domain Workshop and tirebLogic Portal runtime Functionality, including support For J2EE

[ Avitek Medical Records Sample Domain applicatione, Web applications, Web Services, custom controls and portals, Lse
f2 Basic webLogic Platform Domain damains created fram this template For development of tifebLagic Portal

E Basic WeblLogic Integration Damain spplications.
E Biasic WebLogic Portal Domain
E Basic Weblogic Server Domain

E EBiasic Weblogic Workshop Domain

Author
BEA Systerrs, Inc.

Template Locations

;\bealweblogicd1commonitemplatesidomains

Figura 2: Configuracion inicial de WebLogic platform

Al crear la configuracion, se nos preguntara por una cuenta (usuario y password) para comenzar la
administracion posteriormente, y se generaran los ficheros iniciales de la aplicacion en el directorio
indicado, por ejemplo, en C:\bea\user_projects\domains\portalDomain. En ese directorio se encuentra
un script de inicializacion startwebLogic.cmd que utilizaremos para arrancar el servidor de adminis-
tracion.

Las instalaciones de WebLogic tienen como unidad administrativa el dominio, que representa un
conjunto de recursos. Estos recursos pueden incluir mas de un servidor WebLogic, y permite confi-
guraciones en cluster de servidores, pero siempre hay uno de los servidores que funciona como Ser-
vidor Administrativo, siendo los demas “servidores gestionados” (managed). De esta manera se per-
mite la particion de las aplicaciones, de manera que diferentes funcionalidades se asignen a diferentes
servidores, y también la provisién de mecanismos de redundancia para mejorar la tolerancia a fallos
de la instalacion. De hecho, es recomendable que las aplicaciones en funcionamiento se asignen a
servidores gestionados, de modo que la maquina de administracion se utilice solamente para soportar
tareas de administracion.

La configuracion del dominio se guarda en un fichero config.xml en la maquina que alberga al servi-
dor de administracion. La Consola de Administracion del Sistema (CAS) puede utilizarse para crear
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y modificar configuraciones mediante una interfaz grafica de usuario. La Figura 2 muestra la aparien-
cia de la consola de administracion (accesible por HTTP a través del puerto de administracion, por
defecto el 7001), concretamente la pagina de administracion de servidores dentro del dominio.

/) WeblLogic Server Console - Microsoft Internet Explorer — X
hi |l i I jm]
Archiva  Edicidn  Ver Favoritos  Herramientas  Awuda | 4'
a atrds = () - lj ﬂ A ) Bisqueda S Faweritos Multimedia {5} - M J -B
</ w| Q[ P L) & e BT
Direccidn I@ http:,l’;’localhnst:?DDI,l’consolafactions,l’mbean,l’MBeanFramasatAct\on?bodyFramaId=w|_consD|e_Frama_1066054348127&isNew=FaIsaﬁj Ir Vinculos **
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= @ portalDomain portalDomain> Servers
B 23 Serers ted to -
P potalServer —
D clusters
O wachines A server is an instance of Weblogic Server that runs in its own Java Virtual Machine (JvM) and has
= 33 Deployments its own configuration. Each WeblLogic Server domain must have one server that acts as the
3 Applications Administration Server. In a typical production environment, the Administration Server is where the
3 EJE Modules Administration Cangale is run and used to perform administrative tasks. By default, the
(£ Weh Application Modules Administration Server is called myserwver. A typical production ervironment may also have one or
23 connector Modules rore Managed Servers, which are instances of WeblLogic Server used to host enterprise
licati
(3 Startup & Shutdawn sppications
=) ]
aéz_a'n.nces This Servers page displays key information about each server that has been configured in the current
Dﬁg\; WeblLogic Server domain
0
Sums B/ Configure a new Server
] Messaging Eridge
Sl . .
@12 B Customize this viewr...
S smmp
awTe Name Listen Port | Listen Port Enabled State
CIwLEC e =
oy e eprecated portalServer 7001 [tue RUNMING | B @
D virtual Hosts
2 mail
CIFileTs
=] Security
3 Domain Log Filters
D Tasks P | _,I
‘@ Subprograma navapplet started ’_’_ ’_ ‘-J Intranet local v

Figura 3: Consola de Administracion de WebLogic platform

En la Figura 2 se pueden apreciar las diferentes opciones de administracion, incluyendo clusters,
instalacion de aplicaciones o componentes (deployments), y otros servicios como controladores JDBC
para acceso a bases de datos, 0 acceso a colas de mensajes JMS. También se puede configurar todo

lo relativo a la seguridad, y permite el seguimiento de tareas (tasks) de administracién que tardan un
cierto tiempo en ejecutarse.

Desarrollo de portales con la plataforma WebLogic

Una vez creado un dominio, se pueden crear aplicaciones dentro de él. Para ello, se puede utilizar el
editor integrado WebLogic Workshop. Cuando se utiliza File|New|Application tenemos que decidir
el tipo de aplicacion que queremos crear, como se muestra en la Figura 3.
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New Application x|

Al é’,’j Default Applicakion
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Creates a new empky application wikh \WeblLogic Portal modules, This will include a
Daktasync project called 'data’ at META-INF/data. Portal Web Projects can be added
later,

| Create || Zancel |

Figura 4: Creacidn de aplicaciones con WebLogic Workshop
La administracién de portales en WebLogic se realiza con otra herramienta administrativa diferente
a la Consola de Administracion. Esta herramienta esta accesible a través de la URL http://local-
host:7001/Aplicacion1Admin, donde Aplicacionl debe cambiarse por el nombre de la aplicacion con-
creta que queramos administrar.
Examinemos a continuacién un portlet muy sencillo, que implementa un diccionario (puede encon-
trarse en los tutoriales del producto):

<%@ taglib uri="render.tld" prefix="render" %>

<0%0-- --0>
<%-- Local variables --0%>

<%-- --0%>
<%

I/ url prefix of site
String urlVValue = "http://www.m-w.com/cgi-bin/dictionary?";

// name of query parameter for the site
String symbolParameterName = "va";

/[ attributes of pop up windows
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String windowAittributes = "toolbar=no,alwaysRaise=yes,resizable=yes,scroll-
bars=yes,width=600,height=300";
%>
<%-- - --%>
<%-- Portlet HTML content --%>
<%-- - --%>

<form method="post" action="<%=urlValue%>" onsubmit=" return <render:encodeName
name="DictionaryResultWindow"/>(this)">
<table border="0" align="center">
<tr>
<td align="center">Enter the word you want to look up:</td>
</tr>
<tr>
<td align="center">
<input type="text" name="<%=symbolParameterName%>" size="15" maxlength="50" >
<input type="hidden" name="lang" value="en">
<input type="submit" name="wordSearchButton" value="Look up">
</td>
</tr>
</table>
</form>

<script language="javascript">

/*

* this is the local form handling.

* since the actual search engine URL is not known till submit,
* this intercepts the submit data and sends the full search URL
* to the pop up window

*

* the function name must be unique to avoid conflict with other portlets
*/
function <render:encodeName name="DictionaryResultWindow"/>( form )
{

/1 if browser is Netscape 4.x, let the from open the new

// window instead of the script

var appName = navigator.userAgent.toLowerCase();

var isNetscape = ((appName.indexOf("mozilla") 1= -1) &&

(appName.indexOf("compat™) == -1));
var majorVersion = parselnt(navigator.appVersion);
if (isNetscape && (majorVersion == 4)) return true;

var urlPrefix = "<%=urlValue%>";
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var searchValue = form.elements["<%=symbolParameterName%>"].value;
var fullUrl = urlPrefix + "<%=symbolParameterName%>=" +searchValue;

/[ create initial window if it doesn't already exists
window.open(fullUrl, "<render:encodeName name="result_window"/>", "<%= windowAttributes
%>ll);

/I never submit the form
return false;

}
</script>

En el cédigo anterior podemos apreciar que el portlet no es otra cosa que un fichero JSP con sus
partes de codigo HTML, de gestion en cliente (javascript) y de codigo especifico del portlet. Por
tanto, la idea de portlet no es mas que la de reutilizar fragmentos tipicos de codigo Web, de manera
que al registrarlos y definir su configuracion y pardmetros dentro de la plataforma WebLogic, se
podran reutilizar en diferentes portales.

La plataforma ATG

La plataforma ATG proporciona dos productos por separado que pueden utilizarse como infraestruc-
tura y soporte al desarrollo de aplicaciones B2C:

1. Dynamo Application Server (DAS) es un servidor de aplicaciones basado en J2EE.

2. ATG es un conjunto de productos que proporcionan soporte a la construccion de portales.

La version actual de ATG es la 6.1 y es independiente del servidor de aplicaciones sobre la que se
instala. Actualmente, soporta tanto DAS que es del mismo fabricante, como otros productos de fabri-
cantes diferentes, concretamente, soporta los servidores J2EE de WebLogic y el WebSphere de IBM.
De esta manera, lo propio de la gestion y desarrollo de portales en ATG permite utilizar un servidor
de aplicaciones de otro fabricante.

Arquitectura de la plataforma ATG
Los componentes basicos de la plataforma ATG se muestran en el siguiente diagrama.
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ATG Portal ATG Commerce ATG Publishing

ATG Personalization + ATG Scenarios

Dynamo Application Framework (DAF)

Servidor de Aplicaciones (ATG, BEA, IBM)

Figura 5: Componentes basicos de ATG.

Los componentes de ATG son, por tanto:

=

El servidor de aplicaciones, de entre los soportados por ATG.

Un marco de desarrollo basico, denominado DAF, que proporciona facilidades para el desarrollo
e instalacién de aplicaciones.

Dos médulos de personalizacion integrados. ATG Personalization proporciona un sistema de per-
sonalizacion basado en reglas que permite definir categorias de usuarios y de contenidos, y utili-
zar reglas para asociar contenidos personalizados a los usuarios. ATG Scenarios permite progra-
mar escenarios de interaccion con los clientes, de modo que el sistema puede hacer campafias
promocionales automatizadas y responder automaticamente a los usuarios de acuerdo al compor-
tamiento de estos.

Tres productos basados en las capas anteriores. ATG Portal esta orientado a construir portales
para audiencias concretas mediante la reutilizaciéon de componentes. ATG Commerce propor-
ciona servicios basicos de gestion de transacciones de compra y gestién de catalogo. Finalmente,
ATG Publishing proporciona servicios de gestion de contenidos, incluyendo la posibilidad de
definir y mantener flujos de trabajo (workflows).

La aplicacion ATG Control Center (ACC) es el entorno de administracién y desarrollo integrado para
los elementos que acabamos de describir.

. Desarrollo de portales con la plataforma ATG

Los portales en ATG son colecciones de contenidos, servicios y usuarios. Los usuarios se pueden
organizar en comunidades. ATG utiliza también el concepto de Gear, que viene a ser una utilidad o
un area de contenidos de una pagina dentro de un portal (por ejemplo, un area de noticias, un foro,
etc.). Son el equivalente al concepto de Portlet configurable y reutilizable de WebLogic Portal. Desde
el punto de vista técnico, no son otra cosa mas que un conjunto de ficheros JSP, clases Java y acceso
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a servicioy datos que se pueden incluir y configurar en cualquier pagina del portal. Este es el concepto
mas relevante del desarrollo de portales en ATG.

La siguiente figura nos muestra un ejemplo ilustrativo de Gear soportando un foro de discusién, que
se proporciona en la documentacion de ATG, mostrandose en modo compartido, es decir, con otras
instancias en la pagina.
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Figura 6: Gears en ATG.

Se pueden desarrollar templates de Gears, de modo que su registro posterior en el framework ATG
los hace disponibles como componentes a cualquier portal. También se tiene la opcion de disefiar
para un mismo gear mas de un perfil de visualizacion, de modo que se pueda mostrar, por ejemplo,
mediante HTML y mediante WML en el caso de dispositivos moviles.

Veamos como ejemplo ilustrativo el codigo de la version HTML de un gear minimo:

<%@ page import="java.io.* java.util.*,atg.portal.servlet.* atg.portal.framework.*" %>
<%@ taglib uri="/jakarta-i18n-1.0" prefix="i18n" %>

<%
GearServletResponse gearServletResponse =
(GearServletResponse)request.getAttribute(Attribute. GEARSERVLETRESPONSE);
GearServletRequest gearServletRequest =
(GearServletRequest)request.getAttribute(Attribute. GEARSERVLETREQUEST);
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GearContextlmpl gearContext = null;
if((gearServletResponse = null) &&
(gearServletRequest != null))
gearContext = new GearContextlmpl(gearServletRequest);
%>

<il8n:bundle baseName="atg.gears.helloworld.helloworld" localeAttribute="userLocale" changeResponseLocale="false"
/>

<h3><i18n:message key="helloworld-shared"/></h3>
<%
/IFull Mode
gearContext.setDisplayMode(DisplayMode.FULL);
%>
<p>
<il8n:message key="clickhere">
<% String newFullGearUrlString = "<a href=\"" + gearServletResponse.encodeGearURL (gearServletRequest.getPor-
talRequestURI(),gearContext) + "\">"; %>
<i18n:messageArg value="<%= newFullGearUrIString %>"/>
<i18n:messageArg value="</a>"/>
</i18n:message>
</p>

<h3><i18n:message key="gear-environment"/></h3>

<ul>

<li><il8n:message key="orig-request-uri-label"/><%= gearServletRequest.getPortalRequestURI() %></li>
<li><il8n:message key="community-label"/><%= gearServletRequest.getCommunity() %></li>
<li><i18n:message key="page-label"/><%= gearServletRequest.getPage() %></li>

<li><il8n:message key="displaymode-label"/><%= gearServletRequest.getDisplayMode() %></li>
<li><il8n:message key="gear-label"/><%= gearServletRequest.getGear() %></li>

<Mul>

Como puede verse en el ejemplo anterior, tenemos simplemente un c6digo JSP que invoca a ciertas
funciones especiales, y muestra en la pagina informacién sobre si mismo. A través de la instancia
gearContext Se puede controlar el comportamiento del mismo. El gear esta ademas compuesto por otros
ficheros de configuracion, y posiblemente otros ficheros para versiones en otros lenguajes como
WML o cHTML.

Jboss

JBoss es un servidor de aplicaciones J2EE de cddigo abierto implementado en Java puro. Al estar
basado en Java, JBoss puede ser utilizado en cualquier sistema operativo que lo soporte. Los princi-
pales desarrolladores trabajan para una empresa de servicios, JBoss Inc., adquirida por Red Hat en
Abril del 2006, fundada por Marc Fleury, el creador de la primera version de JBoss. El proyecto esta
apoyado por una red mundial de colaboradores. Los ingresos de la empresa estan basados en un mo-
delo de negocio de servicios.

JBoss implementa todo el paquete de servicios de J2EE. A modo de ejemplo, Los Sims online, utilizan
JBoss para sus juegos multiusuario.
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Jboss Portal
Es una plataforma de c6digo abierto para albergar y servir un interfaz de portales Web, publicando y
gestionando el contenido asi como adaptando el aspecto de la presentacion.
Como caracteristicas principales categorizadas cabe destacar:
Tecnologia y arquitectura
e JEMS: hace uso del potencial de JBoss Enterprise Middleware Services : JBoss Application
Server, * JBoss Cache, Jgroups e Hibernate.
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DB Agnéstico: funciona con cualquier SGBD soportado por Hibernate

SSO/LDAP: hace uso de las soluciones de single sign on (SSO) de Tomcat y JBoss
Autenticacion JAAS: modulos de autenticacion adaptables via JAAS

Caché: utiliza cacheado en la capa de visualizacidn para mejor rendimiento

Clusterizable: soporte de Cluster que permite que un portal pueda ser desplegado en varias
instancias

Hot-Deployment: hace uso de las caracteristicas de autodespliegue dindmico incluido en
JBoss

Instalador SAR: instalacion basada en web que hace que la instalacion y configuracion inicial
sea muy sencilla.

Estandares soportados

Portlet Specification and APl 1.0 (JSR-168)

Content Repository for Java Technology APl (JSR-170)
Java Server Faces 1.2 (JSR-252)

Java Management Extensién (JIMX) 1.2

Compatibilidad 100% con J2EE 1.4 al utilizar JBoss AS

Contenedor de Portales

Madltiples Instancias de Portales: habilidad para ejecutar maltiples portales desplegados en
un Unico contenedor.

IPC (Inter-Portlet Communication): la API habilita a los portlets crear enlaces a otros objetos
como péginas, portales o ventanas.

Dynamicity: permite a administradores y usuarios crear y eliminar objetos como portlets,
paginas, portales, temas y composicidn en tiempo de ejecucion.

Internacionalizacion: permite utilizar recursos de internacionalizacion para cada portlet.
Servicios empotrables: la autenticacion realizada por el contenedor de servlets y JAAS posi-
bilita cambiar el esquema de autenticacion.

Arquitectura basada en Paginas: permite for the grouping/division of portlets on a per-page
basis.

Soporte de Frameworks existentes: los Portlets pueden utilizar Struts, Spring MVC, Sun JSF-
RI, AJAX o MyFaces.

Temas y Layouts

Temas y Layouts facilmente intercambiables: los temas y layouts nuevos que contienen ima-
genes se pueden desplegar en ficheros WAR.

API Flexible: la API de Temas y Layout estan disefiados para separar la l6gica de negocio de
la capa de presentacion.

Estrategia de layout por pagina: a cada pagina se le puede asignar layouts distintos.

Funcionalidades de Usuarios y Grupos

Registro y validacion de usuarios: parametros configurables del registro permite la validacion
de usuarios via email previa a la activacion.

Acceso de usuarios: hace uso de la autenticacion del contenedor de servlets.
Crear/Modificar usuarios: habilita a los administradores crear/modificar perfiles de usuarios.
Crear/Modificar roles: habilita a los administradores crear/modificar roles.
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Asignacidn de roles: habilita a los administradores asignar roles a los usuarios.

Gestién de Permisos

API extensible de permisos: permite asignar permisos de acceso a portlets basados en la de-
finicion de roles.

Interfaz de administracion: asignacion de permisos a roles en cualquier momento para
portlets, paginas o instancias de portal desplegados.

Sistema de gestion de contenidos

Compatible JCR: el CMS utiliza Apache Jackrabbit, una implementacion en codigo abierto
del estandar Java Content Repository API.

Soporte de almacenamiento en SGBD o en el sistema de ficheros.

Soporte externo de contenidos tipo Blob (binarios): se puede configurar el almacenamiento
en el sistema de ficheros de contenido binario de gran tamafio y los nodos con las referencias
y propiedades residan en el SGBD.

Control de versiones: Todo contenido modificado/creado es autoversionado con el historial
de cambios, que pueden ser revisados en cualquier momento.

Contenidos mostrados en URLs amigables para los motores de busqueda: http://yourdo-
main/portal/content/index.html (sin incluir las acciones de los portlets)

URLs del portal sencillas: mostrar descarga de binarios con URLs féciles de recordar.
(http://domain/files/products.pdf)

Soporte de multiples instancias de Portlets HTML.: permite que instancias extra de contenido
estatico del CMS sean publicadas en ventanas distintas.

Soporte de directorios: crear, mover, eliminar, copiar y subir arboles completos de directo-
rios.

Funciones de Ficheros: crear, mover, copiar, cargar y eliminar ficheros.

Explorador de directorios embebido: cuando se copia, mueve, elimina o se crean nuevos fi-
cheros, los administradores pueden simplemente navegar por el arbol de directorios hasta
encontrar la coleccién para que quieren realizar la accion.

Arquitectura facil de usar: todas las acciones que se pueden realizar sobre ficheros pueden
hacerse a base de clicks de raton.

Editor HTML.: con modo WY SIWYG, previsualizacién y edicion de codigo HTML. Soporta
la creacion de tablas, fuentes, zoom, enlaces a imagenes y URLS, soporte de peliculas flash,
listas con vifietas 0 numéricas...

Soporte de editor de estilos: el editor WYSIWY G muestra la hoja de estilo actual del Portal,
para un sencillo intercambio de clases.

Soporte de Internacionalizacién: los contenidos pueden ser asignados para una zona regional
determinada y ser mostrada en funcion de la configuracion de usuario o basado en las opcio-
nes del navegador web .

Tablon de mensajes

Respuesta inmediate mediante un solo click.
Respuesta con cita: se puede citar un tema existente al responder.

ISBN: 978-84-9012-861-9 -202 -
Coleccion Aquilafuente: AQ-241
Ediciones Universidad de Salamanca - cc by nc dc



Mobile Computing and Applications

e Control del flujo: previene el abuso de envio masivo de mensajes mediante una ventana de
tiempo configurable.
e Creacidn de categorias contenedoras de foros.
e Operaciones sobre Foros: se puede crear un foro y asignarlo a una categoria especifica, ade-
mas se puede copiar, mover, modificar y eliminar.
e Reordenacion de foros y categorias: se puede establecer el orden en el que se quiere que
aparezcan los foros y categorias en las paginas.
Otras alternativas
Dentro del mundo Java existen otras alternativas opensource para la creacion de portales que contie-
nen todos los servicios anteriormente mencionados por las otras plataformas y que cumplen los es-
tandares de industria, y que son alternativas perfectamente validas para un proyecto de grandes pres-
taciones.

e Open nuke: https://opennuke.dev.java.net/

e LifeRay: http://www.liferay.com/web/guest/home

e InfoGlue: http://www.infoglue.org/infoglueDeliverLive/
e Apache Lenya: http://lenya.apache.org/index.html

e Apache JetSpeed: http://portals.apache.org/
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P&ginas web de consulta.

Area de descargas de BEA

[http://commerce.bea.com/index.jsp]

Area de descargas de ATG

[http://www.atg.com/en/myatg/mydownloads.jhtml]

The Server Side: Web de recursos sobre servidores de aplicaciones basados en J2EE.
[http://theserverside.com]
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