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1. INTRODUCCION Y JUSTIFICACION DEL TEMA OBJETO DE ESTUDIO

El desarrollo de las tecnologias vinculadas al dmbito de los diversos canales de
comunicacidon ha contribuido al surgimiento de otras formas de comunicacién. Las
teorias que anteriormente explicaban los procesos de comunicacién no son capaces de
abordar la diversidad de interacciones y mecanismos que se originan y se transforman
en el entorno digital y online; Martin-Barbero lo denominé «ecosistema comunicativo».
Efectivamente, se trata de un espacio con reglas propias a partir del uso que las personas
hagan de la tecnologia; intentan establecer un ciberespacio privado: desde las
transacciones econémicas, las relaciones personales o la formacidn. Desde el contexto
educativo cobra vigencia: «hoy se sienta un alumnado que por dsmosis con el medio-
ambiente comunicativo se halla “empapado” de otros lenguajes, saberes y escrituras
que circulan en la sociedad» (Martin-Barbero, pag. 37).

Partimos de la premisa: pensamos en la educacién desde la comunicacién. Al respecto,
el proceso de ensefianza-aprendizaje estd siendo transformado por el actual ecosistema
comunicativo y justificamos esta investigacién y el interés por el discurso transmedia al
ser un objeto de estudio que surge ante la transformacién de la narrativa en la sociedad
actual (Abril Hernandez, 2014; Sdnchez y Martin Pascual, 2014; Mantini, 2014); aunque,
es un concepto aun por concretarse (Luis Mora, 2014). La digitalizacidn, la interactividad,
el hipertexto, las tecnologias moviles, la realidad aumentada o las comunidades
virtuales construyen un discurso fragmentado (pero posiblemente integrado) de una
realidad que el individuo debe completar; una vez alcanzado ese primer objetivo, incluso
en el proceso, es factible interactuar con otros usuarios ampliando adn mas el
conocimiento de esa realidad. Hemos pasado de productores y consumidores a ser
actores en otras dimensiones del mensaje: creamos, interpelamos, modificamos,
compartimos, ampliamos, rechazamos, etc. En el contexto del constructivismo, el
discurso transmedia, amplia aun mads (¢para facilitar o dificultar?) el proceso de
aprendizaje (Velikovsky,2013; Zaluczkowska y Robinson, 2013; Lamb, 2011). La
comunicacién transmedia implica una manera de construir e interpretar una historia:
épodemos considerar una educacion transmedia en la cual el proceso de ensefianza-
aprendizaje se fortalezca?

Una primera aproximacién al concepto transmedia aportado por Jenkins plantea que un
discurso transmedia implica que «los elementos integrantes de una ficcion se dispersen
de forma sistematica a través de multiples canales de distribucién con el fin de crear una
experiencia de entretenimiento unificada y coordinada del proceso narrativo». Agrega,
ademas, que cada medio al mismo tiempo hace su propio aporte al desarrollo de la
historia. Es el perceptor el que asume un papel activo de establecer las interrelaciones
posibles entre los diferentes discursos que, por otra parte, tienen una unidad discursiva
en si mismo. En esta linea, resalta la importancia de estructurar un plan de estudios
desde la perspectiva de que el alumno tenga que comparar, analizar, interpretar y
construir el conocimiento; evidente relacién con el constructivismo social: «providing a



contextforhelpingstudents to thinkacross media platforms and to understandhowthey
are interactingwitheachother in ever more complexways» (Jenkins, 2010, pag. 943).

La justificacién de la investigacidn parte del contexto social y como se construye el
conocimiento a partir del discurso transmedia; tiene como base las nuevas formas
narrativas que podrian incorporarse, o mejoradas, en el proceso de ensefianza-
aprendizaje de las personas en la sociedad de la informacidn: “La narrativa es uno de los
procesos fundamentales que utilizamos para construir nuestro conocimiento del
mundo” (Escolari, 2011, pag. 18). No se comprenden en la actualidad un Unico discurso
para acceder al conocimiento; es la convergencia cultural, medidtica y de modelos de
aprendizaje la que parece predominar e interesar a la sociedad. Experiencias docentes
en la incorporacién de estos discursos narrativos van teniendo mayor interés entre
profesores e investigadores; valoran la actitud y la aptitud colaborativa e integradora de
aprendizajes en proyectos docentes transmedia.

2. HIPOTESIS DE TRABAJO Y PRINCIPALES OBJETIVOS A ALCANZAR

La narracién transmedia implica un discurso multiplataforma; una historia que se
transmite por varios canales partiendo de una estrategia concreta: el perceptor asume
un rol activo en la difusidon y construccion de nuevos mensajes. La creacién de
contenidos que parten de un mensaje comun establece un hilo conductor de la historia
gue pueden converger o no en un Unico mensaje. Esta posibilidad multiplataforma es
posible porque las tecnologias digitales y online ponen a disposicion de las personas
canales, recursos y recursos tecnoldgicos.

A partir de esta premisa, la hipdtesis de trabajo se concreta en que las posibilidades de
la estructura narrativa transmedia en el contexto del proceso de ensefianza-aprendizaje
contribuye a la construccién del conocimiento a partir de los mensajes obtenidos del
entorno social. En esta linea es el docente quien tiene las competencias adecuadas para
gue esos inputs obtenidos a través de diversas plataformas tengan una unidad y
coherencia que responda a los objetivos docentes de su asignatura.

En este contexto, el objetivo principal es explorar las posibilidades del discurso
transmedia en la construccion del conocimiento en el aula sobre el entorno social en el
contexto de la sociedad de la informacién. Este analisis se basaria en tres objetivos
especificos/investigaciones:

1. Conocer cual ha sido el aporte de la convergencia cultural y el estudio de la
narrativa transmedia en el avance de una metodologia de ensefianza basada en
las nuevas narrativas audiovisuales.

2. Andlisis de la incorporacion de estrategias transmedia en los procesos de
ensefianza-aprendizaje.



3. Identificar las fortalezas, debilidades, oportunidades y amenazas de las nuevas
narrativas multimedia y transmedia en la ensefianza.

4. METODOLOGIA A UTILIZAR

La actualizacién y modificacién del plan de investigacidon de esta tesis doctoral, con
respecto a la version presentada en abril de 2015, estd en la metodologia a utilizar. El
planteamiento anterior tenia como base un compendio de articulos y en esta ocasién se
trata de la entrega de una tesis. Por eso, la nueva propuesta se concreta en el uso de un
enfoque mixto.

Esta investigacién tendra en cuenta los criterios éticos expuestos en la Guia Etica para
la Investigacion Educativa de la British Educational Research Association (BERA) (2019).

Revisién y el mapeo sistematico de la literatura. La metodologia a utilizar es la revisién
y el mapeo sistematico de la literatura (Kitchenham, y Charters, 2007; Garcia-Holgado,
Marcos-Pablos y Garcia-Pefalvo, 2020; Garcia-Penalvo y Garcia-Holgado, 2021) sobre la
convergencia cultural, el discurso transmedia y multimedia. Es una primera fase que
implica la busqueda, la codificacion, el impacto, la valoracién estadistica, la
interpretacion del aporte de los resultados y la posibilidad (si fuera factible) de un meta-
analisis de la tematica. Las preguntas preliminares de investigacion se concretan en:
équé sabemos sobre la convergencia cultural, el discurso transmedia y el
constructivismo social?, éicual es la aportacidn del discurso transmedia al proceso de
enseflanza-aprendizaje?, éson los resultados del proceso de ensefianza-aprendizaje en
el contexto del discurso transmedia acordes con las expectativas esperadas en la
formacion?

Estudio empirico. Una vez realizadas la revisidn sistematica se procederad al disefio de un
instrumento de investigacidon, concretamente un cuestionario, que contribuira a la
obtencién de datos que requieren los objetivos dos y tres de esta investigacidn doctoral.
Se realizard la respectiva fase de validacion y se realizara el disefio final del instrumento
para su aplicacién. Con respecto a la seleccion de la muestra, de caracter no
probabilistico y estratégica (lgartua Perosanz, 2006) facilitard la identificacion de
colectivos vinculados a la dimensién de la ensefianza: alumnado y profesorado.

5. MEDIOS Y RECURSOS MATERIALES DISPONIBLES

Este trabajo se desarrolla en el programa de Doctorado Formacién en la Sociedad del
Conocimiento (Garcia-Pefalvo, 2014; Garcia-Pefialvo et al., 2020), siendo su portal la
principal herramienta de comunicacion y visibilidad de los avances (Garcia-Pefalvo et
al., 2019).

El plan de investigacidn se ha ajustado para alcanzar los resultados previstos y la entrega
de la tesis doctoral en el curso 2022-2023.



1) Redes de contactos con facultades de comunicacidn de universidades espafiolas
gue permitira el acceso a los posibles colectivos que participarian en la
investigacion.

2) Acceso a base de datos de revistas académicas.

3) Apoyo econdédmico en algunas de las fases del proceso de investigacion al ser
integrante de un grupo de investigacion en sintonia con la tematica de la tesis

doctoral.

6. PLANIFICACION TEMPORAL AJUSTADA A TRES ANOS

- Primera fase. Marco teérico: primera versién 2021.

- Segunda fase: revisidn sistematica, 2021-2022.

- Tercera fase: estudio empirico, simultaneamente con la fase anterior, 2021-2022.
- Analisis de datos y elaboracién del documento final: 2022-2023.
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