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(Por qué planteamos el WhatsApp como herramienta para el uso educativo?

e El dispositivo movil esta plenamente integrado en la vida cotidiana de las personas.
Practicamente, se puede asegurar, que es lo ultimo que miramos antes de irnos a
dormir y lo primero cuando nos levantamos y presumimos que la practica totalidad de
los estudiantes utilizan el WhatsApp.

e (Gran potencial educativo: conectividad, comparticion de informacion, ..., y disponible
24 horas.

e Existe gran variedad de dispositivos moviles: portatiles, ebooks, tabletas..., pero sin
duda el teléfono, por su versatilidad, parece ser el dispositivo por excelencia, seguido
de la tableta.

En este proyecto quisimos aprovechar la oportunidad de que en cada despacho tenemos un
terminal de teléfono con tarjeta SIM correspondiente a un nimero movil institucional.
Propusomos trasladar dicha tarjeta a un dispositivo moévil, al teléfono, para utilizar el mismo
software que demanda el estudiante de las nuevas generaciones.

Objetivo principal:

Integrar la modalidad educativa m-learning para el aprendizaje basado en la
resolucion de problemas mediante el uso del WhatsApp asociado al nimero de
teléfono institucional del profesor.

Desarrollo del proyecto:

Debido a que la resolucion de los proyectos no fue hasta finalizado el primer cuatrimestre (14
febrero 2020) no pudimos experimentar el proyecto en materias del primer cuatrimestre.

Comenzamos el proyecto manteniendo reuniones todos los miembros el grupo de innovacion;
durante el periodo de confinamiento las seguimos manteniendo haciendo uso de Google Meet.

Durante marzo-abril seguimos avanzando en el proyecto pero no de la forma deseada pues no
teniamos acceso a la Facultad para recoger las tarjetas de los teléfonos.

El 30 de abril Teresa Martin, miembro del equipo de trabajo impartio el seminario titulado
“Tendencias Comunicacion Era Digital” al que asistimos por videoconferencia mediante
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Google Meet practicamente todo el resto del equipo. Abrimos un largo debate centrado en el
uso del Whatapp, analizando ventajas e inconvenientes.

Hasta después de Semana Santa, en concreto hasta el 20 de abril no tuvimos acceso a la
facultad de Ciencias para recoger las tarjetas y nos encontramos con las siguientes dificultades:

e Dos profesores compartian extension y por lo tanto nimero de mévil institucional por
lo que no pudieron hacer uso de la tarjeta de la USAL y para poder participar utilizaron
su numero de teléfono personal cambiando su identificacion para evitar que los
alumnos conocieran su numero de teléfono.

e Algun profesor, teniendo tarjeta no tenia terminal que la soportara y opt6d lo mismo que
en el caso anterior por hacer uso del teléfono personal.

e Las tarjetas de la USAL no tienen datos, por ello alguno de los profesores encontrd
dificultad pues por su ubicacion en el periodo de confinamiento solo tenia los datos de
su movil personal que se vio obligado a compartir para participar en este proyecto.

Vistas las dificultades encontradas optamos por hacer la parte experimental del proyecto sélo
con los alumnos de primer curso del grado en ingenieria informatica, en concreto en
Programacion II.

A finales de abril dimos a conocer el proyecto a los alumnos de Programacion I y creamos un
grupo de Whatsapp e invitamos a todos los estudiantes de Programacion I a unirse para
participar en el proyecto. La respuesta fue mas baja de la deseada, aproximadamente un 20%
pero si éstos muy participativos.

Aconsejamos a los estudiantes usar Web Whatsapp (https://web.whatsapp.com/) para facilitar
la edicidn de los mensajes.

A modo de ejemplo en la figura 1 vemos uno de los problemas planteados a los estudiantes por
Whatapp:

navia-usal

Buenas tardes. Como os ha explicado Angélica, se trata de
proponeros unos retos, sobre la materia en estudio en Programacion
Il, y vosotros podéis discutir la solucidn o soluciones. Hoy publicamos
el primero. Durante estos dias, y hasta el proximo martes, podéis
discutir y aportar ideas sobre el reto. El martes, la solucion.

Sean las siguientes lineas de codigo:

intm;

int (*pt)[n;

n=4

pt = malloc(5*sizeof(int[n]));

printf ("\n%ld -> %p %p\n",5*sizeof(int[n]), pt, pt+1);
que se incluyen en una funcion, por ejemplo, la funcién main(). ;Cuél
es el resultado de la ejecucion? ;Puedes explicar la informacion que
se muestra por consola?

Y, ;qué sucederia si hacemos un pequenio cambio?
intn=4;
int (*pt)[n;
pt = malloc(5*sizeof(int[n]));
printf ("\n%lId -> %p %p\n" 5*sizeof(int[n]), pt, pt+1);

;Observas alguna diferencia con respecto al primer ejemplo? ;La
puedes explicar?

Figura 1 .- Primer problema planteado.
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En las figuras 2 y 3 vemos ejemplos de respuestas por parte de los estudiantes. En la figura 4
vemos un ejemplo de una respuesta de un profesor a una duda de un estudiante.

En la primera linea de cédigo:
El primer especificador creo que imprimira 5* el tamario del vector de
n elementos que en este caso 1 entero ocupa 4 por lo que si n=4 es
un vector de 4 enteros lo que hace que sean 16 bytes asique
16*5=80 serd el primer ndmero, en el 2ndo especificador imprimiré la
direccion de memoria del primer elemento del vector que es el
primer puntero a entero que coincide al puntero al vector y el
segundo especificador imprimiré la direcciéon de memoria del
segundo elemento, creo que sera la Gnica diferencia entre las dos
secuencias y es porque la inicializacién de n en el primer caso es
después de la declaracién de int (*pt)[n] por lo que n al principio vale
un numero aleatorio "basura” en cambio en la sequnda linea cuando
se declara int... Leer mas 20:03
Una pregunta: ;Se puede introducir las lineas de codigo para ver lo
que ocurre?

20:03

Imagino que si pero no sé 50:04

Figura 2.- Respuesta de un estudiante.

probablemente este mal, pero lo que yo entiendo es que primero
crea un puntero a vector de enteros con n declarada pero sin
inicializar, por lo tanto tomara un valor residual (de esto ultimo no
estoy nada seguro).

Después, le da a n el valor 4, y reserva memoria de manera dindmica
equivalente a 5*el tamafio de un vector de n enteros (n siendo aun el
valor residual). Supongo que esa asignacion sobreescribe la anterior
reserva de memoria del puntero(ya no apunta al vector de enteros),
pero como no pone “cast” antes del malloc, el valor de vuelta de la
funcién sera void.

El resultado que sale por consola es 80 -> 0x55fdf6959260
0x55fdf6959260. El 80 es como ha explicado en el anterior mensaje,
porque el tamafio de un vector de 4 enteros es (4*4)bytes, y 16 * 5
da... Leer méas

2 |

Figura 3.- Respuesta de otro estudiante.
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La afirmacidn de que el vector no se llega a crear, ;seguro?. Veamos,
cuando se hace el printf y se muestra el tamafio se hace asf:

n=4;
pt = malloc(5*sizeof(int[n]));
printf ("\n%Id -> %p %p\n",5*sizeof(int[n]), pt, pt+1);

La expresion utilizada en el printf es la misma que la que se utiliza en
el malloc. Si el printf muestra el resultado de 80, ;no seran 80 bytes
los que se reservan?. Se ha asignado, antes de ambas instrucciones,
el valor 4 a la variable n.

Ademas el puntero pt, también mostrado por el printf, no es NULL.
Asi que parece que malloc si que devuelve una direccion de
memoria.

Figura 4.- Respuesta de uno de los profesores a una duda planteada por un estudiante.

Conclusiones

Los resultados, por parte de los profesores y de los alumnos, se resumen en los siguientes items:

- El WhatsApp como herramienta para el uso educativo favorece la creacion de comunidades
de aprendizaje.

- Nos ha permitido aplicar el aprendizaje basado en problemas.

- Fomenta la comunicacion sincrona y asincrona.

- Permite el acceso a avisos, recordatorios, noticias, etc.

- Facilita el trabajo en equipo y la distribucion de actividades

- Aumenta la comunicacion profesor-alumno. Crear nuevas formas de comunicacion.
- Fomenta el intercambio de datos entre los alumnos y con el profesor.

- Facilita la retroalimentacion y tutorizacion.

Sin duda, la experiencia ha sido muy positiva por ello, para el préximo curso académico al menos
en Programacion I y Programacion II del grado en Ingenieria Informatica incorporaremos la
metodologia M-Learning mediante el uso del Whatsapp.

Salamanca, 15 julio 2020
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