PROYECTOS DE INNOVACION Y MEJORA DOCENTE 2020-2021
MEMORIA FINAL DEL PROYECTO 1D2020/156

Proyecto: 1D2020/156 “LA CAZA DEL TESORO” MEDIANTE EL USO DE
APLLICACIONES MOVILES PARA EL ESTUDIO DE LA BIODIVERSIDAD: ADAPTACION
DE LAS PRACTICAS DE CAMPO EN LOS GRADOS EN BIOLOGIA Y EN MAESTRO EN
EDUCACION INFANTIL Y PRIMARIA A DISTINTOS ESCENARIOS (PRESENCIAL,
SEMIPRESENCIAL Y “ON-LINE”).

Solicitantes: Santiago Andrés Sanchez (coordinador), Laura Bafos Picon, Carmen
Urones Jambrina, Maria Montserrat Martinez Ortega, Josep Daniel Asis Pardo, Ana Juan

Gallardo y Celeste Pérez Banon.

1. DESCRIPCION DEL PROYECTO

El proyecto de innovacion docente que hemos llevado a cabo en el curso
2020/2021 se enmarca en la modalidad “Innovacion en metodologias docentes para
desarrollo de competencias generales o especificas”, que son proyectos dirigidos a la
innovacion en: las clases magistrales, estudios de casos practicos, resolucion de
ejercicios y problemas, aprendizaje basado en problemas, aprendizaje por proyectos,

aprendizaje cooperativo y clases practicas”.

Con el desarrollo de este proyecto pretendiamos continuar con la linea de trabajo
iniciada hace varios afos por los profesores participantes en él. Esta linea consiste en
la integracion de las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion (TICs) y la
gamificacion en nuestras asignaturas, con el fin de cumplir con la directriz del Espacio
Europeo de Educacion Superior (EEES) que sugiere que la educacion debe estar
enfocada a la manera en cémo los estudiantes construyen su conocimiento y no solo a
los contenidos. También queremos contribuir a alcanzar uno de los retos sugeridos por
los informes Horizon de los ultimos anos (New Media Consortium y EDUCAUSE Learning
Initiative): mejorar la alfabetizacion digital de los alumnos. Esta labor se ha llevado a
cabo mediante la implementacion de cinco proyectos de innovacion docente en la
Universidad de Salamanca (ID2015/0056, 1D2016/010, 1D2017/133, 1D2018/195 y
ID2019/126) y dos en la Universidad de Alicante (proyectos 4473 y 4788). Esta
colaboracion entre las Universidades de Salamanca y Alicante nos permite comprobar
la utilidad de estas metodologias mediante la comparacion de los resultados y el grado
de satisfaccion de los estudiantes de las dos universidades y nos ayudara al disefo y
desarrollo de nuevos proyectos de innovacion docente. Como producto de esta

colaboracion hemos publicado los resultados obtenidos en dos capitulos de libro: La
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gamificacion mediante la plataforma Moodle como estrategia metodoldgica para
afianzar conceptos en el Grado de Biologia. En Investigacion e innovacion en la
Ensefanza Superior. Nuevos contextos, nuevas ideas (ISBN: 978-84-17667-23-8),
Barcelona: Editorial Octaedro; y La plataforma Kahoot! como herramienta de
introduccion, consolidacion y evaluacion en la docencia universitaria. En Redes de
Investigacion e Innovacion en Docencia Universitaria: Volumen 2020 (ISBN: 978-84-09-

20703-9), Instituto de Ciencias de la Investigacion, Alicante, Espana.

El objetivo principal de este proyecto fue disefar actividades practicas que
pudieran llevarse a cabo en cualquiera de los tres escenarios que se contemplaban
ante la situacion causada por la SARS-COVID-19 para el curso 2020/2021: clases
presenciales, semipresenciales y on-line. Ademas se quiso consolidar la red de
colaboracion en innovacion docente entre la Universidad de Salamanca (USAL) y la
Universidad de Alicante (UA) creada en anos anteriores para contribuir a la
alfabetizacion digital de los alumnos, a través del empleo de la gamificacion y las TICs

en los Grados en Biologia y en Maestro en Educacion Infantil y Primaria.

Con el fin de alcanzar estos objetivos se plantearon los siguientes objetivos
especificos:

1. Disefar actividades practicas basadas en el juego con aplicaciones moviles,
como Natusfera, para complementar o sustituir, en el caso que sea necesario, a
las practicas de campo, y plantear las modificaciones necesarias para poder
realizarlas en los tres escenarios previstos.

2. Implementar las actividades en cada una de las asignaturas que participan en el
proyecto.

3. Conocer el grado de satisfaccion de los alumnos con este tipo de metodologias

a través de la elaboracion de una encuesta.

2. METODOLOGIA Y ACTIVIDADES REALIZADAS

Para este proyecto hemos seleccionado la web Natusfera (Figura 1) que lleva
asociada una aplicacion movil que permiten organizar yincanas (“gymkhanas”) o juegos
de “la caza del tesoro” de recursos biologicos a diferentes escalas. En estos juegos se
proponen una serie de objetivos con diferentes niveles de dificultad y diferentes
recompensas que los alumnos deben cumplir en un area determinada, lo que ayuda a

los estudiantes a aprender por si mismos. Cuando encuentran el objetivo deben hacer
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una foto, georreferenciarla y subirla a la aplicacion movil. El organizador evalua si los
ejemplos seleccionados son correctos y dar una retroalimentacion a cada una de las
observaciones. Para hacer la experiencia mas divertida y motivadora las puntuaciones
de los alumnos se hacen publicas a toda la clase para fomentar la competitividad sana

entre ellos.

(‘ﬁatusfera

CAT /ES rEN 7 EUS 7 GAL/ IT
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12328
15793

piripip- Gladiolus ilyricus, Torrelles de Liobregat (Google, OSM)

Figura 1: Imagen de la web de Natusfera

En el proyecto ha participado el alumnado matriculado en las siguientes

asignaturas durante el curso académico 2019-2020:

1. GRADO EN BIOLOGIA (Universidad de Salamanca)
> Zoologia. 2° curso. Grupo A (90 alumnos)
» Fanerogamia. 2° curso. Grupo B (80 alumnos)
2. GRADO EN BIOLOGIA (Universidad de Alicante)
» -Biodiversidad Vegetal. 2° curso. grupo ARA (Alto Rendimiento
Académico) (25 alumnos)
3. GRADO EN MAESTRO EN EDUCACION PRIMARIA (Universidad de Salamanca)
> Ciencias de la Naturaleza y su Didactica lll. 3° curso. Grupo B Salamanca
(60 alumnos)
> Ciencias de la Naturaleza y su Didactica I. 2° curso. Escuela de Educacion
y Turismo de Avila (60 alumnos)
» El Laboratorio Escolar. 3° curso. Salamanca (15 alumnos).
4. GRADO EN MAESTRO EN EDUCACION PRIMARIA (Universidad de Valladolid)
> Didactica de las Ciencias Experimentales. 2° curso. Facultad de

Educacion (60 alumnos)
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El nimero total de alumnos implicados fue de 480, de ellos 285 cursaron el Grado
en Biologia en la Universidad de Salamanca (USAL) o en la de Alicante (UA) y 195 el
Grado en Maestro en Educacion Primaria en la USAL o la Universidad de Valladolid
(UVA).

Las actividades del proyecto comenzaron en septiembre de 2020 con una reunion
entre los profesores participantes via Google Meet. En esta reunion se repasaron los
objetivos del proyecto, se eligid Natusfera y se defini6 como se iba a utilizar para

desarrollar el proyecto.

A partir de esa reunion cada docente se encargo6 de crear un proyecto en la web
(Figura 2) para cada una de las asignaturas de las que era responsable, en él se han
desarrollado las pruebas planteadas. Ademas programaron y organizaron los juegos que
se propondrian a los alumnos. Estos fueron adaptados al contenido y a la tipologia de
la materia de la asignatura impartida. Los profesores responsables también
propusieron las adaptaciones necesarias para que todas las actividades se pudieran
llevar a cabo independientemente de los cambios de escenarios derivados de la
pandemia provocada por la COVID-19, desde presencial a semipresencial o a docencia
completamente virtual. Esto implicé sobre todo el cambio del area donde se llevara a
cabo la actividad. Natusfera permite que el area donde se lleva a cabo la busqueda de
los objetivos sea un espacio natural, un parque o la propia casa de los alumnos. Para

conseguirlo los profesores adaptaron los items que debian conseguir los estudiantes.

WNatusfera Observaciones v Especies ~ Proyectos ~ Lugares ~ Guias Personas crocidion @0 Tablero

« Proyectos

m Ciencias de la Naturaleza y su Didéctica I1I (Salama...

7 Pt » Observaciones / 1213 observaciones
Mapa  Satélite ; 4
S Mapa

4 ¥ 2 Atom / K KML / [=] €SV / [=] Tados los €5V
i » Lista de 7 de 7 especies o grupos observados
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» Diario

» Mayores contribuyentes miembros

1 teresaces
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7 especies, 26 observariones

2 jacoboinfante
0 especies, 26 observaciones

Ver clasificacion » | Ver todos los miembros »
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Figura 2: Ejemplo de proyecto creado en la web de Natusfera.



PROYECTOS DE INNOVACION Y MEJORA DOCENTE 2020-2021
MEMORIA FINAL DEL PROYECTO 1D2020/156

Algunos ejemplos de las pruebas planteadas son los siguientes:
1. CIENCIAS DE LA NATURALEZA Y SU DIDACTICA il (USAL)
LA CIUDAD COMO UN ECOSISTEMA. 3% PRUEBA

Consistira en 8 observaciones relacionadas con el medio fisico y las relaciones entre

los seres vivos en el ecosistema.
Subir a Natusfera:

4 fotos que representen ejemplos de rocas en el ecosistema. Deben ser ejemplos de

rocas naturales, no fabricadas por el hombre como los ladrillos o los adoquines.

4 fotos que representen relaciones entre individuos de diferentes especies en el
ecosistema. Deben ser relaciones distintas, no sirve la misma relacion entre distintas

especies.

En el momento de subir la foto debéis indicar en el caso de las rocas el tipo de roca,
su clasificacion en sedimentarias, volcanicas o metamoérficas y qué significa esa
clasificacion. En el caso de las relaciones el nombre de la relacion, las especies que

intervienen y por qué se establece esa relacion.

Se valoraran las tres categorias en ambos casos.
Puntuacion:

Las tres categorias bien 1 punto.

Dos categorias bien 0.7 puntos

Una categoria bien 0.4 puntos

Todas las categorias mal 0 puntos

Plazo de entrega de las fotos: hasta la siguiente clase de teoria.

2. ZOOLOGIA (USAL)

LOS INVERTEBRADOS DEL SUR DE SALAMANCA
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Consistira en subir al proyecto Zoologia-A (2020-2021) 20 observaciones
correspondientes a la fauna de invertebrados avistada en la salida de campo de la

asignatura, pertenecientes a dos ambitos: rios y medios terrestres.
Subir a Natusfera:

1) 10 fotografias de invertebrados acuaticos continentales, de 6rdenes o subordenes

distintos.

En el momento de subir la fotografia indicar, en el nombre de la observacion (;Qué
viste?), a qué taxon pertenece y, en el apartado Descripcion original, relacionar (a) el
tipo de alimentacion y (b) el tipo de intercambio gaseoso (aéreo, traqueobranquias,

branquias, tegumentario).

2) 10 fotografias de invertebrados voladores o del suelo, pertenecientes a érdenes /

familias diferentes:

-2 Araneida de familias diferentes
-2 Myriapoda de 6rdenes diferentes
-6 Hexapoda de ordenes diferentes

En el momento de subir la fotografia indicar, en el nombre de la observacion, a qué
taxon pertenece y, en el apartado Descripcion original, relacionar el tipo de

alimentacion.

Se valoraran tres items: Fotografia, Identificacion, Descripcion
Puntuacion:

Los tres items bien: 1 punto.

Dos items bien: 0,7 puntos

Un item bien 0,4 puntos

Todos los items mal 0 puntos

La puntuacion obtenida complementara a la del cuaderno de campo, con una

ponderacion de un 20% Natusfera / 80% Cuaderno de campo entregable.

Plazo de entrega de las fotos: dos semanas desde la realizacion de la practica.
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3. FANEROGAMIA (USAL)

RETO 1- MARZO (TIENES HASTA EL 5 DE ABRIL PARA RESOLVERLOS)
1.- Envia las siguientes fotos:

1.1. Una correspondiente a un pseudofruto lenoso de alguna Gimnosperma (1
punto). Si indicas correctamente el género a que pertenece la planta tendras

otro punto adicional.

1.2. Una correspondiente a un pseudofruto carnoso de alguna Gimnosperma (1
punto). Si indicas correctamente el género a que pertenece la planta tendras

otro punto adicional.

1.3. Un braquiblasto de gimnosperma que lleve hojas (1 punto).

2.- "No todo es lo que parece a simple vista". Este es un reto mas dificil.

Los sauces (Salix) son arboles muy conocidos, porque se han empleado para obtener
mimbres en cesteria o porque su corteza es medicinal por su contenido en salicina (del
que deriva el acido acetil salicilico o aspirina). Algunos de ellos estan en flor en este
momento y los encontraras practicamente en las orillas de cualquier rio o arroyo.
Pueden llamarte la atencion con facilidad, pues en algunas especies las inflorescencias
(amentos; viste este tipo de inflorescencia en el avellano y en el aliso en practicas,
aunque aqui no suelen ser colgantes, sino que se mantienen mas erectos en general)
salen antes que las hojas (es decir, son precoces) y estan ya en un buen momento de

madurez.
2.a. Envia una foto de una inflorescencia femenina de Salix (1 punto)
2.b. Envia una foto de una inflorescencia masculina de Salix (1 punto)

2.c. {Y este vale triple! Los amentos te sugieren polinizacion anemofila
Jverdad?, pero si los observas bien (jmejor con la ayuda de una lupa o
cuentahilos!) jves algo que te sugiera cierto grado de entomofilia?. Pues si es

asi, manda una foto y responde ;qué es? (3 puntos)

3.- Con este tendras que moverte un poco por Salamanca, Tormes abajo. He dejado
una foto en nuestra sesion de Natusfera que corresponde a una angiosperma herbacea

con flores de un llamativo color morado. No es una foto de detalle, sino de su aspecto
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general y localizacion. He dejado marcada la ubicacion exacta. Acércate (esta al lado

de un carril bici janimate a recorrerlo!) y recoge un ejemplar jhay muchisimos

individuos! te van a llamar la atencién. Vas a tener que recolectar la planta entera,

desde su base, con hojas, flor y fruto.

3.a. Envia una foto de detalle del fruto (1 punto)

3.b. Envia una foto de detalle de la flor (1 punto)

3.c. iY este vale triple!, determinala con el Bonnier ;qué es? (2 puntos, uno si

aciertas el género, y el otro si das la especie). Por cierto, pertenece a una

familia importante en nuestra flora ;me sabrias decir alguna planta con interés

econdémico que pertenezca a esta familia? (1 punto)

Una vez finalizadas las pruebas y con el fin de conocer la opinion y el grado de

satisfaccion del alumnado con la web, la aplicacion movil y el proceso de gamificacion

se elaboraron encuestas de opinion adaptadas a cada asignatura que incluian 12

preguntas cerradas que se respondian con una escala de Likert (1 muy poco o muy en

desacuerdo - 5 muchisimo o muy de acuerdo). Nueve preguntas fueron comunes para

todas las asignaturas:

1.

N o vk Ww

Al comienzo de la practica me quedaron claros los objetivos a conseguir
durante el desarrollo de la misma

Al comienzo de la practica me quedo clara la metodologia que se iba a
emplear durante la misma

La web de Natusfera es un buen recurso para llevar a cabo la practica

La web de Natusfera es facil de utilizar

La aplicacion para dispositivos moviles de Natusfera es facil de utilizar
La aplicacion para dispositivos moviles de Natusfera es facil de utilizar
La Caza del Tesoro es una buena metodologia para estudiar el medio
natural

El hecho de que la practica consista en un juego ha contribuido a que
estemos motivados

El hecho de que la practica consista en una competicion entre los alumnos

contribuye a que estemos motivados

Cada profesor anadio tres preguntas a la encuesta para conocer si la practica

ayudod a los alumnos a conseguir los objetivos planteados en su asignatura. Algunos

ejemplos de estas preguntas fueron:
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1.

La entrega del herbario con Natusfera y las observaciones es una
metodologia adecuada (Biodiversidad Vegetal, UA)

La practica me ha permitido comprender como funcionan los ecosistemas
(Ciencias de la Naturaleza y su Didactica Ill, USAL)

La practica me ha permitido conocer mejor los seres vivos que viven en
mi ciudad (Ciencias de la Naturaleza y su Didactica I, USAL; Didactica de
las Ciencias Experimentales, UVA)

La practica me ha permitido conocer mejor las interacciones entre
especies de mi entorno cercano (El Laboratorio Escolar, USAL)

La practica ha contribuido a estimular mi interés por el trabajo de campo
(Fanerogamia, USAL)

La practica me ha permitido conocer las caracteristicas relacionadas con

la alimentacion de los diferentes grupos de artrépodos (Zoologia, USAL)

Por ultimo, se anadid una pregunta abierta en la que se pedia a los alumnos

sugerencias para mejorar la practica.

3. RESULTADOS
NIVEL DE PARTICIPACION

La propuesta de gamificacion planteada en este proyecto ha estado integrada en

todas las asignaturas comentadas anteriormente y han sido practicas obligatorias que

todos los alumnos han tenido que realizar. Por tanto, el niUmero de estudiantes

participantes ha sido de 480 alumnos.

Sin embargo, la encuesta de satisfaccion solo fue respondida por el 30,42% de los

estudiantes (146 alumnos). Esto se puede deber a que la encuesta se realizo de forma

on-line, de manera voluntaria y anonima. El 72 % de los encuestados fueron mujeres y

solo el 28 % hombres (Figura 3)
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H Hombre m Mujer

Figura 3: Clasificacion por sexo de los participantes en la encuesta.

En cuanto a la procedencia, el 73 % son alumnos de la Universidad de Salamanca,
el 19 % a la Universidad de Valladolid y el 8 % a la Universidad de Alicante (Figura 4).

M Universidad de Salamanca M Universidad de Alicante M Universidad de Valladolid

Figura 4: Procedencia de los alumnos encuestados.

El 60 % de los encuestados cursan el Grado en Maestro en Educacion Primaria, el
3 % el Doble Grado en Maestro en Educacion Infantil y Primaria y el 37 % restante el

Grado en Biologia (Figura 5).
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B Grado en Maestro en Educacién Primaria
B Doble Grado en Maestro en Educacién Infantil y Primaria

B Grado en Blologia

Figura 5: Titulacién que cursan los alumnos encuestados en el proyecto.

ENCUESTA DE SATISFACCION

La valoracién de la practica por parte del alumnado ha sido bastante satisfactoria
(Figura 6). La valoracion de todos los items en lineas generales ha sido
mayoritariamente mucho y muchisimo o de acuerdo o muy de acuerdo. A continuacion

comentaremos los resultados mas destacables.

La competicion como agente motivador

El juego como agente motivador

La Caza del Tesoro es una buena metodologia

La aplicacion movil es facil de utilizar

La web es facil de utilizar

La aplicacién movil Natusfera como recurso

La web de Natusfera como recurso
Claridad en la metodologia

Claridad en los objetivos

0% 10% 20% 30% 40% 50% 60% 70% 80% 90% 100%

Hlm2 m3 m4 m5

Figura 6: Titulacion que cursan los alumnos encuestados en el proyecto.

-11-



PROYECTOS DE INNOVACION Y MEJORA DOCENTE 2020-2021
MEMORIA FINAL DEL PROYECTO 1D2020/156

La percepcion que han tenido los alumnos acerca del papel de los profesores ha
sido muy positiva ya que mas del 80 % han valorado con las maximas puntuaciones (4 y
5) a las afirmaciones “Al comienzo de la practica me quedaron claros los objetivos a
conseguir durante el desarrollo de la misma” (84,2 %) y “Al comienzo de la practica

me quedo clara la metodologia que se iba a emplear durante la misma” (88,2 %).

Respecto al instrumento empleado, tanto la web (93,2 %) como la aplicacion
movil (60,9 %) de Natusfera han sido consideradas como un buen recurso para estudiar
la biodiversidad en los Grados en los que han sido utilizadas. Ademas, la mayoria de
los alumnos han valorado con puntuaciones de 4 y 5 las afirmaciones acerca de su
facilidad de uso (web 89,9 % y la aplicacion 56,2 %). Sin embargo, estos resultados
también muestran que el alumnado prefiere la web a la aplicacion como recurso

didactico, probablemente porque les ha resultado mas facil de utilizar.

La practica implementada ha sido valorada muy positivamente por parte de los
estudiantes ya que el 91,8 % de ellos considera que la “caza del tesoro” es una buena
metodologia para estudiar el medio natural. Esto se debe a que consideran que el juego
(86,3 %) y la competicion sana entre estudiantes (68,5 %) son dos buenos agentes

motivadores.

La evaluacion que han hecho los estudiantes de la utilidad de la practica para la
consecucion de los objetivos de las asignaturas también ha sido muy positiva. Se puede
observar en las respuestas de los estudiantes a las preguntas especificas de cada

asignatura (Tablas 1-6).

Tabla 1: Valoraciones especificas de los alumnos de Biodiversidad Vegetal (UA).

1 2 3 4 5
La entrega del herbario con Natusfera y las | 0% 0% 0% 33,3% | 66,7%
observaciones es una metodologia adecuada
Tener acceso a las fotos de mis comparieros | 0% 0% 8,3% 33,3% | 58,3%
ha sido util
El uso de esta aplicacion es una forma | 0% 0% 0% 16,7% | 83,3%
interactiva de conocer plantas del entorno
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Tabla 2: Valoraciones especificas de los alumnos de Ciencias de la Naturaleza y su Didactica
I (USAL) y Didéactica de las Ciencias Experimentales (UVA).

1 2 3 4 5

La practica me ha permitido conocer mejor los | 5,7% 2,9% 11,4% | 17,1% | 62,9%
seres vivos que viven en mi ciudad.

La practica me ha permitido conocer cémo | 2,9% 5,7% 11,4% | 34,3% | 45,7%
funciona la clasificacion taxonémica de los
seres Vivos.

La practica me ha permitido conocer distintos | 2,9% 2,9% 8,6% 25,7% | 60%
métodos para identificar seres vivos.

Tabla 3: Valoraciones especificas de los alumnos de Ciencias de la Naturaleza y su Didactica

I1I (USAL).
1 2 3 4 5

La practica me ha permitido comprender qué | 0% 2,2% 6,5% 28,3% | 63%
es un ecosistema.
La practica me ha permitido conocer cudles | 0% 0% 6,5% 37% 56,5%
son los componentes de los ecosistemas.
La practica me ha permitido comprender | 0% 0% 10,9% | 34,8% | 54,3%
como funcionan los ecosistemas.

Tabla 4: Valoraciones especificas de los alumnos de El Laboratorio Escolar (USAL).

1 2 3 4 5
La practica me ha permitido conocer mejor la | 0% 9,1% 9,1% 18,2% | 63,6%
fauna de mi entorno cercano.
La practica me ha permitido conocer mejor la | 0% 0% 18,2% | 18,2% | 63,6%
flora de mi entorno cercano.
La practica me ha permitido conocer mejor las | 0% 9,1% 27,3% | 9,1% 54,5%
interacciones entre especies de mi entorno
cercano.

Tabla 5: Valoraciones especificas de los alumnos de Fanerogamia (USAL).

1 2 3 4 5
La practica ha estimulado mi capacidad de | 0% 0% 10% 10% 80%
observacion referida a las plantas con flor.
La practica me ha permitido afianzar mis | 0% 0% 10% 20% 70%

conocimientos sobre estructuras morfolégicas
de las plantas.

La practica ha contribuido a estimular mi | 0% 0% 20% 30% 50%
interés por el trabajo de campo.
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Tabla 6: Valoraciones especificas de los alumnos de Zoologia (USAL).

1 2 3 4 5
La practca me ha permitido conocer | 0% 0% 0% 31,3% | 68,8%
diferentes grupos de artrépodos.
A través de esta practica he prestado mas | 0% 0% 18,8% | 28,1% | 53,1%

atencion a los detalles y caracteristicas de
cada grupo de artropodos visto en el medio.
La practica me ha permitido conocer las | 3,1% 0% 18,8% | 37,5% | 40,6%
caracteristicas relacionadas con la
alimentacion de los diferentes grupos de
artrépodos.

La dltima pregunta del cuestionario fue una pregunta abierta en la que
solicitabamos ideas para mejorar la practica. El nUmero de preguntas fue muy bajo y
la mayoria de las respuestas fueron dedicadas a alabar la practica. Algunos ejemplos
fueron: “ha sido divertida”, “no creo que se pueda mejorar, desde luego la mejor
practica realizada hasta la fecha” o “me parece que ha sido una practica muy llevadera
y entretenida”. Algunos alumnos han solicitado que la practica fuera mas larga con
comentarios como “mas duracion”. Otros alumnos han hecho sugerencias para mejorar
Natusfera como la posibilidad de subir videos para ilustrar mejor las observaciones o
comentan los inconvenientes que han encontrado en la aplicacion mdvil como por
ejemplo incluir la ubicacion de las observaciones. Por ultimo, ha habido alumnos que
han aprovechado la evaluacion para comentar otros aspectos relacionados con las

asignaturas como pedir mas practicas de campo.

4. CONCLUSIONES

Una vez finalizado el proyecto de innovacion docente podemos concluir que ha
sido una experiencia muy positiva tanto para los profesores como para los alumnos.
Desde el punto de vista de los profesores, nos ha permitido trabajar algunos de los
conceptos que debiamos trabajar en las asignaturas de una manera diferente, el hecho
de utilizar las TIC para incluir dinamicas del juego en una parte de las asignaturas ha
contribuido a que el alumnado estuviera mas motivado, lo que les ha permitido asimilar
mejor esos conceptos. También ha resultado ser un reto, ya que habia que programar
las distintas pruebas para que fueran divertidas y estuvieran acordes al nivel de
desarrollo y a las necesidades de los alumnos. Desde el punto de vista de los alumnos,
la encuesta de satisfaccion muestra que la mayoria de los estudiantes han estado

satisfechos con la labor del profesor, la herramienta utilizada y la metodologia

-14-



PROYECTOS DE INNOVACION Y MEJORA DOCENTE 2020-2021
MEMORIA FINAL DEL PROYECTO 1D2020/156

empleada. Asi, la “caza del tesoro” implementada en la aplicacién web Natusfera ha
resultado ser una buena metodologia para la didactica de la Biodiversidad ya que alna
las TIC, con el juego y con la competicion entre los participantes, lo que hace que los

alumnos estén motivados y asimilen mejor los conceptos que se estan trabajando.

La participacion de los estudiantes en las actividades ha sido del 100% ya que han
constituido una parte obligatoria de las practicas de las asignaturas. Sin embargo, la
participacion en la encuesta de valoracion ha sido relativamente baja, solo el 30,4 %
de los estudiantes participaron (146 de 480 alumnos). Esto se puede deber a que la
encuesta se realizo de forma on-line, de manera voluntaria y anénima, lo que pudo
provocar que solo contestaran aquellos alumnos que tenian un mayor interés por la

materia.

La consolidacion de la red de colaboracion e investigacion en innovacion docente
entre la Universidad de Salamanca y la Universidad de Alicante, a la que este aho se
ha unido la Universidad de Valladolid, permite probar una determinada metodologia y
comparar los resultados entre distintas asignaturas, de grados diferentes y con un
elevado niumero de estudiantes. Esto permitira el planteamiento de nuevos proyectos
en el futuro y la publicacidn de los resultados obtenidos. En el caso de este proyecto
la organizacion de la practica junto con los datos obtenidos de la encuesta de

satisfaccion.
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