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INTRODUCCIÓN 

 
Resulta cada día más evidente el impacto de la sociedad de la información en todos los aspectos de nuestra vida cotidiana. 
También las técnicas educativas pueden verse afectadas, especialmente en la mentalidad clásica de llevar a cabo la labor 
docente. Explorar nuevas técnicas, métodos y herramientas supone un reto para los formadores en su intento de 
rentabilizar estas tecnologías (Abascal González, García-Peñalvo, & Gil González, 2001). 

 
Hoy en día, cualquier adolescente que cursa estudios de Eduación Secundaria Obligatoria, de edad comprendida entre 12 
y 16 años aproximadamente, nace inmerso en un mundo digitalizado y hace uso de esta tecnología a diario. En los colegios 
e institutos ha habido cierta controversia acerca del uso de dichos dispositivos electrónicos en el aula. Esto puede deberse 
a la escasa formación de algunos docentes en la competencia tecnológica, y por supuesto, debido al erróneo uso que 
realizan los discentes con estos aparatos dentro del horario lectivo. A pesar de esto, es un hecho, que se viene dando 
progresivamente, que las TIC's acabarán formando parte o ya forman parte del proceder diario en el entorno educativo. 

 
Es obvio que para la incorporación de estas tecnologías con las que convivimos al aula es necesaria la creación de 
aplicaciones, plataformas y sistemas que permitan trabajar y ampliar los contenidos que se trabajan en esta, y bien es 
cierto, que durante los últimos años se han creado diversos tipos de aplicaciones y plataformas como Moodle o Clasroom 
con fines educativos, y cada vez, más centros educativos adoptan estas tecnologías para facilitar diversos aspectos de los 
procesos de enseñanza-aprendizaje. 

 
Por otra parte, en el ámbito educativo se acrecienta el uso de estos novedosos recursos para el trabajo de ciertos 
contenidos en las diversas materias del currículo, además, es una realidad que, hoy en día, los alumnos asisten al colegio 
con un smartphone, una tablet o incluso un ordenador portátil. Por esta razón, cada vez es más frecuente el uso de 
diversas aplicaciones o contenidos desarrollados para ser aplicados durante el transcurso de las sesiones. En este 
contexto nacen los entornos personales de aprendizaje que aparecen como espacios educativos centrados en el estudiante 
para superar los limitantes identificados en las plataformas de aprendizaje institucional. (Humanante Ramos, 
García-Peñalvo, & Conde González, 2013). 

 
Desde nuestra perspectiva, los docentes no deben vivir de espaldas al desarrollo tecnológico que está acaeciendo en el 
mundo actual, ya que estos entornos de aprendizaje poseen una enorme potencialidad debido a que el tratamiento de los 
contenidos adquiere una nueva dimensión y hacen que estos puedan ser tratados desde una perspectiva más amplia y 
global. Ya que, la enseñanza no es, y no debe ser, ajena a las posibilidades que abren las denominadas nuevas 
tecnologías. La combinación de los servicios web con las capacidades hipermedia y multimedia debe ser canalizada a 
través de adecuadas interfaces de usuario, capaces de soportar toda esta potencia formativa, sin abrumar ni desbordar al 
discente. (Abascal González, García-Peñalvo, & Gil González, 2001). 

 
Además, estos entornos digitales no sólo nos ofrecen la posibilidad de tratar los contenidos a través de herramientas 
novedosas en la educación, sino que permiten modernizar, sistematizar y agilizar otros aspectos del proceso de 
enseñanza-aprendizaje como la evaluación, por ejemplo. 

 
En la actualidad se puede atisbar que se han desarrollado numerosas líneas de investigación relacionadas con la 
aplicación de dichos recursos tecnológicos en el ámbito educativo con resultados cada vez más relevantes. Incluso se han 
desarrollado modelos acerca de entornos educativos virtuales en algunas pocas ramas de la educación. Aunque, estos 
nuevos espacios educativos recreados sobre los Sistemas de Gestión de Aprendizaje, o LMS, en su mayoría se limitan a la 
simple exposición de contenidos, además carecen muchos de ellos de métodos claramente definidos, ni estrategias 
específicas para este nuevo tipo de formación, lo que lleva a desaprovechar las potencialidades que en materia de 
interacción ofrecen las Tecnologías de la Información y la Comunicación (TIC), como la personalización (Humanante 
Ramos, García-Peñalvo, & Conde González, 2013). 

 
Por lo que, el presente proyecto pretende ser más ambicioso, pues, además de pretender realizar el tratamiento de ciertos 
contenidos a través de un modelo educativo novedoso de aprendizaje o pretender utilizar una plataforma interactiva para la 
organización de los procesos de enseñanza aprendizaje, este proyecto también intenta partir del conocimiento y los 
recursos creados previamente, así como del análisis del currículo en la asignatura de Música en Educación Secundaria 
Obligatoria en todo el ámbito nacional, para de esta forma crear un modelo de aprendizaje basado una modalidad híbrida 
de aprendizaje que permita el tratamiento de todos los contenidos comunes existentes entre los diversos currículos del 
ámbito educativo nacional desde la perspectiva "yo siento" y "yo hago" en lugar de la perspectiva teórica tradicional. 

 
El término docencia híbrida hace referencia a la combinación de modalidad presencial y modalidad virtual, mientras el 
término docencia en modalidad virtual se refiere a la docencia no presencial o a distancia, expresiones estas que se 
recogen en el Real Decreto 1393/2007, de 29 de octubre. La modalidad que se ha popularizado con la pandemia es la 
modalidad presencial con estudiantes asistiendo en remoto, con factores de rotación o complementos de aulas espejo. 
García-Peñalvo (2021). 



 

HIPÓTESIS DE TRABAJO Y PRINCIPALES OBJETIVOS A ALCANZAR  
 
 

El punto de partida de este proyecto se basa en una premisa: la asignatura de música en la educación general debe servir 
para formar un público oyente "educado"; y la formación en los Conservatorios debe servir para formar intérpretes. Por esta 
razón, a pesar de que los profesores de ambas instituciones puedan tener una formación idéntica o similar, los contenidos 
son totalmente diferentes en estos órganos educativos y dichos docentes no pueden olvidar que el alumnado que asiste al 
conservatorio pretende aprender profesionalmente un instrumento, y el alumno que cursa la materia de Música en un 
instituto, la entiende como una materia de formación general, muchas veces "maltratada" o "minusvalorada", incluso por los 
mismos docentes en la materia. 

 
Si analizamos el panorama nacional es frecuente observar como muchos intérpretes tienen que emigrar a países como 
Alemania, Suiza o Estados Unidos para poder desarrollar su carrera musical orquestal, o también, ver cómo las orquestas 
apenas son capaces de llenar un auditorio para la realización de un concierto, a pesar del escaso número de orquestas que 
tiene este en comparación con los mencionados anteriormente. Por lo que esto me lleva a la conclusión de que en la 
educación general no se consigue "educar" de una forma adecuada al público oyente. 

 
Las motivaciones que inspiran la realización de tesis es que los contenidos pueden ser los adecuados pero la forma en la 
que se enseñan ha quedado desfasada, ya que no se consigue despertar el interés por la música de este "público oyente" y 
esto lleva a que tengamos un país en el que la música clásica y el interés por la misma, sufre cierto proceso de decadencia. 
Es más, no está sólo en decadencia el interés de los jóvenes por la conocida como música culta sino que he sido testigo de 
cómo alumnos de educación general en los institutos la minusvaloran respecto a otras materias. 

 
Además, a esto se le añade un agravante, si cabe de mayor relevancia. Pues, en el currículo de las distintas comunidades 
autónomas podemos observar cómo la asignatura de música, además de no estar presente en todos los cursos de 
Educación Secundaria Obligatoria, tiene un horario muy limitado en el que apenas se pueden abordar de manera extensa y 
profunda los contenidos propuestos, pues se presentan dos, o en el mejor de los casos tres horas semanales de dedicación 
en el aula a esta asignatura. 

 
Desde nuestra docente hemos podido contrastar que este tiempo resulta insuficiente para poder realizar un tratamiento 
adecuado y exhaustivo de los contenidos de la materia. Por esto, se propone un aprendizaje híbrido de esta a través de los 
entornos de aprendizaje virtuales, pues de esta forma se podrá completar la formación recibida en la sesión presencial y se 
suplirá la carencia mencionada relativa al horario de la materia, además de intentar acrecentar el interés de los discentes 
de la materia mediante el uso de estos para que la asignatura supere la barrera del aprendizaje teórico de los contenidos y 
la mera praxis instrumental en el aula. 

 
Debido a los siguientes motivos expuestos, la presente investigación propone el diseño de un modelo para la integración de 
las nuevas tecnologías digitales, desde la perspectiva de la modalidad híbrida de aprendizaje orientada a la formación 
musical en educación secundaria, desarrollado en función de la consecución de los siguientes objetivos: 

 
· Conocer y analizar el currículo educativo de las diferentes comunidades autónomas para extraer los contenidos comunes 
existentes entre estas y también, las discrepancias existentes. 

 
· Analizar y categorizar los diferentes modelos de aprendizaje basados los recursos tecnológicos existentes en el ámbito 
educativo. 

 
· Crear un modelo de aprendizaje mixto basado en la complementación y el tratamiento global de los contenidos entre la 
educación presencial y los entornos de aprendizaje virtual orientados a la educación musical. 

 
· Realizar una intervención experimental a modo de cuestionario entre distintos docentes de la asignatura de Música en 
ESO de diferentes centros educativos para validar el modelo propuesto en la tesis. 

 
· Realizar una introspección en las diferentes plataformas que han sido creadas previamente con este fin o fines similares al 
propuesto en el presente proyecto. 

 
· Diseñar y modelizar una plataforma virtual basada en el modelo educativo propuesto en el proyecto para la asignatura de 
Música en Secundaria, para que esta pueda ser ofrecida al entorno educativo. 

 
· Elaborar un supuesto práctico para sistematizar el uso de la plataforma creada en el ámbito educativo de Secundaria. 

 
 

Cabe aclarar que este proyecto trata de ceñirse a un ámbito teórico-práctico, por lo que la investigación tratará de 
modelizar todo lo mencionado anteriormente, pero en un principio, la plataforma virtual no será desarrollada debido a que 
no se dispone de medios y ni recursos humanos y materiales para dicho fin. 



 

METODOLOGÍA 

 

 
Como podemos leer en el British Educational Research Association, los investigadores de la educación tienen por objeto 
ampliar los conocimientos y la comprensión en todos los ámbitos de la actividad educativa y desde todas las perspectivas, 
comprendidos los de los educandos, los educadores, los responsables de la formulación de políticas y el público en 
general. La Asociación reconoce que la comunidad de investigadores en educación es multidisciplinaria y diversa en su 
aplicación de enfoques de investigación y posiciones filosóficas. Conceptos como ‘datos’, ‘confiabilidad’, ‘validez’, 
‘credibilidad’, ‘fiabilidad’, ‘subjetividad’ y ‘objetividad’ pueden ser entendidos y aplicados legítimamente de diferentes 
maneras. Los procesos de examen ético deben llevarse a cabo de manera abierta e inclusiva. Estas directrices no 
perjudican, juzgan ni limitan, directa o indirectamente, la elección de un enfoque de investigación por parte de nadie. 
(BERA, 2019). 

 
La metodología propuesta para el desarrollo del presente proyecto de investigación comprende tres bloques 
procedimentales que hacen referencia a los objetivos generales propuestos en el apartado anterior. En primer lugar, dentro 
del aparato metodológico incluimos una búsqueda de carácter exploratorio relacionada con la identificación y el análisis de 
los fundamentos teóricos relacionados con los entornos de aprendizaje virtuales. En segundo lugar, se propone una 
perspectiva metodológica relacionada con la investigación aplicada al desarrollo de un modelo híbrido de aprendizaje para 
el tratamiento de la asignatura haciendo latente la dualidad entre la educación presencial y virtual. Y en último lugar, 
perspectiva metodológica que trata la experimentación de carácter cuantitativo destinada a obtener datos acerca de la 
aplicación de dicho modelo en el aula. 

 
Dentro de cada metodología utilizada en el presente proyecto se utilizan una serie de procedimientos que pretenden dar 
respuesta a los objetivos generales planteados: 

 
A) Perspectiva metodológica que trata la identificación y el análisis de los fundamentos teóricos relacionados con los 
entornos de aprendizajes virtuales: 

 
a.1. Realizar una revisión sistemática de la literatura científica relacionada con la implementación de entornos virtuales de 
aprendizaje en el aula, realizada con un enfoque propio, ya que este enfoque propio de las revisiones sistemáticas de 
literatura se ha convertido en el método más potente y aceptado para abordar el desarrollo del tan necesario estado de la 
cuestión, aplicando las bases de la investigación basada en evidencias. García-Peñalvo, F. J. (2022) 
a.2. Establecer un modelo para la caracterización de las diferentes modalidades de aprendizaje que utilizan entornos 
virtuales de aprendizaje o modelos mixtos de este. 
a.3. Identificar y analizar los modelos más relevantes relativos a las diferentes modalidades de aprendizaje a través de 
medios virtuales utilizados en el panorama educativo actual. 

 
B) Perspectiva metodológica que trata los recursos relacionados con la investigación aplicada al desarrollo de un modelo B- 
Learning para el tratamiento de la asignatura haciendo latente la dualidad entre la educación presencial y virtual: 

 
b.1. Conocer los modelos más importantes relacionados con la aplicación de modelos de aprendizaje híbrido en diferentes 
áreas del conocimiento. 
b.2. Identificar los principales entornos de aprendizaje virtual dedicados a la educación general en diversas materias de 
currículo, en especial, en la materia de Música. 
b.3. Desarrollar un modelo teórico que permita el tratamiento de una manera más amplia y global de los contenidos del 
currículo de dicha materia en ESO. 
b.4. Llevar a la práctica el modelo teórico diseñado, para su posterior aplicación en el aula. 

 
C) Perspectiva metodológica que trata la experimentación de carácter cuantitativo destinada a obtener datos acerca de la 
aplicación de dicho modelo en el aula: incluir validado en educación 

 
c.1. Elaborar un cuestionario destinado a los docentes de diversos centros educativos para valorar esta modalidad de 
enseñanza antes de ser presentada a estos. 
c.2. Realizar pruebas de validación de este modelo a los docentes a través de una demostración virtual para que conozcan 
todas las posibilidades que este permite en el aula. 
c.3. Hacer entrevistas semiestructuradas a los docentes para validar el modelo propuesto en el ámbito de la educación 
musical dentro de la educación general. 



 

MEDIOS Y RECURSOS MATERIALES DISPONIBLES 
 
 

Para la revisión sistemática de literatura se utilizarán los recursos proporcionados por la Universidad de Salamanca, 
especialmente las bases de datos y los recursos electrónicos, tales como Web of Sciencie, Scopus, ERIC o Education 
Database. Además, también se tendrá acceso a servidores especializados de la USAL. 
De igual manera se cuenta con el acceso como usuario externo en la modalidad de pago “A” a la base de datos 
especializada RILM Abstracts of Music Literature a través de la suscripción que mantiene la Universidad de Granada 
(UGR). 

 
Este trabajo se desarrolla en el programa de Doctorado: Formación en la Sociedad del Conocimiento (García-Peñalvo, 
2014), siendo su portal (García-Peñalvo et al., 2019), accesible desde http://knowledgesociety.usal.es, la principal 
herramienta de comunicación y visibilidad de los avances. En él se irán incorporando todas las publicaciones, estancias y 
asistencias a congresos durante el transcurso del trabajo.



 

PLANIFICACIÓN TEMPORAL 
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