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Resumen

En la era en la que nos encontramos se observan diversos cambios en el contexto
educativo, requiriendo asi, incluir en el aula las tecnologias, entre ellas cabe destacar
la Realidad Aumentada como una herramienta tecnoldgica que ofrece un gran
potencial para favorecer el proceso de ensefianza-aprendizaje haciendo que el
alumnado sea sujeto activo en dicho proceso, asi pues los futuros profesionales han
de prepararse para adaptarse a los nuevos cambios, por ello el objetivo que busca el
presente estudio es comprobar la formacién que adquieren los estudiantes del Grado
de Maestro en Educacion Infantil sobre Realidad Aumentada y la actitud que
presentan ante dicha herramienta. A través de un estudio no experimental
transversal de cohortes, se aplic6 un cuestionario de 31 items a una muestra
conformada por 177 estudiantes de Grado de Maestro en Educacion Infantil de la
Facultad de Educacion de Salamanca, seleccionados por muestreo no probabilistico

accidental o causal.
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Introduccidn

Nos encontramos ante la era de la tecnologia, donde los constantes cambios de esta
nos brinda una diversidad de posibilidades en todos los aspectos de la vida (Froehlich,
2018), pero especialmente incorpora modificaciones respecto a aquello que sabemos
y aprendemos, es decir en el ambito educativo, optimizando el aprendizaje,
demostrando que se obtienen mejores resultados, beneficios y potencialidades
utilizando la pedagogica de las Tecnologia de la Informacién y la Comunicacion (TIC)
respecto a la utilizacibn de métodos tradicionales (LOpez-Belmonte et al., 2019;
Lépez-Meneses et al., 2019).

Hemos de tener en cuenta que el uso de las tecnologia es una parte esencial en
nuestro dia a dia (Juhanak et al. 2019; Matosas-Lopez et al., 2019), por ello es
necesario preparar a los estudiantes desde las edades mas tempranas para su futuro,
adecuandonos al mundo en el que van a crecer, comprendiéndolo y desarrollando
competencias acorde a él (Grimus, 2000). Cuando se hace alusién a la palabra
competencias se abre un gran abanico polisémico, no obstante, hay diversos autores
gue acotan su definicion indicAndonos que es un proceso mediante el cual las
personas dan respuesta a las necesidades del entono real (Serrano et al.,, 2016);
(Ramos et al.,, 2017), y una de las demandas principales de la sociedad es la

tecnologia, siendo de vital importancia que el alumnado este preparado para su uso.

Una de las tecnhologias que emergen en la sociedad es la Realidad Aumentada (RA),
siendo uno de los recursos que constata a través de inmensas investigaciones que el
alumnado adquiere un mayor aprendizaje significativo de los conocimientos, ya que
como dice Fabregat (2012) es una herramienta que no tiene limites, permitiendo
integrar contenidos virtuales a las situaciones reales, dando lugar a la adquisicion de
conocimientos que no estan al alcance fisico a través del descubrimiento y la
investigacion. En lo que respecta a la etapa de Educacion Infantil, el alumnado
convive de forma activa, natural, sin miedos y con el continuo interés de investigar,
entender, comprender, descubrir y dominar todo lo que esta a su alcance y en su
entorno (Fernandez, 2017), siendo la RA un buen apoyo para el proceso de

ensefanza-aprendizaje de dicho alumnado, con un correcto uso de ella.
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Por todo lo expuesto anteriormente uno de los factores de gran relevancia para el uso
de las tecnologias es una correcta formacion del profesorado en el ambito
universitario (Cendon, 2018; Garcia-Lopez et al., 2018), ya que lo que determinara la
utilizaciéon de dicho recurso en su futuro profesional es la capacitacion y las actitudes

de los futuros docentes.

A partir de lo expuesto, se puede decir que lo que estudia la presente investigacion y
lo que pretende responder es la formacion que reciben los estudiantes del Grado de
Maestro en Educacion Infantil durante su etapa universitaria sobre Realidad
Aumentada, asi como su actitud para la utilizacion de dicho recurso en su futuro
profesional, cuando se hace referencia a la actitud, se habla de la necesidad que tiene
de formarse en dicho recurso, de la utilizacién que perciben para la transmision de los
conocimientos tanto generales como especificos, asi como la compatibilidad que tiene
la RA con su estilo docente y las condiciones facilitantes que estd ofrece, ademas
también se pretende comprobar si el ir aumentando de curso cambia su formacién y
por tanto su actitud respecto a estd, ya que es de vital importancia que los futuros
docentes se adapten a los nuevos tiempos actualizandose de forma periédica y
contante con el fin de dar respuesta y facilitar a su futuro alumnado las competencias

y destrezas a las que se tiene que enfrentar a lo largo de su vida.
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1.Marco teérico

1.1 La Realidad Aumentada

Desde que llegd a nuestras vidas la Realidad Aumentada se han creado un sinfin de
diferentes definiciones, que abarcan desde aquellas que nos hablan de tecnologias
gque empleamos en la actualidad, hasta como se relaciona con la realidad. Si nos
centramos en lo que nos dice Cabero y Garcia (2016, p.146) “se trata de una
tecnologia que permite la combinacién de informacion digital e informacion fisica en
tiempo real por medio de distintos soportes tecnolégicos, como, por ejemplo, las

tabletas o los smartphones, para crear con ello una nueva realidad enriquecida”

No obstante, desde una perspectiva distinta en la que se destaca la relacion y la
diferencia con el medico fisico, se puede decir que se encuentra mas cerca del
contexto real que del virtual, ya que se requiere del primero para llevar a cabo la
interaccion, y esto es lo que le hace realmente interesante para llevarla a cabo en un
contexto educativo, ya que, no nos adentramos en ningin momento a un contexto
artificial, permitiendo asi no perder la esencia de la proximidad y el entorno real
(Milgram et al. 1994).

Si contrastamos la realidad virtual respecto a la Realidad Aumentada podremos
comprobar que la colaboracién con el sujeto y la relacion con el mundo real son
totalmente diferentes, pudiendo decir que la realidad virtual nos lleva a un mundo que
no existe y la Realidad Aumentada nos permite estar en el mundo real agregando un
nuevo escenario de visiéon en el cual se incluye informacion adicional a través de la

superposicion de elementos virtuales en 3D (Villalustre y Del Moral, 2016)

En resumen, es una tecnologia que nos permite intercalar informacién digitalizada e
informacién del mundo real en directo apoyandonos en dispositivos tecnolégicos
(tabletas, smartphones, gafas...); consistiendo en crear una realidad totalmente nueva
mediante la integracién de informacion virtual a la informacion fisica, siendo ambas
fundamentales para la composicion de una nueva forma de comunicar. En
consiguiente y para cerrar la definicion podriamos decir que es una tecnologia que

nos permite incluir un objeto surreal en el entorno y contexto real (Barroso et al. 2017).
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1.1.1 Caracteristicas de la Realidad Aumentada

A continuacion, se destacan las caracteristicas basicas de la Realidad Aumentada con
el fin de una mejor comprension sefialadas por Barroso et al. (2017):

- Es una realidad mixta permitiendo una percepcion del medio fisico acompafado
de la percepcion de componentes digitales interrelacionados.

- Es una incorporacion coherente en tiempo real, es decir, la informacién tanto
real como virtual se dan en tiempo real.

- Ofrece variedad de capas de informacion digital, esto permite intercalar diversos
elementos digitales, como los textos, graficos, audios, videos, paginas web,
objetos en 3D, etc.

- Permite la interaccion: el resultado de la informacion digital permite al usuario la
interaccion entre ellos, por ejemplo, los objetos en 3D permiten una diversidad
de opciones, como ser rotados, ampliados, se puede incluso activar o desactivar
Su animacion.

- Permite mejorar o cambiar la informaciéon de la realidad fisica con la que se
intercala desde el punto de vista tecnoldgico, aumentando la informaciéon que
podemos ver a través de la pantalla sin aportar informacién real a la percepcién
del entorno fisico (realidad fisica).

- Requiere la intervencién del sujeto para su elaboracion, haciendo que favorezca

su utilizacion cuando el sujeto asi lo requiera.

1.1.2 Tipos de Realidad Aumentada

Dependiendo del componente fisico o marcador que active la informacién digital se
pueden distinguir distintos tipos de Realidad Aumentada. Los di niveles se entienden
como una forma de medida, la cual nos indica la complejidad de aquellas tecnologias
gue estan implicadas en el desarrollo de los sistemas de la Realidad Aumentada,
podemos decir que cuantos mas niveles haya, mayores son las posibilidades que nos
permiten las aplicaciones en la tabla 1 se reflejan todos los niveles que existen
actualmente, tiendo en cuenta sus componentes fisicos, virtuales, asi como su
funcionalidad (Cabero et al., 2016; Estebanell et al.,, 2012: Lens-Fitzgerald, 2009;
Reinoso, 2012; Rice, 2009).



R AT
: e /
W (Jyal

%00 A~Df

VNiVERSiDAD
P SALAMANCA

1218 ~2018

Tabla 1

Niveles de la Realidad Aumentada

Segun su funcionalidad

] Segun su
Segun su Funcionalidad: Funcionalidad: la
o componente
componente fisico percepcion creacion de un
virtual
aumentada entorno artificial
_ i Realidad y
Nivel 1: patron en  Basada en _ _
] virtualidad
blanco y negro imagen _ _
documentadas. Imaginar la realidad

Nivel 2: imagen

Basada en 3D

Realidad con

percepcion o

gue podria ser en el
futuro, asociando lo

real con lo virtual

compresion
aumentadas
Nivel 3: entidad en Basada en Asociacion
3D video perceptual de lo real
y lo virtual Imaginar la realidad
gue fuera en un
Nivel 4: un punto pasado, asociando lo
del planeta Asociacién real con lo virtual
_ Basada en
determinado por ) comportamental de
_ audio _
unas coordinadas lo real y lo virtual
GPS
_ Sustitucion de lo _ .
Nivel 5: huella Basada en _ Imaginar una realidad
. . real por lo virtual o _ _
termal multimedia imposible.

realidad virtualizada

1.2 La Realidad Aumentaday su utilidad en la educacién

La busqueda exhaustiva sobre diversas investigaciones y estudios sobre Realidad
Aumentada y sus beneficios en la educacion permite destacar los grados beneficios
gue esta posee para la ensefianza , uno de los estudios nos indica que incorporar la

Realidad Aumentada a la ensefianza, demuestra que aumentan los niveles de
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satisfaccion (Furi6 et al., 2014; Bicen y Bal, 2016; Barroso y Cabero Almenara, 2016;
Santos et al., 2016), ademas también se ha demostrado que se encuentran altamente
motivados ante acciones que impliqguen la utilizacion de la Realidad Aumentada
(Bressler y Bodzin, 2013; Lu y Ying-Chied, 2014; Fombona y Vazquez-Cano, 2017) y
por ultimo, mejora sus resultados académicos (Pedraza y Valbuena, 2014; Lu y Liu,
2015; Toledo y Sanchez, 2017; Yilmaz y Goktas, 2017).

Asimismo, se destacan a continuacién otros estudios mas especificos que se reiteran
con datos empiricos el gran provecho que se puede hacer de la Realidad Aumentada.
Villalustre y Del Moral (2017) analizan la adquisiciéon de contenidos cientificos
conforme a los diferentes niveles educativos, con diversas aplicaciones de RA,
revelando que es un recurso lo suficientemente versatil y eficaz que potencia los

diferentes aprendizajes.

Otro estudio realizado en un nivel superior por Roig, Lorenzo y Mengual (2019),
siendo este el Grado de Maestro en Educacion Infantil en la Universidad de Alicante y
Valencia en el cual se investigaba cual era percepcién que tenian sobre el uso de la
Realidad Aumentada, indica que la Realidad Aumentada mejoraba el proceso de
ensefianza-aprendizaje del alumnado, ademas de que optimizada la comprension de
los contenidos, favoreciendo asi el cumplimiento de los objetivos y metas que se

deben alcanzar.

Y, por ultimo, el estudio realizado por Chamorro (2019) en primaria utilizando la
Realidad Aumentada como recurso educativo para fomentar la lectura entre el
alumnado con necesidades educativas especiales. Este dio unos resultados bastante
satisfactorios, ya que se ha comprobado que la Realidad Aumentada influye
notablemente de forma positiva en el desarrollo de las capacidades del procesamiento

de informacion.

Si tenemos en cuenta como ya se ha indicado anteriormente que la Realidad
Aumentada es una pedagogia emergente que posee un cumulo de enfoques e ideas
pedagogicas (Adell y Castafieda, 2012), las cuales estdn siendo un impacto
favorecedor en la educacion como ya se ha destacado en otros estudios citados en el
presente trabajo y apartado, por lo que podemos entenderla como un recurso
educativo “ideal” o incluso necesario, elemental y basico en el proceso de ensefianza-

aprendizaje. Confirmando que tiene un relevante potencial enriquecedor que permite

6
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trasportarte a experiencias potenciales, adecuando al contexto, permitiendo asi el
aprendizaje en el ambiente apropiado, la exploracion sin programar y el propio
descubrimiento de la naturaleza a través de la conexion con la informacién del mundo
real (Johnson, et al., 2010)

A continuacion, se indican una serie de facilidades que la Realidad Aumentada

proporciona en la formacion del alumnado (Cabero Almenara, et al., 2016):

- Esta permite incluir exclusivamente los conocimientos que el profesorado requiera
oportunos para alcanzar de forma significativa los objetivos y las competencias
curriculares previstos, haciendo que toda la atencién se enfoque en aquellos
aspectos que se quieran destacar, eliminando la informacién no requerida para una

mayor optimizacién del aprendizaje.

- Permite ampliar las propiedades y las caracteristicas de la realidad con el fin de

optimizar la comprension de los conocimientos a trabajar en el aula.

- Posibilita la eleccion del sujeto respecto a la observacién que quiere llevar a cabo
de los diversos objetos, facilitAndole asi la comprensién y los diferentes conceptos
complejos que se puedan dar, ya que nos da la opcién de ir descomponiendo el
concepto, ya sea un objeto o un fendmeno en sus diferentes partes, fases o incluso
etapas. Ademas, esto hace que se favorezca el desarrollo de la inteligencia
espacial, al manipular la informacién y procesarla en tres dimensiones propiciado

las habilidades gréaficas de los estudiantes (Redondo et al., 2012)

- Otra de las facilidades mas interesantes es que permite el desarrollo del
aprendizaje ubicuo, accediendo a la realidad sin movernos del aula, nos
proporciona experiencias de aprendizaje que optimizan la comprension cuando se

contextualizan, uniendo la realidad con la situacién del aprendizaje.

- Elimina posibles consecuencias negativas, ya que al interaccionar con los posibles
fendmenos u objetos creados para una interaccion de lo real a la vez que lo digital
estamos accediendo a escenarios seguros, sin ningun tipo de peligro, como por

ejemplo en los casos de laboratorios.

- Amplia las posibilidades de documentos impresos como pueden ser cuentos
interactivos, ya que permite incluir informacion adicional como recursos multimedia

a través de distintos soportes.
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- Potencia que el alumnado sea sujeto activo de su aprendizaje ya que son los que
controlan su propio proceso de aprendizaje, tomando diferentes decisiones, como
el aumento de informacién a través de la investigacion y exploracion (Fombona
Cadavieco, et al., 2012). Pudiendo decir que la Realidad Aumentada sigue el hilo
de nuevos métodos educativos y aboga por la ensefianza constructivista como

indica Wojciechowski y Cellary (2013)

- Ademas, si tenemos en cuenta las metodologias que mejores resultados estan
teniendo en la actualidad son las denominadas “aprendizaje basado en juegos” o
gamificacion (Durall et al., 2012; Johnson et al., 2013; Marin, 2012; Whitton, 2010),
podemos decir que la Realidad Aumentada es una tecnologia que ampara la
creacion de juegos y el aprendizaje a través del descubrimiento (Bressler y Bodzim,
2013; Pérez-Fuentes et al., 2011).

Como podemos ver esta tecnologia es realmente prometedora, ademas de versétil,
abriéndose paso en la nueva forma de ensefiar, sin olvidar el resto de los métodos de
ensefianza tradicionales, ya que esta permite ser integrada como nos dicen (Hanson y
Shelton, 2008)

Asimismo, cabe destacar diferentes razones de ciertos autores relevantes sobre la
Realidad Aumentada como recurso educativo en el aula, siendo estas, que aumenta
la informacion cualitativa de forma significativa, ya que facilita informacion situada en
el contexto, en el espacio, asi como en el tiempo que requiera el usuario (Estebanell
et al., 2012). Ademas, nos permite una continua interaccion entre el mundo real y el
mundo virtual, utilizando para la manipulaciéon de elementos la metafora de la interfaz
tangible, presentando un gran potencial para llevar a cabo el cambio entre lo real y
virtual (Billinghurst, 2002). Respecto a contenidos didacticos, esta nos permite
acercarnos a aquellos que de cualquier otra manera seria inviable, proporcionando un
conjunto de procesos que optimizan el aprendizaje, como la experimentacion, el
juego, la colaboracién, la interactividad (Gonzalez, 2013). Por estas razones y
apoyandonos en que las personas aprenden el 75% mediante la vision, la escucha y
la accién, podemos decir que la Realidad Aumentada como herramienta didactica es
un gran avance para optimizar de manera efectiva el proceso de aprendizaje, gracias

a la interaccién que proporciona.



A v
ol ®, VQ

VNiVERSIDAD i
B SALAMANCA 800 Arof

1218 ~2018

Ademas, hay diversos estudios que nos indican que la Realidad Aumentada apoya y
mejora diversos enfoques pedagdgicos (Johnson et al.,, 2010; Shelton., 2002).
Algunas de las pedagogias que se hacen referencia son:

- Aprendizaje constructivista: permite que el alumnado establezca conexiones
profundas y duraderas de los conocimientos, ya que hace que se involucren de
manera mas intensa en las tareas (Kerawalla-Luckin et al., 2006).

- Aprendizaje situado: permite un aprendizaje contextualizado, adquiriendo las
experiencias educativas en el entorno del mundo real sin tener que desplazarse
del aula (Chen y Tsai, 2012; Dedé, 2009; Dunleavy y Col, 2009; ).

- Aprendizaje basado en juegos: facilita el aprendizaje inmerso en los juegos a
través de la creacion de la narrativa digital, asumiendo el estudiante un rol en el
cual interactda con recursos en un entorno totalmente contextual con informacioén
relevante respecto a los conocimientos a trabajar (Duleavy et al., 2009; Squire y
Jan, 2007).

- Aprendizaje basado en consultas: ofrece un medio que permite recopilar datos de
forma electronica para futuras busquedas (Dunleavy et al., 2009). Aboga por
proporcionar la informacién relevante que se requiera de forma contextual para un

tema concreto (Johnson et al., 2010)

1.3 La Realidad Aumentada en Educacion Infantil

Como se ha podido comprobar en los dos apartados anteriores, en los cuales se
destacan las evidencias empiricas de las implicaciones del uso en el ambito educativo
en general, no obstante, este apartado esta centrado en el uso de este recurso en el

campo de Educacion Infantil.

Por ello a continuacién se destacan estudios donde se reiteran los grandes beneficios
de la Realidad Aumentada, centrandonos de forma especifica en el segundo ciclo de
Educacion Infantil. Por un lado, tenemos a Garcia (2018) que utiliza la realidad virtual
y la Realidad Aumentada a través de proyectos trimestrales en el aula de Educacion
Infantil, y los resultados nos indican que ha permitido una practica educativa mas
dinAmica y que ademas ha contribuido a que todo el alumnado estuviese mas
interesado, y por tanto eso facilitara la adquisicion de los conocimientos de una
manera mas divertida, incrementando su rendimiento como asi muestran los

resultados.
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Desde otra perspectiva enEducacion Infantil Marin et al. (2016) utilizan la Realidad
Aumentada, trabajando con ella contenidos del lenguaje y del conocimiento del
entorno, concluyendo en que dicha propuesta es de gran interés desde el punto de
vista de la adquisicion de competencias y aplicacién del conocimiento a situaciones

del dia a dia, en conclusion, al aprendizaje significativo.

Por ello en este apartado se pretende abordar la Realidad Aumentada como recurso
educativo en la etapaEducacion Infantil, como ya se puede comprobar a través del
curriculo educativo de dicha etapa se contempla la introduccién de las nuevas

tecnologias en el aula.

No obstante, cabe destacar que la Realidad Aumentada se califica como un recurso
altamente interactivo y exploratorio, por lo que parece una herramienta casi creada
por y para el alumnado de Educacion Infantil debido a la etapa educativa en la que se
encuentran, siendo este un momento evolutivo en el que adquieren los conocimientos
a través de la manipulacion exploracién. Por lo que, dentro de las necesidades del
alumnado de entre tres y seis afios, la Realidad Aumentada permite llevar a cabo
actividades exploratorias que nos llevar al descubrimiento continuo, asi como a la
exploracién, ademas de actividades motrices, siendo una herramienta que trabaja el
proceso cognitivo divergente, es decir que se aprende haciendo, de tal manera que el
sujeto es un sujeto activo en su aprendizaje, en el cual adquiere nuevos
conocimientos y habilidades de forma totalmente voluntaria, ademas de ludica
(Roussou, 2004).

El componente ladico al que se hace referencia seria el “uego”, uno de los
planteamientos de Montessori para el proceso de aprendizaje del alumnado, en el
cual se dice que el alumno se construye asi mismo, tratando de potenciar la
autonomia personal y la responsabilidad, favoreciendo su independencia y libertad.
Dicho esto, podemos decir que todas estas posibilidades las facilita la Realidad
Aumentada, permitiendo ser el sujeto el protagonista, trabajando de forma
independiente, fomentando su iniciativa, ademas de tener a su disposicién el control
de los materiales disponibles, asi como de corregir aquellos errores que cometa de

manera autbnoma potenciando la autoevaluacion (Aguirregoitia Martinez et al., 2016)

Por lo que una vez expuesto todo aquello que la Realidad Aumentada nos facilita

enEducacion Infantil, podemos decir que es un sistema de aprendizaje
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multidisciplinar, ademas de multisensorial que permite y fomenta el desarrollo integral

del alumnado.

Con el fin de finalizar el apartado se cabe destacar que la Realidad Aumentada tiene

miles de aplicaciones socia-educativas, las cuales permiten la interaccion con el

alumnado en diversos aspectos, sefialadas por (Fombona Cadavieco et al., 2012):

Aplicaciones de apoyo en tareas complejas: en aquellas acciones que requieran un
mayor desarrollo por su complejidad, permite incluir apoyos visuales que estén
ligados a la accion correspondiente, esto permitira la optimizacion del aprendizaje.
Como puede ser en la comprensién légico-matematica, se le incluiran los objetos
gue les permitan una comprension significativa interaccionando con ellos,
permitiéndole llegar al resultado final.

Aplicaciones con apoyo en usuarios con discapacidad: respecto a la accesibilidad,
ya que hay diversas situaciones que son complejas para aquellas personas que
tienen algun tipo de diversidad funcional, por ello la Realidad Aumentada permite
simplificar dichas situaciones o bien incluyendo aquella informacién adicional a la
gue por su situacioén no tienen acceso.

Aplicaciones con apoyo a exposiciones: en diversos lugares como pueden ser
museos, exhibiciones o incluso parques temaéticos, incluyen a través de las
conexiones inalambricas informacion sobre objetos o lugares con los que se
pueden visualizar e interaccionar.

Aplicaciones en apoyo educativo: como la incorporacion de patrones de disparo
RA, ayudandonos a ver partes ocultas sobre un objeto o espacio mediante la
captacion del dispositivo mévil. También las aplicaciones con geolocalizacion,
permitiendo que el alumnado con total autonomia pueda realizar visitas de campo
descubriendo conocimientos con el simple hecho de orientar la camara del teléfono
hacia distintos lugares. Y por Gltimo la interaccion con internet, permitiendo realizar

cualquier tipo de consulta en la red dirigiendo la camara hacia el objeto.

Todas estas aplicaciones facilitan de una u otra manera el proceso de ensefianza-

aprendizaje del alumnado de forma individualizada, permitiéndote centrarte en su

ritmo de aprendizaje, asi como en sus necesidades especificas. Por su gran

versatilidad y abanico de posibilidades, optimiza que el alumnado pueda adquirir y

comprender de acorde a sus conocimientos previos, proporcionandolo desde una

vision mas sencilla, acercandole de la forma mas real a la situacién u obijeto.
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1.4 Las dificultades de l|la Realidad Aumentada en la
educacion

Hay diversas dificultades que han apuntado (Cabero Almenara et al., 2016) respecto a
las dificultades que presenta la Realidad Aumentada en la educacion, entre ellas

podemos destacar las mas relevantes:

- No disponer de la formacién tedrica consolidada que nos permita su utilizacion de

forma eficaz a través de estrategias que optimicen el aprendizaje del alumnado.

- Laformacion de la cual disponga el profesorado de forma individualizada.

- Lanovedad que presentan las tecnologias.

- La continua y rapida evolucién que va adquiriendo la tecnologia, asi como los
software de programacion.

- Ladesarmonia de ideas a nivel cognitivo que produce la interaccion con un espacio
0 un objeto que mezcla la propia realidad y lo virtual.

- Lafalta de elementos tecnologicos educativos.

- La falta de estudios, informacion e investigaciones cientificas sobre como se utiliza,

sus beneficios, asi como del disefio de materiales educativos.

Cabero et al. (2016) han realizado un estudio en el cual querian saber las opiniones
gue tenian diversos expertos tanto en TIC como en RA, respecto a las dificultades
mas relevantes que se pueden encontrar en el momento de incorporar la Realidad
Aumentada en la educacion. Dicho estudio nos muestra ciertas tematicas que los

expertos han recogido como coherentes y significativas, siendo las siguientes:

- Incompetencia educativa.

- Obstaculos para el uso de las tecnologias.

- Falta de conocimientos y formacion del alumnado.

- La actitud o la creencia tanto del alumnado como del profesorado respecto a la
incorporacion de la Realidad Aumentada al proceso de ensefianza-aprendizaje.

- Lafalta de experiencia en el uso educativo.

- Falta de formacién conceptual.

- Falta de conocimientos del profesorado.

- Inconvenientes a nivel tecnolégico y econdémicos.

- Falta de estudios cientificos educativos.

- Dificultades y falta de apoyo de las instituciones.

12
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- Obstaculos respecto al curriculum educativo

A pesar de todo lo descrito en este apartado, hay una escasa literatura que refleje las
dificultades de la aplicacion de la Realidad Aumentada en la educacién. No obstante,
cabe destacar alguna observacion mas aparte de las escritas anteriormente que se
han de tener en cuenta. Una de ellas son los ritmos respecto a la tecnologia,
pudiéndonos encontrar una diversidad de aulas de Educacion, entre ellas unas mas
avanzadas que otras, mostrandose asi un desnivel avalado por los profesores (Prats,
2013), esto esta totalmente ligado al rapido cambio que implica esta tecnologia, asi

como su software, como ya se ha indicado anteriormente en este mismo apartado.

Otra de las dificultades es la manera de plantear los proyectos educativos a través de
los diferentes medios, recursos y herramientas digitales, teniendo muy presente que
estos han de estar bien definidos respecto a los valores y finalidades que se
presenten, ya que esta nueva version pedagogica nos puede llevar a no limitarnos a la
dispersién y a la superficialidad si lo hacemos adecuadamente, inhibiendo esa
negativa faceta humana de experimentar velozmente, como quien revisa una revista
por encima (Prats, 2013). Y esto va implicito a la propia creencia o actitud que
presenta el profesorado ante la Realidad Aumentada, ya que son los responsables del
proceso de ensefianza-aprendizaje y les parece un recurso novedoso, en el cual aln

no presentan un pensamiento pedagoégico muy claro.

Otro autor, pero en una linea diferente a lo indicado por Prats (2013), respecto al uso
gue se les da a los dispositivos mdviles, siendo utilizados por el alumnado en
diversidad de actividades a lo largo del dia, entre ellas no solo de comunicacién, sino
gue escuchan mdsica, realizan grabaciones tanto de video como de audio, ademas
del uso continuado de internet con cualquier fin, excepto el de la educacion, que es
minimo o casi inexistente. Este problema viene dado por el extenso uso que se hace
de la tecnologia dia a dia en la vida cotidiana, utilizandola desde un uso recreativo, y
dejando totalmente de lado el uso educativo (Fombona, 2017). Por ello es
fundamental tener presente el objetivo que se persigue cuando utilizamos dichos
dispositivos en el aula, siendo principal usarla con el fin de beneficiarnos de sus
facilidades para optimizar el proceso de ensefianza-aprendizaje, sin perder de vista la
meta a alcanzar (Blazquez, 2017), suponiendo un reto para el profesorado, ya que

tienen que potenciar un uso preferentemente pedagdgico.
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Con el fin de cerrar este apartado y desde un punto de vista general se puede
destacar que la incoherencia entre las grandes posibilidades que ofrece el uso de RA
enEducacion Infantil para el aprendizaje y la poca repercusion y puesta en marcha de
iniciativas se debe principalmente a la falta de formacion del profesorado, por varios
factores, uno de ellos es que se considera cara y por tanto los centros no estaran
dotados de el equipamiento necesario, por otro lado por pensar que es compleja para
etapas educativas tempranas, ademas de que esta va a suplantar la realidad directa

de emociones, reacciones e interactividad (Akcayir y Akcayir, 2017; Delello, 2014).

1.5 Laformaciéon de los docentes en Realidad Aumentada

Uno de los factores mas relevantes para utilizar las TIC como recurso educativo en el
aula es la correcta formacion del profesorado en el &mbito universitario (Arancibia,
Soto y Contreras, 2010; Rosario y Vasquez, 2012; Terigi, 2013; De Vera et al., 2014).
Dicha formacion les permitiria hacer un uso correcto de estas, permitiéndole la

creacion de escenarios de aprendizaje innovadores.

Cabe destacar que en diversos estudios encontrados el futuro profesorado que se
encuentra en formacién declaran no tener competencias tecnoldgicas suficientes
como para un uso correcto de ellas (Campos y Solano, 2017). Asi mismo nos indican
gue tampoco tienen la formacién suficiente en Realidad Aumentada (Bower et al.,
2014)

En un estudio realizado por Roig-Vila et al. (2019), hacen referencia a los
conocimientos que poseen los estudiantes del Grado de Maestro en Educacion
Infantil, y cabe destacar que el 65,1% del alumnado si que conocia el concepto de
Realidad Aumentada, no obstante, tan solo el 22,2% de ellos habia tenido una
experiencia con dicha tecnologia, el 35% en eventos y ferias, el 28,6% en videojuego,

el 21,4 en museos, y tan solo el 14,3% respecto al ambito educativo.

En la busqueda rigurosa sobre la formacion del profesorado en la Realidad
Aumentada, se encuentra otra investigacion realizada por (Lopez-Belmonte et al.,
2020), el cual se ha realizado a un conjunto de docentes en activo, y en el cabe
destacar que el 66,35% no utilizan la Realidad Aumentada como recurso educativo en
el aula, y uno de los motivos mas relevantes es la gran carencia formativa que poseen

en competencia digital.
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Para poder mitigar esta laguna de formacién y competencias en el ambito de las TIC,
es muy importante que se trabajen las capacitaciones y las actitudes del profesorado
en la etapa de formacion inicial, ya que esta es la que determina la correcta utilizacion
en su futura practica docente durante el proceso de ensefianza (Chaves-Barbozaet
al., 2017; Hammond, 2009).

En un estudio realizado por Alvarez Herrero (2019) a una poblacién del Grado de
Maestro en Educacién Infantil en el cual se hace una investigacion sobre Realidad
Aumentada, primero se les pas6é una prueba elaborado para comprobar formacion
sobre ella, a continuacion, se realizd6 una formacién sobre dicha tecnologia. Y tal y
como demuestran los resultados la autopercepcion sobre los conocimientos de la
Realidad Aumentada habian mejorado notablemente, hablando de una media de 4.32
frente al 2,88 de antes, no obstante, siguen reclamando que para su uso se requiere

mucha mas formacion, causandoles una inquietud de aprendizaje.

En otra investigacion realizada por Lépez (2019) en la cual la poblacion del estudio se
realiza a docentes en activo de primaria respecto a la implementacion de la Realidad
Aumentada en sus aulas, cabe destacar que en relacién a la formacion el 92,51% de
los participantes nunca han recibido cursos en los cuales se imparta formacién sobre
Realidad Aumentada, y tan solo el 12,50% consideran que no requieren dicha
formacion, no obstante el resto 87,50% si que creen de gran relevancia formarse para
poder incorporar dicha tecnologia en el aula, ademas de un buen asesoramiento por

parte de expertos.

Por ello se considera de gran relevancia que se impartan conocimientos de Realidad
Aumentada, facilitAndoles las estrategias y posibilidades necesarias, las cuales
dotaran a los futuros profesores de un aprendizaje afiadido, no solo con el fin de que
sea aceptada, sino por la gran repercusién positiva en el proceso de ensefianza y
aprendizaje. Ya que como indican Sorroza et al. (2018) y Prendes al. (2018), la
carencia de toda formacion repercute notablemente de forma negativa en el uso y la
correcta eficacia de la tecnologia educativa, y que ademas como establecen Escudero
et al. (2018), dan gran relevancia a que los docentes estén formados en materia
tecnopedagdgica, con el fin de poder disponer de todas aquellas competencias para
dar la atencion y necesidades del colectivo nativo de una era digital. Dicha formacion
no ha de limitarse a trabajar algunas competencias que les permita el manejo de los

programas, sino que les aporte conocimientos tecnoldgicos, ademas de pedagdgicos
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y didacticos para poder hacer uso de ella en su practica educativa, para ello debe
hacerse bajo el modelo TPACK (Mishra y Koehler, 2006)

1.6 La actitud del profesorado en formacion frente a la

Realidad Aumentada

Como ya se ha indicado en anteriores apartados, una de las dificultades para el uso
de la Realidad Aumentada como recurso educativo en el aula era que el profesorado
presentaba una falta de actitud y de creencia en cuanto a la incorporacion de dicha
tecnologia en el proceso de ensefianza y aprendizaje. Respecto a ello, cabe destacar
gue, en 1989, se incorpord el modelo de aceptacion tecnolégica por Davis, en el que
se exponia que aceptar una tecnologia estaba influenciado por dos factores, uno es la
creencia y el otro la actitud. Sefialando con dicho modelo que lo que determina a la
persona es su actitud frente a la realizacién del comportamiento y su norma subjetiva
(Roca et al., 2006)

En un estudio realizado por Alvarez Herrero (2019) a una poblacion de estudiantes del
Grado de Maestro en Educacién Infantil, nos indica que el 66,34% no ven las
posibilidades que tiene la Realidad Aumentada en educacion, y que tan solo un 8,91%
ve claramente que si que considera dicha tecnologia como una herramienta muy Uutil
para el proceso de ensefianza-aprendizaje. Y todo esto lleva a que un 60,40% del
profesorado en formacion no cree que vaya a utilizarla en su futuro profesional en las

aulas.

En dicho estudio se investiga sobre porque consideran que la Realidad Aumentada no
tiene posibilidades como herramienta educativa, y el 88,12% nos indica que es un
recurso muy complejo para una etapa tan temprana como Educacién Infantil, por otro
lado el 87,13% considera que es sobreexponer al alumnado a demasiada informacion,
de la misma manera el 77.23% piensa que necesita formacién la cual no posee, asi
mismo el 75,25% posee miedo de que la Realidad Aumentada suplante a otros
medios y para finalizar el 66,34% considera que se requieren medios que no se

tienen, por lo que no se puede trabajar con ella.

Una vez obtenidos dichos datos a través de una prueba tipo test, lo que se hizo fue
pasar una breve formacién de la Realidad Aumentada ha dicho estudiantes, y una vez

finalizada esta, se puede confirmar que la percepcion del profesorado en formacion
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habia mejorado considerablemente respecto a las posibilidades que tiene la Realidad
Aumentada como recurso educativo en la etapa de Educacién Infantil. EI cambio de
posicion se ve reflejado en el cambio de creencias y de actitud que se destacaba
anteriormente en este mismo apartado, ya no la ven inviable, ni la consideran un
peligro, no obstante, si que sigue reclamando una mayor infraestructura y

presupuesto para los medios y recursos que requiere dicha tecnologia.

En la basqueda rigurosa sobre la actitud del profesorado sobre Realidad Aumentada,
se encuentra otra investigacion realizada por Lépez-Belmonte et al. (2020), el cual se
ha realizado a un conjunto de docentes en activo, y en el cabe destacar que el
66,35% no utilizan la Realidad Aumentada como recurso educativo en el aula, y entre
los motivos mas relevantes cabe indicar que dicha escasa utilizacion se debe a la falta
de confianza que tiene en la Realidad Aumentada como recurso o medio didactico
para trabajar el proceso de ensefianza y aprendizaje, respecto a este motivo se une la

escasez de los recursos tecnolégicos en los centros educativos.

En otra investigacion realizada por Lépez (2019) en la cual la poblacion del estudio se
realiza a docentes en activo de primaria respecto a la implementacién de la Realidad
Aumentada en sus aulas, cabe destacar que la gran mayoria desconoce el
conocimiento sobre experiencias educativas con dicha tecnologia, ademas de
desconocer recursos tecnolégicos para desarrollar proyectos con la Realidad
Aumentada en sus aulas, y que tampoco disponen de elementos tecnolégicos para

implementarla.

Para cerrar dicho apartado hemos podido ver a través de evidencias empiricas que
los dos principales motivos para no implementar el uso de la Realidad Aumentada en
el aula, es la falta de herramientas, y en cuanto a esto cabe indicar y como sefiala
Buenaventura (2014), hay una diversidad de herramientas informaticas y tecnolégicas
en el mercado que permiten crear materiales de Realidad Aumentada para el
desempefio del proceso de ensefianza aprendizaje en el aula, ademas dicha licencia
de las herramientas son en algunos casos de uso gratuito. Y el otro motivo es la falta
de elementos tecnoldgicos en el centro educativo y respecto a esto, cabe destacar
una experiencia que se ha llevado a cabo desde el “Secretariado de Recursos
Audiovisuales y Nuevas Tecnologias de la Universidad de Sevilla”, en la que a través
de convocatorias ha facilitado a la comunidad universitaria la produccién de una

amplia variedad de recursos de la Realidad Aumentada que tienen acceso publico.
17



A v
ol ®, VQ

VNiVERSIDAD i
B SALAMANCA 800 Arof

1218 ~2018

2. Marco empirico

2.1 Metodologia

La presente investigacion planea un estudio de actitudes, mediante el cual queremos
indagar sobre las diferentes percepciones del profesorado en formacion de Educacion
Infantil respecto al aprendizaje obtenido, como a la necesidad de ser formados, asi
como a la utilidad, a las condiciones facilitantes y a la compatibilidad con su estilo

docente de la Realidad Aumentada en su futuro profesional.

Centrandonos en las clasificaciones propuestas por Bisquerra (1989) podemos
clasificar la presente investigacion como una que contiene componentes teoricos, asi
como aplicados. Por una parte, nos facilitara informacién y conocimientos sobre las
diferentes actitudes y perspectivas del profesorado en formacion, y por la otra parte la
finalidad de aportar los diferentes conocimientos que dicha investigacion nos haya
ofrecido para poder resolver un problema practico, siendo la mejora de la formacion

del futuro profesorado.

En cuanto a la manipulacion de las variables nos encontramos ante una investigacion
“‘ex post facto”, ya que no vamos a manipular las variables, sino que lo que se
pretende es descubrir aquellos fendmenos que suceden de manera totalmente
natural, teniendo en cuenta las posibles relaciones causa-efecto de las diversas

dimensiones, obteniendo los diferentes factores que la ocasionan.

Hemos de destacar que el presente estudio lo que busca es evaluar y explicar las
diversas dimensiones de formacién, necesidad, utilidad, condiciones facilitantes y
compatibilidad del estilo educativo con respecto a la Realidad Aumentada, por ello nos
encontramos ante una investigacion evaluativa y explicativa. Y respecto a la fuente, es

empirico, ya que la muestra nos informara sobre su experiencia acerca de los hechos.

2.2 Pregunta de investigacion e hipoétesis

En el presente apartado se abordan las preguntas de investigacion y las hipoétesis,
ambas han sido formuladas a partir de la lectura y el analisis bibliografico exhaustivo
en referencia al aprendizaje sobre la Realidad Aumentada durante el Grado de
Maestro en Educacion Infantil, asi como la percepcion en diversos aspectos en su

futuro profesional como docentes.
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¢ Los estudiantes de Maestro en Educacion Infantil adquieren conocimientos sobre
Realidad Aumentada durante su etapa académica?

¢Los estudiantes de Maestro en Educacion Infantil sienten necesidad de estar

formados en Realidad Aumentada para su futuro profesional?

¢Los estudiantes de Maestro en Educacion Infantil consideran la Realidad
Aumentada como un recurso Util, compatible con su estilo docente y que presenta

condiciones facilitantes para su futuro profesional?

¢Los estudiantes de Maestro en Educacion Infantil perciben relacion entre la
necesidad de ser formados en Realidad Aumentada, respecto a las formacién
recibida, a las condiciones facilitantes, a la compatibilidad con el estilo docente y el

uso de esta en su futuro profesional?

¢cLos estudiantes de Grado en Maestro en Educacién Infantii segin van
aumentando de curso en el Grado de Magisterio de E.I cambian su percepcion
respecto a la formacion, a la necesidad, al uso, a las condiciones facilitantes y a la

compatibilidad de la Realidad Aumentada como recurso como futuros docentes.?

Los profesores en formacion segun van avanzando de curso varian la formacion
recibida y su percepcién respecto a la necesidad de ser formados, a la utilidad
general, utilidad especifica, compatibilidad en el estilo docente y condiciones

facilitantes de la Realidad Aumentada.

Existe una relacion positiva entre la cantidad de formacion recibida sobre el uso de
RA en Educacion Infantil por parte de los futuros docentes y su necesidad de estar

formados en esta materia.

Hay una correlacidn entre aquel profesorado en formacién que siente necesidad
de formarse en Realidad Aumentada y la utilidad general y especifica que
perciben de la Realidad Aumentada como recurso educativo para el proceso de

ensefianza aprendizaje

Hay una relacion ilacion entre aquel profesorado en formacion que siente
necesidad de formarse y la compatibilidad que percibe el profesorado con su estilo
docente respecto a la Realidad Aumentada.
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Se halla una relacion consonancia entre aquel profesorado en formacién que
siente necesidad de formarse y las condiciones facilitantes que percibe sobre la
Realidad Aumentada para su futuro profesional.

Los profesores en formaciéon segun van aumentando de curso varian la formacion
recibida y su percepcion respecto a la necesidad de ser formados, a la utilidad
general, utilidad especifica, compatibilidad en el estilo docente y condiciones
facilitantes de la Realidad Aumentada.

2.3 Objetivos

Los objetivos que se proponen alcanzar a través del presente trabajo de fin de grado

son:

Analizar las actitudes que tiene el profesorado en formacion en el Grado de

Maestro de Educacion Infantil respecto a la Realidad Aumentada.

Recopilar informacion sobre la Realidad Aumentada, su uso en Educacion, las

dificultades que presenta, asi como la percepcion de los futuros docentes.
Disefar, aplicar y evaluar un instrumento fiable para la recogida de datos.

Estudiar la percepcion que tienen los futuro docentes sobre la formacién recibida,
la necesidad de ser formados, asi como el uso, las condiciones facilitantes y la

compatibilidad con su estilo docente de la Realidad Aumentada.

Comprobar si existen relacion entre la necesidad que sienten los futuros docentes
en Realidad Aumentada respecto a la formacion recibida, a la percepcién de uso,
a la compatibilidad docente y a las condiciones facilitantes en su futuro

profesional.

Analizar si ir avanzando en el Grado de Maestro de Educaciéon Infantil condiciona

la percepcion de los futuros docentes sobre la Realidad Aumentada.
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2.4 Variables

2.5

2.4.1 Variable dependiente:

La percepcién de la necesidad de ser formados en Realidad Aumentada

durante la carrera en E.| para su futuro profesional.

2.4.2 Variables independientes:

La percepcién del profesorado en formacién en el Grado de Maestro de

Educacion Infantil sobre la formacion recibida en Realidad Aumentada.

La percepcién del profesorado en formacion en el Grado en Maestro de
Educacion Infantil sobre la utilidad de la Realidad Aumentada en Educacion

Infantil en su futuro profesional.

La percepcion del profesorado en formacién en el Grado en Maestro de
Educacion Infantil sobre las condiciones facilitantes que van a tener en su

futuro profesional respecto a la Realidad Aumentada.

La percepcion del profesorado en formacion en el Grado de Maestro en
Educacion Infantil sobre la compatibilidad que tiene su estilo educativo con

respecto al uso de la Realidad Aumentada como recurso educativo.

Curso en el que se encuentran los profesores en formacion a los que se les va

a pasar el instrumento de recogida de datos.

2.4.3 Variables extrafas

Edad de los profesores en formacién a los que se les va a pasar el instrumento

de recogida de datos.

Lugar de formacion de los profesores a los que se le va a pasar el instrumento

de recogida de datos.

Disefio

El disefio del presente estudio es no experimental transversal, ya que no vamos a

tener un grupo de control, sino que vamos a llevar a cabo la investigacién sin

condicionar ni estimular a los sujetos, van a ser evaluados en un entorno totalmente

natural de corte en el tiempo el cual se aplicara una sola vez, en un determinado
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momento. Dicho estudio es de cohortes ya que la muestra seleccionada tienen en
comun que son estudiantes del Grado en Maestro de Educacion Infantil que se
encuentran actualmente estudiando, asi como aquellos que ya han finalizado la
carrera en 2020-2021 y se encuentran expuestos a la adquisicion de los
conocimientos durante todo el Grado, estudiando asi la evolucibn segun van

avanzando en la carrera los diferentes sujetos.

2.6 Poblacion/Muestra

El estudio de investigacion se ha llevado a cabo enfocado en un terminado contexto,
siendo este la Facultad de educacion de la Universidad de Salamanca, los
participantes eran estudiantes en Grado en Maestro de Educacion Infantil durante el
primer, segundo, tercer y cuarto afio de la carrera, asi como aquellos estudiantes que
han finalizado el Grado durante el curso 2020-2021 y no se encuentran activos

laboralmente.

El acceso a la adquisiciébn de la muestra se llevé a cabo a través de via online,
accediendo al cuestionario de forma voluntaria y bajo la disponibilidad de los
participantes, por ello y siguiendo lo que dice Albert (2007) podemos decir que
llevamos a cabo una técnica de muestreo no probabilistico accidental o causal,
tomando la muestra de dicha poblacion, cuando esta se encuentre disponible y a

nuestro alcance.

Se ha obtenido una muestra de 177 sujetos, de las cuales se ha tenido que eliminar
uno por la falta de la mayoria de las respuestas, y otras dos han sufrido
modificaciones por no completar los items de algunas de las dimensiones trabajadas,
dichos cambios se han llevado a cabo con el fin de no distorsionar los resultados.
Dicha muestra era de un total de 29 sujetos de primero de Grado, 33 sujetos de
segundo de Grado, 31 sujetos de tercero de Grado, 57 sujetos de cuarto de Grado y
26 sujetos de sujetos que ya han finalizado la carrera durante el curso 2020-2021, las
edades de la muestra se encuentran comprendidas entre 18 y 39 afios todos los

sujetos son o eran estudiantes de la Facultad de Educacién de Salamanca.
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2.7 Instrumentos de recogida de datos
2.7.1 Cuestionario

Para la recogida de datos del presente estudio se ha elaborado un instrumento propio
ad hoc adaptado a las caracteristicas de la investigacion y el objeto de estudio. Para
ello se comenzo6 partiendo de algunas escalas ya presentes que habian sido utilizadas
por otros investigadores para medir actitudes de futuros docentes, siendo estas la
escala SAS ideada por Robert y Cols (1980), la escala ATS creada por Wise (1985),
la escala de Auzmendi (1992) y el modelo de aceptacion tecnoldgica de Davis (1989),

formulando una serie de items propios adaptados a esta investigacion.

En el proceso de elaboraciéon se han tenido en cuenta algunas pautas y sugerencias
de Osterlind (1989) y Thomdike (1989). Se opto por la formulacién de una serie de
items de tipo-Likert los cuales todos constaron de un enunciado y una escala de
numeracién del 1 al 5 con su correspondiente significado, se ha decidido incluir tan
solo 5 respuestas basandonos en la pauta de Morales (2006), que indica que no se
debe poner un nimero que supere la capacidad discriminatoria de los sujetos, ya que
eso aumentaria la inconsistencia de las respuestas, ademas es importante que el
nimero de respuestas alternativas sea impar, con el fin de repartir de forma
equilibrada la carga tanto positiva, como negativa, habiendo asi una categoria neutral,
con el fin de no forzar al sujeto a pronunciarse de manera favorable o desfavorable.
(Tabla 2)

Tabla 2

Instrumento de recogida de datos

Grado de conformidad Puntuacion
Totalmente de acuerdo 5 puntos
De acuerdo 4 puntos
Ni acuerdo ni desacuerdo 3 puntos
Desacuerdo 2 puntos
Totalmente en desacuerdo 1 punto

En cuanto a la elaboracion de items, se ha procedido a su redaccion centrandonos en
los siguientes criterios:
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- Tener en cuenta los diferentes componentes que se han definido en el presente
estudio, siendo estos la formacion, la necesidad del aprendizaje y la utilidad de la
Realidad Aumentada, dandole a cada uno de ellos un peso similar.

- Presentar los enunciados en primera persona Yy centrandonos en las
percepciones/actitudes de los profesores en formacion.

- Simplificar la redaccion de los enunciados con el fin de disminuir la posible
ambigliedad.

- Incluir algun ejemplo cuando la pregunta lo requiriese, un nivel de lectura y
comprension adecuado a la poblacion que va dirigido el cuestionario, asi como
claridad, con el fin de eliminar cualquier posible equivoco.

- Asimismo, quedan incluidos tanto items redactados tanto de forma afirmativa,
como en negativa, para comprobar la sinceridad en la respuesta de los sujetos
(Morales, 1988).

En total se redactd una bateria inicial de 38 items con su escala de valoracion

correspondiente (1-5).

2.8 Evaluacion de jueces

Con el fin de asegurar la validez de contenido del instrumento de recogida, este ha
sido sometido al juicio de un total de cuatro expertos, dos de ellos de metodologia de

investigacion educativa. (Kenlinger y Lee, 2002).

Para llevarlo a cabo se cre6 una herramienta de validacién, en la cual se recogian los
38 items (Anexo |) y estos debian ser valorados a través de tres criterios, siendo:
- Claridad: mediante el cual se valoraria si el item esta bien formulado y si era
comprensible por los sujetos a estudiar.
- Coherencia: este nos permitiria saber si presenta una relacion légica y
apreciable con la dimension que se media.

- Relevancia: este era muy necesario para medir la dimensién que se pretendia.

Estos se valoraban en una escala del 1 al cuatro, siendo 1 (totalmente en
desacuerdo), 2 (en desacuerdo), 3 (de acuerdo) y 4 (totalmente de acuerdo).
Asimismo, se incluia un apartado denominado observaciones, en el cual podrian
incluir diferentes aspectos, como la mejora de los items, o cualquier otro aspecto a

destacar.
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Dicha herramienta fue facilitada a los cuatro expertos los cuales validaron los items
siguiendo las instrucciones indicadas de numeracion, asi como, incluyendo las

observaciones que consideraron oportunas para la correcta mejora de estos. (Anexo

1)

A continuacién, se llevé a cabo el procedimiento de célculo de la validez de contenido
planteado por Lawshe (1975), a través del coeficiente de validez de contenido
Hernandez-Nieto (2002), obteniendo la media de los cuatro jueces en los tres criterios
a valorar, siendo claridad, coherencia y relevancia, asi como el CVC, a continuacion,
se exponen los datos de forma mas detallada haciendo referencia a cada una de las

dimensiones que se van a investigar en el presente estudio.

La valoracion de los jueces en relacién con los items propuestos en la dimensién de la
formacion recibida sobre Realidad Aumentada nos da un CVC por encima del minimo
establecido siendo este 0,80 como dice Hernandez-Nieto (2002), excepto los items
NF_3, NF_7 y UG_5, de los cuales el NF_7 y UG_5 fueron eliminados, y el NF_3 se
modificd, respecto a la media de la claridad, coherencia y relevancia podemos
observar que casi todos los items oscilan entre un 3 y 4 en los tres criterios, viendo un
grado de acuerdo entre los expertos, excepto el FR_3 y CF_2 que se eliminaron y el

NF_6 y UE_3 los cuales se reformularon. (Tabla 3)

Tabla 3

Resultados obtenidos en la validacién de los jueces

Media Media en Media en
Formacion Recibida en . . CvC
. coherencia relevancia
claridad
FR_1 4 4 4 0,99
FR_2 3,25 4 3,25 0,87
FR_3 3,75 3,75 2,75 0,85
FR_4 3,25 3,75 3,75 0,89
FR_5 4 4 4 0,99
FR_6 3,75 3,75 3,5 0,91
Necesidad de ser formados
NF_ 1 3,5 4 3,25 0,89
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NF_2
NF_3

NF_4

NF_5

NF_6

NF_7

Utilidad General
UG_1

UG_2

UG_3

UG_4

UG 5

UG_6

Utilidad Especifica
UE_1

UE_2

UE_3

UE_4

UE_5

UE_6

UE_7

UE_8

Compatibilidad con el estilo
docente

CED_1
CED 2
CED_3
CED_4
CED_5

A A B~ B b

1,75

3,5
3,75

3,5
3,75

3,5

3,75

3,5

3,5

3,25
4

2,75

3,25

2,5

3,75
3,75
2,75

3,5
3,5
3,5

3,25
3,75

3,75
3,75

4

2,75
3,5

2,75
2,5

3,75
3,75
2,75

3,75

3,5

2,5

3,75

3,75

0,99
0,78
0,95
0,85
0,80
0,55

0,99
0,99
0,91
0,93
0,70
0,99

0,89
0,89
0,82
0,99
0,99
0,93
0,85
0,93

0,93
0,95
0,95
0,93
0,99
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CED_6 4 4 3,25 0,93

Condiciones facilitantes

CF_1 3,25 3,25 3,25 0,80
CF_2 4 3,25 2,75 0,82
CF_3 4 4 4 0,99
CF_4 4 4 3,25 0,93
CF 5 3,5 3,75 4 0,93

El juicio de los expertos ha llevado a la modificacion del instrumento, respecto a la
dimensién de la formacion recibida sobre Realidad Aumentada se presentaban un
total de seis items, de los cuales se ha eliminado el FR_3, ya que los expertos
argumentaban que era repetitivo, asi mismo se han realizado modificaciones los items
FR_4, FR 5 y FR 6 a propuesta de los jueces reformulando dichos items con un
vocabulario mas adecuado para una mayor compresién, como por ejemplo en el caso
del FR_6 el cual se formul6 originalmente para su validacién como: “durante la carrera
he utilizado alguna aplicacién sobre Realidad Aumentada con algun fin formativo” y su
reconstruccion ha sido: “He utilizado durante la carrera alguna aplicacion de Realidad
Aumentada con fines de formacién practica”, no obstante los items FR_1y FR_2 se

dejan intactos, ya que no requerian ninguna mejora.

En cuanto a la dimension que estudia la necesidad de formacion sobre la Realidad
Aumentada se presentaron un total de 7 items y se procede a la eliminacion del NF_7
por quedar por debajo del minimo CVC establecido con un total de 0,56, quedando un
total de 6 items, los cuales se vieron modificados respecto a matices de expresion
como por ejemplo en el NF_5 se comenzaba diciendo “considero necesaria la
formacion de la Realidad Aumentada” y se modific6 exponiendo que “considero

necesaria la formacion sobre el uso de la Realidad Aumentada”.

Respecto a la dimensién de la utilidad de la Realidad Aumentada como futuro
profesional le presentamos a los jueces un total de 14 items divididos en dos
subdimensiones: la utilidad general y la utilidad especifica. La utilidad general se
conformaba de 6 items, de los cuales se elimin6é el UG_5 por quedar por debajo del

minimo CVC establecido con un total de 0,705, quedando un total de 5 items. El resto
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de los items quedaron intactos ya que no requerian ninguna modificacion segun el
criterio de los expertos. En relacién a la subdimension de la utilidad especifica se
exponian 8 items, de los cuales quedaron 6 ya que se procedi6 a eliminar el UE_2 ya
gue los jueces indicaron que era repetitivo y que la respuesta de dicho item seria
facilitada por el UE_1 y el UE_3, dichos items fueron modificados pasando de ser
negativo a afirmativos. EI UE_7 también se eliminé ya que respecto al criterio de
relevancia obtuvo una calificacion mas baja que el resto y era necesario realizar una
criba con el fin de no tener excesivos items. En cuanto al resto de los items (UE_4,

UE_5, UE_6 y UE_8) se llevaron a cabo modificaciones leves de vocabulario.

En relacién con la dimension de la compatibilidad con el estilo docente de los futuros
profesores se expusieron 6 items de los cuales se eliminaron 2, el CED_5 que fue
intercambiado y reformulado por él CED 4 y el CED_6 por ser repetitivo e
innecesario, quedando en dicha dimension un total de 4 items. EI CED_1y el CED_3
fueron reformulados en positivo, el CED_2 quedé tal y como fue enviado para su

validacion ya que no requeria modificacion alguna.

Y para finalizar, en proporcién a la dimensién de las condiciones facilitantes se
presentaron 5 items, de los cuales quedaron 3 de ellos, ya que se procedieron a
eliminar el CF_2 y CF_4 por ser repetitivos y obtener dicha informacion de los items
CF_1y CF _3los cuales no fueron necesario reformular, a diferencia del CF_5 que fue
revisado y reconstruido por peticién de los jueces, ya que indicaban que era necesario
ser acotado. Ademas, se incluyé un nuevo item, por una ampliacion de informacién
requerida para un mayor grado de fiabilidad, quedando dicha dimensién con un total

de cuatro items

La eliminacién de los ocho items, asi como los cambios pertinentes en cada uno de
los items del cuestionario indicados anteriormente, nos ha permitido la obtencién de
una nueva version con un total de 31 items con una buena validez de contenido.
(Anexo IlI)

2.9 Anadlisis de los datos

La gestion de los datos obtenidos en la muestra se ha llevado a cabo a través del

paquete estadistico JASP para Windows con el que se ha realizado un analisis
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descriptivo de las medias, se ha calculado las correlaciones entre las dimensiones vy,
finalmente, se ha realizado un contraste de hipétesis.

2.10 Resultados

En el presente apartado se presentan los resultados obtenidos en el estudio, el
tratamiento de los datos se ha llevado a cabo con el paquete estadistico de JASP
para Windows en su version 0.15.0.0. Dicho tratamiento incluye un analisis de
fiabilidad aplicando el estadistico de Alpha de Cronbach, los andlisis descriptivos de
tendencias centrales incluyendo la media, la mediana y la desviacion tipica, asi como
un analisis de correlaciones y, por ultimo, un andlisis inferencial. En todos ellos los
resultados se encuentran agrupados por las dimensiones trabajadas en la presente

investigacion.
2.10.1 Anélisis de fiabilidad

Antes de llevar a cabo los analisis descriptivos e inferenciales, se procedio a llevar a
cabo un analisis de fiabilidad, aplicando el estadistico Alpha de Cronbach, con el fin

de comprobar la consistencia interna del instrumento.

Como criterio general nos vamos a centrar en las recomendaciones de Palella y

Martins (2004) para evaluar los coeficientes de alfa de Cronbach. (Tabla 4)

Tabla 4

Baremos de Confiabilidad (Palella y Martins , 2004)

Rangos Interpretacién
0,81a 1,00 Muy alta

0,61 a 0,80 Alta

0,41 a 0,60 Moderada
0,21 a 0,40 Baja

0,01 a0,20 Muy baja

A continuacion, se describen los resultados obtenidos de cada una de las

dimensiones del presente trabajo a través del programa JASP (Tabla 5).

Tabla b
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Calculo Alfa de Cronbach

Dimension Alfa de Cronbach
Formacion recibida 0,823
Necesidad de formacion 0,880
Utilidad general 0,899
Utilidad especifica 0,875
Compatibilidad con el estilo docente 0,732
Condiciones facilitantes 0,780

Respecto a los coeficientes de alfa de Cronbach de las dimensiones formacion
recibida, necesidad de formacién, utilidad general y especifica podemos comprobar
que su fiabilidad es “muy alta” para su aplicacién, ya que el nimero se ubica dentro
del rango de 0,81 a 1,00 como se puede observar en la tabla 4, no obstante, en
cuanto a la variable formacion recibida ha sido modificada eliminando el items FR_02
con el fin de obtener una mayor fiabilidad. En referencia a las dimensiones de
compatibilidad con el estilo docente y condiciones faciltantes presentan una fiabilidad
“alta” ya que se encuentran en el rango de entre 0,61 a 0,80, sin embargo, la
dimensién compatibilidad con el estilo docente tuvo que ser modificada, eliminando el

CED_01, para alcanzar el rango de fiabilidad “alta”.

Una vez aplicado el analisis funcional, podemos ver de forma general segun los
resultados obtenidos que todas las dimensiones presentan un valor por encima entre

0,7 a 1,00 indicandonos que el instrumento tiene entre una alta y muy alta fiabilidad.

2.10.2 Andlisis descriptivo
2.10.2.1 Andlisis de medidas de tendencia central

A continuacién, se presentan los valores extraidos en el presente estudio a través del
célculo de las medidas de tendencia central media, mediana y desviacién tipica con el

fin de resumir el conjunto de valores en un solo valor.

Respecto a los resultados obtenidos en la dimension de formacién recibida podemos
observar que todos los estudiantes de Grado en Maestro de Educacion Infantil, asi

como aquellos que ya han finalizado la carrera se encuentran en una media de entre
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1,5y 2,345, indicandonos asi que no consideran que hayan adquirido conocimientos
respecto a la Realidad Aumentada, no obstante, cabe destacar que el alumnado de
tercero de Grado en Maestro de Educacion Infantil, en el items FR_05, muestra un
indice mas alto, indicando asi que en dicho curso han utilizado aplicaciones con fines
formativos, sin embargo en el resto de items no se muestran valores mas altos de
3,29, comprendiendo asi que a pesar de que si hayan utilizado alguna aplicacion con

fines formativos, no han adquirido los conocimientos (Tabla 6).
Tabla 6

Tendencias centrales Formacion recibida

FORMACION RECIBIDA

Curso Medidas FR_01 FR_ 03 FR_04 FR_05 FRT
1° (n=29) M 1,793 1,759 2,345 1517 2,076
Mdn 2 2 2 1 2,200
DT 0,861 0,951 1,010 1,022 0,610
2° (n=33) M 1,667 1,818 2,00 1,697 2,145
Mdn 1 1 2 1 2,
DT 1,109 1,236 1.031 1,159 0,879
3° (n=31) M 3,290 2,290 2,419 4,226 3,161
Mdn 3 2 3 5 3,2
DT 0,902 1,006 0,848 1,146 0,517
4° (n=57) M 1,825 1,789 1,930 1,754 2,165
Mdn 1 1 2 1 2
DT 1,120 1,081 0,942 1,090 0,785
Carr fin (n=26) M 1,500 1,615 1,692 1,538 1,954
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Mdn

DT

1

0,860

1

0,898

1

0,928

1

0,989

1,8

0,658

En la dimension de necesidad de formacion (Tabla 7) la muestra se sitla una media

de entre 3,727 y 4,452, comprobando asi que los estudiantes de Grado en Maestro de

Educacion Infantil, asi como aquellos que ya han finalizado la carrera consideran que

sienten la necesidad de recibir formacion respecto a la Realidad Aumentada como

recurso educativo en su futuro profesional.

Tabla 7

Tendencias centrales necesidad de formacion

NECESIDAD DE FORMACION

Curso Medidas
1°(n=29) M
Mdn

DT

2°(n=32) M
Mdn

DT

3°(n=31) M
Mdn

DT

4° (n=57) M
Mdn

DT

NF_01

4,241
5

1,023

3,727

1,153

4,290

0,783

3,895

1,030

NF_02

4,310

0,806

3,697

1,104

4,355

0,798

3,895

0,880

NF_03

4,172

0,711

4,091

0,879

4,452

0,768

4,175

0,759
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NF_04

4,241

0,739

4,061

0,998

4,419

0,807

4,088

0,892

NF_05

4,138

0,743

3,909

0,843

4,387

0,667

4,035

0,823

NF_06

4,103

0,817

3,813

0,859

4,226

0,805

3,912

0,931

NFT
4,201
4,333

0,696

3,881

0,736

4,355
4,333

0,590

0,686
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Carr Fin M 4,308 4,038 4,308 4,192 4,038 4077 4,160
(n=26)
Mdn 5 4 4 4 4 4 4,167
DT 0,838 0,824 0,788 0,895 1,038 0,935 0,736

La dimension de la utilidad general en Realidad Aumentada muestra que el alumnado
de primero, segundo y cuarto grado en Maestro de Educacion Infantil, asi como
aquellos que ya han finalizado la carrera se encuentran en una media de
aproximadamente 4, y el alumnado de 3 de grado se sitia de forma mas clara en una
media de 5. Permitiendo asi comprobar que de forma general consideran que la
Realidad Aumentada es un recurso 6ptimo para la diversidad de conocimientos que

se han de transmitir en Educacion Infantil.
Tabla 8

Tendencias centrales Utilidad general

UTILIDAD GENERAL

Curso Medidas UG 01 UG 02 UG 03 UG 04 UG 05 UGT
1° (n=29) M 4,517 3,966 4,138 3,966 4,000 4,117
Mdn 5 4 4 4 4 4
DT 0,688 0,823 0,789 0,778 0,886 0,671
2° (n=33) M 4,303 4,091 4,182 4,091 3,879 4,109
Mdn 4 4 4 4 4 4
DT 0,728 0,723 0,808 0,765 0,857 0,654
3° (n=31) M 4,710 4,419 4,516 4,484 4,419 4,510
Mdn 5 5, 5 5 5 4,800
DT 0,529 0,807 0,677 0,769 0,720 0,602
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4° (n=57) M 4,368 4,070 4,175 4,123 3,982 4,144
Mdn 4 4 4 4 4 4
DT 0,698 0,842 0,735 0,709 0,790 0,614

Carr fin (n=26) M 4,346 4231 4,231 4,038 4,160 4,202
Mdn 4 4 4 4 4,125
DT 0,745 0,710 0,815 1,113 0,943 0,765

En referencia a la dimension de la utilidad especifica (Tabla 9), el alumnado de
primero, segundo y cuarto en el Grado en Maestro de Educacion Infantil, asi como
aquellos que ya han finalizado la carrera se encuentran en una media de entre 4,034 y
4,368, no obstante, el alumnado de tercero se vuelve a situar mas cerca de la media
de 5. Comprobando en dicha dimensién que la muestra indica que si que considera la
Realidad Aumentada como un recurso que permite ser utilizado en el aula para
contenidos méas especificos de una manera mas optima y favorecedora en el

desarrollo del proceso de ensefianza-aprendizaje.
Tabla 9

Tendencias centrales Utilidad especifica

UTILIDAD ESPECIFICA

Curso Medidas UE_01 UE UE UE UE UE_06 UET

académico _02 _03 _04 _05

1° (n=29) M 4,276 4,276 4,207 4,241 4,310 4,034 4,224
Mdn 4 4 4 4 5 4 4,167
DT 0,649 0,649 0,774 0,786 0,891 0,823 0,603

2° (n=33) M 4,031 3,906 4,030 4,212 4,303 3,909 4,061
Mdn 4 4 4 4 4 4 4,167
DT 0,822 0,893 0,883 0,781 0,728 0,879 0,715
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3° (n=31) M
Mdn

DT

4° (n=57) M
Mdn

DT

Carr fin M
(n=26)
Mdn

DT

4,300

0,877

4,281

0,750

4,240
5

1,012

4,355

0,798

4,123

0,781

4,154
4

0,881

4,484

0,626

4,304

0,711

4,192
4

0,849

4,516

0,724

4,211

0,674

4,154
4

0,784

4,613

0,667

4,368

0,723

4,385
5

0,752

3,968

0,836

3,877

0,825

4,038
4

1,038

4,369
4,5

0,545

4,192
4,167

0,557

4,192
4,250

0,719

Los estudiantes de Grado en Maestro de Educacion Infantil, asi como aquellos que ya

han finalizado la carrera manifiestan que la Realidad Aumentada si que puede ser

compatible con su estilo docente ya que de forma mayoritaria se sitlan en una media

mas cercana a cuatro (Tabla 10)

Tabla 10

Tendencias centrales compatibilidad con el estilo docente

COMPATIBILIDAD CON EL ESTILO DOCENTE

Curso Medidas CED 02 CED 03
1° (n=29) M 3,655 3,724
Mdn 4 4
DT 1,045 1,032
2° (n=33) M 3,909 3,667
Mdn 4 4
DT 0,879 1,051
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3° (n=31) M 3,968 4,065 4,129 3,524
Mdn 4 4 4 3,5
DT 0,875 0,814 0,670 0,405

4° (n=57) M 3,719 3,877 3,807 3,544
Mdn 4 4 4 3,5
DT 0,921 0,867 0,895 0,605

Carr Fin (n=26) M 3,654 3,923 3,731 3,423
Mdn 4 4 4 3,375
DT 1,018 0,845 0,874 0,639

La muestra nos indica a través de los resultados obtenidos que la muestra considera
gue la Realidad Aumentada posee condiciones facilitantes para su utilizacién en el
aula como recurso educativo., ya que de forma mayoritaria se sitian en la media de

3,263y 4,419 siendo el 4 el mas representativo (Tabla 11).

Tabla 11

Tendencias centrales Condiciones facilitantes

CONDICIONES FACILITANTES

Curso Medidas CF 01 CF_02 CF_03 CF _04 CFT

1° (n=29) M 4 3,724 3,862 4,172 3,940
Mdn 4 4 4 5 3,750
DT 0,926 0,996 0,990 1,002 0,787

20 (n=33) M 3,848 3,303 3,485 3,909 3,636
Mdn 4 3 3 4 3,5
DT 0,906 1,237 1,121 0,914 0,825
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30 (n=31) M
Mdn

DT

4° (n=57) M
Mdn

DT

Carr fin (n=26) M
Mdn

DT

4,419

0,564

3,982

0,834

3,808
4

1,096

3,548 3,839
3 4
0,675 0,688
3,263 3,509
3 4
1,044 1,088
3,346 3,385
3 3
1,056 1,134

3,935

0,929

4,105

0,900

4,192

0,801

3,935

0,524

3,715
3,75

0,760

3,683
3,75

0,795

2.10.2.2 Andlisis de correlaciones

A continuacion, se lleva a cabo el calculo del coeficiente de Pearson, con el fin de

medir la relacién estadistica que existe entre las variables expuestas en las hipotesis

del presente estudio.

Como se puede observar en la tabla 12 no existe relacién entre la necesidad de

formacion y la formacion recibida, es decir presentan una correlacion nula entre

ambas.

Tabla 12

Coeficiente de Pearson

Relaciones entre variables

Coeficiente de Pearson

NFT-FRT

NFT-UGT

NFT-UET

NFT-CEDT

NFT-CF

-0,054
0,681
0,627
0,444

0,567
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Respecto a la relacion entre la necesidad de formacion con cada una de las
dimensiones sefaladas, se manifiesta una clara correlacion directa, existiendo una
relacion con un coeficiente de Pearson de 0,681, lo que quiere decir que el alumnado
gue presenta una mayor necesidad de formacién percibe una mayor utilidad general
de la Realidad Aumentada, de la misma manera que aquellos que consideran la
Realidad Aumentada muy util para su futuro profesional, presentan una mayor

necesidad de estar formados en dicha materia.

En cuanto al alumnado que presenta una necesidad de formacion y la utilidad general
percibida por estos hay una relaciébn con un coeficiente de Pearson de 0,627,
mostrando que el alumnado que percibe una mayor utilidad especifica en la Realidad
Aumentada como recurso educativo en el aula, presenta una mayor necesidad de ser

formados, asi como, al contrario.

En otra de las dimensiones que se encuentra relacién es en la compatibilidad del
estilo docente con la necesidad de ser formado, mostrando un coeficiente de Pearson
de 0,444, dicha relacion expone que aquel alumnado que considera mas compatible la
Realidad Aumentada con su estilo docente muestra una mayor necesidad de ser

formados vy, al contrario.

Y, por ultimo, otra clara relacibn observada es entre las dimensiones de las
condiciones facilitantes y la necesidad de ser formados, habiendo una relacién de
0,567 en el coeficiente de Pearson, entendiendo asi que el alumnado que considera
gue en su futuro profesional la Realidad Aumentada posee unas mayores condiciones

facilitantes, muestra una mayor necesidad de ser formado en ella, y al revés.

2.10.3 Anaélisis inferencial

Para comprobar si las diferencias observadas en las puntuaciones obtenidas en cada
uno de los cursos son significativas se ha llevado a cabo un andlisis de diferencia de

medias

Para realizar el analisis inferencial se ha comenzado realizando la prueba de
normalidad con el fin de comprobar cuanto difiere los datos obtenidos por la muestra y
los esperados. Respecto a los resultados que se obtengan en la prueba de

normalidad pasaremos a realizar la prueba de diferencia de medias, si los resultados
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son mayores a 0,05 se pasara la prueba de Anova, y si, por el contrario, los valores
son menores a 0,05 se llevara a cabo la prueba de Kruskas-wallis.

En la prueba de normalidad se ha obtenido en los items totales de utilidad general y
utilidad especifica de todos los cursos un coeficiente de Shapiro-Wilk test menor a
0.05, no obstante, en algunos de los items del resto de las dimensiones hemos

encontrado un valor de Shapiro-Wilk mayor a 0.05, (Tabla 13)

Tabla 13

Prueba de normalidad

SFRT SNFT SUGT SUET SCED SCFT

1° carrera 0.478 <0.05 <0.05 <0.05 <0.05 <0.05
20 carrera <0.05 <0.05 <0.05 <0.05 0,114 0,215
3° carrera 0.059 0,398 <0.05 <0.05 <0.05 <0.05
4° carrera <0.05 <0.05 <0.05 <0.05 <0.05 0,177
Carrera finalizada <0.05 <0.05 <0.05 <0.05 0,760 0,204

Una vez pasada la prueba de normalidad, se prosigue con la realizacién del analisis
de diferencia de medias, en el cual queremos comprobar si los resultados obtenidos
en el presente estudio se pueden generalizar al resto de la poblacién, es decir si
existen diferencias estadisticamente significativas en las medias en funcién del curso
en el que estan matriculados los estudiantes. Para llevar a cabo dicha prueba como
ya se ha indicado anteriormente se ha utilizado la prueba Anova para las dimensiones
“formacion recibida”, “necesidad de formacion”, “compatibilidad con el estilo docente”
y “condiciones facilitantes” ya que presentaron un valor mayor a 0.05, en las otras dos
dimensiones, siendo estas “utilidad general” y “utilidad especifica” se ha utilizado la

prueba de Kruskal-Wallis, ya que los valores estaban por debajo de 0.05.

Los resultados obtenidos a raiz de la comparacién de la variable independiente “curso

matriculado” y las cinco variables dependiente, siendo estas formaciéon recibida”,

, “utilidad general”,

“necesidad de formacion utilidad especifica” “compatibilidad con el
estilo docente” y “condiciones facilitantes”, permite comprobar la diferencia estadistica

entre el curso matriculado y cada una de las dimensiones presentes en el estudio,
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resultando que casi todos los valores estadisticos dan un resultados mayor a 0.05, el
cual se ha fijado como error tipo | (o alfa), por lo que podemos confirmar que no hay
diferencia, y por tanto rechazando la hipétesis “Los profesores en formacion segun
van aumentando de curso varian la formacién recibida y su percepcion respecto a la
necesidad de ser formados, a la utilidad general, utilidad especifica, compatibilidad en
el estilo docente y condiciones facilitantes de la Realidad Aumentada” ya que no se
ven diferencia significativas, y por tanto el curso no se ve influido, no obstante cabe
destacar que en la dimension de formacion recibida obtenemos un valor por debajo de
0.05, confirmando asi en que el curso si que influye en la dimensién de formacion
recibida, habiendo diferencias significativas, pudiendo asi generalizarlo al resto de la
poblacién, esto se debe a la diferencia de medias totales que encontramos en primero
con una media de 2.075 aumentada por el items FR04 con un valor de media de
2,345 que destaca sobre todos los cursos y tercero con una media de 3,161 la cual se

ve incrementada por items FRO5 con un 4,226.
Tabla 14

Nivel de significacién

Dimension Nivel de significacion

FRT 0.001
NFT 0,052
uGT 0.047
UET 0,468
CEDT 0,884
CFT 0,320

2.10.4 Analisis cualitativo

En el instrumento se incluyé una pregunta cualitativa abierta con el fin de que los
docentes en formacién y con la carrera ya finalizada en el curso 2020-2021

expusieran aquello que considerasen oportuno respecto a la Realidad Aumentada.
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La pregunta abierta fue “¢ Alguna aportacion respecto a la formacioén y utilidad de la
Realidad Aumentada como futuro docente?” la cual respondieron una muestra de 16

futuros docentes.

Respecto a las respuestas se encuentran las que destacan la dimension de
formacion recibida manifestando que ha sido nula o escasa tanto en Realidad
Aumentada como en las TICS en general. No obstante, casi todos los estudiantes
muestran una gran acogida a dicha herramienta como recurso educativo, indicando
que es interesante y util para su futuro profesional tanto de forma general “Creo que
seria interesante ver como podria funcionar este tipo de tecnologia en el ambito
educativo ya que tiene mucho potencial en el proceso ensefianza-aprendizaje”, asi
como de forma especifica “En mi opinién, considero la Realidad Aumentada como
un buen instrumento para trabajar con los nifios/as aspectos histéricos o elementos

que no pertenezcan a su entorno cercano”

Sin embargo hay una pequefia minoria que se muestra en contra de la Realidad
Aumentada ya que no considera que sea compatible con su estilo docente “No estoy
muy a favor de las tecnologias, por mucho que sean el dia a dia, en nifios y nifias
menores de 6 afos, considero que cuanto menos las usen y mas conozcan el mundo
por su propia capacidad mejor”, al igual que se observa la percepcion de que dicho
recurso no tiene muchas condiciones facilitantes “hay que considerar los
inconvenientes de este tipo de recurso como puede ser la cantidad de tiempo que hay
gue invertir para prepararlo, qgue no se puede llevar a cabo en todos los centros

escolares por la falta de recursos, que puede que falle a la hora de utilizarlo, etc.”

Como se puede observar respecto a las respuestas obtenidas de los docentes en
formacion y lo que han finalizado la carrera en el 2020-2021, si consideran que es un
herramienta muy atil en su futuro profesional, pero la falta de formacién hace que
dicho recurso no se utilice por no estar preparado para ponerlo en practica o por la
percepcion que ellos poseen respecto a ir en contra de su estilo docente o incluso de

las pocas condiciones facilitantes que observan en ella.

3. Discusion y conclusiones

En el presente estudio se perseguia el objetivo de comprobar el nivel de formacion y

la percepcion de la utilidad, compatibilidad con el estilo docente y las condiciones
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facilitantes de la Realidad Aumentada que presenta el alumnado del grado de Maestro
de Educacion Infantil de todos los cursos, asi como aquellos que han finalizado el
grado en el curso 2020-2021.

Para la obtencion de los resultados se buscaba un instrumento que fuera fiable y que
nos ofreciera la garantia de mayor fiabilidad posible, por ello, se elaboré un
instrumento propio con un total de 38 items, el cual paso a ser sometido por una
validacion de jueces y al calculo de la validez de contenido. Dicho proceso permitio
conseguir un instrumento con un total de 29 items con una buena validez de

contenido.

Una vez obtenida la nueva versién del instrumento se le paso a la poblacion
obteniendo un total de 177 respuestas y se llevé a cabo el analisis de resultados, en el
cual se incluyen los analisis de fiabilidad para confirmar la fiabilidad del cuestionario a
través de los coeficientes de alfa de Cronbach, resultado unos valores por encima
entre 0,7 a 1,00 indicandonos que el instrumento tiene entre una alta y muy alta
fiabilidad en todas las dimensiones, un analisis descriptivo de media general en el que
se incluye la media, mediana y desviacion tipica de cada uno de los items y sus
respectivos curso, asi como un analisis de correlaciones para comprobar las
relaciones que existen entre las dimensiones, y por Gltimo el analisis inferencial con el
fin de saber si los resultados son significativos y por tanto se pueden generalizar asi al

resto de la poblacion.

Dichos resultados manifestaban respecto a la formacién obtenida durante el grado
de Magisterio de Educacién Infantil, asi como los que ya habian finalizado dicho grado
en 2020-2021 que no han adquirido conocimientos respecto a la Realidad Aumentada,
y gue por tanto, los conocimientos que poseen son insuficientes para abordar dicho
recurso tecnolégico en el aula, cabe destacar que en tercero de grado se muestra un
pequefio incremento de la media, esto se debe a que en dicho curso si que se les han
facilitado unas orientaciones en la asignatura de Ciencias Sociales, ademas de tener
gue realizar una unidad didactica con actividades basadas en Realidad Aumentada.
Alguna aportacién a nivel cualitativa que hemos recibido por parte de los docentes y
que retrata dichos resultados son “en nuestra formacion es minima la informacién que
nos ofrecen sobre RA” y “La formacion recibida ha sido escasa por no decir nula. Es
necesario darle valor”. Los resultados de la muestra permiten ser generalizados, ya

gue muestra un nivel de significacion por debajo de 0.05, teniendo dicha dimension
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una influencia significativa respecto a los diferentes cursos, confirmando asi que la
formacion recibida varia respecto al curso en el que los docentes se encuentren, no
obstante, esto se debe como se ha indicado con anterioridad a que algunos cursos
como son primero y tercero han obtenido formacion sobre la Realidad Aumentada.

La muestra declara a través de las medias obtenidas la necesidad de ser formados
en Realidad Aumentada porque consideran que es un recurso didactico que optimiza
el proceso de ensefianza-aprendizaje, y por tanto un recurso interesante para su
futuro profesional, cabe destacar una respuesta de una participante, que indica “seria
interesante ver y aprender como podria funcionar este tipo de tecnologia en el ambito
educativo ya que tiene mucho potencial en el proceso ensefianza-aprendizaje”,
remarcando con su puntualizacion la necesidad de ser formados para utilizar dicho
recurso. Ademas, se ha podido confirmar que la necesidad de ser formados no
muestra una relacion con la formacion recibida, ni viceversa, confirmando asi la
hipétesis “Existe una relacién positiva entre la cantidad de formacion recibida sobre el
uso de RA en Educacién Infantil por parte de los futuros docentes y su necesidad de

estar formados en esta materia.”.

En cuanto a las dimensiones de utilidad general y especifica la poblacién muestra
una actitud positiva con valores muy altos respecto a el uso que le pueden dar a la
Realidad Aumentada como recurso educativo en el aula. Manifiestan a través de los
resultados que es una herramienta que favorece la motivacion del alumnado con el fin
de generar interés por el aprendizaje, que permite ensefiar conocimientos generales y
especificos a través de una interaccion de calidad para un aprendizaje significativo, en
el que el alumnado sea un sujeto activo en su aprendizaje, y desarrolle experiencias a
través del descubrimiento y la indagacién de los nuevos aprendizajes a los que tienen
gue hacer frente, retratando dichos resultados en una aportacion cualitativa de la
muestra respecto a la percepcion de utilidad que manifiestan los docentes “En mi
opinion, considero la Realidad Aumentada como un buen instrumento para trabajar
con los nifios/as aspectos historicos 0 elementos que no pertenezcan a su entorno
cercano, sin embargo, para esto es necesaria una buena formacién en Realidad
Aumentada la cual, a lo largo de la carrera, no se recibe”. Cabe destacar que en
ambas dimensiones los valores mas altos los presentan los futuros docentes de
tercero de grado de Maestro de Educacion Infantil, esto se puede deber a que las

orientaciones facilitadas les han permitido comprobar de primera mano que es un
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recurso fructifero para optimizar el proceso de ensefianza aprendizaje. En ambas
dimensiones se confirman las hipétesis relacionales, confirmando el hallazgo entre
gue aquellos docentes que sienten una mayor necesidad de formacion perciben un

alto grado de utilidad tanto general y especifica, asi como a la inversa

Otra de las dimensiones que se valoraban en el presente trabajo se basaba en si los
futuros docentes, asi como los docentes ya titulados en 2020-2021 consideraban que
la Realidad Aumentada era compatible con su estilo docente, y los resultados nos
muestran valores generales mas cercanos a que dicho recurso tecnolégico si que
podria ser compatible con su estilo docente impartiendo conocimientos a través de
modelos virtuales con el fin de un aprendizaje integral, no obstante de forma llamativa
cabe destacar que a pesar de que la media se presente en valores altos, las
respuestas cualitativas de la poblacion no indica lo mismo “No estoy muy a favor de
las tecnologias, por mucho que sean el dia a dia, en nifios y nifias menores de 6
afios, considero que cuanto menos las usen y mas conozcan el mundo por su propia
capacidad mejor’. Ademas, dicha dimensién presenta un alto valor de coeficiente de
Pearson, indicando que se muestra una clara relacion entre los docentes que sienten
una mayor necesidad de estar formados, y aquellos que consideran que la Realidad

Aumentada tiene una mayor compatibilidad con su estilo docente y viceversa.

Y la dltima dimension investigada se centraba en la condiciones facilitantes que
perciben los docentes en formacién, asi como los graduados en 2020-2021,
mostrandose la poblacién con valores altos muy cercanos a cuatro, confirmando que
consideran que la Realidad Aumentada es viable utilizarla en su futuro profesional, ya
gue es accesible y sencilla de manejar, ademas de que dispondran de los dispositivos
tecnolbgicos necesarios para utilizarla, no obstante en las condiciones faciltantes pasa
lo mismo que en las compatibilidad con el estilo docente, las respuestas cualitativas
no facilitan la misma informacién, la poblacién indica que “Creo que puede ser un
material muy Gtil en el aula, sobre todo como objeto motivador, pero considero que es
bastante dificil que las escuelas tengan estos materiales”. En dicha dimension se
encuentra una clara relacién con un alto coeficiente de Pearson entre los docentes
gue presentan una mayor necesidad de ser formados, y los docentes que consideran

gue la Realidad Aumentada tiene mayores condiciones facilitantes.

A partir de lo expuesto y respondiendo a los objetivos que se perseguian en el

presente estudio, se puede confirmar que el principal problema de utilizar la Realidad
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Aumentada como recurso educativo es la falta de formacion principalmente,
erradicando dicha dificultad faciltando oportunidades de aprendizaje de
conocimientos tedricos y préacticos, por lo que se ha de abogar por su formacion. Otro
de los problemas que se observan es respecto a la compatibilidad con el estilo
docente, habiendo personas que se presentan totalmente en contra de la tecnologia y
por otro lado se observa otra problema en cuanto a las condiciones facilitantes, ya que
consideran que no van a tener los recursos necesarios a su alcance para su
utilizacién, no obstante, se puede considerar estos problemas por la falta de formacién
e informacion respecto a la Realidad Aumentada, ya que en investigaciones que ya se
han indicado anteriormente en este estudio dicha tecnologia presenta grandes
beneficios para el alumnado, como Garcia (2018) indicando que el alumnado adquiria
los conocimientos de forma significativa por el alto grado de motivacién o como
(Aguirregoitia Martinez et al., 2016) que indicaban que dicha tecnologia potenciaba la
autonomia y la responsabilidad. Y en cuanto a las condiciones facilitantes, ya se ha
indicado con anterioridad que hay una diversidad de herramientas en el mercado de
uso gratuito Buenaventura (2014), ademas de experiencias innovadoras que facilitan
elementos tecnologicos a los centros educativos como la del “Secretariado de
Recursos Audiovisuales y Nuevas Tecnologias de la Universidad de Sevilla”, que ha
dotado de una amplia variedad de recursos tecnolégicos con acceso a todos los

publicos.

Y por ello y respecto a los resultados obtenidos seria de gran utilidad realizar este
mismo estudio después de formar a los docentes para comprobar la adquisicion de los
conocimientos y el cambio en su percepcién de la necesidad de formarse, de la
utilidad general y especifica, asi como de la compatibilidad con su estilo docente y las

condiciones facilitantes.
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Anexos

Anexo |. ltems sin validar

Formacién Recibida sobre Realidad Aumentada

1. Durante el grado de Magisterio de Educacion Infantii he adquirido
conocimientos respecto a la Realidad Aumentada

2. Los conocimientos obtenidos durante mi formacion sobre Realidad Aumentada
han sido insuficientes para poder abordar la Realidad Aumentada como
recurso educativo en el aula de Educacion Infantil.

3. Los conocimientos obtenido durante mi formacién sobre Realidad
Aumentada han sido los suficientes para poder abordar la Realidad
Aumentada como recurso educativo en el aula.

4. Siento que me han preparado para trabajar la Realidad Aumentada en el aula
en base a los conocimientos obtenidos.

5. He adquirido durante mi formacion contenidos sobre competencia digital
necesaria para poder abordar la Realidad Aumentada como recurso educativo.

6. Durante la carrera he utilizado alguna aplicacion sobre Realidad Aumentada

con algun fin formativo.

Necesidad de formacién sobre la Realidad Aumentada

Siento necesidad de recibir formacién respecto a la Realidad Aumentada.

2. Considero relevante la formacién respecto a la Realidad Aumentada para mi
futuro profesional.

3. Si estuviese formado accederia al uso de la Realidad Aumentada como
recurso educativo en mi futuro profesional.

4. Siento la necesidad de adquirir formacién sobre la Realidad Aumentada con el
fin de poder usarla como recurso didactico en el aula de Educacion Infantil.

5. Considero necesaria la formacion de la Realidad Aumentada para poder
optimizar el proceso de ensefianza y aprendizaje a mis futuros alumnos de
Educacion Infantil.

6. Siento necesidad de estar formado en Realidad Aumentada porque lo

considero un recurso muy interesante para mi futuro profesional.
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7. Como futuro maestro siento la necesidad de ser formado ya que me facilitaria

la Realidad Aumentada la transmisién de contenido del contexto combinando

elementos reales con otros de caracter virtual.

Utilidad de la Realidad Aumentada como futuro profesional

General

1. Considero la Realidad Aumentada como una forma de dar acceso a los
contenidos de una manera ludica y entretenida.

2. Considero la Realidad Aumentada un recurso que optimiza el proceso de
ensefanza-aprendizaje

3. Considero que la Realidad Aumentada es una herramienta que permite
ensefiar una diversidad de conocimientos de Educacion Infantil.

4. Considero la Realidad Aumentada como una de las diferentes realidades
que contribuyen y complementan la adquisicién de nuevos conocimientos.

5. Si tenemos en cuenta la teoria de Bruner (2001) en la nos en la cual nos
dice que el sujeto proceso y asimila la informacion, interaccionando con
elementos reales como con otros bidimensionales o tridimensiones,
considerarian adecuada la practica de la Realidad Aumentada

6. Considero que la Realidad Aumentada permite una interaccién de calidad

entre los conocimientos y el alumnado.

Especifico/concreto

1.

Considero que la Realidad Aumentada es un recurso gue simplemente me
permite trabajar aquello intangible (no es posible palpar ni percibir
directamente)

Considero que la Realidad Aumentada es un recurso que me permite
trabajar aquello tangible e intangible.

Considero que la Realidad Aumentada es una herramienta que queda muy
acotada a conocimientos simplemente abstractos e intangibles.

Considero que la Realidad Aumentada contribuye a reforzar contenidos y
experiencias desarrolladas en determinados contextos. Ej. Una visita a la
granja, ampliando dichos conocimientos a una seleccion de animales

vertebrados e invertebrados.
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5. Considero la Realidad Aumentada como una herramienta optima que
permite trabajar el descubrimiento y la indagacion de lo desconocido.

6. Considero la Realidad Aumentada como una herramienta motivadora que
posee un gran atractivo para incitar el interés del aprendizaje.

7. Considero la Realidad Aumentada como un recurso que permite la
comprension de manera Optima de conocimientos complejos y abstractos

8. Considero que la Realidad Aumentada puede ser una herramienta que
erradique ideas y fantasias erréneas sobre estereotipos. Por ejemplo, el a
ver visualizado un animal en dibujos que en la realidad es totalmente

diferentes.

Compatibilidad con tu estilo docente

1.

Considero que la Realidad Aumentada no optimiza el aprendizaje del
alumnado.

Considero que es un peligro incluir la Realidad Aumentada como herramienta
cotidiana en el aula por un exceso de tiempo frente a las tecnologias.
Considero que no es adecuado impartir conocimientos del mundo real a través
de modelos virtuales.

Considero que todo lo que tenga que ver con la utilizaciéon de tecnologias no
es adecuado para el aprendizaje integral de mi futuro alumnado.

Considero la Realidad Aumentada como un recurso multisensorial que
favorece el desarrollo integral del alumnado.

Considero la Realidad Aumentada como un recurso sobrestimulador y

perjudicial para el desarrollo integral del alumnado.

Condiciones facilitantes

1.

2.

3.

4.

Considero viable trabajar con mi alumnado de Educacion Infantil la Realidad
Aumentada.

Considero incompatible la Realidad Aumentada con mi futuro alumnado
de Educacion Infantil.

Considero que en mi futuro profesional tendré acceso a los dispositivos
tecnolégicos necesarios para llevar a cabo la Realidad Aumentada como
recurso didactico.

Considero que tendré dificultades para utilizar la Realidad Aumentada

como recurso educativo por la escasez de medios para abordarla.
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5. Considero la Realidad Aumentada como una herramienta de uso accesible a
todo tipo de publicos.
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Anexo Il. Instrumento de validacion

VALIDACION DE CUESTIONARIO SOBRE LA
PERSPECTIVA DEL PROFESORADO EN
FORMACION EN CUANTO AL APRENDIZAJE
DE LA REALIDAD AUMENTADA PARA SU
UTILIZACION COMO FUTUROS DOCENTES
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Introduccién

Se ha disefado un cuestionario sobre la percepcién que tiene el profesorado en formacion

respecto a Realidad Aumentada, con la intencién de medir cinco dimensiones, siendo estas, la

formacidn obtenida, la necesidad de ser formados, la utilidad, la compatibilidad con su estilo

docente y las condiciones facilitantes sobre la Realidad Aumentada. El cuestionario cuenta con

una totalidad de 38 items, los cuales se responden en una duracién de entre 5 y 10 minutos,

este se llevara a cabo de forma andnima y confidencial entre el profesorado en formacién de

Magisterio de Educacidn Infantil. Muchas gracias por su colaboracidn.

Las dimensiones que se han elegido para llevar a cabo la investigacién en la presente

herramienta de validacion son las siguientes:

Formacidon obtenida sobre la Realidad Aumentada: en dicha dimensidn se quiere
comprobar la percepcion que tiene el profesorado en formacidon sobre los

conocimientos adquiridos en cuanto a la Realidad Aumentada.

Necesidad de ser formados en Realidad Aumentada: en dicha dimensidén se quiere
comprobar la percepcidn que tiene el profesorado en formacion sobre la necesidad que

tiene de ser formados en Realidad Aumentada.

Utilidad de la Realidad Aumentada como recurso educativo en el aula: en dicha
dimensidn se quiere comprobar la percepciéon que tiene el profesorado en formacién
sobre la utilidad que tiene la Realidad Aumentada como recurso didactico en el aula

como futuros maestros en Educacion Infantil

Compatibilidad con el estilo docente: en dicha dimensién se quiere comprobar la
percepcién que tiene el profesorado en formacién sobre la compatibilidad que tiene su
estilo docente con respecto a la Realidad Aumentada como recurso educativo en el aula

con sus futuros alumnos de Educacion Infantil.

Condiciones facilitantes: en dicha dimensién se quiere comprobar la percepcion que
tiene el profesorado en formacion respecto a la facilidad de uso que tendrd la Realidad
Aumentada en su futuro profesional, en cuanto al alumnado que va dirigido y medios

disponibles.
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Instrucciones

A continuacidn, se presenta la herramienta que permite valorar los diferentes items siguiendo
tres criterios:
- Claridad: mediante el cual se valorara si el item estd bien formulado y es comprensible
por los sujetos a estudiar.
- Coherencia: este nos permitird saber si presenta una relacién légica y apreciable con la
dimensidn que mide.
- Relevancia: este es muy necesario para medir la dimensidn que se pretende.
Esto se valora en una escala de 1 (totalmente en desacuerdo), 2 (en desacuerdo), 3 (de
acuerdo) y 4 (totalmente de acuerdo). Asimismo, en cada una de las tablas cuenta con un
apartado denominado observaciones, en el cual podra incluir diferentes aspectos, como la

mejora de los items, u cualquier otro aspecto a destacar. Responde con total sinceridad.

Formacidn recibida sobre Realidad Aumentada Claridad | Coherencia | Relevancia
(1-4) (1-4) (1-4)
Durante el grado de Magisterio de Educacién Infantil | 4 4 4

he adquirido conocimientos respecto a la Realidad

Aumentada

Los conocimientos obtenidos durante mi formacién | 2 4 4
sobre Realidad Aumentada han sido insuficientes
para poder abordar la Realidad Aumentada como

recurso educativo en el aula de Educacion Infantil.

Los conocimientos obtenido durante mi formacién | 4 4 0*
sobre Realidad Aumentada han sido los suficientes
para poder abordar la Realidad Aumentada como

recurso educativo en el aula.

Considero que me han preparado para trabajar la | 4 4 4
Realidad Aumentada en el aula en base a los

conocimientos obtenidos.

He adquirido durante mi formacion contenidos sobre | 4 4 4
competencia digital necesaria para poder abordar la

Realidad Aumentada como recurso educativo.
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Durante la carrera he utilizado alguna aplicacién | 4 4 3

sobre Realidad Aumentada con algun fin formativo

Observaciones: Para el segundo item recomendaria su formulacion en positivo (“suficiente”)
para facilitar la comprension. *Recomiendo seleccionar sélo uno de entre los items 2y 3 ya
gue expresan la misma idea y por tanto son repetitivos.

Necesidad de ser formado sobre la Realidad | Claridad | Coherencia | Relevancia

Aumentada (1-4) (1-4) (1-4)

Siento necesidad de recibir formacién respecto a la | 4 4 4

Realidad Aumentada.

Considero relevante la formacidon respecto a la| 4 4 4

Realidad Aumentada para mi futuro profesional.

Si estuviese formado accederia al uso de la Realidad | 4 1 1
Aumentada como recurso educativo en mi futuro

profesional.

Siento la necesidad de adquirir formacidon sobre la | 4 4 4
Realidad Aumentada con el fin de poder usarla como

recurso didactico en el aula de Educacion Infantil.

Considero necesaria la formaciéon de la Realidad | 4 4 3
Aumentada para poder optimizar el proceso de
ensefianza y aprendizaje a mis futuros alumnos de

Educacion Infantil.

Siento necesidad de estar formado en Realidad | 4 4 3
Aumentada porque lo considero un recurso muy

interesante para mi futuro profesional.

Como futuro maestro siento la necesidad de ser| 1
formado ya que me facilitaria la Realidad Aumentada
la transmision de contenido del contexto combinando

elementos reales con otros de caracter virtual.

Observaciones: Considero que el item 3 se dirige mas bien a medir la percepcion de la
utilidad de la formacién que su necesidad, valoraria replantearlo para la dimensién de
utilidad o condiciones facilitantes.
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| El dltimo item debe ser reformulado ya que su redaccion dificulta la comprension

Utilidad de la Realidad Aumentada

Claridad
(1-4)

Coherencia
(1-4)

Relevancia
(1-4)

General

Considero la Realidad Aumentada
como una forma de dar acceso a los
contenidos de una manera ludica y

entretenida.

4

4

4

Considero la Realidad Aumentada un
recurso que optimiza el proceso de

ensefianza-aprendizaje

Considero que la Realidad
Aumentada es una herramienta que
permite ensefar una diversidad de

conocimientos de Educacion Infantil.

Considero la Realidad Aumentada
como una de las diferentes
realidades que contribuyen vy
complementan la adquisicion de

nuevos conocimientos.

Si tenemos en cuenta la teoria de
Bruner (2001) en la nos en la cual nos
dice que el sujeto proceso y asimila la
informacién, interaccionando con
elementos reales como con otros
bidimensionales o tridimensiones,
considerarian adecuada la practica de

la Realidad Aumentada

Considero que la Realidad
Aumentada permite una interaccién
de calidad entre los conocimientos y

el alumnado.
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Considero que la Realidad
Aumentada es un recurso que
simplemente me permite trabajar
aquello intangible (no es posible
palpar ni percibir directamente)
Considero que la Realidad
Aumentada es un recurso gue me
permite trabajar aquello tangible e
intangible.
Considero que la Realidad
Aumentada es una herramienta que
gueda muy acotada a conocimientos
simplemente abstractos e
intangibles.
Considero que la Realidad

Especifico/ Aumentada contribuye a reforzar

Concreto

contenidos v experiencias
desarrolladas en  determinados
contextos. Ej. Una visita a la granja,
ampliando dichos conocimientos a
una seleccién de animales

vertebrados e invertebrados.

Considero la Realidad Aumentada
como una herramienta optima que
permite trabajar el descubrimiento y

la indagacidon de lo desconocido.

Considero la Realidad Aumentada
como una herramienta motivadora
que posee un gran atractivo para

incitar el interés del aprendizaje.
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Considero la Realidad Aumentada | 4 4 4
como un recurso que permite la

comprensidon de manera 6ptima de

conocimientos complejos y

abstractos

Considero que la Realidad | 4 4 4
Aumentada puede ser una

herramienta que erradique ideas y

fantasias erréneas sobre
estereotipos. Por ejemplo, el a ver
visualizado un animal en dibujos que
totalmente

en la realidad es

diferentes.

Observaciones

otros autores.

El item que menciona la teoria de Bruner: considero que si lo que se
pretende es medir la percepcion propia de los maestros en formacion
puede que no sea lo mas adecuado introducir teorias o pensamientos de

El item “Considero que la Realidad Aumentada es una herramienta que
gueda muy acotada a conocimientos simplemente abstractos e
intangibles.” Se repite con el item que esta dos posiciones por encima.

Compatibilidad de la Realidad Aumentada con el | Claridad | Coherencia | Relevancia
estilo docente (1-4) (1-4) (1-4)
Considero que la Realidad Aumentada no optimiza el | 2 4 4
aprendizaje del alumnado.

Considero que es un peligro incluir la Realidad | 4 4 4
Aumentada como herramienta cotidiana en el aula por

un exceso de tiempo frente a las tecnologias.

Considero que no es adecuado impartir conocimientos | 2 4 4

del mundo real a través de modelos virtuales.

Considero que todo lo que tenga que ver con la| 2 4 4
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aprendizaje integral de mi futuro alumnado.

utilizacion de tecnologias no es adecuado para el

del alumnado.

sobrestimulador y perjudicial para el desarrollo integral

Considero la Realidad Aumentada como un recurso | 4 4 4
multisensorial que favorece el desarrollo integral del

alumnado.

Considero la Realidad Aumentada como un recurso | 4 4 4

en positivo para una mejor comprension

Observaciones: Para los items con un 2 en claridad, recomiendo quitar el “no” y formularlos

herramienta de uso accesible a todo tipo de publicos.

Condiciones facilitantes Claridad | Coherencia | Relevancia
(1-4) | (14) (1-4)

Considero viable trabajar con mi alumnado de |1 1 1

Educacion Infantil la Realidad Aumentada.

Considero incompatible la Realidad Aumentada con mi | 4 4 4

futuro alumnado de Educacion Infantil.

Considero que en mi futuro profesional tendré accesoa | 4 4 4

los dispositivos tecnoldgicos necesarios para llevar a

cabo la Realidad Aumentada como recurso didactico.

Considero que tendré dificultades para utilizar la | 4 4 4

Realidad Aumentada como recurso educativo por la

escasez de medios para abordarla.

Considero la Realidad Aumentada como wuna |4 4 4

Observaciones: El primer item es demasiado genérico puede que diversas personas lo
contesten de manera diferente segun lo que interpreten (viable en cuanto a que los alumnos
lo acepten, en cuanto a la capacidad del maestro para desarrollarlo, en cuanto a contar con
los medios o el apoyo de la direccién del centro, etc.), habria que especificarlo mejor.
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Introduccién

Se ha disefado un cuestionario sobre la percepcién que tiene el profesorado en formacién

respecto a Realidad Aumentada, con la intencién de medir cinco dimensiones, siendo estas, la

formacion obtenida, la necesidad de ser formados, la utilidad, la compatibilidad con su estilo

docente y las condiciones facilitantes sobre la Realidad Aumentada. El cuestionario cuenta con

una totalidad de 38 items, los cuales se responden en una duracién de entre 5y 10 minutos,

este se llevara a cabo de forma andnima y confidencial entre el profesorado en formacion de

Magisterio de Educacidn Infantil. Muchas gracias por su colaboracion.

Las dimensiones que se han elegido para llevar a cabo la investigacion en la presente

herramienta de validacion son las siguientes:

Formacidon obtenida sobre la Realidad Aumentada: en dicha dimensidn se quiere
comprobar la percepcién que tiene el profesorado en formacidn sobre los

conocimientos adquiridos en cuanto a la Realidad Aumentada.

Necesidad de ser formados en Realidad Aumentada: en dicha dimensién se quiere
comprobar la percepcidn que tiene el profesorado en formacion sobre la necesidad que

tiene de ser formados en Realidad Aumentada.

Utilidad de la Realidad Aumentada como recurso educativo en el aula: en dicha
dimensidn se quiere comprobar la percepciéon que tiene el profesorado en formacién
sobre la utilidad que tiene la Realidad Aumentada como recurso didactico en el aula

como futuros maestros en Educacion Infantil

Compatibilidad con el estilo docente: en dicha dimensidén se quiere comprobar la
percepcién que tiene el profesorado en formacién sobre la compatibilidad que tiene su
estilo docente con respecto a la Realidad Aumentada como recurso educativo en el aula

con sus futuros alumnos de Educacion Infantil.

Condiciones facilitantes: en dicha dimensién se quiere comprobar la percepcion que
tiene el profesorado en formacién respecto a la facilidad de uso que tendrd la Realidad
Aumentada en su futuro profesional, en cuanto al alumnado que va dirigido y medios

disponibles.
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Instrucciones

A continuacidn, se presenta la herramienta que permite valorar los diferentes items siguiendo
tres criterios:
- Claridad: mediante el cual se valorara si el item estd bien formulado y es comprensible
por los sujetos a estudiar.
- Coherencia: este nos permitira saber si presenta una relacion ldgica y apreciable con la
dimensidn que mide.
- Relevancia: este es muy necesario para medir la dimensién que se pretende.
Esto se valora en una escala de 1 (totalmente en desacuerdo), 2 (en desacuerdo), 3 (de
acuerdo) y 4 (totalmente de acuerdo). Asimismo, en cada una de las tablas cuenta con un
apartado denominado observaciones, en el cual podra incluir diferentes aspectos, como la

mejora de los items, u cualquier otro aspecto a destacar. Responde con total sinceridad.

Formacidn recibida sobre Realidad Aumentada Claridad | Coherencia | Relevancia
(1-4) (1-4) (1-4)
Durante el grado de Magisterio de Educacién Infantil | 4 4 4

he adquirido conocimientos respecto a la Realidad

Aumentada

Los conocimientos obtenidos durante mi formacién | 4 4 3
sobre Realidad Aumentada han sido insuficientes
para poder abordar la Realidad Aumentada como

recurso educativo en el aula de Educacion Infantil.

Los conocimientos obtenido durante mi formacién | 4 3 2
sobre Realidad Aumentada han sido los suficientes
para poder abordar la Realidad Aumentada como

recurso educativo en el aula.

Considero que me han preparado para trabajar la | 3 4 4
Realidad Aumentada en el aula en base a los

conocimientos obtenidos.

He adquirido durante mi formacion contenidos sobre | 4 4 4
competencia digital necesaria para poder abordar la

Realidad Aumentada como recurso educativo.
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Durante la carrera he utilizado alguna aplicacién | 4 3 3

sobre Realidad Aumentada con algun fin formativo

Los conocimientos obtenido durante mi formacion sobre Realidad Aumentada han sido los
suficientes para poder abordar la Realidad Aumentada como recurso educativo en el aula --
¢A qué formacion se refiere?

Necesidad de ser formado sobre la Realidad | Claridad | Coherencia | Relevancia

Aumentada (1-4) (1-4) (1-4)

Siento necesidad de recibir formacién respecto a la | 4 4 4

Realidad Aumentada.

Considero relevante la formaciéon respecto a la| 4 4 4

Realidad Aumentada para mi futuro profesional.

Si estuviese formado accederia al uso de la Realidad | 4 2 2
Aumentada como recurso educativo en mi futuro

profesional.

Siento la necesidad de adquirir formacidn sobre la | 4 4 2
Realidad Aumentada con el fin de poder usarla como
recurso didactico en el aula de Educacion Infantil. éno

se pareceala1?

Considero necesaria la formacidén de la Realidad | 4 4 4
Aumentada para poder optimizar el proceso de
ensefianza y aprendizaje a mis futuros alumnos de

Educacion Infantil.

Siento necesidad de estar formado en Realidad | 4 3 3
Aumentada porque lo considero un recurso muy

interesante para mi futuro profesional.

Como futuro maestro siento la necesidad de ser | 1 4 4
formado ya que me facilitaria la Realidad Aumentada
la transmision de contenido del contexto combinando

elementos reales con otros de caracter virtual.

Observaciones:
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El item: Si estuviese formado accederia al uso de la Realidad Aumentada como
recurso educativo en mi futuro profesional no se si responde a la necesidad de
formacion (como dimension) o responderia a su utilidad y uso en un futuro
profesional. No es lo mismo necesitar una formacién que un uso futuro.

La redaccion del item: Como futuro maestro siento la necesidad de ser formado ya
que me facilitaria la Realidad Aumentada la transmisién de contenido del contexto
combinando elementos reales con otros de caracter virtual es errénea, mejor:
“Como futuro maestro, siento la necesidad de ser formado en materia de realidad
virtual, ya que me facilitaria la transmisidén de contenido combinando elementos

I”

reales con otros de caracter virtua

General

Utilidad de la Realidad Aumentada Claridad | Coherencia | Relevancia
(1-4) | (1-4) (1-4)
Considero la Realidad Aumentada como | 4 4 4

una forma de dar acceso a los contenidos

de una manera ludica y entretenida.

Considero la Realidad Aumentada un | 4 4 4
recurso que optimiza el proceso de

ensefianza-aprendizaje

Considero que la Realidad Aumentada es | 4 3 3
una herramienta que permite ensefiar
una diversidad de conocimientos de
Educacién Infantil. ¢iQué es una

diversidad? (veo el item algo ambiguo)

Considero la Realidad Aumentada como | 4 4 4
una de las diferentes realidades que
contribuyen y  complementan la

adquisicion de nuevos conocimientos.

Si tenemos en cuenta la teoria de Bruner | 1 1 1
(2001) en la res-enta cual nos dice que el

sujeto proceso y asimila la informacidn,
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interaccionando con elementos reales
como con otros bidimensionales o
tridimensiones, considerarian adecuada

la practica de la Realidad Aumentada

Considero que la Realidad Aumentada
permite una interaccién de calidad entre

los conocimientos y el alumnado.

Especifico/
Concreto

Considero que la Realidad Aumentada es
un recurso que simplemente me permite
trabajar aquello intangible (no es posible

palpar ni percibir directamente)

Considero que la Realidad Aumentada es
un recurso que me permite trabajar

aquello tangible e intangible.

Considero que la Realidad Aumentada es
una herramienta que queda muy acotada
a conocimientos simplemente abstractos

e intangibles.

Considero que la Realidad Aumentada
contribuye a reforzar contenidos vy
experiencias desarrolladas en
determinados contextos. Ej. Una visita a
la granja, ampliando dichos
conocimientos a una seleccién de

animales vertebrados e invertebrados.

Considero la Realidad Aumentada como
una herramienta optima que permite
trabajar el descubrimiento y la

indagacion de lo desconocido.

Considero la Realidad Aumentada como
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una herramienta motivadora que posee
un gran atractivo para incitar el interés

del aprendizaje.

Considero la Realidad Aumentada como | 4 4 4
un recurso que permite la comprension
de manera éptima de conocimientos

complejos y abstractos

Considero que la Realidad Aumentada | 4 4 4
puede ser una herramienta que
erradique ideas y fantasias errdneas
sobre estereotipos. Por ejemplo, el a ver
visualizado un animal en dibujos que en

la realidad es totalmente diferentes.

e Sobre el item: Si tenemos en cuenta la teoria de Bruner (2001) en la res-ena cual nos
dice que el sujeto proceso y asimila la informacidn, interaccionando con elementos
reales como con otros bidimensionales o tridimensiones, considerarian adecuada la
practica de la Realidad Aumentada, creo que es poco preciso en la delimitacidon, y no
entiendo el fin dltimo del mismo... ¢Ver si quien contesta estad de acuerdo con Bruner?
¢Podria no estarlo, pero estar de acuerdo con la Realidad Aumentada? Yo revisaria el
item dada su complejidad...

e Cuidado al evaluar el item “Considero que la Realidad Aumentada es un recurso que
simplemente me permite trabajar aquello intangible (no es posible palpar ni percibir
directamente)”, ya que una evaluacion alta en ese item indicaria una evaluacion algo
“negativa”; dado el simplemente.

Compatibilidad de la Realidad Aumentada con el | Claridad | Coherencia | Relevancia

estilo docente (1-4) (1-4) (1-4)

Considero que la Realidad Aumentada no optimiza el | 4 3 4

aprendizaje del alumnado.
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Considero que es un peligro incluir la Realidad
Aumentada como herramienta cotidiana en el aula por

un exceso de tiempo frente a las tecnologias.

Considero que no es adecuado impartir conocimientos

del mundo real a través de modelos virtuales.

Considero que todo lo que tenga que ver con la
utilizacion de tecnologias no es adecuado para el

aprendizaje integral de mi futuro alumnado.

Considero la Realidad Aumentada como un recurso
multisensorial que favorece el desarrollo integral del

alumnado.

Considero la Realidad Aumentada como un recurso
sobrestimulador y perjudicial para el desarrollo integral
del alumnado. ¢Esta no seria automaticamente una

respuesta negativa a la anterior? Podria sobrar...

Observaciones:

Condiciones facilitantes

Claridad
(1-4)

Coherencia
(1-4)

Relevancia
(1-4)

Considero viable trabajar con mi alumnado de

Educacion Infantil la Realidad Aumentada.

4

4

4

Considero incompatible la Realidad Aumentada con mi
futuro alumnado de Educacién Infantil. ¢Responder de

forma negativa a la 1, no daria la respuesta de esta?

Considero que en mi futuro profesional tendré acceso a
los dispositivos tecnoldgicos necesarios para llevar a

cabo la Realidad Aumentada como recurso didactico.

Considero que tendré dificultades para utilizar la
Realidad Aumentada como recurso educativo por la

escasez de medios para abordarla. Lo mismo que el
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anterior caso... Si respondo que no tengo acceso, ya

estoy diciendo que tengo dificultades...

Considero la Realidad Aumentada como una

herramienta de uso accesible a todo tipo de publicos.

Observaciones:
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Introduccién

Se ha disefado un cuestionario sobre la percepcién que tiene el profesorado en formacidn

respecto a Realidad Aumentada, con la intencién de medir cinco dimensiones, siendo estas, la

formacidn obtenida, la necesidad de ser formados, la utilidad, la compatibilidad con su estilo

docente y las condiciones facilitantes sobre la Realidad Aumentada. El cuestionario cuenta con

una totalidad de 38 items, los cuales se responden en una duracién de entre 5y 10 minutos,

este se llevara a cabo de forma anénima y confidencial entre el profesorado en formacién de

Magisterio de Educacidn Infantil. Muchas gracias por su colaboracidn.

Las dimensiones que se han elegido para llevar a cabo la investigaciéon en la presente

herramienta de validacion son las siguientes:

Formacidon obtenida sobre la Realidad Aumentada: en dicha dimensidn se quiere
comprobar la percepcion que tiene el profesorado en formacion sobre los

conocimientos adquiridos en cuanto a la Realidad Aumentada.

Necesidad de ser formados en Realidad Aumentada: en dicha dimensién se quiere
comprobar la percepcidn que tiene el profesorado en formacidn sobre la necesidad que

tiene de ser formados en Realidad Aumentada.

Utilidad de la Realidad Aumentada como recurso educativo en el aula: en dicha
dimensidn se quiere comprobar la percepcién que tiene el profesorado en formacion
sobre la utilidad que tiene la Realidad Aumentada como recurso didactico en el aula

como futuros maestros en Educacion Infantil

Compatibilidad con el estilo docente: en dicha dimensién se quiere comprobar la
percepcién que tiene el profesorado en formacién sobre la compatibilidad que tiene su
estilo docente con respecto a la Realidad Aumentada como recurso educativo en el aula

con sus futuros alumnos de Educacion Infantil.

Condiciones facilitantes: en dicha dimensidén se quiere comprobar la percepcién que
tiene el profesorado en formacion respecto a la facilidad de uso que tendra la Realidad
Aumentada en su futuro profesional, en cuanto al alumnado que va dirigido y medios

disponibles.
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Instrucciones

A continuacidn, se presenta la herramienta que permite valorar los diferentes items siguiendo
tres criterios:
- Claridad: mediante el cual se valorara si el item estd bien formulado y es comprensible
por los sujetos a estudiar.
- Coherencia: este nos permitira saber si presenta una relacién légica y apreciable con la
dimensidn que mide.
- Relevancia: este es muy necesario para medir la dimensidn que se pretende.
Esto se valora en una escala de 1 (totalmente en desacuerdo), 2 (en desacuerdo), 3 (de
acuerdo) y 4 (totalmente de acuerdo). Asimismo, en cada una de las tablas cuenta con un
apartado denominado observaciones, en el cual podra incluir diferentes aspectos, como la

mejora de los items, u cualquier otro aspecto a destacar. Responde con total sinceridad.

Formacidn recibida sobre Realidad Aumentada Claridad | Coherencia | Relevancia
(1-4) (1-4) (1-4)
Durante el grado de Magisterio de Educacién Infantil | 4 4 4

he adquirido conocimientos respecto a la Realidad

Aumentada

Los conocimientos obtenidos durante mi formacion | 3 4 4
sobre Realidad Aumentada han sido insuficientes
para poder abordar la Realidad Aumentada como

recurso educativo en el aula de Educacion Infantil.

Los conocimientos obtenido durante mi formaciéon | 3 4 4
sobre Realidad Aumentada han sido los suficientes
para poder abordar la Realidad Aumentada como

recurso educativo en el aula.

Considero que me han preparado para trabajar la | 4 4 4
Realidad Aumentada en el aula en base a los

conocimientos obtenidos.

He adquirido durante mi formacion contenidos sobre | 4 4 4
competencia digital necesaria para poder abordar la

Realidad Aumentada como recurso educativo.
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Durante la carrera he utilizado alguna aplicacién | 4 4 4
sobre Realidad Aumentada con algun fin formativo
Observaciones: El segundo y tercer items los pondria mas corto (RA esta repetido dos
veces)
Necesidad de ser formado sobre la Realidad | Claridad | Coherencia | Relevancia
Aumentada (1-4) (1-4) (1-4)
Siento necesidad de recibir formacién respecto a la | 4 4 4
Realidad Aumentada.
Considero relevante la formacidon respecto a la| 4 4 4
Realidad Aumentada para mi futuro profesional.
Si estuviese formado, accederia al uso de la Realidad | 4 4 4
Aumentada como recurso educativo en mi futuro
profesional.
Siento la necesidad de adquirir formaciéon sobre la | 4 4 4
Realidad Aumentada con el fin de poder usarla como
recurso didactico en el aula de Educacion Infantil.
Considero necesaria la formaciéon de la Realidad | 4 4 4
Aumentada para poder optimizar el proceso de
ensefianza y aprendizaje a mis futuros alumnos de
Educacién Infantil.
Siento necesidad de estar formado en Realidad | 4 4 4
Aumentada porque lo considero un recurso muy
interesante para mi futuro profesional.
Como futuro maestro siento la necesidad de ser | 4 4 4
formado ya que me facilitaria la Realidad Aumentada
la transmisién de contenido del contexto combinando
elementos reales con otros de caracter virtual.
Observaciones: Hay preguntas que son muy similares que pienso puedes excluir una, como
los items 1y 5.
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Utilidad de la Realidad Aumentada

Claridad
(1-4)

Coherencia
(1-4)

Relevancia
(1-4)

General

Considero la Realidad Aumentada como
una forma de dar acceso a los contenidos

de una manera ludica y entretenida.

4

4

4

Considero la Realidad Aumentada un
recurso que optimiza el proceso de

ensefianza-aprendizaje

Considero que la Realidad Aumentada es
una herramienta que permite ensefiar
una diversidad de conocimientos de

Educacion Infantil.

Considero la Realidad Aumentada como
una de las diferentes realidades que
contribuyen 'y  complementan la

adquisicidn de nuevos conocimientos.

Si tenemos en cuenta la teoria de Bruner
(2001) en la nos en la cual nos dice que el
sujeto proceso y asimila la informacion,
interaccionando con elementos reales
como con otros bidimensionales o
tridimensiones, considerarian adecuada

la practica de la Realidad Aumentada

Considero que la Realidad Aumentada
permite una interaccién de calidad entre

los conocimientos y el alumnado.

Especifico/

Considero que la Realidad Aumentada es
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Concreto | un recurso que simplemente me permite

trabajar aquello intangible (no es posible

palpar ni percibir directamente)

Considero que la Realidad Aumentada es
un recurso que me permite trabajar

aquello tangible e intangible.

Considero que la Realidad Aumentada es
una herramienta que queda muy acotada
a conocimientos simplemente abstractos

e intangibles.

Considero que la Realidad Aumentada
contribuye a reforzar contenidos vy
experiencias desarrolladas en
determinados contextos. Ej. Una visita a
la granja, ampliando dichos
conocimientos a una seleccién de

animales vertebrados e invertebrados.

Considero la Realidad Aumentada como
una herramienta optima que permite
trabajar el descubrimiento y la

indagacion de lo desconocido.

Considero la Realidad Aumentada como
una herramienta motivadora que posee
un gran atractivo para incitar el interés

del aprendizaje.

Considero la Realidad Aumentada como
un recurso que permite la comprensién
de manera 6ptima de conocimientos

complejos y abstractos

Considero que la Realidad Aumentada

puede ser una herramienta que
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erradique ideas y fantasias errdéneas
sobre estereotipos. Por ejemplo, el a ver
visualizado un animal en dibujos que en

la realidad es totalmente diferentes.

Compatibilidad de la Realidad Aumentada con el | Claridad | Coherencia | Relevancia
estilo docente (1-4) (1-4) (1-4)
Considero que la Realidad Aumentada no optimiza el | 4 4 4
aprendizaje del alumnado.

Considero que es un peligro incluir la Realidad | 4 3 4
Aumentada como herramienta cotidiana en el aula por

un exceso de tiempo frente a las tecnologias.

Considero que no es adecuado impartir conocimientos | 4 4 4
del mundo real a través de modelos virtuales.

Considero que todo lo que tenga que ver con la| 4 4 4
utilizacion de tecnologias no es adecuado para el

aprendizaje integral de mi futuro alumnado.

Considero la Realidad Aumentada como un recurso | 4 4 4
multisensorial que favorece el desarrollo integral del

alumnado.

Considero la Realidad Aumentada como un recurso | 4 4 4

sobrestimulador y perjudicial para el desarrollo integral

del alumnado.

Observaciones: He marcado parte de una pregunta porque esta mal escrito “haber”.

Condiciones facilitantes Claridad | Coherencia | Relevancia
(14 | 14 (1-4)

Considero viable trabajar con mi alumnado de | 4 4 4

Educacidn Infantil la Realidad Aumentada.

Considero incompatible la Realidad Aumentada con mi | 4 4 4
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futuro alumnado de Educacién Infantil.

Considero que en mi futuro profesional tendré accesoa | 4 4 4
los dispositivos tecnoldgicos necesarios para llevar a

cabo la Realidad Aumentada como recurso didactico.

Considero que tendré dificultades para utilizar la | 4 4 4
Realidad Aumentada como recurso educativo por la

escasez de medios para abordarla.

Considero la Realidad Aumentada como una| 4 3 4

herramienta de uso accesible a todo tipo de publicos.

Observaciones: A los items que le otorgué un 3 de puntuacién es porque abordan detalles
con los que no estoy de acuerdo, en mi opinién personal, pero por lo demas me parece un
cuestionario muy bien realizado.
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Introduccién

Se ha disenado un cuestionario sobre la percepcién que tiene el profesorado en formacion

respecto a Realidad Aumentada, con la intencién de medir cinco dimensiones, siendo estas, la

formacidn obtenida, la necesidad de ser formados, la utilidad, la compatibilidad con su estilo

docente y las condiciones facilitantes sobre la Realidad Aumentada. El cuestionario cuenta con

una totalidad de 38 items, los cuales se responden en una duracién de entre 5 y 10 minutos,

este se llevara a cabo de forma anénima y confidencial entre el profesorado en formacidn de

Magisterio de Educacidn Infantil. Muchas gracias por su colaboracién.

Las dimensiones que se han elegido para llevar a cabo la investigacion en la presente

herramienta de validacion son las siguientes:

Formacidon obtenida sobre la Realidad Aumentada: en dicha dimensidn se quiere
comprobar la percepcion que tiene el profesorado en formacidon sobre los

conocimientos adquiridos en cuanto a la Realidad Aumentada.

Necesidad de ser formados en Realidad Aumentada: en dicha dimensidén se quiere
comprobar la percepcidn que tiene el profesorado en formacion sobre la necesidad que

tiene de ser formados en Realidad Aumentada.

Utilidad de la Realidad Aumentada como recurso educativo en el aula: en dicha
dimensidn se quiere comprobar la percepciéon que tiene el profesorado en formacién
sobre la utilidad que tiene la Realidad Aumentada como recurso didactico en el aula

como futuros maestros en Educacion Infantil

Compatibilidad con el estilo docente: en dicha dimensidon se quiere comprobar la
percepcién que tiene el profesorado en formacién sobre la compatibilidad que tiene su
estilo docente con respecto a la Realidad Aumentada como recurso educativo en el aula

con sus futuros alumnos de Educacion Infantil.

Condiciones facilitantes: en dicha dimensién se quiere comprobar la percepcidon que
tiene el profesorado en formacién respecto a la facilidad de uso que tendrd la Realidad
Aumentada en su futuro profesional, en cuanto al alumnado que va dirigido y medios

disponibles.
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Instrucciones

A continuacidn, se presenta la herramienta que permite valorar los diferentes items siguiendo
tres criterios:
- Claridad: mediante el cual se valorara si el item estd bien formulado y es comprensible
por los sujetos a estudiar.
- Coherencia: este nos permitira saber si presenta una relacion légica y apreciable con la
dimensidn que mide.
- Relevancia: este es muy necesario para medir la dimensidn que se pretende.
Esto se valora en una escala de 1 (totalmente en desacuerdo), 2 (en desacuerdo), 3 (de
acuerdo) y 4 (totalmente de acuerdo). Asimismo, en cada una de las tablas cuenta con un
apartado denominado observaciones, en el cual podra incluir diferentes aspectos, como la

mejora de los items, u cualquier otro aspecto a destacar. Responde con total sinceridad.

Formacion recibida sobre Realidad Aumentada Claridad | Coherencia | Relevancia
(1-4) (1-4) (1-4)

Durante el gGrado de en Magisterio de Educacion
Infantil he adquirido conocimientos respecto a la 4 4 4

Realidad Aumentada

Los conocimientos obtenidos durante mi formacion
sobre Realidad Aumentada han sido insuficientes
para poder abordar la Realidad Aumentada como

recurso educativo en el aula de Educacion Infantil.

Los conocimientos obtenido durante mi formacion
sobre Realidad Aumentada han sido los suficientes
para poder abordar la Realidad Aumentada como

recurso educativo en el aula.

Considero que me han preparado para trabajar la
Realidad Aumentada en el aula en base a los 2 3 3

conocimientos obtenidos.

He adquirido durante mi formacion contenidos sobre
competencia digital necesaria para poder abordar la 4 4 4

Realidad Aumentada como recurso educativo.
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Durante la carrera he utilizado alguna aplicacién

sobre Realidad Aumentada con algun fin formativo

Observaciones:

Plantearia un item relacionado con la metodologia utilizada durante el grado para ensefiar a
usar la Realidad Aumentada como recurso educativo... ¢ Mucha base tedrica y poca prdctica?
O relacionado con la necesidad de dar mds seminarios prdcticos sobre RA....

Necesidad de ser formado sobre la Realidad | Claridad | Coherencia | Relevancia

Aumentada (1-4) (1-4) (1-4)

Siento—necesidad de recibir formacién respecto a la

Realidad Aumentada.

Considero relevante la formacidon respecto a la

Realidad Aumentada para mi futuro profesional.

Si estuviese formado accederia al uso de la Realidad
Aumentada como recurso educativo en mi futuro

profesional.

Siento—ta—necesidad de adquirir formacién sobre la
Realidad Aumentada con el fin de poder usarla como 4 4 4

recurso didactico en el aula de Educacion Infantil.

Considero necesaria la formaciéon de la Realidad
Aumentada para poder optimizar el proceso de
ensefianza y aprendizaje a mis futuros alumnos de

Educacion Infantil.

Siento—necesidad de estar formado en Realidad
Aumentada porque lo considero un recurso muy 4 1 1

interesante para mi futuro profesional.

Como futuro maestro siento la necesidad de ser
formado ya que me facilitaria la Realidad Aumentada
la transmision de contenido del contexto combinando

elementos reales con otros de caracter virtual.

Observaciones:
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En esta dimension considero que os items planteados se solapan con la dimension de la
utilidad... Tal vez estos se podrian reubicar en la siguiente dimension e incluir en ésta algun
item que te permitan evaluar la necesidad de formacion de manera mds indirecta... Me
explico con algun ejemplo:

- Experiencias previas con la RA o por primera vez has tenido contacto con la RA cuando se
ha proporcionado una ensefianza explicita de ello durante el grado... (da informacion sobre
la necesidad de formarles durante el grado ya que es la unica forma en la que comienzan a
tener contacto con la RA)
- Algo que permita obtener informacion sobre sus conocimientos previos sobre la RA (si no

tienen, es necesaria una formacion, si tienen... éen qué medida y profundidad? Seguramente
tenga conocimientos informales y deban formarse en prdctica, por ejemplo
- Situacion en la que hayan tenido que hacer uso de la RA y hayan percibido que tienen
ciertas dificultades o limitaciones, y por tanto necesitan mds formacion

Utilidad de la Realidad Aumentada

Claridad
(1-4)

Coherencia
(1-4)

Relevancia
(1-4)

General

Considero la Realidad Aumentada eeme
una forma de dar acceso a los contenidos

de una manera ludica y entretenida.

Considero la Realidad Aumentada un
recurso que optimiza el proceso de

ensefianza-aprendizaje

Considero que la Realidad Aumentada es
una herramienta que permite ensefiar
una diversidad de conocimientos de

Educacion Infantil.

Considero la Realidad Aumentada eeme
una de las diferentes realidades que
contribuyen 'y  complementan la

adquisicidn de nuevos conocimientos.

Si tenemos en cuenta la teoria de Bruner
(2001), entanes—en la cual nos dice que

el sujeto procesae y asimila Ia
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informacion; interaccionando con
elementos, tanto reales como eenr—etros
bidimensionales o tridimensiones,
considerarian adecuada la practica de la

Realidad Aumentada.

Considero que la Realidad Aumentada
permite una interaccién de calidad entre

los conocimientos y el alumnado.

Especifico/
Concreto

Considero que la Realidad Aumentada es
un recurso que simplemente me permite
trabajar aquello intangible (no es posible

palpar ni percibir directamente)

Considero que la Realidad Aumentada es
un recurso que me permite trabajar

aquello tangible e intangible.

Considero que la Realidad Aumentada es
una herramienta que queda muy acotada
a conocimientos simplemente abstractos

e intangibles.

Considero que la Realidad Aumentada
contribuye a reforzar contenidos vy
experiencias desarrolladas en
determinados contextos. Ej. Una visita a
la granja, ampliando dichos
conocimientos a una seleccién de

animales vertebrados e invertebrados.

Considero la Realidad Aumentada eeme
una herramienta optima que permite
trabajar el descubrimiento vy la

indagacion de lo desconocido.
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Considero la Realidad Aumentada ceme

una herramienta motivadora con gue

pesee un gran atractivo para generar 2 4 4
incitarel interés del por el aprendizaje.
Considero la Realidad Aumentada eeme
un recurso que permite la comprension
de manera o6ptima de conocimientos 4 1 1
complejos y abstractos
Considero que la Realidad Aumentada
puede ser una herramienta que
erradique ideas y fantasias errdneas
sobre estereotipos. Por ejemplo, el a ver 4 4 4
visualizado un animal en dibujos que en
la realidad es totalmente diferentes.
Compatibilidad de la Realidad Aumentada con el | Claridad | Coherencia | Relevancia
estilo docente (1-4) (1-4) (1-4)
Considero que la Realidad Aumentada re optimiza el
aprendizaje del alumnado. 4 4 4
Considero que es un peligro incluir la Realidad
Aumentada como herramienta cotidiana en el aula por 4 4 4
un exceso de tiempo frente a las tecnologias.
Considero que re es adecuado impartir conocimientos
del mundo real a través de modelos virtuales. 4 4 4
Considero que todo lo gue—tenga—gue—ver relacionado
con la utilizacidn de tecnologias #e es adecuado para el 3 4 4
aprendizaje integral de mi futuro alumnado.
Considero la Realidad Aumentada eeme un recurso
multisensorial que favorece el desarrollo integral del . A A

alumnado.

90




#oox /
\\ul.’hf “\0_[ vé_

VNiVERSiDAD i
D SALAMANCA 800 Arof

Considero la Realidad Aumentada esme un recurso

sobreestimulador y perjudicial para el desarrollo

herramienta de uso accesible a todo tipo de publicos.

4 4 4
integral del alumnado.
Observaciones:
Condiciones facilitantes Claridad | Coherencia | Relevancia

(1-4) (1-4) (1-4)
Considero viable trabajar con mi alumnado de
Educacion Infantil la Realidad Aumentada. 4 4 4
Considero incompatible la Realidad Aumentada con mi
future alumnado de Educacidn Infantil. 4 2 2
Considero que en mi futuro profesional tendré acceso a
los dispositivos tecnoldgicos necesarios para llevar a 4 4 4
cabo la Realidad Aumentada como recurso didactico.
Considero que tendré dificultades para utilizar la
Realidad Aumentada como recurso educativo por la 4 4 4
escasez de medios para abordarla.
Considero la Realidad Aumentada eeme una 2
4 4

Observaciones:
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Anexo lll. 2° versién del cuestionario

Formacién Recibida sobre Realidad Aumentada

La Realidad Aumentada en Educacion
Infantil

El presente cuestionario se lleva a cabo con el fin de realizar un estudio sobre |a perspectiva
del profesorado en formacion sobre al aprendizaje de la realidad aumentada y su utilizacion
como futuros docentes.

Es un cuestionario anénimo compuesto por un total de 36 items muy sencillos que le llevara
tan solo 5 minutos realizarlo. Los tres primeros recaban informacidn sobre sus datos
personales para abordar el estudio con una mayor precision, el resto son items que aplican
una escala de tipo Likert y debe contestar indicando su grado de acuerdo siendo: 1
totalmente en desacuerdo, 2 en desacuerdo, 3 ni de acuerdo ni en desacuerdo, 4 de acuerdo
y 5 totalmente de acuerdo.

Nos gustaria agradecerle su colaboracion en el presente estudio, ya que para obtener unos
resultados fiables usted es imprescindible.

@ esperanzaperez@usal.es (no compartidos) Cambiar de cuenta (&)

*Obligatorio

Identificacion *

O Hombre
O Mujer

(O Pprefiero no decirlo

Edad ~

Tu respuesta

Indique su via de acceso a el grado en Maestro de Educacion Infantil

O Ciclo formativo de grado superior en Técnico en Educacién Infantil
O Otros ciclos formativos de grado superior
O Bachillerato

O Otra via de acceso
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Lugar de formacicn del Grado en Magisterio de Educacion Infantil *

O Facultad de Educacion de la Universidad de Salamanca
(O) Escuela Universitaria de Educacion y Turismo de Avila

O Escuela Universitaria de Magisterio de Zamaora

Curso matriculado durante el 2021/2022 *

() 1° afio de grado
(O 20 afio de grade
() 3°afio de grade
() 4° afio de grade

() Carrera finalizada en el curso 2020/2021

Durante el Grado en Maestro de Educacion Infantil he adquirido conocimientos
respecio a la realidad aumentada

Totalmente en desacuerdo O O O O O Totalmente de acuerdo

Los conocimientos obtenidos durante mi formacion sobre realidad aumentada
han sido insuficientes para poder abordar el uso de esta tecnologia come
recurso educativo en el aula de educacion infantil.

Totalmente en desacuerdo O O O O O Totalmente de acuerdo

Considero que me han preparado para trabajar la realidad aumentada en el aula
a través de los conocimientos obtenidos durante mis estudios de grado.

Totalmente en desacuerdo O O O O O Totalmente de acuerdo
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He adquiride durante mi formacion los contenidos necesarios sobre
competencia digital para poder abordar el uso de la realidad aumentada como
recurso educativo.

Totalmente en desacuerdo O O O O O Totalmente de acuerdo

He utilizado durante la carrera alguna aplicacion de realidad aumentada con fines
de formacién practica.

Totalmente en desacuerdo O O O O O Totalmente de acuerdo

Siento necesidad de recibir formacion respecto al uso en realidad aumentada
como recurso educativo.

1 2 3 4 5

Totalmente en desacuerdo O O O O O Totalmente de acuerdo

Considero relevante la formacion respecto a la realidad aumentada para mi
futuro profesional

Totalmente en desacuerdo O O O O O Totalmente de acuerdo

Si estuviese formado utilizaria al uso de la realidad aumentada como recurso
educative en mi futuro profesional

Totalmente en desacuerdo O O O O O Totalmente de acuerdo

Considero necesario recibir formacion sobre la realidad aumentada con el fin de
poder usarla como recurso didactico en el aula de educacion infantil.

Totalmente en desacuerdo O O O O O Totalmente de acuerdo
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Considero que la realidad aumentada permite una interaccion de calidad entre
los conocimientos y el alumnado

Totalmente en desacuerdo O O O O O Totalmente de acuerdo

Considero que la realidad aumentada es un recursc gue me permite trabajar
aquello intangible

Totalmente en desacuerdo O O O O O Totalmente de acuerdo

Considero que la realidad aumentada s un recurso que me permite reforzar la
ensefianza de aquello que ya es tangible.

Totalmente en desacuerdo O O O O O Totalmente de acuerdo

Considero que la realidad aumentada contribuye a reforzar contenidos y
experiencias desarrolladas en diferentes situaciones de aprendizaje.

Totalmente en desacuerdo O O O O O Totalmente de acuerdo

Considero la realidad aumentada una herramienta ¢ptima gue permite trabajar el
descubrimiento y la indagacion de lo desconocido.

Totalmente en desacuerdo O O O O O Totalmente de acuerdo

Considero la realidad aumentada una herramienta motivadora con un gran
atractivo para generar interés por el aprendizaje.

Totalmente en desacuerdo O O O O O Totalmente de acuerdo
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Considero que la realidad aumentada es una herramienta util para erradicar
ideas y fantasias erréneas sobre estereotipos.

Totalmente en desacuerdo O O O O O Totalmente de acuerdo

Considero que puede ser perjudicial incluir 1a realidad aumentada como
herramienta cotidiana en el aula.

Totalmente en desacuerdo O O O O O Totalmente de acuerdo

Considero que es adecuado impartir conocimientos del mundo real a fraves de
modelos virtuales.

Totalmente en desacuerdo O O O O O Totalmente de acuerdo

Considero que todo lo que tenga que ver con la utilizacion de tecnologias es
adecuado para el aprendizaje integral de mi futuro alumnado.

Totalmente en desacuerdo O O O O O Totalmente de acuerdo

Considero que la realidad aumentada s compatible con mi estilo docents.

Totalmente en desacuerdo O O O O O Totalmente de acuerdo

Considero viable trabajar con mi alumnado de educacion infantil la realidad
aumentada.

Totalmente en desacuerdo O O O O O Totalmente de acuerdo
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Considero necesaria la formacion sobre el uso de |a realidad aumentada para
poder optimizar el proceso de ensefianza y aprendizaje a mis futuros alumnos de
educacion infantil.

Totalmente en desacuerdo O O O O O Totalmente de acuerdo

Siento necesidad de estar formado en realidad aumentada porque lo considero
un recurso muy interesante para mi futuro profesional.

Totalmente en desacuerdo O O O O O Totalmente de acuerdo

Considero la realidad aumentada una forma de trabajar los contenidos de una
manera ludica y entretenida.

Totalmente en desacuerdo O O O O O Totalmente de acuerdo

Considero la realidad aumentada un recurso que optimiza el proceso de
ensefanza-aprendizaje

Totalmente en desacuerdo O O O O O Totalmente de acuerdo

Considero que la realidad aumentada es una herramienta que permite ensefiar
una diversidad de conocimientos de educacion infantil.

Totalmente en desacuerdo O O O O O Totalmente de acuerdo

Considero la realidad aumentada una de las diferentes realidades que
contribuyen y complementan la adquisicion de nuevos conocimientos.

Totalmente en desacuerdo O’ O O O O Totalmente de acuerdo
97



VNiVERSIDAD .
PSAIAMANCA 800 AFDf

CAMEUS DE EXCELENOA INTERNACIONAL 1218~2018

Considero que en mi futuro profesional tendre acceso a los dispositivos
tecnologicos necesarios para llevar a cabo la realidad aumentada como recurso
didactico.

Totalmente en desacuerdo O O O O O Totalmente de acuerdo

Considero la realidad aumentada comeo una herramienta de uso accesible a mi

futuro alumnado de Educacion Infantil.

Taotalmente en desacuerdo O O O O O Totalmente de acuerdo

Considero que el profesorado de educacion infantil puede aprender a utilizar la
realidad aumentada como herramienta didactica independientemente de la
edad.

Totalmente en desacuerdo O O O O O Totalmente de acuerdo

iAlguna aportacion respecto a la formacion y utilidad de la realidad aumentada
como futuro docente?

Tu respuesta

Enviar Borrar formulario
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