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Tenemos que preparar a los estudiantes para su futuro, no para nuestro pasado. 

Ian Jukes 

Para que las TIC desarrollen todo su potencial de transformación […] deben integrarse en el aula y 
convertirse en un instrumento cognitivo capaz de mejorar la inteligencia y potenciar la aventura de 

aprender. 

Beltrán Llera 

 

 

I. INTRODUCCIÓN 
 

1.1. Identificación e integrantes del proyecto  

Clave del proyecto: ID2021/043 

Denominación: Transferencia universidad-secundaria: las TAC y los recursos multimedia generadores de 

aprendizaje y habilidades en los estudios de la lengua española, lenguas extranjeras y sus literaturas 

Línea de acción: 1. Innovación en metodologías docentes para el desarrollo de competencias 

generales o específicas. 

 

Titulaciones y centros implicados: 

Este proyecto de innovación se ha llevado a cabo en diferentes centros educativos de 

Secundaria y en titulaciones universitarias, como se recoge en la tabla 1. 

INSTITUTOS DE ENSEÑANZA SECUNDARIA UNIVERSIDADES 

IES Galileo 

(Almería) 

UNIVERSIDAD DE ALMERÍA 

Grado En Educación Social 

IES Adaja  

(Árevalo, Ávila) 

UNIVERSIDAD DE BURGOS 

Grado en línea en español: lengua y 
literatura 

IES Vía de la Plata  

(Guijuelo, Salamanca) 

UNIVERSIDAD DE SALAMANCA 

Escuela Universitaria de Educación y Turismo 

Grado en Maestro en Educación Infantil 

Grado en Maestro en Educación Primaria 

Doble título en Maestro en Educación 
Primaria y Educación Infantil 

 

Facultad de Educación 

Grado en Maestro en Educación Primaria 
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MUPES especialidad de Lengua 
Castellana y Literatura 

 

Facultad de Filología 

Grado en Estudios Árabes e Islámicos 

Grado en Estudios Hebreos y Arameos 

Diferentes grados de esta Facultad 

 
Tabla 1. Centros y titulaciones implicados. Fuente: elaboración propia 

Equipo de trabajo: 

 Coordinadora del proyecto: C. Vanesa Álvarez Rosa (Depto. Lengua Española, Área 

de Lengua Española) 

 Miembros del equipo de trabajo: 

 Miguel Ángel Aijón Oliva (Escuela Universitaria de Magisterio de Zamora-USAL) 

 M.ª Teresa Amores Sierra (Junta de Castilla y León) 

 Isaac Castrillo de la Mata (Junta de Castilla y León) 

 Lidia Fernández Fonfría (Facultad de Filología-USAL) 

 María del Mar Ferri García (Junta de Andalucía) 

 Laura Gago Gómez (Facultad de Filología-USAL) 

 Gema Belén Garrido Vílchez (Facultad de Educación-USAL) 

 Vicente Marcet Rodríguez (Facultad de Educación-USAL) 

 Carolina Martín Gallego (Facultad de Filología-USAL) 

 Jorge Martín García (Escuela Universitaria de Educación y Turismo de Ávila-USAL) 

 Manuel Nevot Navarro (Facultad de Filología-USAL) 

 María Cristina Pérez Múgica (Universidad de Burgos) 

El valor de la composición del equipo no reside solo en el número y la variedad de 

instituciones educativas sino también en su amplia experiencia docente e investigadora previa, 
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que constituye la síntesis de la interdisciplinariedad propia de un excelente grupo. 

 
1.2. Actuaciones previas de los integrantes del proyecto 

Los profesores participantes cuentan con una prolongada experiencia en la participación y 

coordinación en PID y otras actividades relacionadas. De acuerdo al criterio ordenador de curso 

académico, mencionamos las siguientes: 

CURSO 2020-2021 

 Gamificación de las competencias comunicativa y sociocultural por medio de la 

tecnología y la participación activa del alumnado (ID2020/087) 

 Virtualización de la asignatura de Trabajo Fin de Grado en los grados en Maestro en 

Educación Infantil y Primaria en la EUEyT de Ávila (ID2020/082) - La enseñanza 

de la lengua española a través de sus textos (UAH/EV1178) 

 En ruta con Ibn Batuta 2.0 (Unidad de Cultura Científica y de la 

Innovación/Ministerio de Ciencia y Tecnología) 

 Público, libro, innovación tipográfica y bibliofilia internacional en el Siglo de las 

Luces: Bodoni y Europa (Ministerio de Economía e Innovación) 

 El recurso Pixton como herramienta TIC de innovación docente desde una 

perspectiva multidisciplinar: historia, geografía, lengua y matemática (ID2020/051) 

 Proyecto lingüístico del centro IES Adaja (Arévalo, Ávila). Centro de Formación del 

Profesorado en Idiomas de la Junta de Castilla y León 

 Implementación del método de aula invertida para la enseñanza del arameo tardío 

oriental (ID2020/159) 

 Fonolab: experimentar y aprender fonética (ID2020/138) 

 Programa ComunicA: 

https://www.juntadeandalucia.es/educacion/portals/web/lecturas-bibliotecas-

escolares/programa-comunica 

 Proyecto Impulsa: 

https://www.juntadeandalucia.es/educacion/portals/web/ced/programa-impulsa 

 Transformación Digital Educatica. Junta de Andalucía-IES Galileo 

CURSO 2019-2020 
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 Implementación de la metodología aprendizaje-servicio (ApS) como medio 

generador de conocimiento y reflexión en los estudiantes de los grados de Educación 

Infantil y Educación Primara (ID2019/045) 

 Visual Magreb (ID2019/130)  

 Proyecto #NOSRELACIONAMOSENRED. Hackathon Virtual. Comunidad de 

Madrid. INMIGRA3-CM (ref. H2019/HUM-5772) 

 De la lingüística a la comunicación. Construcción de una gramática de base 

sociocomunicativa en los Grados en Masetro en Educación Primaria e Infantil 

(ID2019/0192) 

 Escritura académica (Grupos docentes para la creación de materiales didácticos). 

Universidad de Almería 

 Letras (Grupos docentes para la creación de materiales didácticos). Universidad de 

Almería 

 EXFOLIO: experimentos fonéticos en la enseñanza del sistema lingüístico 

(ID2019/044) 

 Programa ComunicA 

https://www.juntadeandalucia.es/educacion/portals/web/lecturas-bibliotecas-

escolares/programa-comunica 

CURSO 2018-2019 

 Recursos para el autoaprendizaje en alumnos de Grado y Máster en la rama de 

conocimiento de Artes y Humanidades (ID2018/198) 

 El paisaje lingüístico de Ávila. Institución Gran Duque de Alba (CSIC) 

 Plan de promoción de los Grados en Maestro en Educación Infantil y Educación 

Primaria en el Campus de Ávila a partir de la animación lectora en centros escolares: 

Actuación de prácticas externas extracurriculares (ID2018/040) 

 Las minorías étnicas en el Estado de Israel (ID2018/138) 

 ¡A escena! La dramatización como recurso educativo (Creación de grupos de 

innovación y buenas prácticas docentes). Universidad de Almería 
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 Taller de elaboración de trabajos académicos para los alumnos de 3.º y 4.º del Grado 

de Estudios Árabes e Islámicos de la USAL (20 de marzo de 2019) 

 Programa ComunicA 

https://www.juntadeandalucia.es/educacion/portals/web/lecturas-bibliotecas-

escolares/programa-comunica 

CURSO 2017-2018 

 La alfabetización informacional en el ámbito de las Humanidades: Estudios Árabes 

e Islámicos e Historia del Arte (ID2017/209) 

 El uso interdisciplinar de los cómics de Astérix como instrumento de enseñanza-

aprendizaje en los grados de Maestro (ID2017/217) 

 Comprensión lectora en el ámbito académico (Grupos docentes para la creación de 

materiales didácticos). Universidad de Almería 

 Competencia lingüística y discapacidad: recursos digitales para el aprendizaje 

autónomo de las habilidades morfosintácticas de las personas sordas. Ministerio de 

Educación y Cultura 

 Proyecto “Bachillerato de Investigación/Excelencia de Castilla y León” en 

colaboración con el IES María de Molina de Zamora, tutorizando un proyecto de 

investigación titulalado “Orthography in Secondary School: Comparative Study and 

Suggestions for Improvement”. Autora: Macarena Macías Martín. Estudiante de 

Bachillerato del IES María de Molina. Zamora. Bienio 2016-2018. (Reconocimiento 

de 30 horas de actividades de formación e innovación docente) 

 Desarrollo e implementación del formato pechakucha 20x20 como método eficiente 

de comunicación oral en el ámbito del aula universitaria (ID2017/207) 

 Mejora de la convivencia a través de las nuevas metodologías: ocho miligramos de 

innovación al día. CEP de Almería 

CURSO 2016-2017 

 ¿Es posible gamificar las aulas universitarias? (ID2016/0006) 

https://www.juntadeandalucia.es/educacion/portals/web/lecturas-bibliotecas-escolares/programa-comunica
https://www.juntadeandalucia.es/educacion/portals/web/lecturas-bibliotecas-escolares/programa-comunica
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 Elaboración y validación de una rúbrica para la evaluación de los Trabajos de Fin de 

Máster (TFM), pertenecientes al máster Las TIC en Educación. Análisis y Diseño 

de Procesos, Recursos y Prácticas Formativas (ID2016/0113) 

 Hacia la innovación en la gestión y docencia en las asignaturas del prácticum del 

MUPES (Máster Universitario en Profesor de Educación Secundaria Obligatoria, 

Bachillerato, Formación Profesional y Enseñanza de Idiomas) (ID2016/129) 

 Creación e implementación de una empresa de servicios de tutorías en línea en el 

marco del proyecto ‘Tutoría entre compañeros’ de la Universidad de Salamanca 

(ID2016/040) CURSO 2015-2016 

 Autoevaluación y coevaluación del proceso de trabajo en equipo en el marco del 

EEES (ID2015/0134) 

 La música como vehículo para la educación intercultural (ID2015/0216) 

 Recursos para la enseñanza y aprendizaje del árabe como lengua extranjera 

(ARABELE) (ID2015/0155) 

 Variación y cambio lingüístico en el aula: Nuevas propuestas pedagógicas para 

acercar sincronía y diacronía (ID2015/0070) 

 Diseño de una guía de TFG basada en mapas visuales: Grados en Maestro 

(ID2015/0178) 

 Proyecto de captación de alumnado de la Escuela Universitaria de Magisterio en 

Zamora (ID2015/0176) 

 Innovaciones y mejoras en el proyecto tutoría entre compañeros (ID2015/0137) 

CURSO 2014-2015 

 El empleo de las canciones como herramienta didáctica en la clase de lengua 

(ID2014/0125) 

 Grados en Estudios Hebreos y Arameos: Difusión de información y captación de 

alumnos (ID2014/0198) 

 Recursos digitales para el estudio de la variación léxica en el marco del EEES 
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(ID2014/0210) 

 El juego musical como recurso de calidad en la enseñanza (ID 2014/0208) 

 Desarrollo e implementación de tácticas dinamizadores de la motivación y la 

participación de los alumnos en el proceso de enseñanza-aprendizaje (ID2014/0017) 

 Innovaciones y mejoras en el proyecto tutoría entre compañeros (ID2014/016) 

 Curso de verano de la USAL “Innovación educativa en el aula de lengua y literatura” 

en sus cuatro ediciones. Universidad de Salamanca, julio 2012, julio 2013, julio 2014, 

julio 2015 

 EALE enseñanza-aprendizaje de lengua extranjeras (árabe y español) (E023-08) 

 ARABELE. Árabe/Lengua extranjera: retos, registros y recursos 

CURSO 2013-2014 

 Estrategias didácticas de interacción en el aula de magisterio: las preguntas orales 

(ID2013/285) 

 Seguimiento del Grado en Maestro de Educación Infantil de la Facultad de 

Educación por los profesores coordinadores de la titulación (ID2013/284) 

 La variación lingüística y cómo trabajarla en el aula: transcripción, digitalización, 

diccionarios, glosarios, bases de datos y otras herramientas para el estudio del léxico 

(ID2013/126) 

 Desarrollo de estrategias para la integración de la variación lingüística en la 

Educación Primaria (ID2013/036) 

 Difusión del Grado en Estudios Hebreos y Arameos. (ID2013/0302) 

 Wikipedia como herramienta de aprendizaje en el EEES en el desarrollo de las 

habilidades comunicativas en la educación infantil y primaria (ID2013/227) 

 Aplicaciones de las TIC en nuestra práctica docente. CEP de Jaén 

CURSO 2012-2013 

 Digitalización de textos y elaboración de un glosario de voces históricas y dialectales: 
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aplicaciones didácticas y metodológicas (ID2012/136) 

 Grado de Educación Primaria. Una propuesta para la coordinación entre los 

profesores con docencia en el título (ID2012/281) 

 Propuesta de mejora de la organización del Grado en Maestro de Educación Infantil 

de la Facultad de Educación: Elaboración conjunta por los profesores coordinadores 

de la titulación de la guía académica (ID2012/284) 

 Wikipedia como herramienta de aprendizaje en el EEES en la docencia de la lengua 

española en la educación primaria (ID2012/109) 

 Aproximación de realidades y entornos escolares mediante la praxis y el fomento de 

metodologías activas de enseñanza aprendizaje (ID2012/289) 

 Talleres de Formación Inicial para profesores de Español como Lengua Extranjera 

(ELE). Instituto Cervantes de Tetuán (mayo-junio 2013) 

 III Jornadas de ELE Tánger-Rabat. Instituto Cervantes de Tánger (abril 2013) 

CURSO 2011-2012 

 Implementación de la tutoría entre compañeros en el primer curso de los grados en 

la facultad de Educación, facultad de Filología y facultad de Ciencias Químicas 

(ID11-207) 

 Elaboración de un glosario de voces hispánicas dialectales (ID11/186) 

 La literatura emblemática como recurso didáctico en los estudios humanísticos 

dentro del EEES (PID521012). Universidad de Jaén 

 Elaboración de un Glosario de voces medievales y del Siglo de Oro: Aplicaciones 

docentes en los ámbitos Lingüístico y Literario (PID35B). Universidad de Jaén 

 La literatura emblemática como recurso didáctico en el EEES (PID46B). 

Universidad de Jaén 

CURSO 2010-2011 

 Elaboración de asignaturas en el campus virtual y establecimiento de sistemas 

tutoriales adaptados al EEES en asignaturas del ámbito lingüístico (ID10/098) 
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CURSO 2009-2010 

Desarrollando la coeducación. Elaboración y recopilación de materiales coeducativos. CEP 

de Córdoba 

Los profesores integrantes cuentan, asimismo, con numerosos resultados previos de 

innovación y mejora docente, ya sea en forma de publicaciones o de participación en 

congresos y reuniones científicas. Entre las comunicaciones podemos destacar las siguientes: 

 Aijón Oliva, M. La gramática y el léxico en la enseñanza de la lengua. Seminario 

permanente de Filología de la Universidad de La Laguna (Facultad de Humanidades 

de la Universidad de La Laguna, 8 de noviembre de 2019). 

 Aijón Oliva, M. La gramática en Secundaria. Entre el uso instrumental y el 

conocimiento científico. Jornada Enseñar gramática en Secundaria. Hacia un cambio 

en el modelo didáctico (Cátedra de Altos Estudios del Español y Centro 

Internacional del Español, Salamanca, octubre de 2018). 

 Aijón Oliva, M. La aproximación cognitivo-funcional a la variación gramatical y sus 

implicaciones didácticas. Diseño y evaluación de experiencias. Congreso 

Internacional sobre Variación Lingüística en Español (Cómo trabajarla en el aula) 

(Salamanca, junio de 2017). 

 Aijón Oliva, M. La enseñanza de la variación situacional a través del lenguaje 

radiofónico. XIV Congreso Internacional de la Asociación para la Enseñanza del 

Español como Lengua Extranjera (ASELE) (Universidad de Burgos, septiembre de 

2003). 

 Álvarez Rosa, C. V. La innovación en las aulas universitarias. Experiencias y retos en 

la consecución de competencias (coordinación simposio invitado). XVIII Foro 

Internacional sobre la Evaluación de la Calidad de la Investigación y de la Educación 

Superior (FECIES) (En línea, septiembre de 2021). 

 Álvarez Rosa, C. V. El aprendizaje-servicio como forma de relación entre 

generaciones. Un reto en las aulas de Magisterio. XVIII Foro Internacional sobre la 

Evaluación de la Calidad de la Investigación y de la Educación Superior (FECIES) 

(En línea, septiembre 2021). 

 Álvarez Rosa, C. V. La cartelería urbana en el aula: propuesta didáctica para 
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reflexionar sobre la lengua. II Congreso Internacional de Innovación Docente e 

Investigación en Educación Superior: Avanzando en las áreas de Conocimiento 

(Madrid, noviembre 2020). 

 Álvarez Rosa, C. V. La competencia discursiva oral en el proceso de enseñanza-

aprendizaje de la lengua española en los grados en Maestro. II Congreso 

Internacional de Innovación Docente e Investigación en Educación Superior: 

Avanzando en las áreas de Conocimiento (Madrid, noviembre 2020). 

 Álvarez Rosa, C. V. Prácticas de animación lectora en centros escolares: acción y 

reflexión en la formación inicial de docente. V Congreso Virtual Internacional sobre 

Innovación Pedagógica y Praxis Educativa-Innovagogia. (En línea, mayo 2020). 

 Álvarez Rosa, C. V., V. Marcet Rodríguez y M. Nevot Navarro. Los cómics de 

Astérix como recurso didáctico: la elaboración de un glosario de voces históricas. 

XIII Simposio Internacional de la SEDLL: Las perspectivas intercultural e 

interdisciplinar en la didáctica de la lengua y la literatura. (Belgrado, junio de 2019). 

 Álvarez Rosa, C. V. Colaboración interinstitucional Universidad-Centro escolar a 

partir de la animación lectora. Una experiencia innovadora en acción. VIII Congreso 

Internacional Investigación, Prácticas y Contextos en Educación (Leiria-Portugal, 

mayo 2019). 

 Álvarez Rosa, C. V. Los proyectos de innovación: de la teoría a la práctica. Su 

aplicación en los Grados en Maestro en Educación Infantil y Primaria en estudios 

lingüísticos (coordinación del simposio invitado). XV Foro Internacional sobre la 

Evaluación de la Calidad de la Investigación y de la Educación Superior (FECIES) 

(Santander, mayo 2018). 

 Álvarez Rosa, C. V, V. J. Marcet Rodríguez y M. Nevot Navarro. El uso del 

Smartphone en el aula: cómo trabajar la variación diatópica de forma amena y 

colaborativa. I Congreso Virtual y III Congreso Virtual Iberoamericano sobre 

recursos Educativos Innovadores. Universidad de Alcalá – Universidade Federal do 

Rio Grande-Brasil. (diciembre, 2017). 

 Álvarez Rosa, C. V., V. J. Marcet Rodríguez y M. Nevot Navarro. Las aplicaciones 

educativas en las aulas universitarias: el caso concreto de kahoot! XVIII Congreso 
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Internacional de la Sociedad Es-pañola de la Didáctica de la Lengua y la Literatura: 

Visión Histórica y Prospectiva de la Educación Lingüística y Literaria. Universidad 

de Castilla-La Mancha, Ciudad Real (noviembre – diciembre, 2017). 

 Álvarez Rosa, C. V., I. Castrillo de la Mata, V. J. Marcet Rodríguez, M. Nevot 

Navarro y E. Velasco Marcos. El desarrollo de la competencia digital en la 

universidad: un caso de estudio con Kahoot! Comunicación. I Congreso 

Internacional Virtual de Investigación e Innovación Educativa. Red de Investigación 

e Innovación Educativa – Eindhoven University of Technology (Alemania) (octubre, 

2017). 

 Álvarez Rosa, C. V. Kahoot! en las aulas de los Grados de Maestro en Educación 

Primaria y en Educación Infantil. VI Conferência Internacional Investigação, Práticas 

e Contextos em Educação. (Leiria – Portugal, mayo 2017). 

 Álvarez Rosa, C. V. El empleo de Kahoot! en las aulas universitarias: aproximación 

en el área de la lengua española. III Congreso Virtual Internacional sobre Innovación 

Pedagógica y Praxis Educativa (noviembre 2016). 

 Álvarez Rosa, C. V. La interculturalidad en las aulas universitarias desde el área de 

Lengua española. V Conferência Internacional Investigação, Práticas e Contextos em 

Educação. (Leiria – Portugal, mayo 2016). 

 Álvarez Rosa, C. V. Trabajar la interculturalidad en el aula universitaria. Formación a 

futuros docentes. I Congreso Internacional en Formación, Investigación e 

Innovación Educativa (San Juan – Puerto Rico, febrero de 2016). 

 Amores Sierra, M.ª T. Las TIC en el aula. Centro de Recursos y Formación del 

Profesorado en TIC-JCyL (septiembre 2019-mayo 2020). 

 Amores Sierra, M.ª T. Creación de Libro Moodle en Secundaria. Centro de Recursos 

y Formación del Profesorado en TIC-JCyL (septiembre 2020-diciembre 2020). 

 Amores Sierra, M.ª T. Las TIC en el aula II. Centro de Recursos y Formación del 

Profesorado en TIC-JCyL (septiembre 2020-marzo 2021). 

 Amorós Negre, C. y V. J. Marcet Rodríguez. El diccionario como herramienta 

didáctica para trabajar la variación lingüística en el aula universitaria. XLV Simposio 

Internacional de la Sociedad Española de Lingüística. (Jaén, enero 2016). 
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 Codes Valcarce, M., V, J. Marcet Rodríguez y C. González Martín. Conexiones entre 

la matemática y otras disciplinas en la formación de maestros de Educación Infantil. 

XX Simposio de la Sociedad Española de Investigación en Educación Matemática. 

(Málaga, septiembre, 2016). 

 Fernández Fonfría, L. La conciencia lingüística de los estudiantes de árabe en España. 

VI Congreso de Árabe Marroquí: identidad y conciencia lingüística. Universidad 

Autónoma de Madrid (Madrid, abril, 2015). 

 Fernández Fonfría, L. Escenarios y retos del aprendizaje del árabe en España. I 

Seminario Internacional sobre los retos de la enseñanza del árabe integrado. Marco 

teórico y experiencias previas. Universidad de Murcia (Murcia, octubre, 2014). 

 Fernández Fonfría, L. Intensive Program. Islamic Education as Contribution to 

Muslim Integration in Europe (Rumanía, mayo, 2010). 

 Ferri García, M.ª del M. La gamificación como recurso en el aula. Centro del 

Profesorado de Almería-Consejería de Educación de la Junta de Andalucía 

(noviembre 2017-febrero 2018). 

 Ferri García, M.ª del M. Uso de dispositivos móviles en el desarrollo de proyectos 

educativos. Centro del Profesorado de Almería-Consejería de Educación de la Junta 

de Andalucía (marzo-abril 2018). 

 Ferri García, M.ª del M. Competencias comunicativas: nuevas estrategias 

metodológicas. Centro del Profesorado de Almería-Consejería de Educación de la 

Junta de Andalucía (enero-marzo 2019). 

 Ferri García, M.ª del M. so de la plataforma Moodle centros. Centro del Profesorado 

de Almería-Consejería de Educación de la Junta de Andalucía (marzo-abril 2020). 

 Ferri García, M.ª del M. Creación de bibliotecas escolares virtuales. Centro del 

Profesorado de Almería-Consejería de Educación de la Junta de Andalucía (febrero-

abril 2021). 

 Gago Gómez, L. Gamificación de las competencias comunicativas y sociocultral en 

árabe/LE: las aventuras de Munir y Bachir. XVIII Foro Internacional sobre la 

Evaluación de la Calidad de la Investigación y de la Educación Superior (FECIES) 
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(en línea, septiembre 2021).  

 Gago Gómez, L. Aproximación al Mágreb de los primeros textos geográficos en 

árabe: Ibn Jurradadbih y al-Istajri, en Congreso Internacional: La geografía cultural 

del Mágreb medieval y moderno: textos, imágenes y representaciones históricas, 24-

25 de octubre de 2019, Universidad de Salamanca. 

 Gago Gómez, L. Vocabulario lúdico en árabe marroquí de Tánger: notas semánticas 

y sociolingüísticas, en V Congreso internacional de árabe marroquí: De la oralidad a 

la enseñanza (Casa Árabe, Madrid, 28 de abril de 2012). 

 Gago Gómez, L. Notas sobre algunos recursos léxico-estadísticos para la selección 

de vocabulario en lengua árabe: la disponibilidad, en Arabele 2012, II Congreso 

Internacional sobre la enseñanza del Árabe como Lengua Extranjera (Casa Árabe, 

Madrid, 28 de septiembre de 2012). 

 García Folgado, M.ª J. y G. B. Garrido Vílchez. Prensa, lengua y enseñanza en el siglo 
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II. OBJETIVOS 

 
El presente trabajo pretende implementar herramientas tecnológicas como complemento de 

las clases presenciales (también aplicables en docencia virtual) en diferentes asignaturas de 

titulaciones de grado y máster. La selección de estos recursos ha sido hecha de acuerdo con 

la noción de TAC (tecnologías del aprendizaje y el conocimiento), que supera el concepto de 

TIC al ver a estas en relación con los fundamentos metodológicos que explican su empleo 

eficaz en educación, y el rasgo multimodal. La decisión de incorporar estos recursos se basa 

también en la necesidad de recurrir, desde un enfoque holístico de la enseñanza-aprendizaje 

de lenguas y sus literaturas, a la formación de estrategias que incentiven y fortalezcan la 

autonomía de los alumnos. Las destrezas adquiridas de este modo creemos que pueden 

contribuir a la motivación de los alumnos, ya que pueden trasladarse también a otros usos en 

la vida cotidiana y a futuras situaciones de estudio o trabajo. Si este es el macroobjetivo del 

proyecto, queremos destacar los propios de los agentes implicados. Así, señalamos: 

 Estudiantes: 

 Desarrollar las tareas propuestas por el docente 

 Desarrollar habilidades sociales y de creatividad para la resolución de la propuesta 

docente 

 Profesores universitarios: 

 Incentivar y actualizar el rol docente impulsado por el EEES 

 Diseñar propuestas didácticas que generen materiales inmersivos con la finalidad de 

que repercutan en el aprendizaje significativo y cooperativo de los alumnos 

 Difundir los resultados de las experiencias docentes en eventos académicos o en 

publicaciones 

 Promover la tutela de TFG y/o TFM referidos al empleo de las TAC en el ámbito 

de su especialidad 

 Profesores de Secundaria: 

 Diseñar propuestas didácticas que generen materiales inmersivos con la finalidad de 

que repercutan en el aprendizaje significativo y cooperativo de los alumnos 

 Asesoramiento a los profesores de Universidad que imparten en el MUPES, al 

contribuir a un acercamiento realista de las necesidades que los estudiantes de 

Secundaria tienen en lo relacionado con el aprendizaje de la lengua española y su 

literatura 



28  

 Difundir, si lo desean, los resultados de las experiencias docentes en eventos 

académicos o en publicaciones. 

Con estos objetivos realistas y abarcables, creemos que podemos responder favorablemente 

a la imposición de la sociedad y educación actual, esto es, que los docentes posean 

conocimientos y habilidades necesarias para la incorporación pedagógica de las TIC y 

transformar estas herramientas tecnológicas en recursos útiles y adecuados para facilitar el 

proceso de enseñanza-aprendizaje en sus distintas modalidades presencial y virtual. Con las 

TAC, los docentes no solo dan muestra de su alfabetización digital, sino también de su 

habilidad para integrar de manera didáctica y práctica las herramientas tecnológicas. 
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III. ASPECTOS METODOLÓGICOS 

3.1. Grado de innovación 

El equipo de trabajo está conformado por 12 doctores y 3 licenciados. El primer PID 

presentado por la firmante versaba sobre la gamificación de las aulas universitarias 

(ID2016/0006). Aquel proyecto, que contaba en su equipo con parte de los que hay en este, 

obtuvo resultados muy favorables con citas en otros trabajos académicos (Basterra 

Hernández et al., 2019; Conde de Felipe, Molina Caballero y Ruiz Reyes, 2020; Pérez-

Colodrero, 2020). Desde aquel punto de partida, se han sucedido otros proyectos de 

innovación educativa que han supuesto un avance en la labor docente ya en el plano 

metodológico ya en el plano de los recursos ya en el plano de evaluación. La relevancia no 

se halla solo en el número de ámbitos que contempla el equipo, sino también en la 

importancia de los temas tratados, pues los tres (metodología, recursos y evaluación) son las 

columnas vertebrales de la actuación docente. Así, en el ámbito de la metodología nos 

encontramos con los PID ID2020/159, ID2019/045, ID2018/040, ID2012/289, 

ID2013/285, ID2014/0017, entre otros; en el de la evaluación, ID2015/0134 y 

ID2016/0113; y, sobre los recursos, se hallan los PID35B, PID521012, ID11/012, 

ID2012/109, ID2012/136, ID2013/227, ID2013/126, ID2014/0208, ID2014/0210, 

ID2014/0125, ID2015/0178, ID2015/0070, ID2015/0155, ID2015/0216, ID2017/217, 

ID2017/209, ID2018/198, por nombrar algunos. 

Además de los profesores asentados en la plantilla de la USAL, se ha invitado a participar a 

recién llegados a la institución con la finalidad de conformar un grupo sólido y, así, repercutir 

en beneficio de la universidad; también se ha seleccionado a dos profesoras de otras 

universidades de España por su solvencia curricular en cuestiones de innovación educativa 

en los grados encaminados a la docencia tanto de la lengua materna como de la lengua 

extranjera. Pretendemos iniciar una red de contactos de trabajo con profesionales de otras 

instituciones universitarias nacionales preocupados por el desarrollo e implementación de 

buenas prácticas en las aulas y en la modalidad virtual. 

Como han apuntado, entre otros Ken Robinson (2018), el planteamiento educativo está 

instalado en un paradigma que ya es anacrónico: “enseñar a los alumnos a reproducir lo que 

aprenden”. Frente a este planteamiento, es preciso generar en los alumnos el pensamiento 

crítico y creativo, que les permita adoptar decisiones razonadas encaminadas a la resolución 

de problemas. Esta realidad que es minoritaria en centros educativos de primaria y 
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secundaria, y que solo es posible por el carácter del docente, es lo que nos ha llevado a contar 

en este proyecto con docentes cuya labor en el aula actualizan en las redes con los perfiles, 

@comunicagalileo, tereprofelengua@gmail.com para Padlet (por señalar algunas evidencias), 

que cuenta con una repercusión notable en el ámbito de la enseñanza-aprendizaje del español 

como lengua materna y que, además, han participado en proyectos de innovación lingüística. 

Puesto que la etapa de secundaria es el estadio inmediatamente anterior al acceso a la 

universidad, pretendemos alimentar los vasos comunicantes entre estos dos estadios y 

acercar la realidad de las aulas de los institutos en aquellas titulaciones que formarán a futuros 

docentes. En definitiva, pretendemos favorecer la transferencia de conocimiento entre la 

universidad y la etapa secundaria a partir de las TAC. 

3.2. Planificación de la actividad 

Para poder alcanzar los objetivos propuestos, nos basaremos en una metodología de 

actuación colaborativa y coordinada entre todos los agentes participantes, con encuentros de 

debate, reflexión y puesta en común para un examen crítico-constructivista y de 

coevaluación, a lo largo del curso. El plan de trabajo responde al siguiente esquema: 
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 Los recursos y materiales que se emplearán para llevar a cabo este proyecto son: 

 Tecnológicos. Ordenadores, teléfonos móviles, aplicaciones digitales, herramientas 

de creación de formularios y de plantillas (fases 2, 3 y 4) 

 Personales. Profesores participantes, alumnos universitarios y todos agentes que 

ayuden a la difusión y publicidad del proyecto 

 Materiales. Encuestas de satisfacción, rúbricas de evaluación 

3.3. Medidas aplicadas para la evaluación de los resultados  

Con el fin de que la evaluación de los resultados del PID sea lo más completa, se aplicarán 

distintos instrumentos generales (escala Likert, comentarios y observaciones) que 

comprendan dos ámbitos, por un lado, el logro de los objetivos específicos fijados por todos 

los agentes universitarios y, por el otro, la valoración del PID. Estas herramientas de 

evaluación nos facilitarán información continua y significativa para conocer el proceso del 

proyecto, formar juicios de valor de la situación de enseñanza-aprendizaje y tomar decisiones 

adecuadas para proseguir adecuadamente con la implementación de las TAC en las aulas 

universitarias y secundarias. Asimismo, se ha previsto que todos los agentes valoren tanto su 

actividad como el proyecto:  

Estudiantes:  

- Evaluación de los materiales didácticos implementados por el profesor a partir de un 

formulario diseñado. 

Profesores:  

- Autoevaluación de los materiales didácticos implementados en el aula (consecución de las 

competencias, objetivos y contenidos de la asignatura)  

- Instrumento de observación crítica sobre los recursos TAC implementados, a fin de mostrar 

puntos débiles y fuertes detectados  

- Evaluación sobre su actualización del rol docente impulsado por el EEES (alfabetización 

digital e implementación de recursos TAC en el aula)  

 



32  

IV. TAREAS REALIZADAS  

Las acciones de la fase 2 contemplada en el plan de trabajo, esto es, el diseño, desarrollo e 

implementación de las actividades se recogen en los anexos. 

 
V. RESULTADOS  

Con el intento de ratificar la consecución de los objetivos y con el fin de acreditar la 

repercusión de proyecto en su aprovechamiento y rendimiento, hemos pasado el siguiente 

cuestionario a los profesores participantes. Las respuestas obtenidas se facilitan a 

continuación: 
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VI. REPERCUSIÓN DEL PROYECTO DE INNOVACIÓN DOCENTE 

La repercusión de este PID ⸻a corto y medio plazo⸻ ha generado:  

La participación en el congreso virtual: 

 Álvarez Rosa, Carmen Vanesa. Universidad e Instituto: puente de transferencia para 

el desarrollo de las habilidades lingüístico-literaria. IV Congreso Internacional de 

Innovación Docente e Investigación en Educación Superior: Retos de la actualización en la 

enseñanza de las áreas de conocimiento-CIDICO (9-11 noviembre de 2022) [aceptada]. 

La publicación de: 

 Álvarez Rosa, Carmen Vanesa (dir.). (2022). TIC…TAC. Transferencia en las aulas de 

Lengua y Literatura, puente entre la educación secundaria y la universidad. Ediciones 

Universidad de Salamanca. 

 ISBN: 978-84-1311-625-9 (POD) 

 ISBN: 978-84-1311-626-6 (PDF) 

 ISBN: 978-84-1311-627-3 (ePub) 

La realización de trabajos fin de máster y trabajos fin de grado: 

 Didáctica del discurso mediante las redes sociales 

 Las redes sociales como herramienta didáctica para trabajar la cortesía en Secundaria 

 El discurso de islamofobia en Twitter en perfiles políticos 

 Herramientas digitales para fomentar la lectura: el booktrailer y los booktubers  

 Materiales didácticos para el aprendizaje de los sustantivos para Educación Primaria 

 Uso de las TIC en lengua castellana en Primaria 

 Red Social analógica. La lectura y el uso de las nuevas tecnologías en Educación Primaria 

 Educación literaria y redes sociales 

 El blog como apoyo a la didáctica de la lengua 

 Nuevas técnicas y recursos para el aprendizaje de la ortografía 

 Innovación docente en la enseñanza de la ortografía en la Educación Primaria 

 Enseñanza y aprendizaje de la gramática a través de la ludificación en Educación Primaria 

 Aprendizaje del español a través de las TIC a migrantes 

La publicación de un blog interactivo:  

 Gago Gómez, L. (Coord.). Marhaba fi Salamanca!/ Bienvenido a Salamanca. 
https://sites.google.com/usal.es/marhabanfisalamanca/inicio 
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La organización del IV Congreso Internacional de Didáctica de la Lengua: Las nuevas 

tecnologías en la enseñanza de la lengua y la literatura (celebración prevista en Salamanca del 

21 al 23 de septiembre de 2022). https://diarium.usal.es/condile/ 

https://diarium.usal.es/condile/
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ANEXO 

Las actividades llevadas a cabo en la fase 2 del proyecto se especifican a continuación. 

 

DATOS IDENTIFICATIVOS 

Nombre del docente Carmen Vanesa Álvarez Rosa 

Institución Universidad de Salamanca  

Titulación Grado en Maestro en Educación Infantil, Grado en Maestro 
Educación Primaria y Doble título EI-EP 

Curso 3.º y 4.º 

Asignatura Taller de lengua 

 

DATOS DE LA APLICACIÓN  

Nombre de la 

aplicación 

Canva 

Url https://www.canva.com/ 

Logo 

 
Definición Es una aplicación para el diseño de póster, carteles, folletos, etc. 

Descripción La aplicación proporciona plantillas con distintos diseños 

predeterminados. Permite cambiar colores, formas, objetos, 

añadir fotografías y editar texto. 

Objetivos de la 

práctica  

 Desarrollar la competencia discursiva, a través de la 

creación de nuevos géneros digitales como las historias de 

naturaleza verboicónica de Instagram. 

 Ampliar el abanico de recursos tecnológicos que pueden 

serles útiles a los futuros profesionales de la docencia. 

 Mejorar las habilidades lingüísticas (lectura y escritura), en 

ámbitos prácticos y reconocidos por el alumnado de la 

generación Z. 

 Impulsar el aprendizaje de las normas ortográficas de 

manera creativa. 

Práctica pedagógica  

La propuesta didáctica consiste, por tanto, en la lectura individualizada de varios capítulos 

de la Ortografía básica de la lengua española de la Real Academia Española (RAE) y Asociación 

de Academias de la Lengua Española (ASALE) y la búsqueda de dudas ortográficas 

concretas en la página web de la Fundéu (https://www.fundeu.es/), para llevar a cabo una 

serie de historias de Instagram en las que resuman dichas reglas. 

Evidencias gráficas  

 

https://www.canva.com/


   
 

VALORACIÓN CRÍTICA  

Aspectos positivos 

 El uso de la aplicación es intuitivo 

 Para la creación de buenos materiales es notable la gran horquilla de recursos que 

ofrece la herramienta 

Aspectos negativos 

 Ciertas familias tipográficas ensucian visualmente los signos ortográficos, en 

especial los auxiliares 

 En ocasiones la aplicación (en su versión gratuita) necesita más tiempo para 

guardar los cambios 

 

VALORACIÓN DEL ESTUDIANTADO SOBRE LA APLICACIÓN  

 

 
 



 

 
 
 
 

 
 



 

 

 



 

 
 

 
 



 
 

 
 

 
 



 
 

 
 



DATOS IDENTIFICATIVOS 

Nombre del docente Lidia Fernández Fonfría 

Institución Universidad de Salamanca 

Titulación Grado en Estudios Árabes e Islámicos 

Curso Segundo 

Asignatura Árabe IV 

 

DATOS DE LA APLICACIÓN  

Nombre de la 

aplicación 

Genially 

Url https://genial.ly/es/ 

Logo 

 
 

Definición Es una plataforma para crear contenidos interactivos, animados y 

atractivos sin conocimientos avanzados de programación ni 

diseño 

Descripción La aplicación permite crear contenidos al docente y al alumnado, 

tales como secuencias didácticas, presentaciones y vídeo-

presentaciones, mapas mentales y conceptuales, infografías, 

imágenes interactivas, comparativas, etc. 

Además, proporciona plantillas con distintos diseños 

predeterminados que se pueden modificar y personalizar en 

función de las necesidades de cada momento. Es posible cambiar 

colores, formas, objetos, añadir fotografías y editar texto (incluso 

en caracteres árabes). 

Objetivos de la 

práctica [número 

libre] 

 Ampliar conocimientos sobre las actividades cotidianas 

(vocabulario, verbos, etc.) 

 Mejorar la comprensión auditiva 

 Fomentar el trabajo en equipo 

Práctica pedagógica  

La primera actividad, روليت الأفعال (Ruleta de verbos)1, simula el famoso programa televisivo 
en el que se tira de una ruleta y se debe contestar correctamente a las preguntas formuladas 
relacionadas con verbos de actividades cotidianas. Con cada acierto se obtienen los puntos que 
indica la ruleta en cada tirada y al final de la partida el ganador es aquel que tiene un mayor número 
de puntos. Consta de 7 preguntas a las que se puede regresar hasta que no se acierte y una vez 
completada se puede elegir entre tres premios: un viaje, una mascota o una caja misteriosa.   

La segunda actividad de gamificación es el juego !2 اختبار (Test), que simula el programa 
televisivo Ahora Caigo, en el que hay que responder a una serie de preguntas en las que se dan tres 
opciones a elegir, y si se elige una opción incorrecta el participante cae hacía abajo. En este caso, 

                                                           
1 https://view.genial.ly/62450359f6f0a100136ea010/interactive-content-quiz-ruleta-verbos-arabe 

[consultado el 04/05/2022]. 
2 https://view.genial.ly/62424a082bba2a001bed5cec/interactive-content-khtbr [consultado el 04/05/2022]. 

https://view.genial.ly/62450359f6f0a100136ea010/interactive-content-quiz-ruleta-verbos-arabe
https://view.genial.ly/62424a082bba2a001bed5cec/interactive-content-khtbr


la actividad comienza con la visualización de un vídeo sobre las actividades cotidianas de una 
persona con el fin de practicar la comprensión auditiva. Posteriormente, se presentan 5 preguntas 
sobre el vídeo y el grupo debe escoger cuál es la correcta. Para esta actividad a diferencia de la 
anterior, y con el fin de no beneficiar a ningún grupo, se hace salir del aula a un equipo mientras 
el otro realiza la actividad y, así, evitar que pueda visualizar el vídeo un mayor número de veces.  

Para la implementación de los juegos interactivos, tal y como se ha anticipado 
anteriormente, el alumnado ha trabajado en dos grupos formados por 4 miembros cada uno, 
compuestos por alumnos de diverso nivel, ya que entre ellos había nativos y no nativos de árabe. 
Debido a esta disparidad de nivel se ha intentado organizar los grupos de manera que la proporción 
entre alumnos con mayor y menor nivel fuese lo más equilibrada posible. El espacio en el que se 
desarrollaron las actividades fue el aula habitual en la que se imparten las clases en la Facultad de 
Filología de la Universidad de Salamanca y los recursos materiales necesarios para llevarla a cabo 
fueron los que están disponibles en dicho espacio (proyector, altavoces, cañón, pizarra, etc.). En 
cuanto a la temporalización, aunque las actividades se realizaron de manera presencial en dos 
sesiones de una hora y media cada una, se estableció en 10 semanas ya que los alumnos cuentan 
con el enlace a las actividades en la plataforma virtual Studium, puesto que así es accesible en 
cualquier, lugar, circunstancia y dispositivo con wifi (González Almenara, 2020, 3230) tantas veces 
como deseen de manera virtual hasta que finalice el curso.  

Por otra parte, también se ha empleado con fines más teóricos, como en el caso de la imagen 
interactiva elaborada por la autora sobre las monedas del mundo árabe3, o las realizadas por el 
Departamento de Árabe de la EOI de Girona sobre la ropa, los alimentos o la comida árabe4. 

 

Evidencias gráficas  

 

                                                           
3 https://view.genial.ly/5e7b89b2abac3b0e39b11d74/horizontal-infographic-lists-aamlt-aarby [consultado 

el 04/05/2022]. 
4 Genially sobre alimentos: https://view.genial.ly/601d32f83788810d034b2c88; sobre ropa: 

https://view.genial.ly/5fa564c8cb9a580cfa4a4a2f  y sobre comida árabe: 

https://view.genial.ly/621e5398df213100117804d3 [consultado el 04/05/2022]. 

https://view.genial.ly/5e7b89b2abac3b0e39b11d74/horizontal-infographic-lists-aamlt-aarby
https://view.genial.ly/601d32f83788810d034b2c88
https://view.genial.ly/5fa564c8cb9a580cfa4a4a2f
https://view.genial.ly/621e5398df213100117804d3


 

VALORACIÓN CRÍTICA  

Aspectos positivos 

 Alta participación en clase en un grupo que no suele ser muy participativo 

 Aumento de la motivación y atención en clase 

 Fomento del trabajo en equipo 

 Los alumnos pueden realizar la actividad desde cualquier lugar y dispositivo ya que 

está colgada en Studium 

Aspectos negativos 

 La disparidad de niveles lingüísticos entre los miembros del grupo, incluyendo 

nativos, no favorecía el adecuado desarrollo de la actividad debido a que no 

dejaban margen de tiempo para que sus compañeros con menor nivel pudiesen 

pensar la respuesta correcta 

 Las actividades de juegos interactivos no han terminado de ampliar el 

conocimiento teórico, sino que más bien se han empleado como recurso para 

afianzar lo ya conocido. 

 No se ha llegado a explorar completamente todas las posibilidades de Genially, ya 

que me hubiera gustado realizar un Escape-Room, pero debido a cuestiones de 

tiempo no ha podido llevarse a cabo. 

VALORACIÓN DEL ESTUDIANTADO SOBRE LA APLICACIÓN  

 

 



















 

DATOS IDENTIFICATIVOS 

Nombre del docente Isaac Castrillo de la Mata 

Institución IES Adaja 

Titulación - 

Curso 3º ESO 

Asignatura Lengua castellana y literatura 

 

DATOS DE LA APLICACIÓN  

Nombre de la 

aplicación 

LeoCyL 

Url https://leocyl.educa.jcyl.es/ 

Logo 
 

Definición Es una aplicación que permite el acceso a numerosos libros 

electrónicos. 

Descripción La aplicación proporciona el acceso a numerosas lecturas. 

Además, permite la creación de grupos de trabajo por parte del 

docente. A través de estos grupos el docente puede seguir la 

evolución individual y el trabajo de cada uno de los alumnos en 

las lecturas seleccionadas. 

Objetivos de la 

práctica  

 Fomentar el interés por la lectura. 

 Dar a conocer un clásico de la literatura española: El 

Lazarillo de Tormes. 

 Reflexionar sobre la lectura analógica y la digital. 

Práctica pedagógica  

A través de esta herramienta se ha realizado la lectura obligatoria correspondiente al 

segundo trimestre. Hemos elegido el curso de 3º ESO porque estábamos seguros de que 

la obra elegida se encontraría disponible en la plataforma, ya que se trata de un clásico de 

la literatura española: El Lazarillo de Tormes. 

 

Tras informar a los alumnos de cuál iba a ser la lectura del trimestre, se les llevó durante 

una sesión a la sala de informática para enseñarles cómo acceder a la plataforma y cómo 

se tomaba prestado el libro. Asimismo, les dimos el código para que se inscribiesen en el 

grupo de lectura que utilizaríamos para hacer el seguimiento de su lectura. En esa misma 

sesión se les presentaron los distintos recursos de configuración de lectura, de forma que 

cada uno pudiese seleccionar los que más le interesaban: color de página, tamaño de letra, 

etc. Posteriormente se les explicó cómo responder y dónde a las distintas tareas, así como 

dónde comprobar si había comentarios o explicaciones en la página que estaban leyendo. 

La sesión finalizó con el comienzo de la lectura de forma individual y la realización de las 

primeras tareas, que consistían en responder a algunas preguntas tipo test sobre el 

contenido de las páginas.  



 

A partir de este momento se les dejó que realizasen una lectura libre en casa y simplemente 

se les informó de la fecha en la que la obra debía estar finalizada y las tareas resueltas. 

Cuando la obra se suponía leída por todos, en la fecha acordada, se realizó un seminario 

de lectura para poner en común algunas ideas sobre la obra. Este seminario se realizó 

presencialmente en clase. Unos días después se realizó un control de lectura. Este control 

se realizó de forma tradicional en papel, para asegurarnos de que cada alumno respondía 

individualmente a las preguntas. 

Evidencias gráficas [introducir capturas de pantalla, fotografías tomadas en clase, etc.] 

Por cuestiones de protección de datos de los menores no se pueden incluir imágenes del 

desarrollo de las tareas. Incluimos capturas de pantalla de la aplicación. 

 

 
 

 
 



 
 

VALORACIÓN CRÍTICA  

Aspectos positivos 

 La facilidad de acceso a las lecturas. 

 La posibilidad de los alumnos con menos recursos de acceder a numerosas 

lecturas. 

 El docente puede hacer un seguimiento individual del avance de la lectura. 

 Los alumnos visualizan el porcentaje de lectura realizado, lo cual les incita a retarse 

y a continuar leyendo. 

Aspectos negativos 

 La necesidad de una conexión a internet para utilizar todos los recursos de la 

aplicación. 

 Los alumnos suelen leer a través del teléfono móvil, el cual tiene una pantalla 

demasiado pequeña. 

 No aprovecha las capacidades digitales e interactivas que se podrían implementar 

para atraer a los adolescentes hacia la lectura a través de los medios digitales. 

 Los alumnos suelen pasar mucho tiempo delante de las pantallas y la vista se les 

cansa más con la lectura digital que con la lectura en papel. 

 

VALORACIÓN DEL ESTUDIANTADO SOBRE LA APLICACIÓN  

 
Adjunto una selección de cuestionarios respondidos por los alumnos tras la finalización 
de la lectura y de la prueba escrita sobre la misma. 

















 
 



DATOS IDENTIFICATIVOS 

Nombre del docente Laura Gago Gómez 

Institución Universidad de Salamanca- Facultad de Filología  

Titulación Grado en Estudios Árabes e Islámicos 

Curso 3º 

Asignatura Lengua Árabe VI 

 

DATOS DE LA APLICACIÓN  

Nombre de la aplicación Google Sites 

Url https://sites.google.com/ 

Logo 

 
Definición Es una aplicación para la creación, principalmente, de blogs, 

pero es modulable como página web de cualquier tipo 

(portfolios, webs personales, entre otros). 

Descripción La aplicación proporciona un conjunto variado de elementos 

modificables para la personalización de la web, que incluyen 

desde el número de pestañas y subpestañas, hasta el diseño de 

cada una de ellas. Estos pueden disponerse a gusto del usuario, 

variando la disposición, el formato (hasta cierto punto) y el 

color, si bien los plantillas para la disposición de elementos es 

un conjunto cerrado y limitado.  El sitio permite la inclusión, 

por medio de subida o enlace, de materiales muy diversos: 

vídeos, presentaciones, audios, hiperenlaces (incluyendo 

geolocalizaciones) y documentos en cualquier formato. 

Objetivos de la práctica 

[número libre] 

 Práctica, refuerzo y desarrollo de las competencias 

ortográfica, léxica y morfosintáctica en árabe/L2. 

 Mejora de las destrezas oral y escrita en árabe. 

 Fomento del trabajo autónomo, colaborativo y 

creativo. 

 Creación de un producto de consulta disponible para 

el público interesado en la ciudad (es una guía de la 

ciudad) y también aprendices de árabe como lengua 

extranjera. 

 Incluir aspectos de la metodología del Aprendizaje-

Servicio y del Aprendizaje Basado en Proyectos en el 

aula de árabe. 

Práctica pedagógica [extensión libre] 

El desarrollo de proyecto se llevó a cabo a través de sesiones comunes con la clase en las 

que se tomaban decisiones sobre los siguientes pasos, el calendario de las siguientes fases 

y se repartían las tareas. Estas sesiones, por orden cronológico, trataron lo siguiente: 



-Sesión 1: Presentación del proyecto y petición de reflexión sobre el formato y contenido. 

- Sesión 2: Puesta en común sobre el contenido posible del blog (secciones, áreas temáticas 

de interés para el público potencial…) y reparto de las temáticas entre los alumnos. 

-Sesión 3: Presentación del esquema del contenido por parte de cada alumno de su 

sección/tema correspondiente y aportación del resto de los alumnos con adiciones, 

recomendaciones, etc. 

-Sesión 4: Presentación del borrador inicial ante la clase (en árabe) y entrega online para 

su corrección idiomática. 

-Sesión 5: Presentación oral de la sección (por parte de cada alumno), en árabe y sesión de 

preguntas de comprensión auditiva. 

 

Evidencias gráficas [introducir capturas de pantalla, fotografías tomadas en clase, etc.] 

Página inicial con las secciones temáticas a la izquierda: 

 
 

Fragmento de la sección: “Cómo llegar a Salamanca” 



 
 

Fragmento de la sección: “Barrios de Salamanca” 



 
Fragmento de la sección “Lugares para comer” 



 
 

Fragmento de la sección “Deporte en Salamanc” 



 
Fragmento de la sección “Personajes vinculados a la Universidad” 

 



 
 

VALORACIÓN CRÍTICA  

Aspectos positivos 

 El proyecto ha sido acogido por la mayoría de los estudiantes de manera muy 

positiva. 

 Ha supuesto un refuerzo para las competencias contempladas como objetivos y 

ha facilitado la adición de nuevos contenidos de lengua árabe. 

 El ambiente en las puestas en común de los borradores y presentaciones ha sido 

el de crítica constructiva y colaboración entre los alumnos, aspectos ambos no 

siempre presentes en el aula. 

 El producto final ha excedido las expectativas iniciales y los estudiantes han hecho 

aportaciones propias y originales. 

 Dado que el objetivo final era suplir una ausencia (una guía de Salamanca en árabe 

para estudiantes), las dificultades de orden lingüístico han pasado a un segundo 

plano al convertirse en un medio procedimental y no la meta en sí mismo.  

Aspectos negativos 

 Sería beneficioso que los textos y las entregas realizadas por los alumnos se 

corrigiesen entre ellos, para que el proyecto fuese completamente del alumnado y 

el papel del docente se redujese aún más. 



 Habría sido deseable fomentar el trabajo en pareja o en grupo por cada subtarea 

asignada, más allá de las sesiones de presentación y puesta en común. El número 

reducido de alumnos no lo permitía. 

 Se necesita vincular de manera más eficaz a algunos alumnos (escasos), cuya 

implicación ha sido deficiente, y su actitud y concepción del proyecto ha sido en 

el marco de un trabajo que se entrega para evaluar (esto es, como en una 

metodología tradicional de relación asimétrica alumno-profesor). Se puede mejorar 

la comunicación en este sentido y buscar tareas más estimulantes para estos 

estudiantes. 

VALORACIÓN DEL ESTUDIANTADO SOBRE LA APLICACIÓN  

Resultados de la encuesta de satisfacción realizada por medio de Formularios de Google: 
 
(3 respuestas) 
 

 
 
 
 

 
 
 

 



 

DATOS IDENTIFICATIVOS 

Nombre del docente Manuel Nevot Navarro 

Institución Universidad de Salamanca 

Titulación Estudios Hebreos y Arameos 

Curso 4.º 

Asignatura Literatura hebrea IV 

 

DATOS DE LA APLICACIÓN  

Nombre de la 

aplicación 

Kahoot 

Url https://kahoot.com/schools-u/ 

Logo 

 
Definición Herramienta disponible en línea para realizar actividades de 

autoaprendizaje. 

Descripción La aplicación está diseñada con varias plantillas que el docente 

puede adaptar a sus necesidades. Actualmente, es gratuita aquella 

en la que el docente escoge una opción correcta entre cuatro 

opciones, según el enunciado, escrito por el profesor. En este 

caso, se permite incorporar fotografías.  

 

Objetivos de la 

práctica [número 

libre] 

- Revisar los contenidos explicados en clase de forma individual y 

en la comodidad del hogar. 

- Repasar y prepara la prueba final. 

 

Práctica pedagógica  

Como era previsible, debido a la edad del estudiantado, al menos a la mitad del aula no le 

ha satisfecho esta práctica, por lo que la han evaluado de forma muy negativa. Las medias 

rozan el aprobado (2,5 sobre 5), pues el desvío es de 5 puntos (indicación de que provocó 

reacciones radicales. 

Los cuestionarios elaborados para a ocasión fueron realizados de forma anónima por los 

enseñantes. 

 

Evidencias gráficas 

https://play.kahoot.it/v2/?quizId=2d0f70c5-98e8-45c2-a93c-b612bf9505df 

https://play.kahoot.it/v2/?quizId=2d0f70c5-98e8-45c2-a93c-b612bf9505df


 
Cuestionarios de evaluación 

 

NOMBRE…………….                                          Apellidos……………………….. 
 

Cuestionario de Kahoot 
 
 
Valore el empleo de Kahoot en la Literatura Hebrea IV conforme a estos ítem  
Marque de O a 5 la respuesta que considere adecuada (0 nada de acuerdo 5 muy de 
acuerdo)  
 

1. El uso de Kahoot ayuda a repasar 
contenidos 

0 1. 2. 3. 4.
 5. 
 

2. Con este programa, se gamifica el aula 0 1. 2. 3. 4.
 5. 
 

3. Es entretenido y ameno 0 1. 2. 3. 4.
 5. 
 

4. Facilita mi aprendizaje 0 1. 2. 3. 4.
 5. 
 

5. El uso de las tecnologías es adecuado 
en esta asignatura 

0 1. 2. 3. 4.
 5. 
 

6. A través de estos cuestionarios puedo 
llevar a cabo la “autoevaluación” 

0 1. 2. 3. 4.
 5. 
 

7. Con estos ejercicios, puedo repasar el 
aprendizaje tanta veces como quiera 

0 1. 2. 3. 4.
 5. 
 

8. En general, no aporta nada a mi 
enseñanza 

0 1. 2. 3. 4.
 5. 
 

 
 

1. Qué te gusta del empleo de actividades en Kahoot.  JUSTIFICA tu respuesta 



 
 
 
 
 

2. Qué aspectos son mejorables con tareas de este tipo.  JUSTIFICA tu respuesta 
 
 

VALORACIÓN CRÍTICA  

Aspectos positivos 

 Facilidad de repaso  

 Disponible y adaptable al alumno 

 Favorece la memorización y el repaso 

Aspectos negativos 

 Herramienta al margen de los intereses de este tipo de alumnado 

 Percibida como infantil para los asistentes. 

 

VALORACIÓN DEL ESTUDIANTADO SOBRE LA APLICACIÓN  

 
(Respuestas finales del cuestionario realizado a los estudiantes)  
 

1. ¿Qué le gusta del empleo de actividades en Kahoot?  Justifique su respuesta. 

 

Poder hacerlo tantas veces como sean necesarias para memorizar mejor el 

contenido de la asignatura. 

 

 

Nada. Puede ser que mi edad (50 años) sea la responsable. La verdad es que me 

desconecta del aprendizaje. Lo vería bien para un nivel de instituto pero en 

ningún caso para universidad. Al motivar la competitividad o la superación 

personal creo que se debe de dar en etapas anteriores. Y el ambiente de juego 

no creo que sea el adecuado para las aulas universitarias. 

 

 

2. ¿Qué aspectos son mejorables con tareas de este tipo?  Justifique su respuesta. 

 

Para una mejor autoevaluación estaría bien hacer unas preguntas de 

desarrollo.  No solamente elegir una opción. 

 

Difícil mejorar algo que no le veo sentido ninguno en la universidad. 
 

 



DATOS IDENTIFICATIVOS 

Nombre del docente Jorge Martín García 

Institución Universidad de Salamanca 

Titulación Grado en Maestro en Educación Infantil/ Primaria 

Curso 3º y 4º 

Asignatura Cuentos Hispanoamericanos 

 

DATOS DE LA APLICACIÓN  

Nombre de la 

aplicación 

Jamboard 

Url https://jamboard.google.com/ 

Logo 

 
Definición Se trata de un muro y pizarra digital 

Descripción Esta aplicación permite a sus usuarios compartir texto, dibujos, 

enlaces e imágenes en una pizarra digital. Se presenta en forma de 

muro online, que permite la edición colaborativa del mismo. 

Objetivos de la 

práctica 

1. Conocer las principales manifestaciones del relato 

breve hispanoamericano. 

2. Apreciar las diferencias existentes entre el cuento 

tradicional y el cuento moderno. 

3. Trabajar de forma colaborativa con una selección 

de textos narrativos hispanoamericanos. 

 

Práctica pedagógica  

La práctica ha consistido en un trabajo de lectura semanal de toda clase de relatos 

hispanoamericanos de autores canónicos como Jorge Luis Borges, Roberto Arlt, Silvina 

Ocampo o Julio Cortázar. Está propuesta está dirigida a una asignatura de carácter 

optativo, que alberga un número reducido de alumnos matriculados. Empleamos 

Jamboard tanto por su sencillez como por su condición de uso libre e ilimitado. El trabajo 

de los alumnos, de carácter obligatorio, ha consistido en compartir semanalmente sus 

interpretaciones, basadas en una argumentación crítica, de cada uno de los cuentos 

previstos. Debido a la naturaleza sin restricciones de Jamboard, es posible abrir todos los 

muros que necesitemos, lo cual resulta óptimo para un trabajo que abarca la totalidad del 

curso y que incluye un buen número de tareas. En relación con esto, hemos preferido guiar 

a los discentes en su labor de recensión de los textos. Por lo tanto, en vez de optar por 

una estructura de reseña fija, los alumnos han respondido a una serie de cuestiones que 

incidirán en los principales objetivos de la asignatura. 

A modo de resumen, nos hallamos con un alumnado que se predispone a identificar relato 

breve con cuento de hadas. Debido a esto, los análisis de los textos incidirán en observar 

el tratamiento del narrador, la estructura diegética o la caracterización de los personajes 



propia de los cuentos modernos. Por lo tanto, hemos planteado interrogantes concretos 

destinados a estudiar dichos asuntos. Después, los discentes presentaron sus posibles 

respuestas en el muro, tanto en forma de texto como mediante a enlaces a la nube cuando 

se trata de un trabajo de mayor envergadura. Asimismo, se invitó a los alumnos a ser libres 

a la hora de configurar la estética del muro: ya sea para configurar la distribución de 

contenidos del mismo, añadir imágenes relacionadas con los cuentos leídos o compartir 

enlaces de interés. 

Evidencias gráficas  

 
 

 
 



 
 

VALORACIÓN CRÍTICA  

Aspectos positivos 

 El uso del programa Jamboard es intuitivo y sencillo y permite su empleo 

de manera ilimitada y gratuita. 

 Con la aplicación ha sido posible trabajar con las lecturas de manera regular 

en un entorno accesible. 

 A través de Jamboar los discentes han podido acceder de manera sencilla 

a sus propias tareas del curso, presentarlas a su gusto y colaborar con la 

presentación del muro digita. 

 La aplicación permite descargar en formato .pdf el muro completo, lo que 

permite archivar las evidencias del curso de manera sencilla. 

 

Aspectos negativos 

 Hubiera sido más deseable que los alumnos interactuaran en mayor grado. 

 La aplicación se presenta un tanto limitada en cuanto a las opciones de 

configuración del muro y de colaboración con el mismo. 

 Jamboard carece de opciones de valoración de las aportaciones y no 

permite la inclusión de elementos como audios o vídeos de forma directa. 

 La imposibilidad de una mayor configuración del texto propicia que, en 

muchas ocasiones, las aportaciones al muro se limiten a enlaces a archivos 

subidos a la nube. 

 

VALORACIÓN DEL ESTUDIANTADO SOBRE LA APLICACIÓN  



Capturas de pantalla procedentes del muro de Jamboard empleado en la asignatura 
Cuentos Hispanoamericanos. 
 

 
 

 
 

 
 

 
 



 
 
 
 
 

 



DATOS IDENTIFICATIVOS 

Nombre del docente Jorge Martín García 

Institución Universidad de Salamanca 

Titulación Grado en Maestro en Educación Infantil/ Primaria 

Curso 3º y 4º 

Asignatura Literatura Infantil y Enseñanza de la Literatura 
Nuevas Tecnologías y Enseñanza de Lengua y Literatura 

 

DATOS DE LA APLICACIÓN  

Nombre de la 

aplicación 

Padlet 

Url https://es.padlet.com/ 

Logo 

 
Definición Se trata de un muro y pizarra digital 

Descripción Esta aplicación permite a sus usuarios compartir texto, dibujos, 

enlaces, vídeos, audios e imágenes en un muro digital, que permite 

la edición colaborativa del mismo y la valoración de las 

aportaciones. 

Objetivos de la 

práctica  

 Asimilar de los principales aspectos formales y 

temáticos de la literatura infantil y juvenil. 

 Ser capaz de seleccionar de manera crítica los textos 

de literatura infantil más adecuados para las 

necesidades de los discentes. 

 Aprender a usar muros digitales para la docencia de 

contenidos relacionados con la lengua y la 

literatura. 

 

Práctica pedagógica  

En lo que se refiere a la materia de Literatura infantil y enseñanza de la literatura, se ha optado 

por emplear Padlet para compartir de forma optativa una serie de reseñas de libros 

infantojuveniles. A este respecto, debemos contar con que esta propuesta está diseñada 

para un grupo con un número elevado de alumnos. Por esta razón, hemos considerado 

adecuado tanto la presentación voluntaria de la actividad, como la posibilidad de su 

desarrollo en grupo. La propuesta parte de dos fases previas al trabajo de los discentes. 

En primer lugar, la selección de varios volúmenes de literatura infantil y juvenil, de 

distintas características, de entre los cuales los alumnos podrán elegir uno para analizar. 

Por otra parte, la presentación de un modelo de reseña crítica que sirva como base para la 

realización de la misma. A partir de aquí, los alumnos colgaron sus reseñas en el muro de 

Padlet. En este sentido, los discentes podían optar por compartir una recensión redactada, 



pero también en formato podcast o vídeo. Igualmente, el resto de discentes tenían la 

posibilidad de colaborar añadiendo comentarios que enriquezcan cada una de las 

propuestas de análisis. Por otra parte, esta aplicación tiene la  

En cuanto a la asignatura de Nuevas tecnologías y enseñanza de lengua y literatura, la tarea consiste 

en diseñar un hipotético muro digital para aprender los pormenores de su uso y 

configuración. Para dotar de contenido al Padlet, los discentes subieron una selección de 

los materiales realizados durante el curso. Dada las facilidades de esta aplicación para 

presentar y enlazar toda clase de elementos multimedia, el muro podía albergar tanto 

vídeos como audios, además de recursos elaborados con otras aplicaciones TAC como 

Genially o Educaplay. Por último, los alumnos compartieron sus muros con el docente, 

además de con sus compañeros, para efectuar la fase de evaluación y autoevaluación de 

este trabajo. 

Evidencias gráficas [introducir capturas de pantalla, fotografías tomadas en clase, etc.] 

 

Imágenes tomadas del muro de Padlet para la asignatura Literatura infantil y enseñanza de la 

literatura. 

 
 

 
 



Imágenes tomadas de los muros de Padlet para la asignatura Nuevas tecnologías y enseñanza 

de lengua y literatura 

 
 

 
 

 

VALORACIÓN CRÍTICA  

Aspectos positivos 

 

 En ambos casos, los discentes se han visto motivados para emplear la aplicación.  

 Los alumnos han sabido aprovechar buena parte de las funcionalidades que ofrece 

la aplicación, de manera que no se han limitado a la mera aportación de textos, 

sino que han compartido también contenido multimodal. 

 La forma de muro digital ha servido para que los alumnos puedan observar las 

aportaciones de sus compañeros. 

 

Aspectos negativos 

 La aplicación ofrece un uso limitado de forma gratuita, por lo que hay que 

medir con cautela  las veces que se emplea con los alumnos. 



 En ocasiones no ha resultado tan intuitivo como parece, pues tal como se 

observa en las valoraciones, ha habido discentes que no se percataron de 

que podían valorar las aportaciones de sus compañeros e interactuar con 

ellas. 

 En este sentido, habría que haber fomentado un mayor trabajo 

colaborativo entre los alumnos y las interacciones entre los mismos. 

 

 

VALORACIÓN DEL ESTUDIANTADO SOBRE LA APLICACIÓN  

 
Capturas de pantalla procedentes del cuestionario realizado:  

 
 
 



 
 
 
 
 
 
 
 
 

 



 

DATOS IDENTIFICATIVOS 

Nombre del docente Miguel Ángel Aijón Oliva 
Gema Belén Garrido Vílchez 

Institución Universidad de Salamanca 

Titulación Máster Universitario en Profesor de Enseñanza Secundaria y 
Bachillerato 

Curso Único 

Asignatura Innovación e Investigación en Lengua Española 

 

DATOS DE LA APLICACIÓN 

Nombre de la aplicación GoConqr 

URL www.goconqr.com 

Logo 

 
Definición “GoConqr es un entorno de aprendizaje personalizado online 

que te permite crear, descubrir y compartir excelente 

contenido educativo. GoConqr cuenta con más de 8 millones 

de usuarios en todo el mundo. Se usa en empresas, 

universidades, escuelas y hogares con tal de proporcionar 

mejores experiencias de aprendizaje y formación” (tomado de 

la página web). 

Descripción Se trata de una plataforma educativa en la que tanto los 

profesores como los alumnos pueden crear y manejar distintos 

tipos de contenidos: presentaciones de diapositivas, apuntes, 

esquemas, mapas conceptuales, cuestionarios de elección 

múltiple, etc., además de interactuar a través de herramientas 

subsidiarias. Cuenta con abundantes materiales para la mayoría 

de las asignaturas, elaborados por los propios usuarios de la 

plataforma. 

Objetivos de la práctica 

[número libre] 

 Familiarización con el entorno de GoConqr y con las 

posibilidades que ofrece en su versión gratuita. 

 Diseño de una secuencia de actividades para desarrollar 

un bloque o aspecto de los contenidos curriculares de un 

curso de ESO, utilizando al menos tres de los recursos 

que ofrece la página. 

 Discusión y evaluación de las propuestas efectuadas y de 

la utilidad de la propia aplicación GoConqr. 

 Comparación con otras aplicaciones similares. 

 

Práctica pedagógica [extensión libre] 

http://www.goconqr.com/


Tras una exposición sobre las características y el funcionamiento básico de GoConqr, los 

alumnos, distribuidos en grupos, tuvieron que registrarse como usuarios en la plataforma, 

como paso inicial para crear su propia asignatura de Lengua Castellana y Literatura en un 

nivel académico concreto. Seguidamente, cada grupo eligió un tema más o menos 

específico, dentro de los contenidos establecidos por el currículo oficial para dicho nivel 

(véanse, más abajo, ejemplos de un tema de Lengua y otro de Literatura en el cuarto curso 

de ESO). Los materiales desarrollados se expusieron brevemente ante la clase, y se llevó a 

cabo una discusión general sobre los aspectos positivos y negativos detectados a lo largo 

del proceso. Finalmente, se proporcionaron a los estudiantes los nombres y direcciones de 

otras aplicaciones similares (entre ellas, Poll Everywhere, Purpose Games y Socrative) para que 

continuaran de modo individual su labor de exploración y comparación. 

 

Evidencias gráficas [introducir capturas de pantalla, fotografías tomadas en clase, etc.] 

 

 Ejemplos de diapositivas de una presentación sobre la variación lingüística: 

 

 
 

 
 



 Esquema visual sobre las variedades lingüísticas, con enlaces a vídeos ilustrativos del 

habla juvenil, el dialecto rioplatense, etc.: 

 

 
 

 Mapa conceptual sobre la literatura española del siglo XIX, con enlaces a textos y a 

vídeos relacionados: 

 

 
 

 Juego de tarjetas para repasar escritores y obras del siglo XIX: 

 



 
 

 Pregunta de un cuestionario final sobre la literatura del siglo XIX: 

 

 
 

 

VALORACIÓN CRÍTICA  

Aspectos positivos 

 Se trata de una aplicación diseñada específicamente para la docencia y que 

contempla las tareas y necesidades fundamentales en este ámbito: explicación, 

práctica, repaso, evaluación, etc. 

 La presentación de la plataforma resulta atractiva y su manejo es sencillo, al menos 

para quien posea cierta familiaridad con los entornos virtuales. 

 Las pruebas de evaluación no se limitan al mero cuestionario de elección múltiple, 

sino que admiten respuestas libres, seleccionar varias opciones, arrastrar y soltar 

elementos, etc. 



 Los usuarios ponen sus propias creaciones (presentaciones, esquemas, juegos, 

pruebas de evaluación) a disposición del resto de la comunidad, lo que permite 

contar con una gran cantidad de recursos ya elaborados. 

 

Aspectos negativos 

 La versión gratuita ofrece funciones limitadas; no se contempla una gran variedad 

de recursos y actividades, más allá de los enumerados aquí. 

 La frecuente aparición de anuncios en dicha versión resulta muy molesta, al 

interrumpir el trabajo y obligar a esperar unos segundos para poder cerrarlos. 

 La plataforma está diseñada para que se pueda usar indistintamente en cualquier 

asignatura, por lo que en general no ofrece instrumentos específicos para los 

objetivos y contenidos de Lengua Castellana y Literatura, aparte de los propios 

materiales subidos por usuarios particulares. 

 Dichos materiales no parecen someterse a ningún proceso de revisión por parte 

de los responsables de la plataforma y, de hecho, abundan en ellos las inexactitudes 

conceptuales y los errores de ortografía y expresión. 

 

 

VALORACIÓN DEL ESTUDIANTADO SOBRE LA APLICACIÓN  

Las valoraciones por parte de los estudiantes del máster se pusieron en común en una 
sesión de clase. Junto a las ventajas e inconvenientes ya expuestos más arriba, se señala 
como problema la gran cantidad y variedad de plataformas educativas y aplicaciones 
similares a GoConqr, cada una de las cuales ofrece funciones parcialmente distintas, de tal 
modo que todas presentan aspectos positivos y negativos, y resulta complicado elegir una 
sola. Asimismo, el hecho de que la mayoría cuenten con versiones de pago dificulta 
explorarlas en profundidad, lo que puede suponer un gran obstáculo para los profesores y 
los centros educativos, que han de contar con información suficiente para poder justificar 
la inversión económica en las licencias de uso correspondientes. A pesar de todo, la 
mayoría de los alumnos coinciden en la importancia de utilizar instrumentos digitales de 
este tipo como apoyo a la docencia en Educación Secundaria y Bachillerato, ya que pueden 
resultar atractivos y cercanos para los adolescentes y agilizar diversos aspectos del proceso 
de aprendizaje. 

 

 

*** 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

DATOS IDENTIFICATIVOS 

Nombre del docente Miguel Ángel Aijón Oliva 
Gema Belén Garrido Vílchez 

Institución Universidad de Salamanca 

Titulación Máster Universitario en Profesor de Enseñanza Secundaria y 
Bachillerato 

Curso Único 

Asignatura Innovación e Investigación en Lengua Española 

 

DATOS DE LA APLICACIÓN 

Nombre de la aplicación Canva 

URL https://www.canva.com/ 

 

Logo 

 
Definición Herramienta gratuita de diseño gráfico en línea.  

 

Descripción Se trata de un software que permite múltiples opciones de 

diseño a partir de plantillas sencillas que pueden ser 

adaptadas para vídeos, impresiones (pósters, flyers, 

tarjetas…), redes sociales, etc. A diferencia de la aplicación 

anterior, Canva no tiene una finalidad exclusivamente 

educativa, si bien ofrece numerosas posibilidades de empleo 

para potenciar la creatividad en las aulas: elaboración de 

infografías, presentaciones audiovisuales, etc.  
 

“Canva para Educación simplifica la creación de contenido, 

el trabajo en equipo y la comunicación visual en el aula. Es 

100% gratis para docentes y estudiantes de infantil, primaria 

y secundaria” (información extraída de la página web). 

 

Objetivos de la práctica 

[número libre] 

 Familiarización con el entorno de Canva y con las 

posibilidades que ofrece en el ámbito educativo. 

https://www.canva.com/


 Discusión y evaluación de las propuestas efectuadas y 

de la utilidad de la propia aplicación Canva. 

 Comparación con otras aplicaciones similares como 

Prezi, Genial.ly o Power Point. 

 

Práctica pedagógica [extensión libre] 

Tras una exposición sobre las características y el funcionamiento básico de Canva, los 

alumnos, distribuidos en grupos, debatieron sobre la ventajas e inconvenientes de esta 

aplicación frente a otras similares, con las que –por lo general– están más familiarizados. 

También diseñaron propuestas de uso de Canva integrado en un proyecto de investigación 

de aula. Tras el debate en grupos, se hizo una puesta en común colectiva en la que cada 

grupo sugirió la manera óptima de utilizar Canva en una actividad de investigación con los 

alumnos de secundaria y bachillerato. 

 

Evidencias gráficas [introducir capturas de pantalla, fotografías tomadas en clase, etc.] 

 

 Plantillas para posible Feria de las Lenguas y sus Variedades (tomadas de la web de la 

aplicación): 

 

  

 

 

 Plantillas para trabajar lecturas y tipologías textuales (seleccionadas y retocada por los 

alumnos desde la propia web): 

 



 
 

 

 Modelo de plantilla de Canva: 

 

 
 

 

 



 Modelo de plantilla de Canva modificado para proyecto de aula sobre lexicografía y 

morfología léxica: 

 
 

 

VALORACIÓN CRÍTICA  

Aspectos positivos 

 Se trata de una aplicación completamente gratuita que ofrece gran versatilidad en 

la utilización de los diseños. 

 La presentación de la plataforma resulta atractiva y su manejo es sencillo, al menos 

para quien posea cierta familiaridad con los entornos virtuales. 

 Los diseños básicos de las plantillas pueden modificarse con animaciones, 

incorporación de elementos gráficos (como pegatinas), etc.  

 Los usuarios pueden compartir sus propias creaciones (presentaciones, esquemas, 

carteles, cómics, etc.) y acceder al material de otros usuarios. 

 

Aspectos negativos 

 En su aplicación educativa, la plataforma está diseñada para que se pueda usar 

indistintamente en cualquier asignatura, por lo que no ofrece instrumentos 

específicos para los objetivos y contenidos de Lengua Castellana y Literatura, 

aparte de los propios materiales compartidos por otros usuarios. 

 

VALORACIÓN DEL ESTUDIANTADO SOBRE LA APLICACIÓN  

Las valoraciones por parte de los estudiantes del máster fueron, en general, positivas, 
aunque en la puesta en común se plantearon tanto los pros como los contras del uso de 
Canva frente a las posibilidades ofrecidas por otras aplicaciones. Sin duda, una de las 



ventajas más destacadas fue su facilidad de uso y la posibilidad que ofrece de trabajar de 
forma colaborativa compartiendo los archivos en línea.  

Un posible inconveniente es que la versión Canva pro para Educación requiere un 
correo institucional. 
 

 



 

DATOS IDENTIFICATIVOS 

Nombre del docente Carolina Martín Gallego 

Institución Universidad de Salamanca 

Titulación 
Grado en Filología Hispánica 
Grado en Filología Clásica 
Grado en Estudios Ingleses 
Grado en Estudio de Asia Oriental 
Grado en Estudios Hebreos y Arameos 
Grado en Estudios Alemanes 

Curso 1.º y 2.º 

Asignatura Elaboración de textos científicos en español 
(optativa de primer ciclo) 

 

DATOS DE LA APLICACIÓN 

Nombre de la 

aplicación 
Poll Everywhere 

Url  https://www.polleverywhere.com/ 

Logo 

 
Definición  

Es una aplicación para realizar cuestionarios online.    
 

Descripción  

Poll Everywhere se presenta como una herramienta que ofrece 
soluciones tanto para el ámbito educativo como para el laboral. 

En el caso de su utilización en el aula, la aplicación permite 
formular una pregunta a los estudiantes y que estos compartan 
sus respuestas anónimamente y de manera síncrona, respuestas 
que son visibles por todos los participantes, puesto que se 
muestran en la interfaz de usuario según son enviadas por los 
alumnos. Además, dispone de la posibilidad de que cada respuesta 
sea valorada por los participantes.  

Los alumnos no tienen que registrarse y pueden acceder desde 
cualquier dispositivo electrónico con conexión a Internet a través 
de un enlace.  
 

Objetivos de la 

práctica 

 

Objetivos de la actividad:  
 

i. Que los alumnos elaboren, de manera cooperativa, un listado 
de referencias bibliográficas para, posteriormente, 
comentarlas entre todos. 
 
 
 



ii. Que los alumnos, de acuerdo con la teoría vista en el aula, 
aprendan a discriminar qué fuentes pueden ser potencialmente 
fiables y cuáles no a la hora de hacer un trabajo académico.  

 

Objetivos de la realización de la actividad mediante Poll 
Everywhere:  
 

i. Determinar si la utilización de una aplicación digital en el aula 
puede fomentar la participación de los estudiantes.  

ii. Comprobar si mejora el desarrollo y los resultados del 
proceso de aprendizaje en las clases prácticas. 

iii. Evaluar la recepción de esta alternativa metodológica por 
parte de los alumnos.  
 

Práctica pedagógica 

 
La actividad formaba parte de un seminario sobre búsqueda de fuentes bibliográficas.  

Con anterioridad a esta sesión y por este orden cronológico: (i) habían entregado un 
breve texto para cuya elaboración tenían que buscar información sobre un concepto que 
había aparecido en una lectura que se había trabajado previamente; (ii) se había visto en la 
clase anterior el contenido teórico relacionado con la búsqueda bibliográfica.  

Al entrar en la aplicación, los estudiantes encontraban el siguiente enunciado: 
“Comparte una fuente que hayas utilizado para la realización de la primera práctica. Escoge 
aquella cuya fiabilidad te parezca más dudosa. Si dispones de enlace, por favor, inclúyelo 
en tu respuesta” (v. § Evidencias gráficas infra). 

La experiencia del curso anterior había mostrado que solo aquellos que llevaron 
búsquedas hechas al seminario o que las realizaron allí, o que durante el transcurso de la 
asignatura fueron preguntando sobre fuentes que iban encontrando, aprendieron 
realmente a identificar tipos de fuentes bibliográficas y a discriminar cuáles podían ser 
fiables y cuáles no. Por ello, en esta ocasión, se aprovechó la práctica que ya habían 
entregado, de manera que: (i) todos disponían de fuentes ya buscadas, lo que facilitaba que 
pudiesen participar; (ii) podía resultar mucho más significativa porque se basaba en su 
experiencia –el listado que se iba a crear estaba basado en búsquedas reales y no en 
ejemplos desconocidos y descontextualizados–, y (iii) se les pedía, además, que 
compartiesen aquella fuente de la que menos se fiasen, con la más dudas habían tenido, de 
manera que –si no habían asistido (aún) a la revisión individual de la primera práctica– 
podían comprobar si habían elegido bien o mal.  

Una vez que todos los estudiantes habían enviado su propuesta, antes de proceder a 
comentarlas, se pidió a los alumnos que, a través de una herramienta que ofrece Poll 
Everywhere (v. § Evidencias gráficas infra) identificasen las fuentes que consideraban que 
podían ser fiables y las que no. Con esta segunda parte se pretendía poner en práctica el 
contenido teórico que, sobre la búsqueda de fuentes bibliográficas, se había abordado en 
la clase anterior. 

 

 

  



Evidencias gráficas 

 

 
 

 
 

 

 

VALORACIÓN CRÍTICA  

 

Aspectos positivos 
 

i. Buena recepción por parte de los alumnos: a pesar de que la participación era anónima 
–lo que podía invitar a abstenerse de compartir esa fuente bibliográfica que se les pedía 
en la actividad–, la propuesta fue positivamente acogida por los alumnos y participaron 
todos.  
 

ii. La utilización de la aplicación mejoró notablemente tanto el desarrollo de la sesión 
como los resultados con respecto a como se había realizado esta misma actividad el 
curso pasado (participación oral de uno en uno):  
 

 



 
a. En pocos minutos se pudo obtener una amplia y variada batería de referencias 

bibliográficas configurada por todos los estudiantes presentes aquel día en el aula.  

b. Que los alumnos pudiesen evaluar –también anónimamente– las respuestas de 
sus compañeros sirvió para comprobar si sabían aplicar la teoría que se había 
visto en la clase anterior.  

c. Que el listado de fuentes que se sometió a evaluación –y, posteriormente, fue 
comentado por todos (esta vez, de manera oral)– fuese elaborado por los 
estudiantes: (i) me permitió identificar qué fuentes les resultaban más 
problemáticas; (ii) hizo que la actividad fuese más significativa al estar basada en 
su experiencia –un listado elaborado con las dudas de un curso anterior, por 
ejemplo, habría sido menos representativo y significativo–. 

d. Poder disponer de todas las referencias en una pantalla agilizó la corrección, pues 
se pudo comentar un mayor número de referencias –al poder agrupar aquellas 
que compartiesen características– y una mayor variedad –al contar con la 
participación de todos los estudiantes y no solo de algunos de ellos–.  

e. El desarrollo del seminario fue dinámico y cooperativo, lo que no habría 
sucedido si, por ejemplo, se les hubiese proporcionado un listado ya elaborado 
en una fotocopia o en una presentación.  

f. Que en la interfaz de usuario se visualizasen todas las referencias que se habían 
compartido permitió a los alumnos comprobar qué otras opciones habían 
seleccionado sus compañeros, opciones que eran resultado de una búsqueda que 
también habían hecho ellos y que, por tanto, quizás habían utilizado o 
descartado, algo que habría sido más difícil de hacer si se hubiese llevado a cabo 
la actividad de forma oral. 

 
Aspectos negativos 
 
i. Si bien es útil que todos los participantes dispongan en sus pantallas del conjunto de 

soluciones proporcionadas por los compañeros, el hecho de que fuesen apareciendo a 
medida que cada estudiante las compartía puede animar a algunos alumnos a 
“sumarse” a la opción proporcionada por otro compañero (algo que sucede en la 
corrección oral de ejercicios cuando se piden otras respuestas y, en ocasiones, solo se 
recibe algo similar a “lo que ha dicho mi compañero”). Por el resultado final, no parece 
que esto sucediese en esta ocasión, pero si para lograr los objetivos de una actividad 
fuese necesario que los alumnos no conociesen las respuestas de sus compañeros 
(como sucedió en otra práctica que se realizó también en esa asignatura), habría sido 
preferible utilizar otra aplicación.  

ii. Aunque no se ha examinado esta posibilidad, parece complicado que pueda utilizarse 
cuando lo que se busca es un diálogo reflexivo entre los estudiantes, como fue el caso 
de la parte del comentario. No obstante, no considero que esto reste valor a los buenos 
resultados obtenidos: desde mi punto de vista, estas herramientas deben ser un 
complemento metodológico que hay que aplicar cuando los beneficios que aporten 
sean mayores que si se llevase a cabo la sesión de manera “tradicional”, pero no un 
sustituto cuando esta última sea la mejor opción.  

 
 

 

 



VALORACIÓN DEL ESTUDIANTADO SOBRE LA APLICACIÓN  

 
Se realizaron dos encuestas, una antes de la realización del seminario y otra después. En la 
primera batería de preguntas se buscaba registrar qué opinaban los alumnos sobre la 
participación en las clases prácticas, más concretamente, si lo consideraban beneficioso 
para su aprendizaje, si solían participar, cuáles eran los motivos por los que participaban 
(o no lo hacían) y, finalmente, cómo afectaría a su predisposición a participar si la 
realización/corrección de prácticas fuese anónima. Los resultados de esta primera 
evidenciaron un grupo de alumnos que era consciente de los beneficios de la participación 
en las clases prácticas, a pesar de lo cual no siempre participaban por diferentes motivos. 
La alternativa de hacer las prácticas de forma anónima (última pregunta) fue valorada 
positivamente por el grupo.   

En la segunda encuesta, en la que se evaluaba la experiencia, los resultados también 
fueron muy positivos. A continuación, se ofrecen algunas muestras de las respuestas:  
 

 

 
 
 



 
 
 

 

 

 

 

 

 



PLANTILLA EVIDENCIA INDIVIDUAL MEMORIA FINAL 

 

DATOS IDENTIFICATIVOS 

Nombre del docente Vicente J. Marcet Rodríguez 

Institución Universidad de Salamanca 

Titulación Grado en Maestro en Educación Primaria 

Curso 2º 

Asignatura Formación Literaria 

 

DATOS DE LA APLICACIÓN 

Nombre de la 

aplicación 

Twitter 

Url https://twitter.com/?lang=es 

Logo 

 
Definición Se trata de un servicio de microblogueo. 

Descripción La aplicación permite a los usuarios publicar mensajes breves 

acompañados de contenidos multimedia, lo que, junto con la 

posibilidad de incorporar enlaces, facilita la ampliación de la 

información que se desea difundir. 

Objetivos de la 

práctica  

 Destacar las ventajas del uso de las redes sociales, y 

especialmente Twitter, en el proceso de enseñanza-

aprendizaje. 

 Incidir en el uso de las TIC como herramienta en la 

adquisición de competencias por parte del alumnado de 

cualquier nivel educativo. 

 Favorecer el aprendizaje mediante la gamificación dentro 

y fuera del aula. 

Práctica pedagógica  

La propuesta de didáctica llevaba por título “Salamanca en la historia de la literatura” y 

presentó la forma de una yincana literaria. Consistía en la identificación, por medio de 

pistas, de cinco monumentos escultóricos dedicados a personajes literarios y escritores 

vinculados a lo largo de su vida con la ciudad de Salamanca y completar la distancia que 

media entre ellos en un plazo no superior a 90 minutos. Previamente, los estudiantes, por 

grupos, debían haber creado un perfil en Twitter. Para comprobar el correcto desarrollo 

de la prueba, cada vez que un grupo llegase a uno de los puntos de recorrido, debía 

realizarse una foto y subirla a Twitter. Asimismo, debían servirse de esta red social para 



comunicar al profesor o a otro de los grupos cualquier incidencia que pudiera ocurrir 

durante el recorrido. 

Evidencias gráficas  

             

                 
 

 

VALORACIÓN CRÍTICA  

Aspectos positivos 

 Los estudiantes obtienen una nueva aproximación al uso de las redes sociales en 

la era digital desde una perspectiva más responsable y vinculada con la docencia. 

 La gamificación favorece el desarrollo de diversas competencias en los estudiantes. 

 Se potencian las ventajas del aprendizaje cooperativo y el trabajo en equipo. 

Aspectos negativos 

 Requiere un mayor tiempo en el proceso de evaluación de la actividad. 

 Requiere un conocimiento adecuado de las redes sociales. 

 

 

VALORACIÓN DEL ESTUDIANTADO SOBRE LA APLICACIÓN  

Al finalizar la asignatura, se propuso a los estudiantes que respondieran de manera 
voluntaria a través de la plataforma Moodle de la Universidad de Salamanca un cuestiona-
rio de satisfacción sobre las actividades propuestas. Los resultados de este cuestionario, al 
que respondieron 57 de los 66 estudiantes matriculados en la asignatura, pueden 
observarse en la tabla siguiente, donde se refleja en qué medida las actividades les sirvieron 



para mejorar en cuatro aspectos concretos: aprehensión de contenidos teóricos, mejora de 
destrezas técnicas, mejora de habilidades comunicativas y capacidad de trabajo en equipo. 
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DATOS IDENTIFICATIVOS 

Nombre del docente Cristina Pérez Múgica 

Institución Universidad de Burgos 

Titulación Grado Oficial Online en Español: Lengua y Literatura 

Curso 3º 

Asignatura Literatura española y cine 

 

DATOS DE LA APLICACIÓN 

Nombre de la 

aplicación 

Flipgrid 

Url https://info.flipgrid.com/ 

Logo  

Definición Aplicación gratuita que permite grabar y compartir vídeos. 

Descripción Se trata de una plataforma orientada a fines educativos, por lo que 

constituye un entorno seguro. El profesor genera el espacio 

donde se colgarán las grabaciones y controla el acceso al mismo 

estableciendo de antemano las cuentas de correo electrónico con 

las que los estudiantes deberán registrarse; además, puede limitar 

la duración de los vídeos e impedir que estos se descarguen. 

Objetivos de la 

práctica 
− Darse a conocer al docente y a los compañeros. 

− Manifestar expectativas con respecto a la asignatura. 

− Hablar sobre gustos y experiencias personales en relación 

con el cine. 

Práctica pedagógica 

Los alumnos se presentan al grupo a través de un vídeo de tres minutos de duración en el 

que, además, comentan lo que esperan de la asignatura y hablan de su relación personal 

con el cine. 

Evidencias gráficas 

 

 

 

 

 

 

 

https://info.flipgrid.com/


VALORACIÓN CRÍTICA 

Aspectos positivos 

− Ofrece una alternativa a la tradicional presentación escrita. 

− Proporciona distintas opciones para interactuar con los compañeros (like, 

comentario escrito y respuesta en vídeo). 

− El profesor controla el acceso a la plataforma y puede impedir la descarga de los 

vídeos. 

Aspectos negativos 

También abrimos un foro en el aula virtual destinado a quienes prefirieran darse a conocer 

en un mensaje escrito. Esta fue la vía utilizada por casi todos los estudiantes, lo que nos 

ha conducido a extraer las siguientes conclusiones. 

− El manejo de Flipgrid no resulta complicado, pero requiere seguir un conjunto de 

pasos. Estos se explicaron debidamente en la plataforma; sin embargo, por 

comodidad o falta de tiempo, los alumnos decidieron recurrir a la herramienta que 

ya conocían. 

− Un vídeo implica un grado de exposición superior al que conlleva un texto escrito; 

la timidez y el miedo a causar una impresión negativa en los demás provocaron 

que algunos estudiantes se decantaran por el uso del foro. 

− La escasez de presentaciones en vídeo determinó que la herramienta no animara 

los primeros contactos entre los miembros de la clase. 

 

 

VALORACIÓN DEL ESTUDIANTADO SOBRE LA APLICACIÓN  

Pregunta 
¿Qué recurso utilizaste para la presentación inicial, Flipgrid o el foro? ¿A qué motivos 
obedeció tu elección? 

 
 



 

DATOS DE LA APLICACIÓN 

Nombre de la aplicación Padlet 

Url https://es.padlet.com/ 

Logo  

Definición Esta aplicación sirve para crear murales con formatos diversos 

donde los usuarios van añadiendo contenidos. 

Descripción Ofrece siete clases de plantillas y permite modificar el fondo, 

la fuente y el esquema de colores. En el momento de elaborar 

sus aportaciones, los estudiantes cuentan con un amplio 

repertorio de medios: enlaces, vídeos, imágenes, fotografías, 

textos escritos… Asimismo, pueden comentar las 

publicaciones de sus compañeros o, sencillamente, valorarlas 

acudiendo a fórmulas habituales en Internet –icono de me gusta, 

calificación con nota o estrellas y voto a favor o en contra−. 

Finalmente, Padlet incluye mecanismos que permiten filtrar los 

materiales que se incorporan a la pizarra colaborativa. 

Objetivos de la práctica − Acostumbrarse a detectar la presencia de elementos 

relacionados con la literatura o tomados de ella en toda 

clase de películas. 

− Emplear los términos y conceptos específicos que se 

utilizan en el análisis de las conexiones entre el cine y 

la literatura. 

− Enriquecer el proceso de aprendizaje individual con las 

opiniones y experiencias de los compañeros. 

Práctica pedagógica 

Confeccionamos un mural colaborativo en el que los alumnos deben compartir una breve 

reseña de cualquier película en la que hayan detectado el influjo de la literatura. 

Evidencias gráficas 

https://es.padlet.com/


 

 

VALORACIÓN CRÍTICA  

Aspectos positivos 

− El uso de la herramienta no ha generado dudas ni problemas, de modo que se 

constata que su funcionamiento resulta sencillo e intuitivo. 

− Los estudiantes han leído y valorado las reseñas de otros compañeros, por lo que 

se ha fomentado el aprendizaje colaborativo. 

− Hemos planteado un tarea que se aleja de los formatos convencionales y que, por 

tanto, nos ha permitido romper con las rutinas de la plataforma virtual. 

Aspectos negativos 

− La versión gratuita de Padlet solo permite crear tres murales. 

− Para acceder a la pizarra colaborativa, no es necesario registrarse pero, en este caso, 

las contribuciones aparecen como anónimas; por ello, los alumnos tuvieron que 

escribir sus nombres y apellidos en las publicaciones. 

 

 

 

 

 

 

 



VALORACIÓN DEL ESTUDIANTADO SOBRE LA APLICACIÓN 

Pregunta 
Hemos realizado dos tareas convencionales y otra por medio de una pizarra colaborativa 
(el muro de reseñas). Esta última, ¿te ha parecido más o menos interesante que las 
anteriores? Por favor, añade una breve justificación de tu respuesta. 

 

 

DATOS DE LA APLICACIÓN 

Nombre de la 

aplicación 

Genially 

Url https://genial.ly/es/ 

Logo 

 
Definición Su propósito consiste en facilitar la creación de contenidos 

interactivos, para lo que nos suministra distintos tipos de 

plantillas: juegos, presentaciones, infografías… 

Descripción Proporciona un amplio catálogo de plantillas con diseños 

variados y de buena calidad. Basta, entonces, con que el profesor 

cambie estos modelos en función de sus intereses. Para ello, 

dispone de un amplio repertorio de acciones que, en general, 

resultan fáciles de llevar a cabo (modificar el fondo, la fuente y el 

formato; añadir toda clase de elementos interactivos, así como 

materiales gráficos y audiovisuales; ampliar el número de páginas 

o de pantallas que contiene la creación…). 

Objetivos de la 

práctica 
− Localizar información en materiales interactivos. 

− Ampliar y enriquecer los conocimientos adquiridos en las 

clases virtuales y a través de los apuntes de la asignatura 

mediante el acceso a recursos diferentes (vídeos, textos 

breves, artículos publicados en línea). 

Práctica pedagógica 

https://genial.ly/es/


Hemos utilizado Genially con dos objetivos diferentes. Por una parte, nos hemos valido 

de dos infografías para hacer hincapié en aspectos concernientes a la evaluación que 

revisten una importancia singular. Así, hemos elaborado una lista de preguntas habituales 

acerca de este apartado del curso, todas ellas acompañadas de sus correspondientes 

respuestas; con esto, hemos pretendido incidir en aquellas cuestiones que, a nuestro juicio, 

han de aclararse con especial diligencia. También hemos diseñado un cronograma en el 

que aparecen los plazos de entrega fijados para las tareas de evaluación junto con breves 

resúmenes de las actividades que los estudiantes deben realizar en cada caso. 

Por otro lado, hemos recurrido a Genially para confeccionar algunos materiales de la 

asignatura. En concreto, hemos creado imágenes interactivas dedicadas a películas y 

directores que ocupan un lugar relevante en el programa del curso. 

Evidencias gráficas 

 

 

VALORACIÓN CRÍTICA 

Aspectos positivos 

− La versión gratuita de Genially ofrece una gran cantidad de instrumentos para 

diseñar materiales atractivos y estimulantes. 

− Las infografías y las imágenes interactivas posibilitan la conjunción de elementos 

variados –textos, enlaces, vídeos, fotografías…− a los que el estudiante puede 

acceder en el orden que prefiera. 

− Asimismo, estos recursos nos han permitido diversificar el proceso de enseñanza 

y añadirle un toque de interactividad. 

Aspectos negativos 

− El proceso de creación requiere tiempo, esfuerzo y paciencia, sobre todo en el caso 

de las imágenes interactivas; por tanto, aumenta la carga de trabajo del docente. 

− Al emplear un formato más lúdico y menos habitual en el contexto académico, 

corremos el riesgo de que los alumnos no presten la atención necesaria a los 

contenidos. 

 

 

 

 

 

VALORACIÓN DEL ESTUDIANTADO SOBRE LA APLICACIÓN  



Pregunta 
Las imágenes interactivas acerca de Georges Méliès, Asalto y robo de un tren e Intolerancia ¿te 
han resultado útiles y atractivas? ¿Piensas que este modo de presentar los contenidos posee 
ventajas con respecto a otros formatos? 

 
 
 

 

VALORACIÓN DEL ESTUDIANTADO SOBRE EL USO DE APLICACIONES INFORMÁTICAS EN EL 

CURSO 

Pregunta 
¿Crees que los profesores universitarios deberíamos emplear con más frecuencia recursos 
tecnológicos distintos de los que nos suministra el aula virtual? Por favor, añade una breve 
justificación de tu respuesta. 

 

 



PLANTILLA EVIDENCIA INDIVIDUAL MEMORIA FINAL

DATOS IDENTIFICATIVOS

Nombre del docente M.ª del Mar Ferri García
Institución IES Galileo (Almería)
Titulación Profesora de Educación Secundaria
Curso 4.º ESO
Asignatura Lengua castellana y Literatura

DATOS DE LA APLICACIÓN

Nombre de la
aplicación

Audacity

Url https://audacity.es/
Logo

Definición Software de edición de audio y grabación de sonido digital.
Descripción A través de una interfaz muy sencilla, permite la grabación de

audio desde distintas fuentes. También se puede usar para el
procesamiento posterior de cualquier archivo de audio, agregando
efectos de todo tipo y permitiendo cortar, añadir o unir pistas,
llegando a obtener resultados profesionales.

Objetivos de la
práctica

- Motivar al alumnado en la realización de tareas diarias.
- Integrar las TIC en el currículo.
- Reconocer las distintas funciones del programa.
- Capacitar al alumnado para el uso de las principales herramientas
del programa.
- Desarrollar la sensibilidad para tratar el uso del sonido.
- Analizar tanto el contenido como los aspectos técnicos de una pista
de audio para trabajar sobre ella.
- Fomentar la motivación para mejorar un trabajo propio.
- Activar la curiosidad del alumno para aprender de manera
autónoma.
- Mejorar el trabajo en equipo.

Práctica pedagógica
El objetivo es elaborar un programa completo de radio, tipo noticiero. Los alumnos, por
parejas, elaborarán una sección del programa, previamente asignado por el profesor
(noticias de distinta temática, publicidad, parte meteorológico). Para la realización de esta
tarea, deberán seguir una serie de pasos: planificar los contenidos de su sección, escribir el
guion y, finalmente, locutar su producto. Además, participarán en la selección de la temática
de las distintas secciones, colaborarán en la elaboración de la escaleta y participarán en la
edición de su sección a través de Audacity.
Evidencias gráficas

Las siguientes imágenes han sido tomadas a lo largo de la realización de los talleres de
radio llevados a cabo durante los cursos 20-21 y 21-22 en el IES Galileo. Se han elegido
estas imágenes y capturas de pantalla en las que se puede ver a los alumnos trabajando con
el programa Audacity, que tenemos instalados en todos los ordenadores facilitados por la
Consejería de Educación de la Junta de Andalucía. También aparece en una de las fotos el
encargado de enseñarnos a profesores y alumnos el funcionamiento de la aplicación, o al
menos las primeras pautas de uso, puesto que el mayor aprendizaje ha venido a partir de
usar de manera autónoma la aplicación.







VALORACIÓN CRÍTICA

Aspectos positivos:
- Uso explícito de las TIC integradas en el currículo.
- El programa acerca al alumnado a los programas de edición profesionales.
- Es muy intuitivo en su uso, lo que permite a los alumnos avanzar en sus

conocimientos de forma rápida y efectiva.
- Se trata de un programa gratuito, lo que facilita su acceso.
- Resulta muy motivador para los alumnos.

Aspectos negativos:
- Sus herramientas más avanzadas presentan más dificultades para el alumnado.
- Hay que disponer de un ordenador personal, no se puede usar con el móvil.
- No permite crear un feed en redes sociales.
- No incluye integración con otras plataformas.



AUTOEVALUACIÓN DEL ROL COMO DOCENTE DIGITAL

Cuestionario ya enviado

VALORACIÓN DEL ESTUDIANTADO SOBRE LA APLICACIÓN

La valoración del estudiantado se ha hecho a través de un formulario de Google, puesto
que todos los alumnos tienen una cuenta corporativa y los pueden realizar de manera
sencilla y rápida a la vez que sus datos quedan protegidos.
Las siete primeras capturas son precisamente del formulario enviado, mientras que las
siete siguientes corresponden a respuestas del alumnado.

FORMULARIO EN BLANCO:





FORMULARIO CON RESPUESTAS DEL ALUMNADO





 

DATOS IDENTIFICATIVOS 

Nombre del docente Margarita Isabel Asensio Pastor 

Institución Universidad de Almería 

Titulación Educación Social 

Curso Cuarto  

Asignatura Estrategias para la comunicación en grupos multilingües 

 

DATOS DE LA APLICACIÓN  

Nombre de 

la 

aplicación 

Video. YouTube 
Cada grupo de estudiantes recurrieron a diversos programas de grabación y edición 
del video como Wondershare Filmora 
Drive 

Url https://www.youtube.com/ 

https://filmora.wondershare.net/es/editor-de-video/ad-

filmora.html?gclid=Cj0KCQjwnNyUBhCZARIsAI9AYlHRKVPE1gUrWDbbjG8-

hTjDaAhGmK4GRwzUb3S2W0fVN9htBOcMVTsaAvH2EALw_wcB 

https://clipchamp.com/es/video-editor/  

Logo 

    
Definición Es un sitio web dedicado a compartir videos; sus usuarios pueden subir y visualizar 

videos, así como crear canales que pueden estar en privado. 

En cuanto a los programas de edición, se presentan solo algunos de los posibles. 

Ambos tienen una versión gratuita que permite editar videos. 

En cuanto a la aplicación drive de Google, esta sirvió para almacenar información de 

gran volumen. 

Descripción La propuesta implica distintas aplicaciones que implicaba varias acciones donde 

prevaleció el trabajo grupal colaborativo. Desde preparar un guion de entrevista hasta 

grabar y editar un video para ser compartido con el resto de los compañeros para ser 

visualizado y comentado en gran grupo. 

Objetivos 

de la 

práctica 

[número 

libre] 

− Disponer de un espacio virtual en el que poder subir los videos creados. 

− Colaborar en el desarrollo y mejora de la competencia digital del alumnado, 

en concreto, en la grabación y edición de videos para el aula. 

− Fomentar y desarrollar la capacidad sintética, así como la crítica del alumnado 

Práctica pedagógica [extensión libre] 

Se realizó una propuesta de metodología flipped classroom que hiciera que el alumnado fuera el centro 

de su propio proceso de aprendizaje a través del empleo del video. Desde la neurociencia vienen 

insistiendo en que el cerebro procesa y retiene mejor la información visual Estudios como los de 

Williams (2009) manifiestan que la información que proviene del canal visual se localiza y registrada 

mejor en el cerebro, en concreto, Hernández y Galora (2018) indican que el 75% de la información 

que procesa el cerebro, proviene del formato visual. 

https://filmora.wondershare.net/es/editor-de-video/ad-filmora.html?gclid=Cj0KCQjwnNyUBhCZARIsAI9AYlHRKVPE1gUrWDbbjG8-hTjDaAhGmK4GRwzUb3S2W0fVN9htBOcMVTsaAvH2EALw_wcB
https://filmora.wondershare.net/es/editor-de-video/ad-filmora.html?gclid=Cj0KCQjwnNyUBhCZARIsAI9AYlHRKVPE1gUrWDbbjG8-hTjDaAhGmK4GRwzUb3S2W0fVN9htBOcMVTsaAvH2EALw_wcB
https://filmora.wondershare.net/es/editor-de-video/ad-filmora.html?gclid=Cj0KCQjwnNyUBhCZARIsAI9AYlHRKVPE1gUrWDbbjG8-hTjDaAhGmK4GRwzUb3S2W0fVN9htBOcMVTsaAvH2EALw_wcB
https://clipchamp.com/es/video-editor/


Se optó por el video como formato final de presentación de los resultados: 

- Al ponerle un límite de tiempo, estos tuvieron que seleccionar y sintetizar la 
información a presentar al resto de compañeros 

- Requiere del manejo de herramientas y programas para realizar los videos. 

- Resultan más motivadores que una presentación tradicional en el aula y, además, 
permite que se pueda ver tantas veces como se quiera. Desde el punto de vista de quien 
lo elabora, puede tener una retroalimentación. 

- Por último, implica el trabajo colaborativo y cooperativo entre el alumnado. 
Con respecto al nivel del alumnado, el tema que tenían que poner en práctica y exponer a sus 
compañeros relativo al BLOQUE II. Estrategias para la comunicación1 que comprende tres temas: 
1) Estrategias comunicativas; 2) La comunicación verbal y no verbal. Competencia mediadora y 3) 
La interacción comunicativa en grupos multilingües.  
Se les puso en la siguiente situación: “trabajan en una Asociación sin ánimo de lucro con mayoría 
de población inmigrante y refugiada. Muchos de estos disponen de poca o nula competencia 
comunicativa en español. Como futuros educadores sociales, una de sus posibles labores será la de 
atender a este tipo de usuario y darles respuesta a sus necesidades, en concreto, la de ayudarles a 
aprender español. Por eso, se ha decidido hacer un curso de español y, con la intención de ver el 
nivel y las necesidades reales de estos, se le realiza una entrevista.  

- Realizar un guion de preguntas para la entrevista que sea estructurada. 

- La docente les proporcionará el contacto de personas extranjeras para realizarle la 
entrevista. Estará pactado con ellos que traten de comportarse y comunicarse como si 
tuvieran un nivel muy bajo de español, en los casos en los que realmente sí dispongan 
de competencia comunicativa en español. 

- Posteriormente, estas fueron visionadas en el aula para comentar la actuación desde el 
punto de vista comunicativo: aspectos verbales y no verbales. 

- La propuesta se completa con un video de máximo cinco minutos en los que cada 
grupo expone aquellos aspectos, estrategias y habilidades esenciales para un futuro 
educador social en un contexto multilingüe.   

 

Evidencias gráficas [introducir capturas de pantalla, fotografías tomadas en clase, etc.] 

Carpeta inicial de subida del material del alumnado 

 
Muestra videos 

 
1 Se puede consultar en la siguiente página la guía docente de la materia para el curso 2021-2022. 

http://portafirma.ual.es/pfirma/downloadReport/file?idDocument=Ne1JuXUhaL&idRequest=zCTFKYdJe

t 

 



 

 

 
 

VALORACIÓN CRÍTICA  

Aspectos positivos 

− Permitió comprobar la competencia digital del alumnado con respecto a la 

elaboración de videos. 

− La elección del video para presentar resulta beneficiosa porque requiere de un 

trabajo grupal cooperativo, así como el desarrollo de la capacidad sintética al 

ponerles un límite de tiempo máximo y también la estética-visual. 

− Le sirvió al alumnado para ser más conscientes del tema de los derechos de imagen 

y aspectos éticos. En concreto, se elaboró un documento que debía ser firmado 

para tal tema (derechos de imagen). 

Aspectos negativos 

− No todo el alumnado dispone de conocimientos en la edición de videos, ni de 

programas para llevarlo a cabo. Al respecto, inicialmente se les dejó libres hasta 



detectar esta situación por lo que se decidió dar una sesión técnica -nociones 

básicas de edición- y se les facilitó algún programa.  

− El canal YouTube. Cada grupo creó el suyo propio para compartir el video con el 

resto de los compañeros. Finalmente, debido a la diversificación de espacios, se 

observó que esto no era práctico para el visionado y se negociaron dos sistemas 

para poner a disposición el material visual: el canal YouTube de la docente o una 

carpeta drive del docente de la docente compartida con todos. Finalmente, el 

alumnado optó por la segunda opción por varios motivos: 1) que estos pudieran 

quedar en abierto. 2) que, tras un tiempo, pudieran ser eliminados por ellos 

mismos. Posiblemente lo mejor es crear una cuenta Gmail de la clase para crear 

un canal Youtube vinculado a ella y controlable por el alumnado.  

 

 

VALORACIÓN DEL ESTUDIANTADO SOBRE LA APLICACIÓN  

Incidencia: Al haber registrado la valoración del alumnado en papel y por encontrarse de estancia durante 
la cumplimentación de esta plantilla, la docente titular no  ha podido aportar las evidencias. 
 

 



 

DATOS IDENTIFICATIVOS 

Nombre del docente M. ª Teresa Amores Sierra 

Institución IES Vía de la Plata (Guijuelo) 

Titulación Licenciada en Filología Hispánica 

Curso 4º ESO y 2º de Bachillerato 

Asignatura Lengua castellana y Literatura 

 

DATOS DE LA APLICACIÓN  

Nombre de la aplicación Padlet 

Url https://padlet.com/ 

Logo 

 

Definición Padlet es una aplicación que permite crear muros interactivos. 

Descripción Es una pizarra virtual que se puede emplear como póster 

personal o muro de clase. Los contenidos que se publican 

(comentarios, documentos, imágenes, audios y vídeos) pueden 

ser editados, comentados y valorados en cualquier momento. 

Ofrece filtros para controlar el material digital que se comparte 

y es exportable en diversos formatos (PDF o Excel, entre 

otros). Con ella se pueden realizar actividades en tiempo real y 

también funciona como recurso fuera del aula.  

Objetivos de la práctica - Resolver tareas de manera colaborativa. 

- Mejorar la competencia comunicativa en un entorno digital. 

- Facilitar la (co)evaluación. 

- Reflexionar sobre la práctica docente. 

Práctica pedagógica  

a) Retos sintácticos 

 La actividad se planificó para intentar demostrar que la sintaxis también puede trabajarse 

de manera interativa. Para ello, durante una sesión se llevó al alumnado de 4º de ESO al 

aula de Tecnología. Distribuidos en dos grupos y con un dispositivo por alumno, se debía 

responder a diez cuestiones sintácticas. Los ítems de respuesta abierta que se plantearon a 

cada grupo (diferentes en forma, pero idénticos en estructura) se idearon para que el 

aprendizaje fuera significativo; esto es, se pasaba de la observación y formulación de 



hipótesis a la generalización y aplicación de conocimientos. El objetivo era que todos 

participaran y que resolvieran correctamente en grupo el máximo número de preguntas. 

b) El mejor escritor del siglo XX 

Los alumnos de bachillerato tenían que realizar un curriculum vitae de un autor 

representativo del siglo XX. Una vez completo y convertido a PDF debían subirlo a la 

aplicación. La tarea en Padlet suponía editar y compartir la publicación; coevaluar a los 

compañeros, para lo cual era necesario atender a las exposiciones orales y al material; y, 

finalmente, valorar y argumentar en la aplicación con el propósito de elegir al mejor 

literato. Para la consecución de la actividad era necesario ser competente comunicativa y 

digitalmente.  

Evidencias gráficas: 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 



 

VALORACIÓN DEL ESTUDIANTADO SOBRE LA APLICACIÓN  

A través de ítems en la misma aplicación se buscó obtener información sobre la 

experiencia. Se analizan a continuación las preguntas más relevantes.  

a) ¿Qué aspectos positivos encuentras en el uso de las TIC? 

Los alumnos de la ESO insistieron en destacar los beneficios de las TIC en el proceso de 

enseñanza, pues consideraron que con ellas se aprende mejor, diferente, de forma más fácil, 

dinámica y profunda mientras se juega y se aprende del ordenador. En esta misma pregunta, el 

alumnado de bachillerato hizo hincapié en la posibilidad de comunicarse a distancia y de manera 

inmediata, de acceder a información de manera rápida y de mejorar habilidades con la tecnología.  

b) ¿Qué inconvenientes puede ocasionar el empleo de las TIC? 

Los más jóvenes mostraron preocupación por su contexto inmediato y respondieron 

advirtiendo de los posibles problemas con el acceso o con la velocidad de internet, con la lentitud de 

los ordenadores y con las posibles distracciones que implican para ellos el manejo de un 

dispositivo en clase. Por otro lado, los estudiantes de bachillerato mencionaron problemas 

de comunicación social, de adicción, de concentración y de expresión y la imposibilidad de comprobar la 

veracidad de la información que se obtiene.  

c) ¿Te gustaría volver a usar Padlet? ¿Qué mejorarías?  

A esta pregunta todo el alumnado respondió afirmativamente, es decir, les gustaría repetir 

la experiencia y no tienen nada que aportar para mejorar la herramienta.  

VALORACIÓN CRÍTICA  

Aspectos positivos: 

- Se promovió la reflexión lingüística fomentando procesos significativos.  

- Se desarrolló la responsabilidad y el trabajo en equipo. 

- Se facilitó la posibilidad de conocer y aprender del trabajo de los compañeros: 

modelos, estrategias y recursos de presentación de la información. 

- Se reforzaron lazos sociales y afectivos. 

- Se fomentaron habilidades en el manejo de las TIC.  

- Se emplearon las TIC de manera adecuada y crítica: opinar de manera respetuosa y 

participar ajustándose a las convenciones del género. 

- Se reflexionó sobre el proceso de auto y coevaluación: fortalezas, errores, grado de 

objetividad… 

Aspectos negativos: 

- Problemas para cumplir con lo planificado por problemas relacionados con la 

insuficiente velocidad de los dispositivos o con algún fallo informático.  

- Distracciones y, en consecuencia, repetición de explicaciones sobre la dinámica de la 

tarea.  

- Dificultades para concluir la tarea de manera independiente y fuera del aula. En la 

ESO, por ejemplo, se les encomendó analizar la oración asignada, fotografiarla y 

subirla al muro en sus casas, pero fueron muy pocos los que lo hicieron. En 

bachillerato, cuando no daba tiempo a calificar y a comentar en clase, algunos alumnos 

olvidaban hacerlo en casa. De ello deducimos que el éxito de estas actividades está 

vinculado a la inmediatez, supervisión y resolución en clase.  



d) ¿Para qué otras tareas podríamos usar Padlet? 

Las pocas manifestaciones en esta pregunta iban dirigidas en la ESO al uso de Padlet como 

aplicación interactiva de mensajería instantánea (comunicarse con otra gente en vez de WhatsApp); 

y en bachillerato, como muro colaborativo para exponer información de manera conjunta, para 

dar opinión de temas sociales, culturales, para votar o para exponer nuevos datos; esto es, como una 

herramienta para compartir, actualizar, valorar y evaluar información.  

e) ¿Te ha gustado la actividad? ¿Por qué? 

Finalmente, se interpelaba sobre las razones del éxito o fracaso de las experiencias. Todas 

las declaraciones fueron positivas y los motivos volvieron a ser generales en el caso de los 

alumnos de la ESO (manera distinta, novedosa e interesante…) y concretos en bachillerato: 

puedes ver todos los autores y compararlos, interactuar y calificar con opiniones… 

Se deduce, en todo caso, en el estudiantado una actitud abierta hacia el uso de la 

aplicación (y de las TIC) en la clase. Si bien lo más jóvenes la asocian con la diversión y la 

mejora del aprendizaje, los estudiantes de bachillerato infieren los objetivos concretos y 

son capaces de concretar los peligros de un uso inadecuado.  



 

 

 

 

 



Nos gustaría finalizar esta memoria expresando nuestro agradecimiento al Vicerrectorado de 

Docencia e Innovación Educativa y Vicerrectorado de Posgrado y Enseñanzas Propias por 

la concesión de este proyecto y a todos los agentes (profesores y alumnos) implicados, sin 

los cuales el proyecto no hubiera podido llevarse a cabo de manera satisfactoria. 

 
 
 
 
 

En Ávila, a 13 de junio de 2022 
 

 

 

Fdo.: C. Vanesa Álvarez-Rosa 

Coordinadora del Proyecto de Innovación Docente




