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1. Introduccion

Conocer con la maxima precision el producto a desarrollar simboliza uno de los puntos
cruciales en el desarrollo de cualquier proyecto. Para ello el cliente y el equipo de
desarrollo deben reunirse para determinar con la mayor claridad posible los objetivos y
consignas que debe cumplir el sistema. Esto pasa por especificar los requisitos funcionales
(funcionalidad que debe tener el sistema), los requisitos no funcionales (caracteristicas
generales y restricciones del sistema), asi como los requisitos de informacion (datos que el
sistema debe contener). Para determinar todos estos requisitos es necesario detallar en
primer lugar los objetivos a partir de las necesidades encontradas. El presente anexo tiene
como finalidad recoger todos estos requisitos mencionados, los objetivos, los casos de uso,
asi como los diferentes actores que intervienen en el sistema. También se recogen diferentes
matrices de rastreabilidad para representar, de forma rapida las relaciones y dependencias
entre requisitos y requisitos con los casos de uso. Por ultimo, se presenta un modelo de

arquitectura, a muy alto nivel de abstraccion.

2. Descripcion del sistema actual

Este proyecto consiste en una aplicacion para dispositivos Android que pretende fomentar
el turismo en de la una ciudad de una forma alternativa y llamativa, especialmente para
generaciones jovenes, tanto en poblacion autctona como foranea. Para ello se elaboraré
una propuesta de productos turisticos a través del descubrimiento de la ciudad basada en
retos.

Para ello se utilizarian prestaciones ya incluidas en un dispositivo mévil como es el
sistema de localizacion, la disponibilidad de conexion a Internety una capacidad de

almacenamiento minima para albergar tanto la aplicacion.

3. Participantes y roles en el proyecto

Participante Miguel Cabezas Puerto
Organizacion Universidad de Salamanca

Rol Equipo de desarrollo, cliente, usuario
Es desarrollador Si

Es cliente Si

Es usuario Si



Comentarios

Participante
Organizacion
Rol

Es desarrollador
Es cliente

Es usuario

Comentarios

Participante
Organizacion
Rol

Es desarrollador
Es cliente

Es usuario

Comentarios

Comentarios

Ninguno

Angel Luis Sanchez Lazaro
Universidad de Salamanca
Cliente / Tutor

No

Si

Si

Ninguno

Ana Belén Gil Gonzélez
Universidad de Salamanca
Cliente/ Tutor

No

Si

Si

Ninguno

Ninguno

4. Catalogo de requisitos

4.1 Objetivos

OBJ-0001
Version
Autores
Fuentes

Descripcion

Gestionar puntuaciones
1.0 (01/03/2022)

Miguel Cabezas Puerto

El sistema debera tener la opcion de recuperar, actualizar, filtrar y
compartir informacion acerca del sistema de puntuaciones de todos los

usuarios



Subobjetivos Ninguno

Importancia Vital

Urgencia Hay presion

Estado En construccion

Estabilidad Alta

Comentarios Ninguno

OBJ-0002 Gestionar informacion de usuario

Version 1.0 (01/03/2022)

Autores Miguel Cabezas Puerto

Fuentes

Descripcion El sistema debera tener la opcién de recuperar, actualizar y filtrar la

informacion de usuario como medio de autenticacién, usuario,

contrasefia, nickname y foto de perfil

Subobjetivos Ninguno
Importancia Vital

Urgencia Hay presion
Estado En construccion
Estabilidad Alta

Comentarios Ninguno

OBJ-0003 Gestionar retos

Version 1.0 (01/03/2022)

Autores Miguel Cabezas Puerto

Fuentes

Descripcion El sistema deberd ser capaz de gestionar los diversos puntos de

interés turistico de la ciudad

Subobjetivos Ninguno

Importancia Importante
Urgencia Hay presion
Estado En construccion



Estabilidad

Alta

Comentarios

Ninguno

OBJ-0004

Localizar puntos de interés

Version

1.0 (01/03/2022)




Autores
Fuentes

Descripcion

Subobjetivos
Importancia
Urgencia
Estado
Estabilidad

Comentarios

Miguel Cabezas Puerto

El sistema deberd ser capaz de ubicar los diferentes puntos de

interés de los retos de la ciudad

Ninguno
Importante

Hay presion

En construccion
Alta

Ninguno

4.2 Requisitos de informacion

Los requisitos de informacion (IRQ) son los datos que el sistema debe contener

IRQ-0001
Version
Autores
Fuentes

Dependencias

Descripcion

Usuario
1.0 (01/03/2022)

Miguel Cabezas Puerto

OBJ-0001 Gestionar puntuaciones
OBJ-0002 Gestionar informacion de
usuario

OBJ-0003 Gestionar retos

IRQ-0002 Reto

NFR-0001 Privacidad de la informacion
NFR-0002 Sistema operativo Android
NFR-0003 Tiempo de aprendizaje
NFR-0004 Tiempo de respuesta
NFR-0005 Interfaces graficas

El sistema deberd almacenar la informacion correspondiente al

usuario



Datos e Correo

especificos e Contrasefia

e Nickname

e Foto de perfil

e Puntuacion

Tiempo de vida | Medio Maximo
3 afio(s) 5 afio(s)
Ocurrencias Medio Maximo
simultaneas
1 1
Importancia
Urgencia
Estado
Estabilidad Alta

Comentarios

IRQ-0002 Reto

Version 1.0 (01/03/2022)
Autores Miguel Cabezas Puerto
Fuentes

Dependencias | OBJ-0001 Gestionar puntuaciones
OBJ-0002 Gestionar informacion de
usuario
OBJ-0003 Gestionar retos
OBJ-0004 Localizar puntos de interés
NFR-0002 Sistema operativo Android
NFR-0003 Tiempo de aprendizaje
NFR-0004 Tiempo de respuesta
NFR-0005 Interfaces graficas

10



NFR-0006 Multi-idioma

Descripcion El sistema debera almacenar la informacion correspondiente a los

puntos de interés de la ciudad

Datos e Nombre
especificos

e Coordenadas

e Detalles

11



Tiempo de vida | Medio Maximo

3 afio(s) 5 afio(s)
Ocurrencias Medio Maximo
simultaneas

1 1
Importancia
Urgencia
Estado
Estabilidad Alta

Comentarios

4.3 Requisitos no funcionales

Los requisitos no funcionales (NFR) definen propiedades emergentes del sistema, tales
como el tiempo de respuesta, las necesidades de almacenamiento, la fiabilidad, etc.
Pueden especificar también la utilizacion de una herramienta CASE en particular, un

lenguaje de programacion o un método del desarrollo.

NFR-0001 Privacidad de la informacion

Version 1.0 (01/03/2022)
Autores Miguel Cabezas Puerto
Fuentes

Dependencias |OBJ-0002 Gestionar informacion de usuario
IRQ-0001 Usuario

12



Descripcion El sistema deberad tener la seguridad suficiente para que no se
expongan los datos privados del usuario

Importancia | Importante

Urgencia Hay presion

Estado En construccion

Estabilidad Alta

Comentarios | Las comunicaciones entre la aplicacion y los diferentes servidores
externos que suministran la informacion debera realizarse a traves de

canales Seguros.

NFR-0002 Sistema operativo Android
Version 1.0 (01/03/2022)

Autores Miguel Cabezas Puerto
Fuentes

Dependencias | OBJ-0001 Gestionar puntuaciones
OBJ-0002 Gestionar informacion de usuario
OBJ-0003 Gestionar retos
OBJ-0004 Localizar puntos de interés
IRQ-0001 Usuario
IRQ-0002 Reto
NFR-0001 Privacidad de la informacion
NFR-0003 Tiempo de aprendizaje
NFR-0004 Tiempo de respuesta
NFR-0005 Interfaces graficas
NFR-0006 Multi-idioma

13



Descripcion

Importancia
Urgencia
Estado
Estabilidad

Comentarios

NFR-0003
Version
Autores
Fuentes

Dependencias

El sistema debera ser capaz de ejecutarse en terminales mdviles con

sistema operativo Android.

Importante

Hay presion

En construccion

Alta

Los dispositivos necesitaran tener los recursos hardware y software
adecuados para ejecutar la aplicacion (conexion a Internet minimo,
capacidad de almacenamiento suficiente para albergar la
aplicacion, localizador de posicidn, etc)

Tiempo de aprendizaje
1.0 (01/03/2022)

Miguel Cabezas Puerto

OBJ-0001 Gestionar puntuaciones
OBJ-0002 Gestionar informacion de usuario
OBJ-0003 Gestionar retos

OBJ-0004 Localizar puntos de interés
IRQ-0001 Usuario

IRQ-0002 Reto

NFR-0004 Tiempo de respuesta

NFR-0005 Interfaces graficas

NFR-0006 Multi-idioma

14



Descripcion El tiempo de aprendizaje del manejo del sistema por un usuario debera

Ser menor a una semana.
Importancia | Importante

Urgencia Hay presion

Estado En construccion
Estabilidad Alta

Comentarios

NFR-0004 Tiempo de respuesta

Version 1.0 (01/03/2022)
Autores Miguel Cabezas Puerto
Fuentes

Dependencias | OBJ-0001 Gestionar puntuaciones
OBJ-0002 Gestionar informacion de usuario
OBJ-0003 Gestionar retos
OBJ-0004 Localizar
puntos de interés
IRQ-0001 Usuario
IRQ-0002 Reto
NFR-0002 Sistema
operativo Android
NFR-0006 Multi-idioma

15



Descripcion Toda funcionalidad del sistema debera responder al usuario en menos
de 1 minuto. Ademas, el sistema deberd tener un rendimiento
aceptable tanto en los terminales mas potentes como en aquellos
terminales que tienen una capacidad de procesamiento menor.
Tambien se debera tener en cuenta que la memoria de trabajo de los
dispositivos mdviles no suele ser tan elevada como la de los
ordenadores u otras estaciones de trabajo.

Importancia Importante

Urgencia Hay presion

Estado En construccion

Estabilidad Alta

Comentarios |La carga de datos procedente de la red puede demorarse méas debido
a que influyen factores como el grado de conectividad, la ocupacion
del servidor externo y la velocidad de procesamiento de cada

dispositivo movil

NFR-0005 Interfaces graficas
Version 1.0 (01/03/2022)
Autores Miguel Cabezas Puerto
Fuentes

Dependencias | OBJ-0001 Gestionar puntuaciones
OBJ-0002 Gestionar informacion de usuario
OBJ-0003 Gestionar retos
OBJ-0004 Localizar puntos de interés

16



IRQ-0001 Usuario

IRQ-0002 Reto

NFR-0002 Sistema operativo Android
NFR-0003 Tiempo de aprendizaje
NFR-0006 Multi-idioma

Descripcion El sistema debera poseer interfaces graficas bien formadas y

organizadas.
Importancia Importante
Urgencia Hay presion
Estado En construccion
Estabilidad Alta

Comentarios

NFR-0006 Multi-idioma

Version 1.0 (01/03/2022)
Autores Miguel Cabezas Puerto
Fuentes

Dependencias | OBJ-0001 Gestionar puntuaciones
OBJ-0002 Gestionar informacién de usuario
OBJ-0003 Gestionar retos

OBJ-0004 Localizar puntos de interés

17



IRQ-0001 Usuario

IRQ-0002 Reto

NFR-0001 Privacidad de la informacion
NFR-0002 Sistema operativo Android
NFR-0003 Tiempo de aprendizaje
NFR-0004 Tiempo de respuesta
NFR-0005 Interfaces graficas

Descripcion El idioma por defecto de la aplicacion deberé coincidir con el idioma

del dispositivo que ejecuta la aplicacion.
Importancia Importante
Urgencia Hay presion
Estado En construccion
Estabilidad Alta

Comentarios

4.4 Requisitos funcionales

4.4.1 Diagrama de actores del sistema

A

Usuario

Sistema

llustracion 1 Diagrama de actores

ACT-01 Usuario

Version 1.0 (01/03/2022)
Autores Miguel Cabezas Puerto
Fuentes

18



Descripcion | El actor representa al usuario que interactia con el sistema para la
interaccion con la informacion relativa a los retos, puntuaciones e

informacion personal

Comentarios 'Ninguno

ACT-02 Sistema

Version 1.0 (01/03/2022)
Autores Miguel Cabezas Puerto
Fuentes

Descripcion El actor representa al subsistema que realiza tareas de modo
automatico tales como el almacenamiento, tratamiento de la

informacidn, la comunicacion con servidores y APIs externas, etc.

Comentarios | Ninguno

4.4.2 Casos de uso

‘uc [DiagramaCasosDelUso]

llustracion 2 Diagrama casos de uso

4.4.2.1 Retos
UC-0001 Guardar tiempo reto
Version 1.0 (01/03/2022)
Autores Miguel Cabezas Puerto
Fuentes

19



Dependencias

Descripcion

Precondicion

Secuencia

normal

Postcondicion

Excepciones

Estabilidad

Comentarios

UC-0002
Version
Autores

Fuentes

OBJ-0001 Gestionar puntuaciones

OBJ-0002 Gestionar informacion de usuario

OBJ-0003 Gestionar retos

IRQ-0001 Usuario

IRQ-0002 Reto

NFR-0002 Sistema operativo Android

NFR-0004 Tiempo de respuesta

UC-0004 Detener reto

El sistema debe ser capaz de almacenar el tiempo que lleva el usuario

intentando conseguir un reto

El sistema debe haber detenido el tiempo

Paso |Accion

1 Un actor de tipo ACT-02 (Sistema) transforma los datos de
tiempo del usuario para el reto activo y los almacena de forma

persistente.

Ninguna

Paso |Accion

1 Si no existe conexion a Internet el sistema emite un mensaje y
no almacena nada.

Alta

Ninguno

Iniciar reto
1.0 (01/03/2022)

Miguel Cabezas Puerto

20



Dependencias | OBJ-0001 Gestionar puntuaciones
OBJ-0002 Gestionar informacién de usuario
OBJ-0003 Gestionar retos

OBJ-0004 Localizar puntos de interés
IRQ-0001 Usuario

IRQ-0002 Reto

NFR-0002 Sistema operativo Android
NFR-0003 Tiempo de aprendizaje
NFR-0004 Tiempo de respuesta

NFR-0005 Interfaces graficas
Descripcion El sistema debe ser capaz de empezar a contar el tiempo de

complecion de un reto

Precondicion | Debe existir dicha oferta
Secuencia Paso | Accién

normal 1 Un actor de tipo ACT-01 (Usuario) selecciona la opcion de

Iniciar un reto.

2 El sistema marca el reto como activo y comienza a contar el
tiempo
3 El sistema devuelve la informacién de localizacion

del reto IRQ-0002 (Reto)
Postcondicion | Ninguna
Excepciones Paso |Accion
Estabilidad Alta

Comentarios | Ninguno

UC-0003 Mostrar reto en mapa
Version 1.0 (01/03/2022)
Autores Miguel Cabezas Puerto
Fuentes

21



Dependencias | OBJ-0003 Gestionar retos
OBJ-0004 Localizar puntos de interés
IRQ-0002 Reto
NFR-0002 Sistema operativo Android
NFR-0003 Tiempo de aprendizaje
NFR-0004 Tiempo de respuesta
NFR-0005 Interfaces graficas
NFR-0006 Multi-idioma
UC-0002 Iniciar reto
Descripcion El sistema debe permitir la localizaciéon de los puntos de interés
representados por los retos

Precondicion | Debe existir dicha oferta
Secuencia Paso |Accién
normal 1 Un actor de tipo ACT-01 (Usuario) realiza el UC-0002

(Iniciar reto)

2 El sistema ubica el reto utilizando sus coordenadas

22



3 El sistema devuelve la informacion de localizacién del reto

correspondiente.
Postcondicién | Ninguna
Excepciones Paso |Accion

2 Si la ubicacién de la oferta no es valida o se produce algln

error se le notifica al usuario y termina el caso de uso.
Estabilidad Alta

Comentarios |Ninguno

UC-0004 Detener reto

Version 1.0 (01/03/2022)
Autores Miguel Cabezas Puerto
Fuentes

Dependencias | OBJ-0001 Gestionar puntuaciones
OBJ-0002 Gestionar informacion de usuario
OBJ-0003 Gestionar retos
IRQ-0001 Usuario
IRQ-0002 Reto
NFR-0002 Sistema operativo Android
NFR-0003 Tiempo de aprendizaje
NFR-0004 Tiempo de respuesta
NFR-0005 Interfaces graficas
NFR-0006 Multi-idioma
UC-0002 Iniciar reto

Descripcion El sistema debe ser capaz de terminar de contar el tiempo de

complecioén de un reto

Precondicion | Debe estar el reto activo e iniciado
Secuencia Paso | Accion

normal 1 Un actor de tipo ACT-01 (Usuario) selecciona la opcion de

detener un reto

23



2 El sistema marca el reto como no activo y detiene el tiempo

Postcondicion |UC-0001 Guardar informacion reto
Excepciones  |Paso |Accion
Estabilidad Alta

Comentarios |Ninguno

UC-0005 Escanear QR

Version 1.0 (01/03/2022)
Autores Miguel Cabezas Puerto
Fuentes

Dependencias | OBJ-0001 Gestionar puntuaciones
OBJ-0002 Gestionar informacion de usuario
OBJ-0003 Gestionar retos
IRQ-0001 Usuario
IRQ-0002 Reto
NFR-0002 Sistema operativo Android
NFR-0003 Tiempo de aprendizaje
NFR-0004 Tiempo de respuesta
NFR-0005 Interfaces graficas
NFR-0006 Multi-idioma
UC-0002 Iniciar reto

Descripcion El sistema debe ser capaz de terminar de contar el tiempo de

complecion de un reto

Precondicion | Debe estar el reto activo
Secuencia Paso | Accion
normal 1 Un actor de tipo ACT-01 (Usuario) selecciona la opcion de
Escanear QR
2 El sistema comprueba que se trata del QR asociado al reto

activo, marca el reto como no activo completado y detiene el

tiempo

24



Postcondicion

Excepciones

Estabilidad

Comentarios

UC-0001 Guardar informacion reto

Paso | Accion

2 En caso de no tratarse del QR asociado al reto activo el
sistema emite un mensaje al usuario y contintia con la cuenta
del tiempo dejando el reto en el mismo estado de procedencia
(activo)

Alta

Ninguno

4.4.2.2 Configuracion de usuario

UC-0006
Version
Autores
Fuentes

Dependencias

Precondicion
Secuencia

normal

Registrar usuario
1.0 (01/03/2022)

Miguel Cabezas Puerto

OBJ-0002 Gestionar informacion de usuario
IRQ-0001 Usuario

NFR-0001 Privacidad de la informacion
NFR-0002 Sistema operativo Android
NFR-0003 Tiempo de aprendizaje
NFR-0004 Tiempo de respuesta

NFR-0005 Interfaces graficas

NFR-0006 Multi-idioma

Ninguna

Paso | Accion

1 Un actor de tipo ACT-01 (Usuario) selecciona la opcion de

registrar nuevo usuario

2 El sistema solicita la informacion al usuario, en particular la

indicada en el IRQ-0001 (Usuario).

3 El usuario introduce los datos correspondientes
4 El sistema almacena los datos.
5 El usuario confirma el registro.

25



Postcondicion

Excepciones

Estabilidad

Comentarios

UC-0007
Version
Autores
Fuentes

Dependencias

Precondicion

Secuencia

normal

Postcondicion

Excepciones

Ninguna
Paso | Accién

3 Si el sistema detecta algun error en la validez de los datos

volvera al paso 2.
Alta

Ninguno

Login usuario
1.0 (01/03/2022)

Miguel Cabezas Puerto

OBJ-0002 Gestionar informacion de usuario
IRQ-0001 Usuario
NFR-0001 Privacidad de la informacion
NFR-0002 Sistema operativo Android
NFR-0003 Tiempo de aprendizaje
NFR-0004 Tiempo de respuesta
NFR-0005 Interfaces graficas
NFR-0006 Multi-idioma
UC-0006 Registrar usuario
Ninguna
Paso | Accion

1 Un actor de tipo ACT-01 (Usuario) selecciona la opcion de

ingresar en la apfiicacion

2 El sistema solicita la informacion al usuario, en particular la

indicada en el IRQ-0001 (Usuario).

3 El usuario introduce los datos correspondientes
4 El sistema comprueba los datos.

5 El usuario confirma el ingreso.

Ninguna

Paso | Accién

26



Estabilidad

Comentarios

UC-0008
Version
Autores
Fuentes

Dependencias

Precondicion
Secuencia

normal

Postcondicion

Excepciones

Estabilidad

Comentarios

3 Si el sistema detecta algun error en la validez de los datos

volvera al paso 2.
Alta

Ninguno

Logout usuario
1.0 (01/03/2022)

Miguel Cabezas Puerto

OBJ-0002 Gestionar informacion de usuario
IRQ-0001 Usuario

NFR-0001 Privacidad de la informacion
NFR-0002 Sistema operativo Android
NFR-0003 Tiempo de aprendizaje
NFR-0004 Tiempo de respuesta

NFR-0005 Interfaces graficas
NFR-0006 Multi-idioma

UC-0007 Login usuario

So6lo puede realizarse tras haber realizado UC-0007 (Login usuario)

Paso | Accion

1 Un actor de tipo ACT-01 (Usuario) selecciona la opcion de
salir

2 El usuario confirma al sistema que quiere cerrar su sesién

3 El sistema elimina datos de sesion

4 El sistema redirige al usuario a la zona de inicio de sesion de
la aplicacion

Ninguna

Paso | Accién

Alta

Ninguno

27



UC-0009
Version
Autores
Fuentes

Dependencias

Descripcion

Precondicion

Secuencia

normal

Postcondicion

Excepciones

Modificar usuario
1.0 (01/03/2022)

Miguel Cabezas Puerto

OBJ-0002 Gestionar informacion de usuario
IRQ-0001 Usuario

NFR-0001 Privacidad de la informacion
NFR-0002 Sistema operativo Android
NFR-0003 Tiempo de aprendizaje
NFR-0004 Tiempo de respuesta

NFR-0005 Interfaces graficas

NFR-0006 Multi-idioma

UC-0007 Login usuario

El sistema debe permitir la modificacion automatica de los datos

asociados a la configuracién de usuario.
Debe existir dicha informacion

Paso |Accién

1 Un actor de tipo ACT-01 (Usuario) selecciona la opcion de

modificar datos de usuario

2 El sistema recupera la informacion del usuario, detallada en el

IRQ-0001 (Usuario).

3 El usuario introduce los nuevos datos
4 El sistema guarda la nueva informacion
5 El sistema notifica, a través de un aviso general, del cambio

realizado sobre las preferencias
Ninguna

Paso | Accién
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3 Si alguno de los datos introducidos no es valido, se le

notificara al usuario y se le pedira que lo modifique.

4 Si se produce algun error al actualizar los datos se le notifica

al usuario y el caso de uso terminara.
Estabilidad

Comentarios |Ninguno

4.4.2.3 Ayuda
UC-0010 Mandar correo
Version 1.0 (01/03/2022)
Autores Miguel Cabezas Puerto
Fuentes

Dependencias | OBJ-0001 Gestionar puntuaciones
OBJ-0002 Gestionar informacion de usuario
OBJ-0003 Gestionar retos
OBJ-0004 Localizar puntos
de interés
IRQ-0001 Usuario
IRQ-0002 Reto
NFR-0001 Privacidad de la
informacion
NFR-0002 Sistema operativo
Android
NFR-0003 Tiempo de
aprendizaje
NFR-0004 Tiempo de
respuesta
NFR-0005 Interfaces
gréficas
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NFR-0006 Multi-idioma

Descripcion El sistema debe permitir el envio de correo indicando posibles

problemas
Precondicion | Ninguna
Secuencia Paso | Accion

normal 1 Un actor de tipo ACT-01 (Usuario) selecciona la opcion de

enviar correo.

2 El sistema pide al usuario el destinatario, asunto y cuerpo del
correo

3 El usuario indica los datos pedidos y confirma el envio

4 El sistema valida los datos

5 El sistema realiza el envio y notifica al usuario

Postcondicion | Ninguna
Excepciones Paso |Accion

4 Si el sistema detecta algun error en la validez de los datos

volvera al paso 2.

5 Si se produce algun error el sistema informa al usuario y

termina el caso de uso
Estabilidad Alta

Comentarios | Ninguno

4.4.2.4 Puntuaciones

UC-0011 Consultar puntuaciones
Version 1.0 (01/03/2022)
Autores Miguel Cabezas Puerto
Fuentes
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Dependencias

OBJ-0001 Gestionar puntuaciones
IRQ-0001 Usuario

IRQ-0002 Reto

NFR-0002 Sistema operativo Android
NFR-0003 Tiempo de aprendizaje
NFR-0004 Tiempo de respuesta
NFR-0005 Interfaces graficas
NFR-0006 Multi-idioma

UC-0007 Login usuario
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Descripcion

Precondicion
Secuencia

normal

Postcondicion

Excepciones

Estabilidad

Comentarios

El sistema debe permitir el envio de correo indicando posibles
problemas

Ninguna

Paso | Accion

1 Un actor de tipo ACT-01 (Usuario) selecciona la opcion de

ver clasificaciones y puntuaciones.

2 El sistema busca las puntuaciones de todos los usuarios y las
ordena

3 El sistema devuelve las puntuaciones ordenadas al usuario

Ninguna

Paso | Accion

2 Si se produce algun error el sistema informa al usuario y

termina el caso de uso
Alta

Ninguno

4.5 Matrices de rastreabilidad

4.5.1 UC-OBJ
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OBJ-0001 | OBJ-0002 | OBJ-0003 | OBJ-0004
LC-0001 | X X X
UC-0002 | X X X X
LC-0003 X x
LC-0004 | X X X
LC-0005 | X X X
LIC-0006 X
UC-0007 X
LC-0008 X
LC-0009 X
UC-0010| X X X X
LC-0011 | X
452 UC-IRQ
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IRG-0001 | IRQ-0002

LC-0001 | X x
LC-0002 | X X
LC-0003 X
LC-0004 | X X
UC-0003 | X X
LC-0006 | X

LC-0007 | X

UC-0008 | X

LC-0009 | X

LC-0010 | X X
LC-0011 | X X
4.5.3 UC-NFR
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NFR-0001 | NFR-0002 | NFR-0003 | NFR-0004 | NFR-0005 | NFR-0006
LUC-0001 X X
UC-0002 X X X X
UC-0003 X X X X X
LUC-0004 X X X X X
UC-0005 X X X X X
UC-0006 | X X X X X X
UC-0007 | X X X X X X
UC-0008 | X X X X X X
LUC-0009 | X X X X X S| x
UC-0010 | X X X X X X
UC-0011 X X X X X
4.5.4 UC-UC

JC-0001 | UC-0002 | UC-0003 | UC-0004 | UC-0005 | UC-0006 | UC-0007 | UC-0008 | UC-0009 | UC-0010 | UC-0011
JC-0001 X
JC-0002
JC-0003 X
JC-0004 x
JC-0005 x
JC-0006
JC-0007 X
JC-0008
JC-0009 x
JCc-0010
JC-0011 x
455 IRQ-OBJ
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OBJ-0001 | OBJ-0002 | OBJ-0003 | OBJ-0004
IRQ-0001 | X X X
IRQ-0002 | X X X X
4.5.6 IRQ-IRQ

IRQ-0001 | IRQ-0002
IRG-0001 X
IRQ-0002
4.5.7 NFR-OBJ

OBJ-0001 | OBJ-0002 | OBJ-0003 | OBJ-0004
MNFR-0001 X
NFR-0002 | X X X X
NFR-0003 | X X X X
NFR-0004 | X X X X
NFR-0005 | X X X *
NFR-0006 | X X X X
4.5.8 NFR-IRQ
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IRQ-0001 | IRG-0002
MFR-0001 | X
MFR-0002 | X X
NFR-0003 | X X
MFR-0004 | X X
NFR-00035 | X X
MNFR-000& | X X
4.5.9 NFR-NFR

NMFR-0001 | NFR-0002 | NFR-0003 | NFR-0004 | NFR-0003 | MFR-0006
MNFR-0001
NFR-0002 | X X X X X X
NFR-0003 X X X
NFR-0004 X X
NFR-0003 X X X
NFR-0006 | X X X X X

4.6 Propuesta de arquitectura

Se plantea, a muy alto nivel, una primera propuesta de arquitectura que abarque todo lo
que es necesario conseguir, para ello se utiliza el siguiente diagrama que muestra la

division de paquetes del sistema durante la fase del dominio del problema.
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Gestionar conexiones externas Gestionar informacion/datos

<_ ______________

<<import>>

Gestionar preferencias

<<import>>

< _____________

A

I
|

! 4

] <<import>>
|

|

|

'

Gestionar mapas

lustracion 3 Propuesta arquitectura

Dentro del paquete “Gestionar informacion/datos” estarian contenidos los casos de uso
detallados anteriormente relacionados con el almacenamiento y recuperacién de la
informacion acerca de los retos y usuarios. Dentro del paquete “Gestionar conexiones
externas” se englobaria la consulta a servidores externos de puntuaciones y el envio de
correos. En el paquete “Gestionar mapas” se englobarian los casos de uso relacionados
con la muestra de los retos sobre mapas. Por ultimo, en el paquete “Gestionar
configuraciones” se incluirian los casos de uso relacionados con la configuracion del

usuario.
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