SALTOUR

Soluciones tecnologicas para una mejora de la
experiencia turistica

Anexo III: Analisis

VNIVERSIDAD
P SALAMANCA

Proyecto de Fin de Master en Ingenieria Informatica
Tutores:

Angel Luis Sanchez Lazaro
Ana Belén Gil Gonzalez

Alumno:

Miguel Cabezas Puerto






Analisis

b LY, (oo =] [0 o L= T Te ] LU 6
1.1 INEIOAUCCION tevesiieeeiieeieeeeee ettt ettt ettt st e ettt e sttt eeatt e e sttt e sttt e e est e e est e s esteeantteaeaneeas 6
1.2 MOdelO A€ AOMUNIO ..uvvveeieeessieeesiisesiee ettt est e et e ettt sst e e st e e st e e st eesattraeaneeas 6
1.3 ViStQ A€ iNt@IGCCION ...vvveeeeeeesesieeeeeseeeee e seteeeseeeesteeeateseeestssseaseseeasseseensssessassesaeansssssanssssensssssannssssennnsees 7
14 Propuesta de QrQUItECTUIG ...........eeeeeueeeeeseeseseieseeeeeeeesesessseseestsseeessssesansssseasseseennsssssansssssenssssennnsssssnnsesasas 13




HHuStracion 1 Diagrama 08 ClASES.........eiveiueiieiiite ittt sttt e et e s be e st e et e et e sbeare e besneebesteeneesreeres 7

llustracion 2 Diagrama de secuencia UC-000L...........ccoviiieiiiieieie e se et e et sre s 8
[ustracion 3 Diagrama de secuencia UC-0002............curiiiueiirieinienisesie et 8
[ustracion 4 Diagrama de secuencia UC-0003............courriiieiriiinienisesie e 9
llustracion 5 Diagrama de secuencia UC-0004...........cccvivieieiieiie it ste et sre e st e et re e sreens 9
[ustracion 6 Diagrama de Secuencia UC-0005..........c.ciriiririiriiiieinieesie e 10
[ustracion 7 Diagrama de SeCUeNCia UC-0006............cerurueririirieinieinieesieesie st 10
llustracidn 8 Diagrama de Secuencia UC-0007..........ccccvevieieeieiiiieeieie e ste et sre et sre e sae e sraesaesne s 11
llustracidn 9 Diagrama de secuencia UC-0008.............ccoueiiiiiiiiireiiie ettt sre st sresre s 11
[ustracion 10 Diagrama de secuencia UC-0009...........coouiiriiririinieinieiesie st 12



llustracion 11 Diagrama de secuencia UC-0010
llustracién 12 Diagrama de secuencia UC-0011
llustracién 13 Propuesta de arquitectura de anal

[ E TR



1. Modelo de andlisis

El modelo de analisis es la primera representacion técnica de un sistema. Utiliza una mezcla de
formatos en texto y diagramas para representar los requisitos del software, las funciones y el
comportamiento. De esta manera se hace mucho mas facil de comprenderdicha representacion, ya
que es posible examinar los requisitos desde diferentes puntos de vista aumentando la

probabilidad de encontrar errores, de que surjan debilidades y deque se descubran descuidos
1.1 Introduccion

Partiendo de los requisitos funcionales y de informacion, se plantea el modelo dedominio; a partir
del cual se puede construir el diagrama de clases de este. Mediante la abstraccion de las palabras
clave y la recoleccién de los datos que el sistema necesita paraalmacenar la informacién precisa
para la gestion de los retos, la configuracién del usuario y sus derivados. A su vez, teniendo como
base la descripcion de los casos de uso de la captura de requisitos se confecciona el diagrama de
secuencia donde se puede apreciar de una forma mas clara el flujo de acciones a seguir en cada
funcionalidad del sistema. Toda esta informacion permite ver dentro del modelo de analisis las
caracteristicas mas especificas de la plataforma de un modo mas analitico y descriptivo.

Se explicara en los siguientes puntos las diferentes partes del modelo de analisis a partir de los
requerimientos anteriores. El proyecto se ha desarrollado a través de la metodologiade Duréan-
Bernardez para obtener un producto software.

El modelo de anélisis estard compuesto por:

1. Modelo de dominio: formado por un diagrama de clases y un glosario. Este ultimo
contiene informacion relativa a las clases y atributos que componen el diagrama.

2. Vista de interaccion: se representa como interaccionan los objetos que forman el
sistema previamente definido. Se presentaran mediante el diagrama de secuencia.

3. Arquitectura: se emplea para mostrar una propuesta de arquitectura del sistema
indicando en un diagrama de qué manera interactian los objetos interfaz, control y
entidad.

1.2 Modelo de dominio

1.2.1 Diagrama de clases



ha completado/iniciado

0.
Usuario
-nombre : String
-direccidn_correo : String
-contrasedia : Sting
-puntuacion @ numeric

llustracion 1 Diagrama de clases

1.2.2 Glosario del diagrama de clases
Reto. Punto de interés turistico recogido en la aplicacién y obtenido mediante la consulta en
persona al ayuntamiento u organismo delegado en materia de turismo de la misma. Representa
uno de los datos centrales de la aplicacién, sobre él se podran realizar las operaciones en
anteriores puntos detalladas.
¢ nombre. Nombre del punto de intrés. Es una cadena de texto
¢ coordenadas. Posicion del punto de interés en la superficie de la Tierra. Contiene
latitud y longitud. Es una cadena de texto.
O detalles. Breve descripcion e historia del punto de interés. Es una cadena de
texto.
Usuario. Representa la informacién en la aplicacion de la persona que la utiliza y esta registrada.
¢ nombre. Nickname del usuario. Es una cadena de texto alfanumérico
¢ contrasefia. Clave de acceso a la aplicacion. Es una cadena de texto.
¢ correo electronico. Direccién email vinculada a la cuenta. Es una cadena de
texto alfanumérica.
¢ puntuacion. Media del tiempo invertido por el usuario en los retos completados.
Es un valor numérico

1.3 Vista de interaccion
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lustracion 2 Diagrama de secuencia UC-0001

sd [UC-0002 Iniciar reto]

X —O 0 © OQ

Usuario Intcrfaz reto Intcrfaz mapa Comrol reto Cnntrul mapa
I

I I

| | |

1: iniciarReto(reto) | 1.1 inicia | |

qn !
1.1.1: marcarComoActive(re to,usuario)

.

1.1.2! iniciarTiempo

etolreto)

sd UC-0010 Mostrar reto en mapa )

I
|
R
1
|
|
|
|
|
|
|
|
|
t
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
I
|

S, A
=]

——_—————

lHustracion 3 Diagrama de secuencia UC-0002



sd [UC-0003 Mostrar reto en mapal

—O O NN

Usuaric Interfaz reto Control reto Interfaz mapa Contrel mapa Relo

| | |

1: localzarRetofreto) | | |

1.1: localizarRetolrelo) | |

ml 1.1.1: buscarCoordenadasireto)
1.1.2: devolverCoordenadas()
1.1.3: ubicar(reto)
I 1.1.3.1: procesar)
alt,
1.1.3.2: ubicacién
1.1.3.2.1: ubicacién T
2.1: emor localizacién 1
__________________________________ “ 2: error ocalizacion

|
|
|
|
|
|
|
|
|
1
|
1

lustracion 4 Diagrama de secuencia UC-0003

sd [UIC-0004 Detener reto] ]

—O O o

Usuario Interfaz reto Control reto Reto

| |
| |
| 1.1: iniciarReto(reto) |

._

1: iniciarReto(reto)

1.1.1: marcarComelnactivo(reto,usuario)

|

1.1.2: pararTiempo

P

1.1.3: tiempoParade

2: tiempoParado

lHustracion 5 Diagrama de secuencia UC-0004



sd [UC-0005 Escanear QR] J

Usuaro Interfaz reto

1: escanearQR(qr)

1.1: escanearQR{gr)

NN

Control reto

1.1.1: validarConcordanciaQR-Reto()

Pl

Reto

alt,

[Cancuerda QR y reto]

sd UC-0004 Detener reto )

1.1.2: OR ne coincide con reto active

1N

|
1.1.2.1: QR no coincide con reto activo

|

|
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lHustracion 8 Diagrama de secuencia UC-0007
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lustracion 9 Diagrama de secuencia UC-0008
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llustraciéon 12 Diagrama de secuencia UC-0011

1.4 Propuesta de arquitectura
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