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1.Introduccion

En este anexo se explica como se debe utilizar la aplicacion. Aungue su uso es intuitivo,se
detallan los pasos a seguir para realizar las funcionalidades que ofrece la aplicacion, asi
como la instalacion de esta.

La aplicacion esta dividida en seis menis mas la pantalla inicial de login y registro. El
primer de ellos, llamado “Inicio”, unicamente dispone del progreso del jugador asi como
el momento de su ultima conexion. EIl segundo mend, “Jugar”, permite iniciar cualquiera
de los retos disponibles siendo guiado hasta él. En el siguiente, “Mi perfil”, se puede
realizar todo aquello relacionado con la personalizacion del perfil de usuario. En el cuarto
menu, “Estadisticas”, el usuario podra visualizar tanto sus estadisticas individuales en
relacion a sus retos completados y en curso, como poder acceder a una clasificacion global
de todos los usuarios activos y perfiles de los tres primeros. El quinto mend se
corresponde con la opcién de compartir la aplicacion en diferentes redes sociales y
medios. El ultimo mend responde a la necesidad de los usuarios de hacer llegar sus dudas o
malfuncionamientos de la aplicacion a los desarrolladores, ademas, contiene una serie de
preguntas frecuentes con sus respuestas a modo de guia de la aplicacion. Gracias a esta informacion no

es necesario ir hasta un marcador para recordar cuales son las indicaciones a seguir.

2. Instalacion de la aplicacion

SalTour se trata de una aplicacién desarrollada para cualquier dispositivo Android que
disponga de los siguientes requisitos hardware y software minimos:

0 Requisitos hardware minimos

o 3G o WiFi: ya que tanto la recuperacion de informacion global como la
actualizacién de la propia y localizacion de retos requiere de acceso a
servidores online. Ademas, se requerira para otras funcionalidades como
el envio de correos y una mejor localizacién del propio dispositivo en el
mapa.

o Geolocalizador en el dispositivo: se requerird activar la ubicacion del
dispositivo en caso de querer mostrar la propia localizacion del usuario
respecto al reto iniciado.

o 20MB, al menos, de memoria disponible para almacenar la aplicacion y
los datos fundamentales de esta.

¢ Requisitos software minimos



o Android versiéon 5.0, como minimo, para un correcto funcionamiento de
todas las funcionalidades.
SalTour puede instalarse también en un emulador, no obstante, no podra gozar de las
funcionalidades relacionadas con el uso de cdmara como la deteccion de codigos QR y

visualizacién de realidad aumentada.

2.1 Método de instalacion

El instalador de la aplicaciéon es, como ocurre con el resto de aplicaciones Android, un
fichero .apk. Para instalar la aplicacion solo se debe copiar ese fichero al dispositivo
Android y tener al menos 20 MB de memoria disponible. Para copiarlo se dispone de
varias opciones: descargar el APK, recibirlo por correo electronico, copiarlo al teléfono
conectandolo al ordenador, etc.

Debido a que no se trata de una aplicacion publicada en la PlayStore de Google para poder
proceder a su instalacién debemos activar la opcion de descargar desde Origenes
desconocidos. En Android versién 10 se encuentra en Ajustes -> Aplicaciones ->
Administrar aplicaciones -> seleccionar de la lista la aplicacién a la que se quiere

activar el permiso -> Instalar aplicaciones de fuentes desconocidas.
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< Appinfo Q i €  Install unknown apps Q

Drive
Mobile data & Wi-Fi 4
Allow from this ssurce [ ]

Battery

Open by default

Install unknown apps

llustracion 1 Permitir origenes desconocidos instalacion

En Android 9 se puede encontrar del mismo modo.
3. Aplicacion

3.1 Pantalla de login
Al lanzar la aplicacion aparecera la siguiente pantalla en la que el usuario podra entrar a la
aplicacion bien como invitado (opcion en la que no podra visualizar ni personalizar su
perfil ni ver estadisticas), con email y contrasefia 0 con su cuenta de Google.
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Por otra parte, podra registrarse (siendo llevado a otra pantalla) u obtener un correo de

recuperacion de contrasefia en caso de haber sido olvidada.

2]

Email

Contrasefia

ENTRAR

s Iniciar sesién

ENTRAR COMO INVITADO
REGISTRARSE

Olvidé mi contraseiia

lHustracion 2 Login

[Emai\

bomraseﬁa

ENTRAR

& Iniciar sesion

ENTRAR COMO INVITADO

REGISTRARSE

Olvidé mi contrasena

Usuario y/o contrasefia incarrecto

lustracion 3 Login incorrecto



Selecciona una cuenta

para usar SalTour

o Miguel Cabezas Puerto

miguelcabezaspuerto@gmail.com

MIGUEL CABEZAS PUERTO
miguelcabezaspuerto@usal.es

Movimiento Scout Catolico Salamanca
materialmscsalamanca@gmail com

2+ Ahadir otra cuenta

Para continuar, Google compartiré tu nombre,

tu direccién de correo electrénico y tu foto de
perfil con SalTour. Antes de usar esta aplicacion,
revisa su politica de privacidad y sus términos del
servicio

llustracion 4 Login con Google

3.2 Pantalla de registro

En esta pantalla el usuario podra introducir un email y contrasefia para crearse una cuenta.
Se validara mostrando un mensaje en caso de existir ya el usuario 0 no cumplir con las
normas de contrasefia (al menos ocho caracteres). En caso de registro correcto el sistema
mandara un correo de verificacion al usuario para que confirme su cuenta. Una vez

verificada podra entrar a ella.

8]
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Email

Contrasefia

REGISTRARSE

lustracion 5 Registro



Email ]

huntraseha

REGISTRARSE

Usuario ya existente

lHustracion 6 Registro invalido

Si un usuario registrado intenta iniciar sesion si haber confirmado su correo, se le indica

Correo no verificado

:Desea recibir de nuevo el email de

verificacion?

CANCELAR ACEPTAR

llustracion 7 Correo no verificado tras registro

Debera confirmar su direccion de correo a través el enlace enviado al correo asociado a su

nueva cuenta. Una vez hecho podra acceder a su cuenta.



14:10 U R+®wL0U39%

€« m 8
Verify your email for
project-640041497613 (Exemo w
Recibidos
noreply@saltourfirebaseap... 14:09 «
parami v
Hello,

Follow this link to verify your email address
https://saltour.firebaseapp.com/__/auth/action?mode=
verifyfEmail&ochCode=|DxJiEaxSSMW0OqBOKIYNgWPICOwUkS
xQWYY|32ubw-AAAAGCaML2Dw&apiKey=
AlzaSyBpuKjd3wJJH1xf2lvyuh3ngpkDnwiNedwslang=en

If you didn't ask to verify this address, you can ignare this email.
Thanks,

Your project-640041497613 team

“a “« ad
Responder Res&%r(liera Reenviar

llustracion 8 Correo de verificacion

1411 B O RIwLU39%

€& @ saltourfirebaseapp.com < H

Your email has been verified

You can now sign in with your new account

llustracién 9 Correo verificado

3.2 Pantalla de olvido de contrasefa

En esta pantalla el usuario podra introducir un email para el envio de los pasos para

recuperar su contrasefia. Una vez introducido le llegaran a dicho email.
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SalTour

Email de recuperacion

ENVIAR

llustracion 10 Olvido contrasefia

14:06 O W ¥LU35%

< (3 1 R

e

Reset your password for
project-640041497613 B Recibidos

noreply@saltour.firebaseap... 14:06 “ .
H
parami v *

Hello,

Follow this link to reset your project-640041497613 password
for your miguelcabezaspuerto@gmail.com aceount

https://saltour.firebaseapp.com/__/auth/action?mode=
resetPassword&oobCode=x5VXUCTTK6-
3CEPIB1SHV56PrZBb3CIU-vubGg34QPKAAAGCaL_RFA&apiKey=
AlzaSyBpuKjd3wJJH1xf2lvyuh3ngpkDnwiNeSwelang=en

If you didn't ask to reset your password, you can ignore this
email.

Thanks,
Your project-640041497613 team

“ “© >
Responder Responder a Reenviar
todos

llustracién 11 Correo de reseteo de contrasefia
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14:06 B T R -®LU35%

& @ saltourfirehaseapp.com <

Reset your password

for migt 1 il.com

New password

SAVE

llustracion 12 Contrasefia reseteada

3.3 Pantalla de inicio
En esta pantalla el usuario seré recibido y podré ver por una parte una serie de imagenes
relacionadas con la ciudad mientras que por otra visualizara en un grafico circular su

progreso en la aplicacion en cuanto al numero de retos completados.

Bienvenido/a Miguel Personal

Ultima conexidén 1659612521946

Progreso personal

75% de los retos

llustracién 13 Inicio
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3.4 Pantalla Jugar

En esta pantalla el usuario puede ver el listado de todos los retos. Estos estaran marcados
con diferentes colores en funcion de si estdn completados por el usuario (verde), en
progreso (amarillo) o sin empezar (blanco). De igual modo, aquellos retos no
completados, dispondran de un boton de “play” sobre el cual el usuario podra pulsar. Una
vez pulsado se mostrard un mapa con la localizacion del reto en el que, siguiendo el
disefio de Google Maps, el usuario podra ser guiado hasta él desde su posicion.

A mayores en esta pantalla aparecen dos botones. Uno de ellos “Escanear”, estara activo
siempre, pulsandolo se abrird la camara con la que el usuario podra enfocar a cddigos QR
para tratar de finalizar el reto. Por otro lado el boton “Detener”, visible solo cuando el
usuario tenga algun reto en curso, permitira al usuario detener el conteo de tiempo del reto
en curso en caso que asi lo desee por no encontrarlo o querer interrumpirlo sin haberlo

encontrado (para, por ejemplo, comenzar otro)

DETENER ESCANEAR

lustracion 14 Pantalla jugar con reto activo

13



La rana de Salamanca °

ESCANEAR

lustracion 15 Pantalla jugar reto no completado

El jardin secreto °

ESCANEAR

lustracion 16 Pantalla jugar retos completados y no iniciado
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lustracion 17 Pantalla escaneo QR

Palacio de Congresbs
y Exposiciones de., @

& Plazuela de
< San Bartolomé

Cursos Intern
de la Univers

Parque Arqueolégico
del Botanico

Q

Hotel Melibea
Plaza de Fray o
Luis de Ledn Ty,
Facultad de Fisic:
+
r
i4) Active |a ubicacion del dispositivo

llustracion 18 Mapa sin ubicacion activa
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3.5 Pantalla Mi Perfil

e
imayor
4-62] @ E
@ =m e
Poligono los

{51300 Villares Reina

E Parque de

Facultad de Psicologia Wiirzburg
de la Universidad de.

7]
Larana de Salamanca !
B
> 'VCated(aI de Salamanca
a(
DsA310 Isla del Soto Q
— Santa NV
@ Decathlon Salamanca @ de Torr
Hotel Salamanca O
Montalvo: m
Carpihuelo
o510
Carbajosa de
7 la Sagrada Urb.
Albahor
|deatejada o
a Pinilla
+
o R |-
Google

llustracion 19 Mapa con ubicacion activa

En esta pantalla el usuario puede tanto ver como modificar su nombre, contrasefia y foto
de perfil. Para modificar su foto de perfil debera pulsar sobre la actual abriéndose el
selector de imagenes de su dispositivo. Para poder modificar nombre y/o contrasefia

debera pulsar sobre el lapiz. Una vez hecho pedira estos datos. Para guardar los cambios

bastara con pulsar sobre el boton guardar.

Mi perfil

Miguel Personal

lHustracion 20 Mi perfil
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Mi perfil

Miguel Personal

Miguel Personal

Antigua contraseina

Nueva contrasena

GUARDAR

lustracion 21 Edicion de perfil

3.6 Pantalla de Estadisticas

Por un lado, en esta pantalla el usuario podra ver sus estadisticas individuales en la
pestafia “Individual”. En ella, ampliando los desplegables podrd ver tanto el tiempo

invertido en los retos completados como el invertido en sus retos en curso.

13:33

=  Estadisticas

e II

INDIVIDUAL GENERAL

Retos en curso(1)

La rana de Salamanca
(@ 0001:18

Retos completados(3)

Ty o0:00:30

.M*"‘;. Los medallones de la plaza Mayor

! b
s = (T o0.00:42

= Los pingiiinos callejeros

(G 00:01:29

llustracion 22 Estadisticas individuales
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Por otro lado, mediante la pestana “General” podra ver una clasificacion global de los
jugadores activos en funcién de la relacion tiempo invertido-retos completados. En esta
podréa también ver el nimero de jugadores activos en el juego (al menos un reto iniciado)

y la propia posicién dentro del ranking.

Estadisticas

o e

INDIVIDUAL GENERAL

.
1)miguelcabezaspuerto@usal.es w4

3 00:00:40 O

2)materialmscsalamanca@gmail.com il 3

> 000054 @

PR o
3, com w3

© oo (&

Jugadores activos: 4

llustracion 23 Estadisticas globales

Ademas, pulsando en el simbolo del ojo de jugadores ajenos, podra ver informacion de su
perfil en detalle como la foto, el nUmero de retos superados, la posicion, asi como el

tiempo desglosado de cada reto superado por este.
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materialmscsalamanca@gmail.com

3 retos superados
2 posicion

Los pingtiinos callejeros

00:01:29

lustracion 24 Perfil otro jugador

3.7 Pantalla Compartir

Mediante esta pantalla el usuario, pulsando en cada uno de los logos, podra compartir el
enlace de la aplicacion a la Play Store en diferentes medios. Con esto se pretende dar
visibilidad a la aplicacion.

Al pulsar cada logo se enlazara con su aplicacion correspondiente (en caso de disponer de
ella) y se escribird una publicacion/mensaje en esta ya predeterminado que el usuario

podra personalizar.
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+Te gusta? Diselo al mundo!

ofivmy 4+

lustracion 25 Compartir app

Compartir con

0 Seccidn de noticias

€) Tusgrupos

lustracion 26 Compartir app Facebook

3.8 Pantalla ayuda

En ella aparecen una serie de preguntas frecuentes con sus respuestas (bastara pulsar en el

desplegable de la pregunta para ver la respuesta). La ayuda se realiza asi para dotar al

usuario de una guia sencilla, directa y practica sin necesidad de seguir un guion.

A mayores, pulsando sobre el link de la parte inferior de la pantalla, se abrira el gestor de

correo del usuario con un mensaje con asunto y destino predeterminados (el equipo de

desarrollo) para el caso en que el usuario quiera plantear una duda fuera del alcance de las
20



preguntas frecuentes.
La intencion es que una vez recopiladas una serie de dudas estas se formulen y pasen a

formar parte del repositorio de preguntas frecuentes.

Atext for q6

An answer to g6
Atext for g4
Atext for g5
A text for q2
Atext for q3

Atext for q1

¢Tiene alguna duda? Contacte con nosotros!

llustracion 27 Preguntas frecuentes
13:30 ™ TR wale%
< Redactar e B

De miguelcabezaspuerto@gmail.com v
Para m Miguel Cabezas Puerto v
FaQ SalTour

A doubt

(=

> ¥ hora no

q' woe rt ya gl o pu
asdf gh jk | @A
4z x cvbnm@®

7123, © _

llustracion 28 Ayuda personalizada

3.9 Mend lateral
En cada una de las pantallas aparece un menu desplegable en la parte superior izquierda.
Este es un menl hamburguesa, se ha decidido elegir este ya que su uso es comun en la

mayoria de aplicaciones Android por lo que el usuario estara familiarizado con su uso.
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Ademas, su distribucion hace que no entorpezca la visualizacion de las pantallas.

Para abrirlo bastard con deslizar a la derecha o pulsar sobre sus lineas mientras que para
cerrarlo seré suficiente con deslizar a la izquierda o pulsar fuera de él.

Una vez abierto contendra las diferentes funcionalidades de la aplicacion. Para ir a cada

una basta con pulsar encima de ella.

20:51 T R o B100%

a3
' SalTour

N

miguelcabezaspuerto

‘h‘ Inicio
° Jugar

e Mi perfil

.. Estadisticas

Social

. Compartir
. Ayuda

D—) Salir

llustracion 29 Menu lateral

3.10 Logout

Mediante el botdn salir del menu lateral se permitira al usuario cerrar sesion de su cuenta.
Una vez pulsado se lanzard un mensaje de confirmacion. En caso de cancelarlo se
mantendrd la sesion activa, de lo contrario se cerrara la sesion del usuario redirigiéndolo
a la pantalla de login.
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3 ¢Realmente desea cerrar sesion?

CANCELAR ACEPTAR

llustracién 30 Cerrar sesion

3.11 Realidad aumentada
En esta pantalla el usuario deberd detectar el token que hace saltar la realidad aumentada
(generalmente situado junto al codigo QR). Una vez detectado aparecera una guia turistica
gue mediante texto y voz explicara una breve historia del punto de interés que se acaba de
encontrar asociado al reto. Esta guia podré ser parada y reanudada cuantas veces se desee
mediante la pulsacion sobre ella (un toque para voz y texto, otro toque lo reanuda y asi

sucesivamente).
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llustracién 31 Realidad aumentada
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