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INTRODUCCION

Este documento muestra las caracteristicas principales del material desarrollado dentro del
proyecto.

Se ha creado una bateria de preguntas relacionadas con la programacion de ordenadores y se ha
utilizado la plataforma Studium para crear cuestionarios con dichas preguntas y ponerlos a
disposicién del alumnado.

Aunque inicialmente durante el curso 2021/2022 los cuestionarios han estado ligados a diferentes
asignaturas de Grado, finalmente se ha movido todo el material a un curso independiente de tales
asignaturas, de modo que pueda quedar a disposicion del alumnado como un bloque extra a las
asignaturas que estén cursando en cada momento.

DESCRIPCION DEL MATERIAL DESARROLLADO

El material desarrollado se incluye en un curso de la plataforma Studium, como se observa en la
Figura 1.
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Figura 1- Acceso al curso de la plataforma Studium que contiene el material desarrollado en el
proyecto.

Las Figuras 2 a 8 muestran el aspecto general del contenido del curso.
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Figura 2- Detalle del contenido del curso en Studium (parte 1 de 7).
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Figura 3- Detalle del contenido del curso en Studium (parte 2 de 7).
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Figura 4- Detalle del contenido del curso en Studium (parte 3 de 7).
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Figura 5- Detalle del contenido del curso en Studium (parte 4 de 7).
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Figura 6- Detalle del contenido del curso en Studium (parte 5 de 7).
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Figura 7- Detalle del contenido del curso en Studium (parte 6 de 7).
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Figura 8- Detalle del contenido del curso en Studium (parte 7 de 7).

Como se puede observar, el contenido del curso se estructura en varios bloques o partes:

* En la parte inicial se incluye el nombre del curso, la descripcién de su contenido y las
herramientas de comunicacion.

* En la parte 2 se incluyen cuestionarios sobre conceptos teoéricos relacionados con la
programacioén de ordenadores.

* En los 4 bloques siguientes se incluyen cuestionarios sobre 4 lenguajes de programacion
concretos: C, C#, python y java.

* El siguiente bloque incluye cuestionarios mas extensos, que combinan preguntas de los 5
bloques previos.

* El ultimo bloque, que permanecera oculto al alumnado, incluye las listas de preguntas que se
han usado para confeccionar los cuestionarios. Se ha decidido almacenar esta informacién
en un directorio oculto del curso para facilitar la deteccién de posibles erratas. También
permite ver rapidamente todas las preguntas planteadas para un tema, para que el
profesorado pueda seguir afiadiendo nuevas preguntas los préximos cursos, evitando afiadir
preguntas similares a las ya existentes.
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ORGANIZACION DE LAS PREGUNTAS

Se han seleccionado un total de 447 preguntas.

Se han agrupado las preguntas en dos bloques principales:
* practica: preguntas sobre los 4 lenguajes de programacion ya mencionados (Figura 9).
* teoria: preguntas sobre conceptos basicos de programacion (Figura 10).

Dentro de los dos bloques indicados, se han definido sub-categorias para agrupar las preguntas por
temas especificos, como se puede observar en las Figuras 9 y 10. Estas sub-categorias han
permitido confeccionar cuestionarios con preguntas centradas en cada tema concreto.

https://studium.usal.es/question/category.php?courseid=2108872

Categorias de pregunta para 'Curso: Cuestionarios de programacion'

« Por defecto en Cuestionarios-prog (0)
Categoria por defecto para preguntas compartidas en el contexto Cuestionarios-prog.
£
> Practica(0) @1 & € ¥
= LenguajeC(0)@ & € ¥
= C_TIPOS CTES VARS(10) @ £ €
= C_OPERADORES Y EXPRESIONES (1) # € 4 ¥ >
= C_ESTRUCTURAS DE CONTROL (17) @ # € 4 ¥ =
=« CFUNCIONES (10) @ % € M ¥ =
» CARRAYS(11) I £ € M ¥ >
» C REGISTROS (11) 1 & €& M ¥ >
« CFICHEROS(8) I # € 4 ¥ >
C MEMORIA DINAMICA (10) @1 & € 4 >
= LenguajeCsharp(0) £ € 4 ¥ >
= C_sharp_TIPOS CTES VARS (7)1 & € 4
= C_sharp_OPERADORES_Y EXPRESIONES (11) 1 & €& 4 ¥ 9
= C_sharp_ESTRUCTURAS_DE CONTROL (16) @ # € 4 ¥ 2
= C_sharp_ ARRAYS(12) [ & €& 4 ¥ >
» C_sharp_FICHEROS (8) @I & € 4 >
= LenguajeJava(0) 1 & € 4 ¥ >
= java TIPOS CTES VARS (9) 1 & € 2
= java_ OPERADORES_Y EXPRESIONES (11) @1 & € 4 ¥ 2
= java ESTRUCTURAS DE CONTROL(17) 0 & €& 4 ¥ >
= java ARRAYS (12) 1 £ € D ¥ >
= java FICHEROS (8) 1 & € 4 >
= LenguajePython ()@ & €& A S
= python TIPOS CTES VARS (7)1 £ € ¥
= python_OPERADORES Y EXPRESIONES (12) @ & € 4 ¥ >
= python_ESTRUCTURAS DE CONTROL(17)@ # € 4 ¥ >
= python_FICHEROS (8) 1 & €& M ¥ >
= python_ARRAYS (13) 1 # € 4 >
> Teoria_prog_lI (0)

Figura 9- Detalle de la categoria de preguntas practicas definida en el curso en Studium.
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= python ARRAYS (13) @ £ € » >
Teoria_prog_I (0)
Conceptos teoricos

me* e+
= Teo_prog | LENGUAJES_Y TRADUCTORES (27) 1 # € 4
=« Teo_prog | ALGORITMOS(21) @ # € 4 ¥ >

= Teo prog | PROGRAMAS (21) @1 & € 4 ¥ 9

»« Teo_prog | TIPOS CTES VARS(11) I & € M ¥ 5

= Teo_prog | OPERADORES_Y_ EXPRESIONES (10)
= Teo_prog | ESTRUCTURAS_DE_CONTROL (9)

= Teo_prog | SUBPROGRAMAS (28) @ #* €

* Vv >
o v 9
i
» Teo_prog | DATOS_COMPUESTOS (10) 1 £ €
>
&

o & €
& € 2
v >

* ¥ D
=« Teo_prog | FICHEROS (27) 1 # € M ¥

= Teo prog | MEMORIA DINAMICA (27) @1 % +* 2

Figura 10- Detalle de la categoria de preguntas tedricas definida en el curso en Studium.

CARACTERISTICAS DE LOS CUESTIONARIOS

Los cuestionarios se confeccionan tomando preguntas aleatorias de una categoria o sub-categoria.
El cuestionario basico incluye 5 preguntas.

Cuando una persona completa un cuestionario, se le indica el nimero de aciertos, asi como las
preguntas en las que obtuvo los aciertos. Para aumentar la utilidad de los cuestionarios, se ha optado
por no marcar la respuesta correcta a cada pregunta una vez completado un test. El objetivo es que
ella persona piense en qué se ha podido confundir en su razonamiento al elegir una respuesta,
consulte la bibliografia sobre el tema o pregunte al equipo docente. Pensamos que marcar las
respuestas correctas llevaria al alumnado a imprimir los test resueltos y la herramienta perderia
parte de su utilidad.

La Figura 11 muestra como se visualiza una pregunta de un cuestionario. Cada pregunta incluye un
enunciado y 4 posibles respuestas, siendo valida s6lo una de ellas. En general, el enunciado de una
pregunta contiene un texto que se completaria con el texto contenido en cada una de las 2 primeras
posibles respuestas. Si ambos enunciados son correctos, la respuesta a elegir es la C; si s6lo uno de
ambos es correcto, la respuesta a elegir seria la A o la B (segun corresponda); si ninguno de los dos
enunciados es correcto, la respuestas a elegir es la D.

Se ha intentado dar el mismo formato a todas las preguntas para simplificar el trabajo del alumnado.
Sin embargo, en algunas preguntas esta claro que solo existe una posible respuesta valida. En tales
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casos la opcion C se ha completado con un tercer enunciado, pues seria evidente que la respuesta ‘A
y B son ciertas’ nunca seria posible.

Navegacion por el cuestionario

Pregunta 1 Un algoritmo debe ...
i esponcer EEEIDR
aln = o e

O a. ...concluir tras un nimero finito de pasos.
Puntda como 5 . 4
100 O b. ..generar las mismas salidas para las mismas entradas. Terminar intento...
¥ Marcar O c. AyB son ciertas
DI O d. ninguna de las anteriores es cierta

Siguiente pagina
« Foro de dudas ‘ Ira. o programas »

Figura 11- Detalle de la presentacion al usuario de una pregunta de un cuestionario.

Tras contestar todas las preguntas, se presenta una ventana con el aspecto que se muestra en la
Figura 12. En este ejemplo se observa que el usuario ha respondido a las 5 preguntas de un test. El
boton Volver al intento le permite modifica alguna de las respuestas, mientras que el botén Enviar
todo y terminar le permite comprobar el resultados obtenido en el cuestionario.

Navegacion por el cuestionario

algoritmos
i 2
Resumen del intento n . ﬁ n E
Pregunta Estatus
1 Respuesta guardada
2 Respuesta guardada
& Respuesta guardada
4 Respuesta guardada
5 Respuesta guardada
-« Foro de dudas ‘ Ira... s programas »

Figura 12- Detalle de la presentacion al usuario de la pantalla que le permite enviar el cuestionario
que acaba de contestar.
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Tras pulsar el boton Enviar todo y terminar, la persona observa los resultados obtenidos, de forma
similar a como se muestra en la Figura 13. Esta figura muestra el resultado obtenido para una
prueba en la que se ha elegido siempre como respuesta la opcién A de las 5 preguntas. Se observa
que el resultado obtenido es de 1 solo acierto y 4 errores. En la parte derecha de la pantalla se puede
observar claramente (marcada en verde) la pregunta que se contest correctamente, mientras que las
otras 4 aparecen marcadas en rojo (la Figura 14 muestra esta informacién ampliada para facilitar su
visualizacién). Ademas, en la parte central de la ventana se presenta el listado de preguntas que
definian el cuestionario, asi como la respuesta marcada por el usuario para cada una de ellas, un tip
verde para la que se contest6 correctamente y una cruz roja para cada una de las que se contestaron
de forma erronea.

Comenzado el viemes, 24 de junio de 2022, 18:49 Navegacion por el cuestionario

Estado Finalizada
Finalizado en  viemes, 24 de junio de 2022, 18551
Tiempo empleado 1 minutos 32 sequndos
Calificacion 1,00 de 5,00 (20%)

Fregunia 1 Un algoritmo debe:

8. ..concluir tras un numero finito de pasos. x
b. ...generar las mismas salidas para las mismas eniradas.

c. AyBsonciettas

d. ninguna de las anteriores es cierta

Enun diagrama de flujo, para representar una peracion de lectura se ufiza.

a un rombo. x
b, ..un romboide.

C. .. rectingulo

d. ninguna de as anteriores es cierla

En pseudocidiga hemos usado la expresion A = B para asignar el valor de Ba A

a. ..cuando A es una variable. x
b. ..cuando A €5 una constante.

c. AyBsondiertas
d. ninguna de as anteriores es cierla

Enla representacion de un algoritmo mediante . se deben reducir al minimo los comentarios

a. diagrama de flujo
b. pseudocdigo

c. AyBsonciertas

d. ninguna d as anteriores es cisrta

Seleccionar la opeion comecta:

a. El aigoritme que s disefia como Solucion a un Probiema Sera Unico. x
b. Al apiicar un mismo algoritmo sobre los mismos datos debe generar siempre los mismos resultados.

¢ AyBsonciertas
d. ninguna de s anteriores es cierta

Figura 13- Detalle de la presentacion al usuario de la pantalla de resultados obtenidos en un
cuestionario.

Comenzado el viernes, 24 de junio de 2022, 18:49 Navegacion por el cuestionario

Estado Finalizado 4
Finalizado en viernes, 24 de junio de 2022, 18:51 n n E E

Tiempo empleado 1 minutos 32 segundos
Calificacién 1,00 de 5,00 (20%)

Mostrar una pagina cada vez

Finalizar revision

Figura 14- Detalle del cuadro de calificaciones que aparece en la parte superior de la figura 13.
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TIPOS DE CUESTIONARIOS

Los contenidos asociados a la programacion de ordenadores se exponen de forma incremental, tanto
en lo referente a los conceptos teéricos como a los aspectos practicos de un lenguaje. Por ello, se ha
considerado conveniente definir cuestionarios asociados a los sucesivos temas que se tratan en cada
caso.

Por tanto, en cada bloque del curso se incluyen dos tipos de cuestionarios:
* cuestionarios por temas: incluyen preguntas especificas de un solo tema del bloque.
* cuestionario global: mezclan preguntas de todos los temas del bloque.

Los cuestionarios por tema son mas cortos, incluyendo s6lo 5 preguntas. En cambio, los
cuestionarios globales permiten 3 opciones, incluyendo 5, 10 6 20 preguntas. De esta forma, la
persona que ya se haya ejercitado con los cuestionarios por temas puede considerar mas interesante
responder a cuestionarios globales mas largos.

El dltimo bloque con cuestionarios del curso (CUESTIONARIOS GLOBALES - Figura 8) incluye
cuestionarios que combinan preguntas de los bloques previos. Se han estructurado en 2 apartados:

* cuestionarios sobre teoria y practica: incluyen preguntas de todos los bloques previos.

* cuestionarios sobre practica: incluyen preguntas de los bloques correspondientes a los 4
lenguajes de programacion.

En ambos casos se han disefiado cuestionarios con mas preguntas (10 6 20 preguntas), pues incluir
solo 5 hace dificil que se puedan combinar todos los temas.

Las Figuras 15 a 19 permiten ver un cuestionario de 5 preguntas del bloque de conceptos teoricos y
de cada uno de los 4 bloques relacionados con los lenguajes de programacion.
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Un puntero con valor indefinido...

4. ..esun puntero que tiene asociado el valor NULO.
b. ..esun puntero que adn no se ha declarado.

c. Ay B son ciertas

d. ninguna de las anteriores es ciena

Una construccion de tipo ... tiene asociada una condicion que puede tomar dos valores diferentes

Si
Si-sino
Ay B son ciertas

a0 oW

ninguna de las anteriores es cormecta

Disefiar un programa de forma modular en general requiere menos tiempo porgue...

a. ..5e puede reutilizar codigo.

b. ...pueden trabajar varias personas en el desarrolio.
C. las dos anteriores son ciertas

d. ninguna de las anteriores es comrecta

En pseudocodigo hemos usado la expresion A = B para asignar el valorde Ba A, ..

...cuando A es una variable,

a
b. ..cuando A es una constante.
c. Ay B son ciertas

d

ninguna de las anteriores es cierta

Los operadores ... generan resultados de tipo logico

relacionales
booleanos
Ay B son ciertas

a o ow

ninguna de las anteriores es cormecta

Figura 15- Un cuestionario aleatorio con 5 preguntas del bloque CONCEPTOS TEORICOS.
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En C, si una funcicn recibe un parametro por referencia ...

a. ... puede pasarlo a otra funcion por valor.

b. ... puede pasarlo a ofra funcion por referencia.
c. Ay B son ciertas

d. ninguna de las anteriores es cierta

En C, se pueden definir funciones ...

a. ...sin parametros.
b. ...gue incluyan unos parametros pasados por valor y ofros pasados por referencia.
c. Ay B son ciertas

d. ninguna de las anteriores es cierta

En C, si el tipo de una funcién es distinto de void ...

a. ...debe incluir al menos una instruccion return con un valor asociado cuyo tipo debe ser igual al de la funcidn.
b. ..devuelve al menos un valor a la funcién llamante como resultado de sus operaciones.

c. AyB sonciertas

d. ninguna de las anteriores es cierta

En C, dada la variable registro X, para acceder a un campo de tipo ...

a. ..entero, primero se indica el nombre de la variable registro y a continuacion el nombre del campo.
b. ..vector de enteros, primero se indica el nombre de la variable registro, a continuacion el nombre del campo vector y, por Gltimo, el indice de un elemento del vector entre corchetes.
c. AvyB sonciertas

d. ninguna de las anteriores es cierta

En C, en la construccion switch, el valor asociado a cada case puede Ser...

a. ..unavariable.

b. ..una expresion cualquiera.

c. Ay B sonciertas

d. ninguna de las anteriores es correcta

Figura 16- Un cuestionario aleatorio con 5 preguntas del bloque LENGUAJE C.
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En C#, para leer datos de un fichero podemos utilizar...

... readline

... fread

... nextData

ninguna de las anteriores es correcta

En C#, para cerrar un fichero podemos utilizar...

a. ... fclose
b. ..close
€. ..Close
d. ninguna de las anteriores es correcta

En C#, dado un vector A de 50 elementos ...

a. ... A[49] es el ditimo elemento del vector.
b. ... Al0] es el primer elemento del vector.
c. Ay B sonciertas

d. ninguna de las anteriores es cierta

En C#, si X es una variable int con valor 10, al evaluar la expresian...

a. .. X=10se obtiene como resultado true.
b. ... X !=10 se obtiene como resultado false.
c. Ay B sonciertas

d. ninguna de las anteriores es correcta

En C#, para crear 3 variables enteras denominadas |, J y K, puedo escribir ...

a .. intk d1

b. ..intl;intJ;int K;

c. Ay B sonciertas

d. ninguna de las anteriores es correcta

Figura 17- Un cuestionario aleatorio con 5 preguntas del bloque LENGUAJE C#.
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En java, el método ...

a. ...clear permite borrar un elemento concreto de un objeto de la clase Vector.

b. ...get permite obtener el valor de un elemento concreto de un objeto de |a clase Vector.
c. Ay B son ciertas

d. ninguna de las anteriores es cierta

En java, en las operaciones lagicas...

...el valor cero se interpreta comao falso.
...UN entero menor que cero se interpreta como falso.

Ay B son ciertas

a e o op

ninguna de las anteriores es correcta

En java, en la construccion switch, el valor asociado a cada case puede ser...

...una variable.
...una expresion cualguiera.
Ay B son ciertas

a o oW

ninguna de las anteriores es cormrecta

En java, si X es un array unidimensional de enteros, ... determina el nimero de elementos del array.

X.Length

¥.length
sizeofi(X)
ninguna de las anteriores es cierta

a oo p

En java, &l meétodo ...

...constains permite comprobar si un objeto de la clase Vector contiene un valor concreto.
...5ize y el método capacity proporcionan el mismo tipo de informacion.

Ay B son ciertas

a e o op

ninguna de las anteriores es cierta

Figura 18- Un cuestionario aleatorio con 5 preguntas del bloque LENGUAJE JAVA.
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En python, dado un bucle for que tiene la siguiente cabecera: for % in range(1,10) ...

...permite ejecutar 9 veces las operaciones definidas en el cuerpo de |la construccion.

a
b. ..lavariable ¥ toma valores enteros desde 1 hasta 10.
c. Ay B son ciertas

d

ninguna de las anteriores es cormecta

En python, se puede crear un amay con la siguiente instruccion ...

a. .. valores=[5.4. 8 0.23]

b. ...valores=[J0, 0, 1], [0, 1, O}.[1, O, O]
c. Ay B son ciertas

d. ninguna de las anteriores es ciena

En python, una construccidn while puede repetirse indefinidamente si su condicion asociada es ...

a ..l

b The

c. Ay B son ciertas

d. ninguna de las anteriores es correcta

En python, para abrir un fichero podemos utilizar...

a. ... FileWriter

b. ... StreamWriter

c. Ay B son ciertas

d. ninguna de las anteriores es correcta

En python, si X es un armay de enteros bidimensional, ... es una referencia valida a un elemento del array.

a. X[OJ[0]
b. X[0, 0]
c. X[, 1
d. ninguna de las anteriores es ciena

Figura 19- Un cuestionario aleatorio con 5 preguntas del bloque LENGUAJE PYTHON.
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VALORACION DE LA ACTIVIDAD

Los cuestionarios confeccionados se desarrollaron como una herramienta para mejorar la
comprension de la materia Programacion por parte del alumnado. Las Figuras 20 y 21 muestran la
valoracion realizada en un cuestionario que incluye las preguntas que se enumeran a continuacion y
que admitian 3 respuestas: SI, NO, NO SABE/NO CONTESTA:

* PR 1: ;Has utilizado los cuestionarios para prepararte la asignatura?

PR 2: ¢Has utilizado los cuestionarios de teoria?

* PR 3: ;Has utilizado los cuestionarios de la parte practica?

* PR 4: ;Has utilizado los cuestionarios principalmente en fechas proximas a los exdmenes?
* PR 5: ;Laredaccion de las preguntas te parece comprensible?

* PR 6: ;Las preguntas practicas te han parecido mas utiles que las tedricas?

* PR 7: ;Has planteado dudas al equipo docente relacionadas con los cuestionarios?

* PR 8: ;Recomendarias la actividad a tus compafieros?

* PR 9: ;Te pareceria util disponer de esta herramienta para otras materias?

PR 1

PR 2
NS/NC 13 %

NS/NC 13 %

NO 23 %
S163 % S150 %
v NO 37 %
PR3 PR 4
NS/NC 13 %
NSINC 37 %
S163 % il ke
(1]
NO 10 %

Figura 20- Respuestas a las preguntas 1 a 4 sobre uso de la herramienta desarrollada.
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PR 5 PR 6

NSINC 13 % NSINC 13 %
NO 17 % NO 13 %
S170 % y SI73% J
PR 8
PR7
NSINC 20 %
NSINC 13 %
S123% NO 10 %
NO 63 % SI170 % ‘,‘
PRO
NSINC 20 %
NO 7 %

S173 % y

Figura 21- Respuestas a las preguntas 5 a 9 sobre uso de la herramienta desarrollada.

Se observa que un 63% de las personas han utilizado la herramienta para preparar la asignatura,
mostrando mas interés por los cuestionarios relacionados con la parte practica que por los
relacionados con los conceptos teéricos.

Aunque el objetivo era que los cuestionarios fueran utilizados a lo largo del curso, como
herramienta de apoyo a la comprension de la materia, se observa que su uso se centra en las fechas
proximas a los examenes. Por otra parte, este dato no es sorprendente, ya que muchas personas
tienden a centrar su esfuerzo en los periodos de exdmenes, en lugar de realizar un trabajo
continuado sobre la materia a lo largo del curso.

La redaccion de las preguntas resulta clara para la mayor parte de las personas.
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Por otra parte, el interés de las preguntas practicas frente a las tedricas queda patente en este
analisis.
Se observa que los alumnos apenas han planteado dudas al equipo docente en relaciéon con las

preguntas y los cuestionarios.

Por ultimo, los participantes consideran la actividad util, ya que la recomendarian a sus
compafieros. Asi mismo, mayoritariamente consideran que seria util disponer de una herramienta
similar para otras materias.
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