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1.-INTRODUCCIÓN
En el presente anexo, se presenta el Manual del Programador para el desarrollo de

una plataforma web destinada a la gestión de centros de Plena Inclusión. Este manual

ha sido elaborado con el objetivo de proporcionar una guía exhaustiva y detallada para

el desarrollo y mantenimiento de la mencionada plataforma web.

El desarrollo de esta plataforma se ha llevado a cabo utilizando Django como

framework de backend, PostgreSQL como sistema de gestión de bases de datos y

Bootstrap como librería de frontend. Estas tecnologías han sido seleccionadas por su

capacidad para ofrecer una solución robusta, escalable y segura, necesaria para el

ámbito de gestión de centros de Plena Inclusión.

El contenido del manual será el siguiente:

● Configuración del entorno de desarrollo

○ Instalación y configuración de Django, PostgreSQL y Bootstrap

○ Configuración del proyecto y la aplicación principal

○ Configuración de las dependencias y entorno virtual

● Estructura del proyecto Django

○ Organización de directorios y archivos relevantes

● Desarrollo de modelos con PostgreSQL

○ Diseño y creación de modelos de datos relacionales

○ Utilización de migraciones para mantener la consistencia de la base de

datos

● Implementación de vistas y plantillas

○ Creación de vistas para gestionar la lógica de la plataforma

○ Utilización de plantillas HTML con Bootstrap para la presentación de la

interfaz

● Configuración de rutas y URLs

○ Configuración de las URL para el enrutamiento adecuado de la

plataforma

○ Implementación de rutas dinámicas y parámetros

● Seguridad y autenticación

○ Gestión de usuarios y roles dentro de la plataforma

○ Implementación de medidas de seguridad para proteger la información

sensible



● Despliegue

○ Preparación para el despliegue en un entorno de producción

Este manual del programador ha sido creado con el propósito de brindar una

referencia sólida para el desarrollo y mantenimiento de la plataforma web. Con el

objetivo de complementar este manual, se recomienda consultar las guías con la

documentación oficial de Django [1], PostgreSQL [2] y Bootstrap [3].
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2.-CONFIGURACIÓN DEL ENTORNO DE

DESARROLLO
Para poder comenzar a desarrollar la web es necesario configurar correctamente el

entorno de desarrollo. A continuación, se detallan los pasos para la instalación y

configuración de Django, PostgreSQL y la integración de Bootstrap en el código para

el diseño del frontend, así como la configuración de las dependencias y el entorno

virtual. Puntualizar que se ha realizado el proyecto en el IDE PyCharm [4].

2.1.-INSTALACIÓN Y CONFIGURACIÓN DE DJANGO

2.1.1.-INSTALACIÓN DE PYTHON

Utilizamos Django como framework, el cual, está escrito en Python, hay que instalar

Python en el sistema. Para ello, recurrimos al sitio oficial y seguimos las

correspondientes instrucciones de instalación [5].

2.1.2.-CREACIÓN ENTORNO VIRTUAL

Para el desarrollo de nuestro proyecto decidimos utilizar un entorno virtual, el cual nos

permitirá aislar las dependencias y configuraciones. Mediante la herramienta ‘venv’ de
Python lo creamos en la ubicación deseada, ejecutamos como comando ‘python3 -m

venv ubicación’.

2.1.3.-ACTIVACIÓN DEL ENTORNO VIRTUAL

Tras crear el entorno virtual, debemos activarlo, ejecutando el comando ‘.\activate’ en
la ruta ‘ubicacionEV\Scripts’.

2.1.4.-INSTALACIÓN DJANGO

Una vez que tenemos el entorno virtual activado, instalamos Django con el gestor de

paquetes de Python ‘pip’, ejecutando el comando: ‘pip install django’.



2.2.-CREACIÓN PROYECTO DJANGO

Tras instalar Django, creamos el proyecto con el comando ‘django-admin startproject

nombreProyecto’. Tras la creación de este, observamos un fichero llamado

‘manage.py’, que actúa como interfaz de línea de comandos para ejecutar diversos

comandos relacionados con la administración y gestión del proyecto Django y

establece la configuración del entorno para el proyecto. Importa y configura el módulo

settings.py, que contiene la configuración global de la aplicación, como la base de

datos, las rutas URL, las claves secretas, etc.

A continuación, creamos la aplicación mediante ‘python manage.py startapp

nombreAplicacion’. La añadimos al fichero settings.py en INSTALLED_APPS

Ahora ya tenemos todo preparado para continuar con la integración de la base de

datos y desarrollar la web.

2.3.-CONFIGURACIÓN DE POSTGRESQL

2.3.1.-INSTALACIÓN DE POSTGRESQL

Descargamos e instalamos PostgreSQL desde el sitio oficial [7] y seguimos las

instrucciones que nos especifica paso a paso.

2.3.2.-CONFIGURACIÓN BASE DE DATOS

Tras descargar e instalar Postgres, accedemos a la aplicación PgAdmin 4 para crear la

base de datos con el nombre que posteriormente integramos en nuestra aplicación.
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Para trabajar en la base de datos creada, abrimos el archivo models.py y definimos las

clases que tendrá nuestra base de datos, posteriormente realizamos la configuración

necesaria en el archivo settings.py en DATABASES, e instalamos la librería para

conectar el proyecto con la BDD con ‘pip install psycopg2’

FIGURA 1.CÓDIGO SMTP

Para guardar todo y configurar nuestros modelos en la BDD realizamos ‘python

manage.py makemigrations’ para crear las migraciones, y posteriormente, para

pasarlas a la BDD de Postgres, ejecutamos ‘python manage.py migrate’.

2.4.-CONFIGURACIÓN DE BOOTSTRAP Y

DEPENDENCIAS

En nuestro proyecto, para la integración de Bootstrap para el diseño de la web, hemos

aprovechado los archivos CSS y JavaScript proporcionados por un CDN (Content

Delivery Network) en lugar de tener que descargarlos e incluirlos localmente, lo cual es

mucho más cómodo y nos permite acceder a las últimas versiones y actualizaciones

de Bootstrap. Esto se hace mediante el enlazado a los archivos CSS y JS en la

sección <head> de nuestras plantillas HTML. Algún ejemplo de nuestra plantilla

base.html donde guardamos todos los links y scripts que utilizamos:



FIGURA 2. CÓDIGO LINKS Y SCRIPTS

Además, para la configuración de nuestras plantillas, en el archivo ‘settings.py’ del

proyecto, agregamos las rutas correspondientes al directorio donde se encuentran

nuestros archivos CSS y donde almacenamos los archivos multimedia.

FIGURA 3.CÓDIGO CONFIG PLANTILLAS
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3.-ESTRUCTURA DEL PROYECTO DJANGO
En esta sección, se describe la estructura organizativa del proyecto, la cual nos

proporciona una base para la organización del código fuente y los recursos del

proyecto. A continuación, se detallará la organización de directorios y ficheros, así

como la configuración del proyecto y aplicación principal (la cual vimos en el apartado

anterior, que llamamos ‘webApp’).

3.1.-ORGANIZACIÓN DE DIRECTORIOS Y FICHEROS

El proyecto sigue una estructura de directorios bien definida que nos ayuda a dar una

buena modularidad y en la reutilización del código. A continuación, se describen los

directorios y archivos más relevantes en esta estructura:

● Directorio del proyecto (proyectoTFG). Contiene los archivos y configuraciones

principales del proyecto.

○ ‘manage.py’: archivo de gestión de comandos de Django. Se utiliza

para ejecutar diversas tareas de administración, como iniciar el servidor

de desarrollo y ejecutar migraciones de base de datos.

FIGURA 4. CÓDIGO ‘MANAGE.PY’



○ ‘settings.py’: archivo de configuración principal del proyecto. Se definen

las configuraciones de la base de datos (como vimos en el apartado

anterior 2.3.2.-CONFIGURACIÓN BASE DE DATOS) el enrutamiento

de URL, las configuraciones de seguridad y otras configuraciones

relacionadas con el proyecto, como la configuración SMTP para mandar

correos.

FIGURA 5.CÓDIGO CONFIG BDD

○ ‘urls.py’: archivo de enrutamiento principal del proyecto. Aquí se definen

las URL del proyecto, en nuestro caso lo hemos asociado a archivo

‘urls.py’ de la aplicación creada ‘webApp’.

FIGURA 6.CÓDIGO ‘URLS.PY’

● Aplicaciones. Django utiliza una estructura modular basada en aplicaciones. En

nuestro caso creímos oportuno definir todas las funcionalidades en una misma

aplicación, la cual llamamos ‘webApp’. Alguno de los directorios y archivos

asociados a las aplicaciones son:

○ ‘models.py’: define los modelos de datos utilizados por la aplicación.

Aquí se especifica la estructura y las relaciones de las tablas de la base

de datos.
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FIGURA 7.CÓDIGO ‘MODELS.PY’

○ ‘views.py’: contiene las vistas (funciones o clases) que definen la lógica

de procesamiento de las solicitudes del cliente.

FIGURA 8.CÓDIGO ‘VIEWS.PY’



○ ‘templates’: directorio que contiene las plantillas HTML utilizadas por la

aplicación para generar las páginas web dinámicas. En nuestro caso a

su vez recogimos en otros directorios cada plantilla según el apartado

correspondiente de la web.

FIGURA 9.ESTRUCTURA DIRECTORIO TEMPLATES

○ ‘static’: directorio que almacena los archivos estáticos (CSS,

JavaScript, imágenes, etc.) utilizados por la aplicación.
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FIGURA 10.ESTRUCTURA DIRECTORIO STATIC

○ ‘templatetags’: en nuestro caso definimos este directorio para poder

utilizar el método ‘starstwith’ creando y configurando el archivo

‘startswith.py’ [8]



FIGURA 11.CÓDIGO STARTSWITH

○ ‘forms.py’: archivo que se utiliza para definir los formularios

personalizados, que nos permiten recolectar los datos ingresados por el

usuario y validarlos antes de ser procesados.

FIGURA 12.CÓDIGO ‘FORMS.PY’

Observamos el esqueleto completo del sitio web:
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FIGURA 13.ESQUELETO PROYECTO



4.-DESARROLLO DE MODELOS CON

POSTGRESQL
El desarrollo de modelos de datos es una parte fundamental del diseño de una

aplicación web. En Django, los modelos de datos se definen utilizando clases Python

que heredan de la clase ‘django.db.models.Model’. Estas clases representan las tablas

de la base de datos y definen los campos y las relaciones entre los datos. Para utilizar

PostgreSQL como base de datos, se requiere configurar Django para que se conecte a

la base de datos PostgreSQL y utilice sus características avanzadas. A continuación,

se describen los pasos clave para el desarrollo de modelos con PostgreSQL:

4.1.-CONFIGURACIÓN BASE DE DATOS Y CREACIÓN

DE MODELOS

4.1.1.-CONFIGURACIÓN DE LA BASE DE DATOS

Abrimos el archivo ‘settings.py’ del proyecto y en la sección ‘DATABASES’

configuramos los parámetros necesarios para conectarnos a la base de datos que

creamos en la aplicación de PgAdmin 4.

FIGURA 14.CONFIG PGAMDIN4

FIGURA 15.CÓDIGO BDD
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Instalamos mediante el comando ‘pip install psycopg2’ la librería para poder aplicar la

configuración añadida en ‘DATABASES’.

4.1.2.-DISEÑO Y CREACIÓN DE MODELOS

En el archivo ‘models.py’ de nuestra aplicación ‘webApp’, definimos los modelos de

datos que utilizaremos para guardar todos los datos y archivos que usemos a lo largo

del funcionamiento de nuestra página web. Para asignar el tipo de dato de cada clase

podemos utilizar las clases proporcionadas por Django como ‘models.CharField’,

‘models.IntegerField’, ‘models.ForeignKey’ y así establecer también relaciones

foráneas o primarias entre ellas.

FIGURA 16.CÓDIGO MODELOS

En este ejemplo de nuestro proyecto vemos dos modelos: ‘Ruta’ y ‘Parada’, el modelo

‘Parada’ establece una relación de muchos a uno con el modelo ‘Ruta’ utilizando la

clase ‘ForeignKey’, ya que en nuestro caso cuando creemos una ruta, esta puede

tener muchas paradas asociadas.



4.2.-UTILIZACIÓN DE MIGRACIONES PARA MANTENER

LA CONSISTENCIA DE LA BASE DE DATOS

4.2.1.-REALIZACIÓN DE MIGRACIONES

Tras definir los modelos, debemos generar sus correspondientes migraciones. . Las

migraciones son archivos generados automáticamente por Django que describen los

cambios en la estructura de la base de datos. Para generar las migraciones, utiliza el

comando ‘python manage.py makemigrations’.

4.2.2.-APLICACIÓN DE MIGRACIONES

Después de generar las migraciones, las aplicamos a la base de datos para que los

cambios en los modelos se reflejen en la estructura de la base de datos. Esto lo

hacemos mediante el comando ‘python manage.py migrate’. Podemos comprobar en

la aplicación PgAdmin 4 si se han creado las tablas tras ejecutar este comando.
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5.-IMPLEMENTACIÓN DE VISTAS Y

PLANTILLAS
Las vistas y las plantillas desempeñan un papel fundamental en el desarrollo de una

plataforma web. Las vistas se encargan de gestionar la lógica de la aplicación y

proporcionar respuestas a las solicitudes de los usuarios, mientras que las plantillas se

utilizan para presentar la interfaz de usuario de manera visualmente atractiva y

estructurada. A continuación, se describen los pasos y algunos ejemplos de nuestra

implementación de vistas y plantillas en nuestro proyecto.

5.1.-CREACIÓN DE VISTAS

Las vistas en Django son funciones o clases que procesan las solicitudes HTTP y

devuelven las respuestas correspondientes. Estas las implementamos en el archivo

views.py de la aplicación ‘webApp’. En estas vistas realizamos diversas tareas, como

mostrar información, procesar formularios o interactuar con los modelos de datos. A

continuación, se muestra un ejemplo de unas vistas que crean cursos con los datos

recogidos de un formulario de nuestra plantilla ‘curso.html’ y también de cómo

inscribirse en él:



FIGURA 17.CÓDIGO VISTAS

● ‘def cursos’: esta vista maneja tanto las solicitudes GET como POST. En una

solicitud POST, se verifica si el formulario CrearCursoFormNoEvento es válido

y se guarda el nuevo curso en la base de datos. A continuación, se redirige al

usuario a la página de cursos. Si el formulario no es válido, se imprimen los

errores del formulario en la consola. En una solicitud GET, se crea una

instancia del formulario vacío CrearCursoFormNoEvento para mostrar el

formulario en la página. Además, se obtienen todos los cursos existentes y se

realiza una paginación de los resultados utilizando la clase Paginator. Luego,

se ordenan los cursos primero por si el usuario está inscrito en ellos y luego por

la hora del curso. Finalmente, se pasa el contexto con el formulario, la

paginación y los cursos a la plantilla cursos/cursos.html.

● ‘def inscribirse_curso’: esta vista se encarga de inscribir al usuario actual a un

curso existente. Se obtiene el curso con el ID proporcionado y se crea un

nuevo evento en EventoCalendario con los detalles del curso y el usuario
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actual. Luego, se invoca el método inscribir_usuario del curso para registrar al

usuario como inscrito. Finalmente, se redirige al usuario de vuelta a la página

de cursos.

Estas vistas hacen uso de decoradores como @login_required para asegurar que el

usuario esté autenticado antes de acceder a ellas.

5.2.-UTILIZACIÓN DE PLANTILLAS HTML CON

BOOTSTRAP

Las plantillas HTML se utilizan para definir la estructura y la presentación visual de las

páginas web. Como explicamos previamente, en nuestro caso los archivos HTML los

hemos guardado en el directorio templates. Además, puedes mediante la integración

de Bootstrap hemos aplicado estilos y componentes predefinidos. A continuación, se

muestra un ejemplo de la plantilla ‘cursos.html’ que comentábamos en el apartado

inmediatamente anterior:

FIGURA 18.CÓDIGO HTML BOOTSTRAP I



En este ejemplo de plantilla, se extiende de ‘base.htm’l, lo que significa que hereda la

estructura y el contenido de esa plantilla, en la cual tenemos los links y scripts

referentes a Bootstrap y la cabecera predeterminado que utilizamos en toda la web.

Dentro del bloque de contenido específico ({% block content %}), se muestra un botón

"AÑADIR CURSO" solo si el usuario actual es un superusuario o tiene un rol

específico.

Luego, se muestra una sección con el título "Cursos ofertados" y se itera sobre la lista

de cursos utilizando el bucle {% for curso in cursos %}. Dentro de cada iteración, se

muestra la información del curso, como el nombre, el lugar de realización, la fecha, la

duración, el aforo y las plazas disponibles, los cuales recogemos de la base de datos

tras haberlos guardados mediante el form que mandamos a la vista.

FIGURA 19.CÓDIGO HTML BOOTSTRAP II

Además, se incluye una condición {% if curso.plazas_disponibles == 0 %} para

verificar si no hay plazas disponibles para el curso. En ese caso, se oculta el botón de
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inscripción mediante el uso de un script JavaScript y se muestra un mensaje indicando

que no hay plazas disponibles.

FIGURA 20.CÓDIGO JAVASCRIPT



6.-CONFIGURACIÓN DE RUTAS Y URLS
Django utiliza el archivo ‘urls.py’ para gestionar las rutas y redirigir las solicitudes a las

vistas correspondientes. En este, debemos importar la función ‘path’ para definir las

rutas de URL y asociarlas a las vistas y definimos una lista ‘urlspatterns’ donde

definiremos todas las rutas de URL.

6.1.-CONFIGURACIÓN URL PARA EL ENRUTAMIENTO

En el archivo mencionado, cada ruta mediante la función path contendrá tres

elementos clave: la ruta relativa, la vista asociada y el nombre de la ruta para hacer

referencia a la ruta en cualquier parte del código. Lo vemos con las URL

correspondientes de cursos por seguir el mismo ejemplo visto de los apartados

anteriores.

FIGURA 21.CÓDIGO URL ENRUTAMIENTO

6.2.-IMPLEMENTACIÓN DE RUTAS DINÁMICAS Y

PARÁMETROS

Las rutas dinámicas en Django, permiten manejar URLs con parámetros variables.

Estos parámetros se definen dentro de los patrones de URL mediante la sintaxis

‘<tipo:nombre>’. [9]

En la imagen anterior vemos un ejemplo de este tipo de rutas.

FIGURA 22.CÓDIGO RUTAS DINÁMICAS
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En este caso ‘<int:curso_id>’ captura un entero que será el utilizado como parámetro

en la vista y se lo pasa como argumento, de forma que nos ayuda a identificar cada

curso creado para poder inscribirse en cada uno.



7.-SEGURIDAD Y AUTENTICACIÓN
La seguridad y autenticación son aspectos fundamentales en cualquier plataforma

web. En este apartado, abordaremos las medidas implementadas para proteger la

información sensible y garantizar la identidad de los usuarios. Exploraremos la gestión

de usuarios y roles, así como la implementación de medidas de seguridad para

prevenir posibles amenazas. A continuación, veremos en detalle cómo se realiza la

gestión de usuarios y roles, y cómo se han implementado medidas de seguridad para

proteger la información en nuestra plataforma web.

7.1.-GESTIÓN DE USUARIOS Y ROLES

Hemos definido un modelo personalizado para los usuarios, extendiendo la clase

‘AbstractUser’ de Django, este modelo nos ha permitido agregar campos adicionales y

funcionalidades personalizadas [10]. Hemos definido 5 roles de usuario mediante el

método choices definido por Django.

FIGURA 23.DISEÑO CENTRADO EN EL USUARIO

Para utilizar cada rol en la funcionalidad, mediante la condición ‘if’ en las plantillas

HTML elegimos el usuario que va a poder acceder a ciertas de estas funcionalidades.

Por ejemplo, en nuestro archivo ‘rutas.html’, los usuarios de tipo conductor (3), verán

sólo el listado de rutas, mientras que si es superusuario o técnico (1) además

accederá a crear las rutas.
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FIGURA 24.DISEÑO CENTRADO EN EL USUARIO

Además, hemos configurado el backend de autenticación en el archivo 'settings.py'

para que utilice nuestro modelo de usuario personalizado. Esto nos permite

aprovechar todas las características y métodos implementados en el modelo

personalizado al manejar la autenticación de los usuarios.

FIGURA 25.DISEÑO CENTRADO EN EL USUARIO

Para manejar las operaciones de inicio de sesión y cierre de sesión, hemos definido

las URL correspondientes en el archivo 'urls.py'. Utilizando las vistas predeterminadas

de Django, como 'CustomLoginView' y 'LogoutView', hemos asegurado un proceso de

autenticación fluido y seguro. Estas vistas nos brindan funcionalidades estándar, como

la validación de credenciales y la redirección adecuada después del inicio de sesión o

cierre de sesión.



FIGURA 26.DISEÑO CENTRADO EN EL USUARIO

Destacar la recuperación de contraseñas, utilizando un enlace de restablecimiento de

contraseña enviado por correo electrónico. Para ello, lo hemos hecho con los

formularios y confirmaciones predeterminados de Django [11]. Explicaremos el proceso

de recuperación de contraseña:

● Formulario de restablecimiento de contraseña: hemos definido una URL

('password_reset/') que está asociada a la vista PasswordResetView

proporcionada por Django. Cuando un usuario desea restablecer su

contraseña, puede acceder a esta URL y completar el formulario

correspondiente. El formulario de restablecimiento de contraseña permite al

usuario proporcionar su dirección de correo electrónico asociada a la cuenta.

● Confirmación de restablecimiento de contraseña enviada: después de enviar el

formulario de restablecimiento de contraseña, el usuario recibe un correo

electrónico que contiene un enlace único para restablecer su contraseña.

Hemos definido una URL ('password_reset/done/') asociada a la vista

PasswordResetDoneView de Django, que muestra una página de confirmación

de que el correo electrónico de restablecimiento de contraseña ha sido enviado

correctamente.

● Formulario de confirmación de restablecimiento de contraseña: cuando el

usuario accede al enlace de restablecimiento de contraseña recibido en su

correo electrónico, se le redirige a una URL dinámica

('reset/<uidb64>/<token>/') asociada a la vista PasswordResetConfirmView de

Django. Esta vista muestra un formulario que permite al usuario ingresar una

nueva contraseña y confirmarla.

29



Anexo V - Manual del programador Lidia Alaejos Herrero

● Confirmación de restablecimiento de contraseña completada: Después de

enviar el formulario de confirmación de restablecimiento de contraseña, si todo

es válido, la contraseña del usuario se restablece y se muestra una página de

confirmación ('reset/done/') asociada a la vista PasswordResetCompleteView

de Django. En esta página, se informa al usuario que el restablecimiento de

contraseña se ha completado exitosamente.

FIGURA 27.DISEÑO CENTRADO EN EL USUARIO

Hemos recogido todos estos ficheros predeterminados en el directorio ‘auth’ dentro de

nuestro templates.

FIGURA 28.DISEÑO CENTRADO EN EL USUARIO

Con esta implementación, nuestros usuarios pueden recuperar y restablecer su

contraseña de manera segura y conveniente. Al proporcionar un flujo de trabajo claro y

sencillo, garantizamos que los usuarios tengan acceso continuo a sus cuentas, incluso

si han olvidado su contraseña.

Con todas estas configuraciones, nuestra plataforma web garantiza un sistema de

autenticación sólido y confiable, proporcionando a los usuarios la capacidad de

acceder a sus cuentas de forma segura y realizar operaciones relacionadas con su

perfil y funcionalidades específicas de su rol.



7.2.-IMPLEMENTACIÓN DE MEDIDAS DE SEGURIDAD

De cara a realizar los formularios para guardar los datos, protegemos las vistas

utilizando el decorador @login_required que requieren autenticación para asegurar de

que solo los usuarios autenticados pueden acceder a ellas, esto ayuda a prevenir el

acceso no autorizado a áreas restringidas de la plataforma y protege la información

confidencial.

FIGURA 29.CÓDIGO MEDIDAS DE SEGURIDAD I

También hemos implementado una validación de formularios, realizando una

validación exhaustiva de los datos ingresados por los usuarios en estos. Esto incluye

verificar la integridad de los datos, asegurarse de que los campos obligatorios estén

completos y validar el formato correcto de las entradas, ayudando así a prevenir

ataques de inyección de código malicioso o inserción de datos incorrectos que podrían

comprometer la seguridad de la aplicación. Para esto hay que poner ‘{% csrf_token %}’

en cada form.

FIGURA 30. CÓDIGO MEDIDAS DE SEGURIDAD II
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8.-DESPLIEGUE
Por último, crucial es llevar a cabo el despliegue de la aplicación en un entorno de

producción. Además, es importante establecer un proceso de mantenimiento continuo

para garantizar el funcionamiento óptimo y la disponibilidad constante de la plataforma.

A continuación, se describen los pasos y consideraciones clave para el despliegue y

mantenimiento de la página web.

● Subida del proyecto a un repositorio Git: para facilitar el despliegue y el

seguimiento de cambios, es recomendable utilizar un sistema de control de

versiones como Git. En este caso, se creó un proyecto en GitLab y se subió el

proyecto de Django utilizando los comandos de Git correspondientes. Esto

permite tener un historial de versiones y facilita la colaboración entre el equipo

de desarrollo. Podemos acceder a este repositorio en el siguiente enlace:

https://gitlab.grial.eu/lidiaah/tfg-lidia

● Configuración del entorno de producción: el despliegue de la página web se

realizó en un servidor Ubuntu. Para ello, se configuraron los requisitos

necesarios en el servidor, como la instalación de Python, Django, PostgreSQL

y otras dependencias específicas del proyecto. Además, se estableció un

entorno virtual para mantener las dependencias aisladas y evitar conflictos con

otras aplicaciones o proyectos en el mismo servidor.

● Uso de Gunicorn y Nginx: para servir la aplicación Django en el entorno de

producción, se emplearon Gunicorn y Nginx. Gunicorn se utilizó como servidor

de aplicaciones para gestionar las solicitudes y respuestas de la página web.

Por su parte, Nginx actuó como un proxy inverso, dirigiendo las solicitudes del

cliente a Gunicorn y mejorando el rendimiento y la seguridad de la aplicación.

Esta configuración asegura una alta disponibilidad y un mejor manejo del

tráfico.

● Configuración del dominio: para acceder a la página web, se asignó un dominio

específico, en este caso, el dominio de GRIAL. Esto implica configurar los

registros DNS adecuados para apuntar el dominio al servidor donde se

encuentra desplegada la aplicación. También se pueden configurar certificados

SSL/TLS para habilitar conexiones seguras a través del protocolo HTTPS, lo

cual es altamente recomendado para proteger la comunicación entre el cliente

y el servidor.

https://gitlab.grial.eu/lidiaah/tfg-lidia


FIGURA 31.DIAGRAMA DESPLIEGUE
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