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1 Introduccién

1 Introduccién

En este anexo se explicara la planificacion temporal seguida para la realizacion del
proyecto. Se detallara el calendario de trabajo, la identificacion de tareas e hitos en las
distintas fases del proyecto, la estimacion de la duracion prevista en la realizacion de las
tareas, la definicion de las dependencias entre tareas, y la creacion de un diagrama de
Gantt donde se podra ver el tiempo de dedicacion previsto para cada una de las tareas a
lo largo del tiempo. También se incluira una estimacion del esfuerzo del desarrollo del
proyecto.



2 Planificacion del proyecto

2 Planificacion del proyecto

2.1 Calendario de trabajo

En primer lugar, se debe elegir el horario de trabajo, para este proyecto se ha utilizado un
horario de 10:00 a 14:00 y de 16:00 a 20:00 con un total de ocho horas diarias, y de lunes
aviernes, es decir, 40 horas a la semana como es una jornada laboral tradicional. También
se establece la fecha de inicio a 13/02/23. Estos ajustes se pueden observar en la

llustracioén 1 e llustracion 2.

Detalles de ‘[Predeterminado]’

Miércoles

Establecer el periodo laborable para esta semana laboral

seleccionar dias: O Utilizar los periodos predeterminados del proyecto para estos dias.
O Establecer dias como periodo no laborable.
@ Establecer dia(s) en estos periodos labaorables especificos:

Desde Hasta
10:00 14:00
16:00 20:00

Ayuda

Cancelar

llustracién 1 Periodo Laborable

Informacién del proyecto 'Proyectol’

o2 <]

Fecha de comienzo:

Fecha de fin:

lun 13/02/23

Programar a partir de: | Fecha de comienzo del proyecto v|

Todas las tareas comienzan lo antes posible,

lustracion 2 Fecha de Inicio del Proyecto




2 Planificacion del proyecto

2.2 Tareas

Una vez definidos el horario y el calendario se proceden a identificar los hitos y las tareas
tomando como referencia el Proceso Unificado. EI Proceso Unificado [1] se enfoca en la
entrega continua de software de alta calidad y se basa en el desarrollo iterativo e
incremental.

Cada fase del Proceso Unificado se enfoca en un conjunto especifico de objetivos y
actividades, y el progreso a través del proceso se basa en la entrega de artefactos de
software y la evaluacion continua del progreso. Las fases del Proceso Unificado, como se
refleja en la llustracion 3, son: inicio, elaboracion, construccion y transicion. El Gnico
recurso del proyecto sera el autor, por tanto, la realizacién de las tareas sera casi en
cascada, es decir no se comenzara una hasta que no concluya la anterior.

Modelado del oS s s—
neaocio

Requisito e — -

Anélisis
Diseiio

Implementacion

Prueba

LU —— ]

Manejo A . . s s

lteracion Iteracion

=L

lHustracion 3 Proceso Unificado [1]

Para la realizacion de la planificacién se ha usado la herramienta Microsoft Project [2].
(Nustracion 4).

. o @invEaNaae

llustracion 4 Microsoft Project [2]



2 Planificacion del proyecto

2.3 Fases

El Proceso Unificado [1] es un marco de desarrollo iterativo e incremental compuesto de
cuatro fases denominadas Inicio, Elaboracion, Construccion y Transicion. Cada una de
estas fases es a su vez dividida en una serie de iteraciones

2.3.1 Inicio

Esta primera fase se divide en 2 iteraciones. La primera (llustracion 5) se basa en una
toma de contacto con el cliente para definir los objetivos y requisitos. De la misma manera
se realiza una reunién con el tutor para poner en conjunto la informacion. La iteracion
comienza con una reunion con el cliente, para establecer la idea principal del proyecto.
Posteriormente se identificaran los plazos y las estimaciones necesarias, asi como de
realizar un primer informe que recoja todas estas ideas iniciales. Cuando la idea ya esta
asentada, se procede a contextualizar més las actividades, objetivos y requisitos, asi como
el modelo de dominio.

Modo

@ de ~ MNombre de tarea ~ Duracién - Comienzo ~ Fin ~ Predecesoras »  Nombres de los recurses -
1Ry = 4 Inicio 21,63dias  lun01/09/23  mar02/07/23
2 | = 4 Iteracion 1 11,13dias  lun01/09/23  mar01/24/23
= 4 Modelado de negocio 4,13 dias lun 01/09/23  vie 01/13/23

4y = Reunidn con el cliente 0,5 dias lun 01/09/23  lun 01/09/23 Rodrigo de la Calle

58 = Reunidn con el tutor 0,5 dias lun 01/09/23  mar 01/10/23 4 Rodrigo de la Calle

= =} Identificacion de Plazos, costes y viabilidad 2 dias mar 01/10/23  jue 01/12/23 5 Rodrigo de la Calle

7Ry = Primer informe 1dia jue 01/12/23  vie 01/13/23 6 Rodrigo de la Calle

8 o] 4 Requisitos 2 dias vie 01/13/23  mar01/17/23 3

9 |y = Definicidén de Objetivos 1dia vie 01/13/23  lun 01/16/23 Rodrigo de la Calle

1 = Primer aproximacion de requisitos funcionales 1dia lun 01/16/23  mar01/17/23 9 Rodrigo de la Calle

il == 4 Andlisis 5 dias mar01/17/23 mar 01/24/23 3

12 == Modelo de Dominio 3 dias mar01/17/23  vie 01/20/23 Rodrigo de la
Calle[50%)]

13 =] Paguete de Andlisis 2 dias vie 01/20/23  mar01/24/23 12 Rodrigo de la
Calle[50%]

14 == Hito fin iteracidn 1 0 dias mar01/24/23  mar01/24/23 2

llustracién 5 interaccién 1



2 Planificacion del proyecto

En la segunda iteracion (llustracion 6) se detallan las ideas anteriores. De nuevo,
comienza con una reunion con el cliente para recoger y perfeccionar requisitos, o recoger
cualquier otra observacion o sugerencia. Una vez que se ha hecho esto, se pasa a revisar
lo hecho hasta el momento y, buscar riesgos, realizar un segundo informe, se identificaran
también los paquetes de diagrama de casos de uso a realizar (asi como los casos de uso)
y los requisitos no funcionales. Finalmente, se empezara la fase de implementacion
mediante la configuracion del entorno con el que vamos a trabajar.

. Medo
() de  + |Nombre de tarea ~| Duracion  + Comienza  + Fin ~ Predecesoras  ~  MNombres de los recursos v
15 | == 4 Iteracién 2 |10,5 dias mar 01/24/23  mar 02/07/23 14
18 = 4 Modelado de Negocio 4,5 dias mar 01/24/23  lun 01/30/23
17 = Reunion con Cliente 0,5 dias mar 01/24/23  mar 01/24/23 Rodrigo de la Calle
18 = Revisar el Maodelo 1dia mar 01/24/23  mié& 01/25/23 17 Rodrigo de la Calle
19 = Identificar Riesgos Potenciales 1dia mié 01/25/23  jue 01/26/23 18 Rodrigo de la Calle
20 = Segundo Informe 2 dias jue 01/26/23  lun 01/30/23 19 Rodrigo de la Calle
1 == 4 Requisitos 3 dias lun 01/30/23  jue 02/02/23 16
22 = Identificacidn de Paguetes 1dia lun 01/30/23  mar01/31/23 Rodrigo de la
Calle[50%]
3 = Identificacion de Casos de Uso 1dia lun 01/30/23  mar01/31/23 Rodrigo de la
Calle[50%]
24 = 4 Documentacion 2 dias mar 01/31/23  jue 02/02/23 23
25 =} Requisitos no Funcionales 1dia mar01/31/23  mié02/01/23 Rodrigo de la Calle
26 = Objetivos 0,5 dias mié 02/01/23  jue 02/02/23 25 Rodrigo de la Calle
27 == Actores 0,5 dias jue 02/02/23  jue 02/02/23 26 Rodrigo de la Calle
28 = 4 Analisis 1,5 dias jue 02/02/23  lun 02/06/23 21
= 4 Realizacion de Casos de Uso 1,5 dias jue 02/02/23  lun02/06/23
= Paguete de Gestidn de Usuario 1dia jue 02/02/23  vie 02/03/23 Rodrigo de la Calle
1 == Paguete de Empresa 0,5 dias vie 02/03/23  lun 02/06/23 30 Rodrigo de la
Calle[50%]
== Paguete de Empleado 0,5 dias vie 02/03/23  lun 02/06/23 30 Rodrigo de la
Calle[50%]
== 4 Disefio 0,5 dias lun 02/06/23  lun 02/06/23 28
4 = Diagrama de Arguitectura de Disefio 0,5 dias lun 02/06/23  lun 02/06/23 Rodrigo de la Calle
5 = 4 Implementacién 1dia lun 02/06/23  mar 02/07/23 33
36 = Configuracidn del Entorno 1dia lun 02/06/23  mar 02/07/23 Rodrigo de la Calle
L) Hito fin iteracion 2 0 dias mar 02/07/23  mar 02/07/23 15
== Hito fin de inicio 0 dias mar02/07/23  mar 02/07/23 1

llustracién 6 Iteracion 2



2 Planificacion del proyecto

2.3.2 Elaboracion

La fase de elaboracion cuenta con tres iteraciones, esta fase se obtiene la vision refinada
del proyecto a realizar, la implementacién iterativa del nacleo de la aplicacion, la
resolucion de riesgos altos, nuevos requisitos y se ajustan las estimaciones.

En la primera iteracion de esta fase (iteracion 3, llustracién 7), se ratifica el proyecto tras
la segunda reunién con el cliente, ademas de documentar los paquetes creados. Se
elaboran los diagramas de subsistema de servicio y se comienza con la implementacion y
sus pruebas pertinentes.

Modo

'I.E.‘ de ~+ MNombre de tarea ~  Duracién -  Comienzo ~ | Fin +  Predecesoras  «  MNombres de los recursos «
39 =1 4 Elaboracién 48 dias mar 02/07/23 vie 04/14/23 1
40 =] 4 Iteraccion 3 14 dias mar 02/07/23  lun 02/27/23
4 == 4 Modelado de negocio 0,5 dias mar 02/07/23  mié 02/08/23
42 = Reunion del cliente 0,5 dias mar 02/07/23  mié 02/08/23 Rodrigo de la Calle
43 = 4 Requisitios 2,5 dias mié 02/08/23 wvie 02/10/23 41
44 == Ajustar posibles cambios 1dia mié 02/08/23  jue 02/09/23 Rodrigo de la Calle
45 =) 4 Documentacion de requisitos funcionales 1,5 dias jue 02/09/23  vie 02/10/23 44
46 == Paquete de Gestién de Usuario 0,5 dias jue 02/09/23  jue 02/09/23 Rodrigo de la Calle
47 = Paquete de Empresa 0,5 dias jue 02/09/23  vie 02/10/23 46 Rodrigo de la Calle
48 =] Paquete de Empleado 0,5 dias vie 02/10/23  vie 02/10/23 47 Rodrigo de la Calle
49 L) 4 Anilisis 2 dias vie 02/10/23  mar02/14/23 45
50 =] Realizacion de diagrama de clases sistema 1dia vie 02/10/23  lun02/13/23 Rodrigo de la Calle
51 == 4 Realizacion diagrama de clases subsistemas 1dia lun 02/13/23  mar 02/14/23 50
52 =) Paquete de Gestién de Usuario 1dia lun 02/13/23  mar 02/14/23 Rodrigo de la Calle[50%]
33 =) Paguete de Empresas 1dia lun 02/13/23  mar 02/14/23 Rodrigo de la Calle[50%]
54 L) 4 Disefio 1dia mar 02/14/23  mié 02/15/23 51
55 == Realizacion diagrama de susbsistemas de servicio 1dia mar 02/14/23  mié 02/15/23 Rodrigo de la Calle
=) 4 |mplementacion 6 dias mié 02/15/23  jue 02/23/23 54
7 =) Inicio programacién, Implementacién paquete de 6 dias mié 02/15/23  jue 02/23/23 Rodrigo de la Calle
gestidn de Usuarios
== 4 Pruebas 2 dias jue 02/23/23  lun02/27/23 56
== Prueba de concepto de disefio de la interfaz 2 dias jue 02/23/23  lun02/27/23 Rodrigo de la Calle
= Hito fin iteracidn 3 0 dias lun 02/27/23  lun02/27/23 40

llustracion 7 Iteraccién 3

En la segunda (iteracién 4, llustracion 8), se identifican las posibles mejoras con respecto
a la interaccion anterior. Se realiza el diagrama de despliegue durante el disefio y se
contintia con la implementacion, en este caso de la base de datos y el hosting. Por tltimo,
se realizan pruebas sobre esta implementacién, estableciendo asi las bases para continuar
con el desarrollo.

Modo

E de ~ MNombre de tarea w Duracién » Comienzo » Fin w Predecesoras  »  Nombres de los recursos «

61 =) 4 Iteracion 4 |11 dias lun 02/27/23  mar 03/14/23 60
62 L 4 Modelado de negocio 1dia lun 02/27/23  mar02/28/23
63 =] Identificar posibles mejoras 1dia lun 02/27/23  mar 02/28/23 Rodrigo de la Calle
&4 = 4 Requisitos 1dia mar 02/28/23 mié 03f01/23 62
63 5 Ajustar posibles cambios 1dia mar 02/28/23  mié 03/01/23 Rodriga de la Calle
66 =l 4 Andlisis 1dia mié 03/01/23  jue 03/02/23 64
&7 =] 4 Realizacién diagramas de clases subsistemas 1dia mié 03/01/23  jue 03/02/23
68 =] Paguete de Empresa 1dia mie 03/01/23  jue 03/02/23 Rodrigo de la Calle

9 = 4 Disefio 1dia jue 03/02/23  vie 03/03/23 66
70 ol Diagrama de despliegue 1dia jue 03/02/23  vie 03/03/23 Rodrigo de la Calle
il = 4 Implementacién 6dias vie 03/02/23  lun03/13/23 69
72 ol Implementacién de la base de datos y hosting 6 dias vie 03/03/23  lun03/13/23 Rodrigo de la Calle
7 =) 4 Pruebas 1dia lun 03/13/23  mar03/14/23 71
4 0= Pruebas de la base de datos y hosting 1dia lun 03/13/23  mar03/14/23 Rodrigo de la Calle
75 ol Hito fin iteracion 4 0 dias mar 03/14/23  mar 03/14/23 61

llustracién 8 Interaccion 4



2 Planificacion del proyecto

Durante la tercera (iteracion 5, Ilustracion 9), se lleva a cabo la Gltima reunién con el
cliente. Se identifican las mejoras y se ajustan los posibles cambios. Se realizan los
diagramas de secuencia de los paquetes junto con los diagramas de clases de disefio. Por
altimo, se implementa el paquete de empresa y prueba la interfaz general, adapatabilidad
responsive, accesibilidad e idiomas.

Modo

llustracién 9 Iteracion 5

) | de ~ Nombre de tarea ~ Duracién ~ Comienzo ~ Fin ~  Predecesoras ~ | Mombres de los recursos -

= 4 Iteracién 5 23 dias mar 03,'14‘,'”2:’-1‘ vie 04,'14)'23 75

== 4 Modelado de negocio 2 dias mar 03/14/23  jue 03/16/23

== Ultima reunién con cliente 1dia mar03/14/23  mié& 03/15/23 Rodrigo de la Calle
= Identificacidn posibles mejoras 1dia mié03/15/23  jue 03/16/23 78 Rodrigo de la Calle
== 4 Requisitos 1dia jue 03/16/23  vie 03/17/23 77

= Ajustar posibles cambios 1dia jue 03/16/23  vie 03/17/23 Rodrigo de la Calle
L) 4 Anilisis 5 dias vie 03/17/23  vie 03/24/23 80

== 4 Relizacién diagramas de secuencia 5 dias vie 03/17/23  vie 03/24/23

= Paguete de Gestién de Usuario 1dia vie 03/17/23  lun03/20/23 Rodrigo de la Calle
== Paguete de Empresa 2 dias lun 03/20/23  mié03/22/23 g4 Rodrigo de la Calle
== Paguete de Empleado 2 dias mié 03/22/23 vie 03/24/23 85 Rodrigo de la Calle
= 4 Disefio 5 dias vie 03/24/23  vie 03/31/23 82

== 4 Realizacion diagramas de clases de disefio 5 dias vie 03/24/23  vie 03/31/23

== Paguete de Gestion de Usuario 1dia vie 03/24/23  lun03/27/23 Rodrigo de la Calle
=4 Paguete de Empresa 2 dias lun 03/27/23  mié03/29/23 g9 Rodrigo de la Calle
== Paguete de Empleado 2 dias mié 03/29/23 vie 03/31/23 90 Rodrigo de la Calle
== 4 Implementacién 8 dias vie 03/31/23  mié04/12/23 87

=4 Implementacion del pagquete de empresa 8 dias vie 03/31/23  mié04/12/23 Rodrigo de la Calle
== 4 Pruebas 2 dias mié 041223  vie 04/14/23 92

== Pruebas interfaz 2 dias mi& 04/12/23  vie 04/14/23 Rodrigo de la Calle
= Hito fin iteracién 5 0 dias vie 04/14/23  vie 04/14/23 76

== Hito fin elaboracién 0 dias vie 04/14/23  vie 04/14/23 39



2 Planificacion del proyecto

2.3.3 Construccién

La fase de construccion es la etapa mas extensa y se divide nuevamente en tres
iteraciones. Durante esta fase, la fase se centra en el desarrollo real de la aplicacién y se
dard especial importancia a las pruebas. Todo esto se realizara de acuerdo con el modelo
de negocio.

En la primera iteracién (iteracion 6, llustracion 10), se enfoca en el disefio,
implementacion y pruebas. Se crea el diagrama de casos de uso para disefiar los paquetes,
se desarrolla el ndcleo de la aplicacion, se implementan funcionalidades pequefias y se
realizan pruebas tanto de interfaz como de usuario.

Modo

W) de ~ Mombre de tarea ~  Duracién ~ Comienzo ~  Fin ~ Predecesoras -~ MNombres de los recursos -
98 == 4 Construccién |44,5 dias vie 04/14f23  vie 06/16/23 39
99 = 4 Iteracién 6 11,5 dias vie 04/14/23  mar 05/02/23
100 =l 4 Modelado de negocio 1dia vie04/14/23  lun04/17/23
01 o=l Identificar posibles riesgos menores 0,5 dias vie 04/14/23  lun 04/17/23 Rodrigo de la Calle
102 == Identificacion posibles mejoras 0,5 dias lun 04/17/23  lun 04/17/23 101 Rodrigo de la Calle
03 = 4 Requisitos 1dia lun 04/17/23  mar 04/18/23 100
04 ==l Afinar detalles menores 1dia lun 04/17/23  mar 04/18/23 Rodrigo de la Calle
105 L) 4 Andlisis 1dia mar 04/18/23  mié 04/19/23 103
106 L=l Ajustar posibles cambios 1dia mar 04/18/23  mié 04/19/23 Rodrigo de la Calle
107 == 4 Disefio 1,5 dias mié04/19/23  vie 04/21/23 105
e =) 4 Realizacién diagrama de casos de uso disefio 1,5 dias mié 04/19/23  vie 04/21/23
109 ==l Paguete de Gestidn de Usuario 0,5 dias mié 04/19/23  jue 04/20/23 Rodrigo de la Calle
110 L3 Paguete de Empresa 0,5 dias jue 04/20/23  jue 04/20/23 109 Rodrigo de la Calle
m =l Pagquete de Empleado 0,5 dias jue 04/20/23  vie 04/21/23 110 Rodrigo de la Calle
12 == 4 Implementacién Adias vie 04/21/23  jue 04/27/23 107
LE] =) Desarrollo nicleo de la aplicacion 1dia vie 04/21/23  lun 04/24/23 Rodrigo de la Calle
114 = Afinar posibles cambios con variaciones en requisitos 1dia lun 04/24/23  mar 04/25/23 113 Rodrigo de la Calle
115 == Desarrollo funcionalidades pequefias 2 dias mar 04/25/23  jue 04/27/23 114 Rodrigo de la Calle
118 == 4 Pruebas 3 dias jue 04/27/23  mar 05/02/23 112
n = Pruebas interfaz 1dia jue 04/27/23  vie 04/28/23 Rodrigo de la Calle
118 = Pruebas bésicas de usuario con cliente 1dia vie 04/28/23  lun 05/01/23 117 Rodrigo de la Calle
13 == Pruebas bésicas de usuario 1dia lun 05/01/23  mar05/02/23 118 Rodrigo de la Calle
120 == Hito fin iteracién 6 0 dias mar05/02/23  mar 05/02/23 99

llustracion 10 Iteracion 6
En la segunda iteracion (iteracion 7, llustracién 11), se buscan mejoras y se perfeccionan

los detalles menos relevantes. También se continda con en el desarrollo de
funcionalidades avanzadas y finalizaremos las pruebas con usuarios finales.

Modo

‘.E.I' de + MNombre de tarea ¥ | Duracion +  Comienzo + | Fin + Predecesoras  « MNombres de los recursos +

121 =) 4 [teracion 7 10,5 dias mar 05/02/23  mar 05/16/23 120

122 m 4 Medelado de negocio 1dia mar 05/02/23  mié 05/03/23

123 = Identificar posibles mejoras 1dia mar 05/02/23  mié 05/03/23 Rodrigo de la Calle
124 =) 4 Requisitos 1dia mié 05/03/23  jue 05/04/23 122

125 == Afinar detalles menares 1dia mié 05/03/23  jue 05/04/23 Rodrigo de la Calle
126 m 4 Andlisis 1dia jue05/04/23  vie 05/05/23 124

127 == Ajustar posibles cambios 1dia jue05/04/23  vie 05/05/23 Rodrigo de la Calle
128 =) 4 Disefio 0,5 dias vie 05/05/23  vie 05/05/23 126

129 =) Diagrama de despliegue 0,5 dias vie 05/05/23  vie 05/05/23 Rodrigo de la Calle
130 =) 4 Implementacion Sdias vie 05/05/23  vie 05/12f23 128

131 o= Desarrollo funcionalidades avanzadas 5 dias vie 05/05/23  vie 05/12/23 Rodrigo de la Calle
132 m 4 Pruebas 2 dias vie 05/12/23  mar 05/16/23 130

133 == Pruebas con usuario final 2 dias vie 05/12/23  mar05/16/23 Rodrigo de la Calle
134 0 Hito fin iteracion 7 0 dias mar05/16/23  mar 05/16/23 121

lHustracién 11 Iteracion 7



2 Planificacion del proyecto

En las Gltimas iteraciones de esta fase (iteracion 8 y 9, llustracion 12 e llustracion 13), se
completa el desarrollo de la funcionalidad completa de la aplicacion. Una vez mas, se
realizan pruebas de funciones especificas y se centran los esfuerzos en refinar los detalles
menores. Al igual que en las iteraciones anteriores, seran identificados posibles riesgos y
mejoras.

‘.E.' L\JIEE(IC ~ Nombre de tarea w | Duracion « Comienzo ~  Fin v Predecesoras  + Mombres de los recursos v
135 = 4 Iteracion 8 12 dias mar 05/16/23  jue 06/01/23 134
136 | 4 Modelado de negocio 1dia mar05/16/23 mié 05/17/23
137 == Identificar posibles riesgos 0,5 dias mar05/16/23 mié 05/17/23 Rodrigo de la Calle
138 == Identificar posibles mejoras 0,5 dias mié 05/17/23  mié 05/17/23 137 Rodrigo de la Calle
139 == 4 Requisitos 1dia mié 05/17/23  jue 05/18/23 136
140 L] Afinar detalles menores 1dia mié 05/17/23  jue 05/18/23 Rodrigo de la Calle
1El | 4 Analisis 1dia jue 05/18/23  vie 05/19/23 139
142 == Ajustar posibles cambios 1dia jue 05/18/23  vie 05/19/23 Rodrigo de la Calle
143 == 4 Disefio 1dia vie 05/19/23  lun 05/22/23 141
144 = Revision trabajo previo 1dia vie 05/19/23  lun 05/22/23 Rodrigo de la Calle
143 L] 4 Implementacién 6 dias lun05/22/23  mar05/30/23 143
146 == Desarrollo de la funcionalidad completa de la 4 dias lun 05/22/23  vie 05/26/23 Rodrigo de la Calle
aplicacion
147 = Perfeccionar posibles aspectos de la aplicacién 2 dias vie 05/26/23  mar 05/320/23 146 Rodrigo de la Calle
| 4 Pruebas 2 dias mar 05/30/23  jue 06/01/23 145
== Pruebas funciones especificas 2 dias mar05/30/23  jue 06/01/23 Rodrigo de la Calle
50 == Hito fin iteracion 8 0dias jue 06/01/23  jue 06/01/23 135

lHustracién 12 Iteracion 8

~ Nombre de tarea ¥  Duracién +  Comienzo ~ Fin w Predecesoras  »  Nombres de los recursos »
4 [teracién 9 10,5 dias jue 06/01/23  vie 06/16/23 150
4 Modelado de negocio 0,5 dias jue 06/01/23  vie 06/02/23
Identificar posibles mejoras 0,5 dias jue 06/01/23  vie 06/02/23 Rodrigo de la Calle
4 Requisitos 0,5 dias vie 06/02/23  vie 06/02/23 152
Afinar detalles menores 0,5 dias vie 06/02/23  vie 06/02/23 Rodrigo de la Calle
4 Andlisis 1dia vie 06/02/23  lun 06/05/23 154
Ajustar posibles cambios 1dia vie 06/02/22  lun 06/05/23 Rodrigo de la Calle
4 Disefio 0,5 dias lun 06/05/23  mar 06/06/23 156
Revision trabajo previo 0,5 dias lun 06/05/23  mar06/06/23 Rodrigo de la Calle
4 Implementacion 6 dias mar 06/06/23 mié 06/14/23 158
Finalizacién de desarrollo de la aplicacién 5dias mar 06/06/23  mar06/13/23 Rodrigo de la Calle
Perfeccionar posibles aspectos de la aplicacién 1dia mar 06/13/23  mié 06/14/23 161 Rodrigo de la Calle
4 Pruebas 2 dias mié 06/14/22 vie 06/16/23 160
Pruebas finales de funciones individuales 2 dias mié 06/14/23  vie 06/16/23 Rodrigo de la Calle
Hito fin iteracion 9 0 dias vie 06/16/23  vie 06/16/23 151
Hito fin Construccién 0 dias vie 06/16/23  vie 06/16/23 98

lustracion 13 Iteracion 9



2 Planificacion del proyecto

2.3.3 Transicién

Al igual que la fase primera (Inicio), se compone de dos iteraciones (llustracion 14,
llustracion 15), lo que hace que esta fase sea considerablemente méas corta que las dos
anteriores. Esta etapa se enfoca en los Ultimos detalles pendientes. Buscaremos posibles
mejoras futuras para nuestro proyecto, se identifica cualquier desperfecto que pueda haber
quedado, realizandose una simulacion final con usuarios y, después de esto, en la tltima
iteracion (llustracion 15), se finaliza la documentacion y se realiza una ultima prueba

donde se corrijan todas las erratas encontradas.

Modo

@ de ~ MNombre de tarea »  Duracién + | Comienzo ~ Fin ~ Predecesoras  »  Nombres de los recursos «

167 o] 4 Transicion |11 dias vie 06/16/23  lun 07/03/23 166

168 o] 4 |teracion 10 6 dias vie 06/16/23  lun 06/26/23

169 0 4 Requisitos 1dia vie 06/16/23  lun 06/19/23

170 0 Plantear posibles mejoras para actualizaciones 1dia vie 06/16/23  lun 06/19/23 Rodrigo de la Calle

futuras

m o] 4 Implementacion 4 dias lun 06/19/23  vie 06/23/23 169

172 =] Revision posibles defectos 2 dias lun06/19/23  mié 06/21/23 Rodrigo de la Calle
173 o Elaboracion manual de usuario 2 dias mié 06/21/23  vie 06/23/23 172 Rodrigo de la Calle
174 =] 4 Pruebas 1dia vie 06/23/23  lun 06/26/23 171

175 0 Simulacro usuario real por parte del cliente 1dia vie 06/23/23  lun 06/26/23 Rodrigo de la Calle
176 o] Hito fin iteracion 10 0 dias lun 06/26/23  lun 06/26/23 168

llustracion 14 Iteracion 10
. Medo
i) de ~  MNombre de tarea ~  Duracién ~ | Comienzo ~ Fin ~  Predecesoras ~ | Nombres de los recursos

177 == 4 Iteracién 11 |5 dias lun 06/26/23  lun 07/03/23 176

178 == 4 Implementacién 3 dias lun 06/26/23  jue 06/29/23

73 == Finalizacién documentacién 2 dias lun 06/26/23  mié 06/28/23 Rodrigo de la Calle
180 =) Revisién posibles defectos 1dia mié 06/28/23  jue 06/29/23 179 Rodrigo de la Calle
181 =) 4 Pruebas 2 dias jue 06/29/23  lun 07/03/23 178

182 = Pruebas finales 2 dias jue 06/29/23  lun 07/03/23 Rodrigo de la Calle
183 = Hito fin iteracién 11 0 dias lun 07/03/23  lun 07/03/23 177

184 == Hito fin transicién 0 dias lun 07/03/23  lun 07/03/23 167

llustracién 15 lteracion 11
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2.3 Diagrama de Gantt

2 Plan

ificacion del proyecto

En el diagrama de Gantt se visualizan las actividades a realizar, la interdependencia entre
ellas y su planificacion en el tiempo. Como cada tarea necesita que finalice la anterior
para poder comenzar y solo se hay un recurso en el proyecto, todas las tareas son criticas
y eso0 hara que las tareas produzcan retrasos y que el proyecto sea de mayor duracion.

Este diagrama se puede ver dividido por fases en las ilustraciones: llustracion 16,
llustracion 17, llustracion 18, llustracion 19.

1

Mombre de tarea

4 Inicio

) 2023 febrero

1 16 21 26 3
f T

2023 marzo 2023

10 15 1

4 Iteracion 1
4 Modelado de negocio
Reunidn con el cliente
Reunidn con el tutor
Identificacion de Plazos, costes y viabilidad
Primer informe
4 Requisitos
Definicion de Objetivos
Primer aproximacion de requisitos funcionales
4 Andlisis
Modelo de Dominio
Paguete de Analisis
Hito fin iteracidn 1
4 Iteracion 2
4 Modelado de Negocio
Reunidn con Cliente
Revisar el Modelo
Identificar Riesgos Potenciales
Segundo Informe
4 Requisitos
Identificacidn de Paguetes
Identificacidn de Casos de Uso
4 Documentacion
Requisitos no Funcionales
Objetivos
Actores
4 Andlisis
4 Realizacion de Casos de Uso
Paguete de Gestion de Usuario
Paguete de Empresa
Paguete de Empleado
4 Disefio
Diagrama de Arquitectura de Disefio
4 Implementacién
Configuracion del Entorno
Hito fin iteracion 2
Hito fin de inicio

glRol:-rign de la Calle
: lRodrigo de la falle
- %2 Rodrigo de Ia Calle
Rodrigo de(la Calle
)
H udligu de la Calle

Rodrige de la Calle
1 1

1

?" 01/24

LI |

Rodrigo de la
Rodrjgo de 3|
lRodrigo de ||

Rodrigo
i

Rodrigo de la Calle[50%]
Rodrigo de la €alle[50%]

Calle

Calle

b Calle

de la Calle

-
narig

p de la Calle[50%]

-
odrig

p de la Calle[50%]

4+ 3‘_5: ::J

odrigo de la Calle

Rodrigo de la Calle

Rodr

[

lustracion 16 Diagrama de Gantt Inicio
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fl drigo de la Calle
R

Rodrigo de la Calle[50%]

1F-odrigo de la Calle

Rodrigo de la Calle
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2 Planificacion del proyecto

39

w ow
B2

I
i

ero 2023 marzo 2 ab &
Nombre de tarea w»  Duracion + Comienzo 05 10 15 20 25 02 12 17 2 27| !
4 Elaboracién 48 dias mar 02/07/23 |v
4 Iteraccion 3 14 dias mar02/07/23 | ™1
4 Modelado de negocio 0,5 dias mar 02/07/23
Reunidn del cliente 0,5 dias mar 02/07/23 Rodrigo de la Calle
4 Requisitios 2,5 dias mié 02/08/23
Ajustar posibles cambios 1dia mié 02/08/23 Rodrigo de la Calle]
4 Documentacién de requisitos funcionales 1,5 dias jue 02/09/23 I}I
Paguete de Gestién de Usuario 0,5 dias jue 02/09/23 l"DdfigB de la Callg
Paguete de Empresa 0,5 dias jue 02/09/23 1R°dri99 de la Callp
Paguete de Empleado 0,5 dias vie 02/10/23 Rodrigo de la Calle
4 Anélisis 2 dias vie 02/10/23 i
Realizacidén de diagrama de clases sistema 1dia vie 02/10/23 Rodrigo de la falle
4 Realizacién diagrama de clases subsistemas 1dia lun 02/13/23
Paguete de Gestidn de Usuario 1dia lun 02/13/23 Rodrigo de laj Calle[50%]
Paguete de Empresas 1dia lun 02/13/23 Redrigo de I3l Calle[50%]
4 Disefio 1dia mar 02/14/23
Realizacién diagrama de sushsistemas de servicio 1dia mar 02/14/23 g Calle
4 Implementacion 6 dias mié 02/15/23
Inicio programacidn, Implementacidn paguete de gestion de 6 dias mié 02/15/23 Rodrigo de la Calle
Usuarios
4 Pruebas 2 dias jue 02/23/23
Prueba de concepto de disefio de la interfaz 2 dias jue 02/23/23 Rodrigo de la Calle
Hito fin iteracién 3 0 dias lun 02/27/23 & 02/27
4 Iteracion 4 11 dias lun 02/27/23 ?—I
4 Modelado de negocio 1 dia lun 02/27/23
Identificar posibles mejoras 1dia lun 02/27/23 Rodrigo de la falle
4 Requisitos 1dia mar 02/28/23
Ajustar posibles cambios 1dia mar 02/28/23 Rodrigo de la Calle
4 Andlisis 1 dia mié 03/01/23
4 Realizacion diagramas de clases subsistemas 1dia mié 03/01/23
Paguete de Empresa 1dia mié 03/01/23 Redrigo de Ia Calle
4 Disefio 1dia jue 03/02/23
Diagrama de despliegue 1dia jue 03/02/23 Rodrigo de(la Calle
4 Implementacién 6 dias vie 03/03/23
Implementacién de la base de datos y hosting 6 dias vie 03/03/23 Rodrigo de la Calle
4 Pruebas 1dia lun 03/13/23
Pruebas de la base de datos y hosting 1dia lun 03/13/23 Rodrigo de la Calle
Hito fin iteracidn 4 0 dias mar 03/14/23 & 03/14
4 Iteracién 5 23 dias mar 03/14/23 }—
4 Modelado de negocio 2 dias mar 03/14/23
Ultima reunién con cliente 1dia mar 03/14/23 odrigo de la Calle
Identificacién posibles mejoras 1dia mié 03/15/23 Rodrigo de la Calle
4 Requisitos 1dia jue 03/16/23
Ajustar posibles cambios 1dia jue 03/16/23 Rodrigo de la Call
4 Andlisis 5 dias vie 03/17/23
4 Relizacién diagramas de secuencia 5 dias vie 03/17/23 1
Paguete de Gestién de Usuario 1dia vie 03/17/23 lRodrigo dela
Paguete de Empresa 2 dias lun 03/20/23 Rpdrigo de |
Paguete de Empleado 2 dias mié 03/22/23 Rodrigo d
 Disefio 5 dias vie 03/24/23 &
4 Realizacion diagramas de clases de disefio 5dias vie 03/24/23
Paguete de Gestion de Usuario 1dia vie 03/24/23
Paguete de Empresa 2 dias lun 03/27/23
Paguete de Empleado 2 dias mié 03/29/23
4 Implementacion 8 dias vie 03/31/23
Implementacion del paquete de empresa 8 dias vie 03/31/23
4 Pruebas 2 dias mié 04/12/23
Pruebas interfaz 2 dias mié 04/12/23
Hito fin iteracion 5 0 dias vie 04/14/23
Hita fin elaboracian 0 dias vie 04/14/23

llustracion 17 Diagrama de Gantt Elaboracion
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2 Planificacion del proyecto

Modo mayo 2023 Junio 2023 .
de ~ Nombre de tarea " 16 21 26 01 06 " 16 21 26 3 05 10 15 20 25 3

a8 | = 4 Construccién i T

99 o 4 [teracion 6 | I |

100 m 4 Modeladeo de negocio

101 =] Identificar posibles riesgos menores Rodrigo de la Calle

102 =] Identificacidn posibles mejoras Rodrigo de la Calle

103 m 4 Requisitos

104 =) Afinar detalles menores Rodrigo de la falle

105 =] 4 Andlisis

106 =] Ajustar posibles cambios Rodrige de 13 Calle

107 =] 4 Disefio

108 oy + Realizacion diagrama de casos de uso disefio [

109 m Paguete de Gestion de Usuario l"ndrign de | Calle

10 m Paguete de Empresa l"’drig" de |a Calle

m L] Paguete de Empleado Rodrigo dela Calle

12 0 4 Implementacion )

13 == Desarrollo nicleo de la aplicacién lR" rigo|de la Calle

14 = Afinar posibles cambios con variaciones en regu 1" drigp de la Calle

115 o Desarrollo funcionalidades pequefias Redrigo de la Calle

16 =) 4 Pruebas /i

"7 m Pruebas interfaz lRod'igu de la Calle

e =) Pruebas basicas de usuario con cliente Rodrigo de la Calle

119 = Pruebas bésicas de usuario Rodrigo de Ia Calle

120 = Hito fin iteracién 6 ¢ 05/02

121 oy 4 [teracion 7 F—l

122 m 4 Modeladeo de negocio

123 =] Identificar posibles mejoras Rodrigo de la(Calle

124 =] 4 Requisitos

125 = Afinar detalles menores Rodrigo de Ip Calle

126 =] 4 Anélisis

127 =] Ajustar posibles cambios Rodrigo de|la Calle

128 =] 4 Disefio

129 =] Diagrama de despliegue Rodrigo de(la Calle

130 =) < Implementacién

131 = Desarrollo funcionalidades avanzadas Rodrigo de la Calle

132 =] 4 Pruebas

133 = Pruebas con usuario final Rodrigo de |a Calle

134 o Hito fin iteracién 7 & 05/16

135 =) 4 Iteracién 8 }__i

136 =] 4 Modelado de negocio

137 L] Identificar posibles riesgos Redrigo de la Cplle

138 ==} Identificar posibles mejoras Rodrige de la Calle

139 =] 4 Requisitos

140 o Afinar detalles menores Rodrige de la falle

141 m < Andlisis

142 = Ajustar posibles cambias Redrigo de I3 Calle

143 o 4 Disefio

144 ==} Revisidn trabajo previo Redrigo d: la Calle

145 =] 4 Implementacion

146 = Desarrollo de la funcionalidad completa de la Redrige de la Calle

aplicacion 1

147 Perfeccionar posibles aspectos de |a aplicacion Rpdrigo de la Calle

148 4 Pruebas

149 Pruebas funciones especificas Redrigo de la Cplle

150 Hito fin iteracion 8 § 06/01

151 4 Iteracion 9 ?—I

152 4 Modelado de negocio

153 Identificar posibles mejoras Rodrige de la falle

154 4 Requisitos

A40480380888080803a8a4a38438

Afinar detalles menores
< Anélisis

Ajustar posibles cambios
4 Disefio

Revision trabajo previo
4 Implementacién

Finalizacion de desarrollo de la aplicacidn

Perfeccionar posibles aspectos de la aplicacion

4 Pruehas

Pruebas finales de funciones individuales

Hito fin iteracion 9
Hito fin Construccidn

Rodrigo de la Lalle
Rodrigo della Calle
e la Calle

frigo de la Calle
pdrige de la Callv

Rodrigo de la Cz
4 06/16
& 06/16

lustracién 18 Diagrama de Gantt Construccion
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2 Planificacion del proyecto

| mayo 2023 junio 2023 Jjulio 2023
Nombre de tarea ~ Duracién| o1 06 11 16 21 26 31 05 10 15 20 25 30 05 10 15 2
167 | 4 Transicién |11 dias /1
4 Iteracién 10 6dias 1 :
4 Requisitos 1dia :
Plantear posibles mejoras para actualizaciones 1dia Redrigp de la :Calle
futuras
< Implementacién 4 dias :
Revision posibles defectos 2 dias lR drigo de Ia Calle
Elaboracion manual de usuario 2 dias Roflrigo dnfe la Calle
4 Pruebas 1dia
Simulacro usuario real por parte del cliente 1dia Rodrigs de la Calle
Hito fin iteracién 10 0 dias & 06/26:
4 Iteracion 11 5 dias ?_I
< Implementacién 3 dias
Finalizacién documentacidn 2 dias ndr:igu de la Calle
Revisian posibles defectos 1dia Rot‘frige de la Calle
4 Pruebas 2 dias
Pruebas finales 2 dias fRodrigo de la Calle
Hito fin iteracion 11 0 dias & 07/03
Hito fin transicién 0 dias "5'0?/03

llustracion 19 Diagrama de Gantt Transicion
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3 Estimacion del esfuerzo

3 Estimacion del esfuerzo
Se realiza una estimacion del esfuerzo utilizando el método Puntos de Casos de Uso [3].

UCP (Puntos de caso de uso ajustados) es la métrica utilizada para evaluar la
funcionalidad representada en forma de casos de uso y asi estimar el esfuerzo del
desarrollo del proyecto. Considera actores, escenarios y factores técnicos y de entorno
para calcular el esfuerzo.

Para su calculo se han de calcular las siguientes medidas:

e UUCP: Puntos de caso de uso sin ajustar.

e UUCW: Factor de peso de los casos de uso sin ajustar.
o UAW: Factor de peso de los actores sin ajustar.

o TCF: Factores de complejidad técnica.

o ECF: Factores de complejidad del entorno.

Los UCP se calculan mediante la expresion: UCP = UUCP * TCF * ECF, siendo UUCP
la suma de UUCW y UAW.

3.1 Factor de peso de los actores sin ajustar
Considera el niamero y complejidad de los actores. Un actor podra ser:

o Simple: El actor es un sistema y la aplicacion se comunica con el mediante una
API.

o Medio: El actor es un sistema y la aplicacion se comunica con el mediante un
protocolo (Internet).

o Complejo: Persona con una interfaz gréfica.

Actores del sistema y complejidad:

e Usuario Anénimo: Complejo.
o Empresa: Complejo.

o Empleado: Complejo.

o Sistema: Medio.

3.2 Factor de peso de los casos de uso sin ajustar
Considera el nimero y complejidad de los casos de uso. Para ello su utilizara la métrica
del nimero de pasos de los escenarios. Segun el numero de transacciones el caso de uso
podra tener las siguientes complejidades:

o Simple: 3 transacciones 0 menos.

e Medio: De 4 a 7 transacciones.
o Complejo: Mas de 7 transacciones.

15



3 Estimacion del esfuerzo

Casos de uso del sistema:

Numero

UC-001
UC-002
UC-003
UC-004
UC-005
UC-006
UC-007
UC-008
UC-009
UC-010
UC-011
UC-012
UC-013
UC-014
UC-015
UC-016
uC-017
UC-018
UC-019
UC-020
UC-021
UC-022
UC-023

Caso de Uso

Nombre

Iniciar Sesion

Recuperar Contrasefia

Registrarse

Validar Email

Cerrar Sesion

Cambiar Contrasefia

Ventana de Inicio

Ver Informacion de la Empresa

Mandar Notificaciones

Seleccionar Destinatarios

CRUD Empleados

Exportar Identificadores en PDF

CRUD Obras

CRUD Eventos

Obtener Resultados

Seleccionar Filtros

Pasar Lista

Escanear QR

Entrada Manual

Mostrar Identificacion

Fichar

Comprobar Validez

Chequear Ausencias

lustracién 20 Tabla Casos de Uso — Complejidad

16

Complejidad

Simple
Simple
Simple
Simple
Simple
Simple
Simple
Simple
Medio
Simple
Medio
Simple
Medio
Medio
Medio
Simple
Medio
Simple
Simple
Simple
Simple
Simple
Simple



3 Estimacion del esfuerzo

3.3 Factores de Complejidad Técnica

Se asigna un valor entre 0 y 5 a cada factor dependiendo de su complejidad. Estas
estimaciones se han basado en las posibles tecnologias actuales que se pueden usar para
los casos de uso ya que en este punto no se sabe la tecnologia que se va a aplicar.

Factor

Sistemas
distribuidos

Facilidad de
instalacion

Caracteristicas
de seguridad

Rendimiento

Facilidad de
uso
Eficiencia del
usuario final

Portabilidad

Acceso
directo a
terceras partes
Procesamiento
interno
complejo

Facilidad de
cambio

Reusabilidad
Concurrencia
Entrenamiento

especial del
usuario

Complejidad

3

Justificacion
La aplicacion es bastante distribuida ya que se realizan
de forma simultanea lecturas y escrituras a mismos
documentos desde distintos puntos.

Se puede usar directamente desde el navegador o al ser
una PWA (Progressive Web App) la instalacién es tan
sencilla como pulsar un boton.

Se deberan comprobar las credenciales de los usuarios,
y asegurar los datos de la aplicacion.

Es importante un buen rendimiento para que la jornada
laboral de los empleados no se vea afectada.

La Facilidad de uso es primordial para los empleados,
no tanto para los administradores.

Es importante una buena eficiencia para que la jornada
laboral de los empleados no se vea afectada.

Al ser una aplicacion web solo se necesita tener un
navegador web para el uso de la aplicacion. Hay que
tener en cuenta que sea responsive.

Se puede basar en una arquitectura serverless que
disminuya considerablemente la complejidad.

El procesamiento interno es sencillo, solo hacer
busquedas, filtrar y cambiar ciertos valores
automaticamente (Ausencias).

Al usar un modelo tipo MVVM la facilidad de cambio
se incrementa sustancialmente y es necesario debido a
que sufrird cambios durante las pruebas
La reusabilidad no es una prioridad ya que nos
encontramos con un caso muy concreto.

Se espera gran concurrencia, aunque mediante una
arquitectura serverless la complejidad disminuye.
Por parte de los administradores, con unas nociones
béasicas del manual de usuario deberia ser suficiente.
Por parte de los empleados, no deberia necesitar casi
ninguna indicacion.

llustracion 21 Complejidad Técnica
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3 Estimacion del esfuerzo

3.4 Factores de complejidad del entorno

Se asigna un valor entre 0 y 5 a cada factor dependiendo de su complejidad.

Factor Complejidad Justificacion
Familiaridad 9 Por la experiencia adquirida en el grado de ingenieria
con UML informatica.
Experlenp!a en Por la experiencia adquirida en el grado de ingenieria
orientacion a 3 . "
X informatica.
objetos
Lielseaares 0 Solo hay una persona dedicada.

tiempo parcial
Es un proyecto personal sobre un campo en el que
Motivacién 5 estoy interesado que ademas marcara el final del
aprendizaje adquirido durante toda la carrera.
Cuento con un tutor académico que tiene experiencia

Capacidad de . : ~
- 3 previa en este campo y un tutor empresarial con afios
los analistas S
de experiencia.
Dificuliad del Lenguajes de programacion conocidos, con gran
lenguaje de 2 gua prog ' g

orogramacién soporte de una dificultad medio-baja

Experiencia en

N 2 Baja experiencia
la aplicacion
Estabilidad de 4 Requisitos muy estables salvo posibles cambios en las
los requisitos leyes de jornada laboral o proteccion de datos

lustracion 22 Complejidad del Entorno
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3 Estimacion del esfuerzo

3.5 Calculo del Esfuerzo

Para el célculo de la medida UCP se ha utilizado la herramienta EZEstimate [3] de la
llustracion 23. Este programa resulta un tiempo similar al de la planificacion temporal,
aproximadamente 350 horas.

Ell EZEstimate - C:\Users\rodri\OneDrive - Universidad de Salamanca\TFG Rodrigo de la Calle\Diagramas\calculoEs... — X
File Settings Help
Module Summary
timeCheck j Total Modules 1 Excel Report Generate Report |
Use cases Simple |16 Ayverage B Complex |0
Addd Module Delete |
Actors Simple |0 Average 1 Complex |3
Add Actor / Use case Tech / Env Factors
Actor 4 Use case Name Select Type Complexity Set Tech Factar |
j | ﬂ Add Set Erw Factors |
Estimation Summary Use case / Actor List -[ Double click to delete )
L lﬂi Id Module | Type | Mame complexity A
1 timeCheck Actar Uszuario Ananime  Carnples
10 timeCheck Usecase Cambiar Contra..  Simple
Uiz 140 11 timeCheck Uzecaze “entana de Inicio  Simple
12 timeCheck Uzecase Yer Informacidn...  Simpls
UUPC = LAk + LW 151 13 timeCheck |Jsecase Seleccionar De..  Simple
14 timeCheck Uzecaze Ewxportar Identifi...  Simple
TBeEEr I?Bi 15 timeCheck Uzecase Seleccionar Filtr... Simple
16 timeCheck Usecase Escanear QR Simple
17 timeCheck Usecase Entrada Manual  Simple
EFactar 20 18 timeCheck, |secaze Muostrar [dentific...  Simple
19 timeCheck Uzecase Fichar Simple
TCF = 0.E + [.01*TFactar] 099 2 timeCheck Achor Empresa Complex
20 timeCheck Uzecaze Comprobar Wali...  Simple
_ A A Ii 21 timeCheck Uzecase Mandar Hotifica...  Average
BF = 1.4+ [0 03EFactor s 22 timeCheck Usecase CRUD Emplead...  Average
23 timeCheck Uzecaze CRUD Obraz Lerage
UCP = UJCP-TCTEF 119532 24 timeCheck, Uzecaze CRUD Eventoz  Awerage
o5 tire"herk | lzmrase Mhteter Besolk bverane Y
Total Effort@ His/UCP [356.776 < >

llustracién 23 EZ Estimate Calculo del Esfuerzo
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