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1. Introducción 

En este anexo se va a recoger la documentación técnica de programación, esto es, el 

código desarrollado en el proyecto. 

Esto se ha realizado con las herramientas KDoc y Dokka, la primera de estas es un 

generador de documentación siguiendo una sintaxis en específico, aquí es donde entra en 

juego la segunda herramienta, Dokka, la cual es un motor de documentación para Kotlin, 

la cual aunque todavía se encuentre en versión Beta, recoge la documentación realizada 

con KDoc y crea un HTML para poder visualizar toda la documentación de un modo más 

limpio y organizado.
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2. Documentación técnica de programación 

La documentación del código del proyecto se puede encontrar en un archivo llamado 

“index.html” dentro de la carpeta del proyecto y dentro de “documentation”, para ser más 

precisos en: “RouteIt\documentation\html”. 

Nada más abrir el documento, vemos que la aplicación se divide en cuatro paquetes en 

los que podemos ir investigando la documentación del proyecto más detalladamente, 

estos son: 

 Activities: Paquete en el que se encuentra toda la documentación técnica relativa 

a las pantallas de actividades desarrolladas en la aplicación. 

 

 Adapters: Paquete en el que se encuentra toda la documentación técnica relativa 

a los adaptadores desarrollados en la aplicación. 

 

 Fragments: Paquete en el que se encuentra toda la documentación técnica relativa 

a las pantallas de fragmentos desarrollados en la aplicación. 

 

 Model: Paquete en el que se encuentra toda la documentación técnica relativa a 

las clases de los modelos desarrollados en la aplicación. 

 

A continuación se muestran varios ejemplos de como se ve la documentación técnica 

generada con la herramienta Dokka en HTML: 

 

 

Figura 1: Documentación técnica I
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Figura 2: Documentación técnica II 

 

 

Figura 3: Documentación técnica III 

 

Cabe destacar que el menú lateral de navegación solo es generado si el archivo es abierto 

en un servidor http.
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