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1. INTRODUCCION

Este documento Anexo V — Manual de usuario tiene como objetivo explicar la manera

de interactuar con el sistema.

e Manual de pagina web: en este apartado se explicara de una forma resumida la
funcionalidad de la pagina Web y las funciones que debe hacer el usuario para

navegar por ella.

A continuacidn, se explicard brevemente la funcionalidad de la aplicacién. Es un sistema
sencillo, tanto visual como funcionalmente, especifica para la realizacion de actividades

concretas de inglés y sin ninguna otra distraccion.
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2. Manual pagina Web
2.1 Login

La primera pantalla cuando se accede a la aplicacion sera la de Login/Registro. Figura 1

En esta pantalla el usuario una vez este registrado (si no es asi ver 2.2 Registro) rellenara

los campos correspondientes al formulario: email y contrasefia.

m Learn
= €nglish

RECORDAR CONTRASENA

Figura 1. Login

2.2. Registro

La otra opcion de la pantalla anterior es la de registro, para aquellos usuarios que sean
nuevos en el sistema y quieran registrarse en ella. Para acceder a esto, simplemente el
usuario debera entrar en el formulario de registro y rellenar los campos del formulario
que solicita el sistema. Una vez hecho este paso, el usuario se logueara en la aplicaciéon

con el email y contrasefa escrita en el formulario de registro. Figura 2
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Registro

informatictfg@gmail.com

O estugante O Profe

REGISTRO

Figura 2. Registro

2.3 Recuperar contraseina

En el caso de que el usuario se olvide de su contrasefia, podra recuperar su cuenta con
la opcidn de la misma pantalla de Login “Recuperar contrasefia”. Cuando el usuario pulse
en este botdn se le mostrara un formulario para que lo rellene con su email de usuario,

el sistema le enviara al correo el procedimiento para cambiar la contrasefia. Figura 3.

Recuperar contrasefa

Figura 3. Recuperar contrasefa
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2.4 Ver y editar perfil - ver progreso
Para que el usuario pueda consultar su perfil o modificarlo, una vez logueado en el

sistema deberd pulsar en el icono de la parte superior derecha de la péagina de inicio, en

su nombre de usuario. Figura 4.

‘ & ANGEL CANTU

Figura 4. Ver perfil

Para editar el perfil solamente tendremos que pulsar dentro del perfil en el icono del

lapicero. Figura 5.

€ Perfil de usuario

‘ e

Figura 5. Modificar perfil

2.5 Consultar recursos
Para la consulta de los distintos recursos que provee la aplicacién, como recursos
tedricos, vocabulario tanto profesional como cotidiano, recetas y festividades inglesas...

Tendremos que navegar por la columna de la izquierda en la pagina de inicio una vez el

usuario este logueado. Figura 6-7-8-9
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a8

Figura 6. Menu funcionalidades

Verbos Irregulares

Infinitive Simple Past Past Participle Castellano

Figura 7. Recurso verbos irregulares
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SUJETO + VERBO TO BE + COMPLEMENTOS
SUJETO + VERBO TO BE + NOT + COMPLEMENTOS
VERBO TO BE + SUJETO + COMPLEMENTOS?

Afirmativa Negativa

I AM | AM NOT

YOU ARE YOU ARE NOT

HE IS NOT

SHE IS NOT

ITIS NOT

WE ARE NOT

YOU ARE YOU ARE NOT

THEY ARE THEY ARE NOT

Interrogativa

Figura 8. Recurso teoria

Vocabulario Profesional

Address: direccion Cyberspace: ciberespacio Inbox: bandeja de entrada

App: aplicacién Data: datos Install: instalar

“At" (symbol @): arroba Domain: dominio Installer: instalador

Attachment: documento Dot: punto Interactive: interactivo
adjunto

Download: descargar Internet: internet

Back (button): atrés,

regresar Drag: arrastrar Item: elemento

Execute: ejecutar Key: tecla
Backup: copia de

Email: correo electrénico Keyboard: teclado
Bandwidth: ancho de banda

Erase: borrar Keyword: palabra clave
Banner: anuncio

File: archivo Laptop: ordenador portatil

Figura 9. Vocabulario profesional
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Vobaluraio Cotidiano

because

Figura 10. Vocabulario cotidiano

Phrasal Verbs

Phrasal Traducaén Ejemplo

Break down Descomponer My television broke down

Bring up Mencionar un tema He brought up other
matters in our conversation

Back down Echarse atras

She never back down

Blow up Explotar

The TNT blowed up the

Bump into Encontrarse con alguien i

Cancelar
I bumped into my uncle in
the park

Come across Encontrar

My boss called up the

Clean out Limpiar 5
meeting

Carry on Continuar

He was cleaning his car and
came across his keys

Figura 11. Phrasal verbs
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Inglés

El saber no ocupa lugar

Refranes

Castellano

Knowledge is no burden

A buen entendedor, pocas palabras bastan

A word is enough to the wise

Del dicho al hecho hay un trecho

Easier said than done a stretch

Mas vale prevenir que curar

A stitch in time saves nine

Hecha la ley, hecha la trampa

Every law has its loophole

Mas vale pajaro en mano que ciento volando

| gave you a stick to break my own head with

Dios los cria y ellos se juntan

A bird in the hand is worth two in the bush

Cria cuervos y te sacarén los ojos

Birds of a feather flock together

A mal tiempo, buena cara

What can't be cured must be endured

Figura 12. Refranes ingleses

Citas Literarias

A rose by any other name would smell as sweet. William Shakespeare

Eighty percent of success is showing up. Woody Allen

Elementary, my dear Watson. Sherlock Holmes (character)

For those to whom much is given, much is required. La biblia

Frankly, my dear, | don't give a damn. Rhett Butler (character)

Genius is one percent i

percent p:

Thomas Edison

Go ahead, make my day. Harry Callahan (character)

Figura 13. Citas inglesas
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UK vs USA

5. BERENJENA AUBERGINE EGGPLANT

ALGODON AZUCAR CANDY FLOSS COTTON CAND

9. JARRA G e

Figura 14. UK vs US

About Us

cmpresa: universidad ae Salamanca

Figura 15. About Us
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Welcome

actividades separada:

jemplos de

trar recetas

BB 8 & »

2

L -

» Fish and Chips English Breakfast

=1 v v
&

Figura 17. Recurso recetas inglesas

o Yol 0

Pancake Day o Shrove Tuesday Cooper's Hill Cheese-Rolling and Wake

Figura 18. Recurso festividades inglesas
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2.6 Acceder a las actividades

En la pagina de inicio el usuario una vez logueado se le mostrardn los distintos niveles
de inglés a los que pueda acceder. Figura 19.

Una vez que el usuario pulse en el nivel considerado apareceran las distintas actividades
especificas para ese nivel, tanto de vocabulario, como de gramatica, y de Reading. Figura
20.

Let's start learning. <] 2 ANGEL CANTUCHE

All activities

Here you can find vocabulary, grammar, reading and writing... Good luck!

Nivel: A1/A2
_ 5 0 spvan al par
[z
[ ]
PRACTICAR =
X
=1
»
Nivel: B1

PRACTICAR =

Nivel: B2

Figura 19. Niveles de inglés

e*;ﬁ! PRESETNT FUTURE /
pAST ¥

€ Ejercicios del nivel B2

”V(?fnbulnrry’ o Grammar

Reading

Figura 20. Actividades
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2.7 Realizar actividades

El usuario una vez logueado en el sistema y habiendo accedido a un nivel de inglés,
pulsard en la actividad que desee. El sistema le abrird dicha actividad y el usuario
simplemente rellenara los huecos del ejercicio con la respuesta que considere acertada.
Figura 21.

A/an - indefinite article Complete with ‘a’ or ‘an

Figura 21. Actividad

2.8 Correccion de respuestas
El usuario una vez terminado el ejercicio pulsara en la opcidn de corregir para que el

sistema revise las respuestas del usuario y le muestre su puntuacién. Figura 22.

10. He is 10 nice guy

Figura 22. Corregir respuestas
2.9 Mostrar respuestas

Cuando el usuario quiera que el sistema le muestre las respuestas del ejercicio, pulsara

en mostrar respuestas. Figura 23
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s 7 hotel
8. | want 8 hamburguer
9. You will need 9 umbrella 9 I

10. He is 10 nice guy 10.

MOSTRAR RESPUESTAS

Figura 23. Mostrar respuestas

2.10 Contactar

Cuando el usuario una vez logueado quiera ponerse en contacto con el administrador
de la aplicacién debera descender hasta el final de la pagina y pulsar en el icono del
sobre. El sistema mostrara un formulario para que el usuario lo rellene y se envie al

administrador. Figura 24-25.

(£] v o '

Copyright 2023

Figura 24. Icono contactar

Contacta con nosotros

ENVIAR CORREO

Figura 25. Formulario contactar
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2.11 Cerrar sesién
Cuando el usuario logueado desee cerrar sesidon de la aplicacion tendra que desplegar el
menu izquierdo de la pantalla de inicio y navegar hasta la ultima opciéon donde pone

logout, cuando el usuario pulse el sistema cerrara su sesidon en el sistema. Figura 26.

—td

Figura 26. Logout
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