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1. Introducción

El objetivo de este anexo es proporcionar a las personas ajenas al proyecto una
comprensión clara del código fuente y la estructura del sistema.

2. Estructura del sistema

El código fuente del videojuego realizado en Unity se encuentra en la carpeta
./Unity/scripts. A parte de los ficheros, se encuentra una carpeta ./Unity/scripts/documentación
que contiene los diferentes HTML de la documentación realizada con Doxygen.

3. Especificación de la documentación

Como se ha dicho en el anterior apartado, se ha empleado la herramienta Doxygen para
la generación de la documentación de los archivos del lenguaje C# de Unity [1].

Este tipo de herramientas proporcionan una visualización mucho más clara y organizada
del código escrito mediante archivos HTML. Tan sólo tienes que añadir en tu código lo siguiente
para que pueda generarlo [2]:

● //! @brief (aquí se inserta el comentario, si es antes de una función, lo que hace)
● //! @param (aquí se inserta las variables que se le pasan como parámetros)
● //! @return (en el caso de que tu función devuelva algún valor, se comenta aquí)

Para poder visualizar la documentación generada, se deberá abrir el fichero
./Unity/scripts/documentacion/html/index.html que nos mostrará lo siguiente:

Figura 1: Portada de la documentación
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Para acceder al resto de la documentación tan sólo nos bastaría con navegar por las
diferentes páginas que se nos muestra a la izquierda de la Figura 1.

Figura 2: Class List
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Figura 3: NotebookMenu Class
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Figura 4: OceanNotebook Class
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Figura 5: TriggerMenu Class
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Figura 6: UserManagement Class
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