Anexo lll: Andlisis de requisitos

ANEXO I11: ANALISIS DE REQUISITOS

Habitr - Aplicacion para fomentar los
habitos saludables.

Trabajo de Fin de Grado

Ingenieria Informética

VNiVERSiDAD b SALTAMANCA

Junio 2023
Autor:
Jorge Cruz Garcia
Tutores:
André Filipe Sales Mendes

Gabriel Villarubia Gonzalez



Anexo lll: Andlisis de requisitos

INDICE
= 0] F= W0 (o 0 U = E PRSP 3
R 10110 To L1 o7 To ) o PSSR 4
2N Y/ oo (=1 (o I (= e o] 1 4110 (o SRS 4
3 Realizacion de casos de USO — ANALISIS........ccouiiiiiiiiiiie i 6
3.1 Diagramas de secuencia del paquete Gestion autenticacion...........cccccceeevveeeenneee. 7
3.2 Diagramas de secuencia del paquete Gestion USUArIO ...........cccceeeeeiuveeeeeiiiereeeenns 11
3.3 Diagramas de secuencia del paquete Gestion social ..........cccccceevieeeiieeeiiieeennnen. 11
3.4  Diagramas de secuencia del paquete GestiOn amigoS.........cccooueereererriieerneennns 14
3.5 Diagramas de secuencia del paquete Gestion l0gros .........ccccceeereeeenieeiniieeennn. 16
3.6  Diagramas de secuencia del paquete Gestion estadisticas.........c.ccccvveeeviveeeenns 18
3.7 Diagramas de secuencia del paquete Gestion rutinas ............cccceeeeecveeeceicivneeeenn, 19
3.8 Diagramas de secuencia del paquete Gestion notificaciones ...........c.ccccevveeenneen. 23
3.9 Diagramas de secuencia del paquete Gestion JUEJO ........cccevceeerieeeiieeeiieeeennnnn 24
4 ClaseS A€ ANAIISIS........cueeiiiiiieeiiiiiee et e et e e e s ee e e e s e e e e e e s e e e e e anra e e e e naraeeeennraeeaans 25
5 Vista arquitectura del modelo de analiSis ..........cocceeiiiiiiiiiiiiiie e 33
I (T = =] (o3 TSP RR 34



Anexo lll: Andlisis de requisitos

TABLA DE FIGURAS

Figura 1: Diagrama de clases del Modelo de DOMINIO ..........cocveveiiiiiiee e 5
Figura 2: Diagrama de SECUENCIA IEQISIIO ........cceiuiiiieieiiiee e esieeeeiee e e e e eneeas 7
Figura 3: Diagrama de SECUENCIA OGN ........ccouuiiiiiie i 8
Figura 4: Diagrama de SeCUENCIa lOgOUL ...........cc.uviiiiieeii e 9
Figura 5: Diagrama de secuencia recuperar CONraSEia ..........coocueeereeeireeeinieeesieeesiee e 10
Figura 6: Diagrama de secuencia Ver PErfil ..o 11
Figura 7: Diagrama de secuencia crear publiCacion..............ccccveeeeiiiiieeeeciieee e 11
Figura 8: Diagrama de secuencia borrar publicacion .............cccovvveiiieeiiie e 12
Figura 9: Diagrama de secuencia Ver fEed..........cccoiiiiiiiiiiiiii e 12
Figura 10: Diagrama de secuencia dar like a una publicacion.............ccccccoveeeeviiieee e, 13
Figura 11: Diagrama de secuencia compartir una publicacion ............cccccoooeiiiiiieiienens 13
Figura 12: Diagrama de secuencia afiadir amMigO .........ccocueriieeeiiieeiniieee e siee e 14
Figura 13: Diagrama de secuencia compartir codigo de amistad .............cccceeeevivveeeecnnnenn. 14
Figura 14: Diagrama de secuencia consultar solicitudes de amistad ..............ccccceeeieeennee. 15
Figura 15: Diagrama de secuencia responder a la solicitud de amistad..............ccccoeuveenee. 16
Figura 16: Diagrama de SECUENCIA VEI 0GOS .......ccuueiiiiiiiiieeiiiiiee e esiieee e sieee e 18
Figura 17: Diagrama de secuencia vVer eStadiStCas .........cccoierriiareriieeeiieeree e 18
Figura 18: Diagrama de SeCUENCIA Crear NULINA..........cueeireeeiiieeeiiieeesiieesieeesieeeesieeessseee e 19
Figura 19: Diagrama de secuencia editar FUtiNG ............cooocvuiieiieeeee e 20
Figura 20: Diagrama de secuencia borrar rutina .............cceeeieeiiiee e 21
Figura 21: Diagrama de secuencia ver rutinas publiCas...........ccoccueeiieeeiiiee e 21
Figura 22: Diagrama de secuencia afiadir rutina publica ............ccccocceeeiiiiiee e, 22
Figura 23: Diagrama de secuencia completar rutina ............cooocveeeeiiieee e 22
Figura 24: Diagrama de SECUENCIA VET JUBJO ........cereruureiiieieiieieaiieeesreessiieessieeessssessnseeeennes 24
Figura 25: Diagrama de secuencia cambiar flores...........ccccoveeevee e, 25
Figura 26: Diagrama de comunicacion paquete gestion autenticacion.............cccccevceenueene 26
Figura 27: Diagrama de comunicacion paquete gestion USUArioS ........ccccceevveeereeesnieeeenne 27
Figura 28: Diagrama de comunicacion paquete gestion social ............ccccccceeeeeviveeeeeeenneen. 28
Figura 29: Diagrama de comunicacion paquete gestion amigos .........cccocveeveeeiveeerieeeenne 29
Figura 30: Diagrama de comunicacion paquete gestion 10gros .........ccccveeeieeeiiieessieeene 30
Figura 31: Diagrama de comunicacion paquete gestion estadisticas...........cccccccvveeeeennen.. 30
Figura 32: Diagrama de comunicacion paquete gestion rutinas .........ccccocceeeeeeeiieeesiieeenne 31
Figura 33: Diagrama de comunicacion paquete gestion JUBQO ..........ccceevveerrieeinieeeriieeenne 32
Figura 34: Vista de arqUILECTUIA ...........ueeiiieeii i e e e e e e s e raeeeeaens 33



Anexo lll: Andlisis de requisitos

1 INTRODUCCION

En el Anexo Il — Especificacion de requisitos se recogieron los requisitos y funcionalidad
qgue debe cumplir la aplicacion. Este anexo recogera la documentacion de la etapa de
andlisis del sistema, en la cual se detallara a fondo los requisitos.

El anexo tiene la siguiente estructura:

e Modelo del dominio: Se determinan los objetos que la aplicacion debera de
gestionar y almacenar.

e Realizacién de casos de uso: Se detallaran los casos de uso definidos en el Anexo
I, explicando la realizacion de los casos de uso con diagramas de secuencia.

e Clases de andlisis: Se muestran las clases de analisis recogidas en el apartado de
realizacion de casos de uso.

e Vista de arquitectura del modelo de analisis: Recoge la vista inicial de la
arquitectura que se ha obtenido en la fase de analisis.

2 MODELO DEL DOMINIO

El modelo del dominio recoge los datos que seran almacenados y gestionados en la
base de datos del sistema. Para ello, primero se determinaran las entidades del modelo
del negocio que tendran que ser almacenadas y gestionadas, junto a sus atributos y
relaciones.

Para representar el modelo del dominio, se ha utilizado el diagrama de clases que podemos
ver a continuacion.
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PeticionAmistad
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Figura 1: Diagrama de clases del Modelo de Dominio

En el diagrama de la Figura 1 podemos ver las siguientes clases:

UsuarioLogueado: Representa al usuario logueado, que puede hacer ya uso de la
aplicacion.

Rutina: Representa el objeto que define los atributos basicos de una rutina; nombre,
icono, su creador, si es publica o no... En la relacion con UsuarioLogueado se
establecen los detalles personalizables para el usuario (los datos sobre cuando
recibir notificaciones)

RutinaCompletada: Representa el evento de que un usuario haya completado una
rutina en especifico.

Racha: Representa una serie de rutinas completadas que ha realizado el usuario
continuamente durante varios dias.

Logro: Representa cualquiera de los logros que puede desbloquear un usuario.

Publicacion: Representa cualquier mensaje que haya publicado un usuario en la
faceta social de la aplicacion.
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® PeticionAmistad: Representa una solicitud de amistad. Siempre involucraran a dos
usuarios, y cada usuario solo puede tener una solicitud pendiente con cualquier otro.

3 REALIZACION DE CASOS DE USO — ANALISIS

En esta seccion se muestra el proceso y mensajes que se comparten entre objetos
durantelarealizacion de los casos de uso de los paquetes que definimos en el anexo
anterior. Se incluyen por tanto los casos de uso de los paquetes Gestion autenticacion,
Gestion usuario, Gestion juego, Gestion social, Gestibn amigos, Gestion rutinas y Gestion
logros.



Anexo lll: Andlisis de requisitos

3.1 DIAGRAMAS DE SECUENCIA DEL PAQUETE GESTION AUTENTICACION
Caso de uso Registro:

—QO O O

Usuario sin loguear Interfaz Registro Controlador Re gistro Datos Usuario
M |

F———

1: Registro

P

1.1: Registro

[
| |
| |
| |

L }

1.1.1.1: Fomulario < 1.1.1: Fermulario I
|

|

|

|

|

|

|

2: Registro{formulario)

2.1: Registre(formularic)

2.1.1: ValidarDatos (formulario)

(+)
|
!
alt i
— |
[alt] 2.1.2 Error{formulario, emor) |
|
2.1.2.1: Error{formulario, error) I
|
T |
| |
| |
| |
| |
| |
| |
| |
[ [
| |
| 2.1.3: ComprobarDuplicade{formulario)
| o
|
I 2.1.3.1: Respuesta duplicado
|
|
alt i
— |
[alt] |
I 2.1.3.1.1: Error
|
2.1.3.1.1.1: Error T
2.1.3.1.2: Crear usuario
2131210k
21.3.1.2.1.1.1: 0k 21.3.1.21.1: Ok
A
B |

Figura 2: Diagrama de secuencia registro
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Caso de uso Login:

—O O O

Usuario sin loguear Interfaz login Controlador login Datos Usuario
M |

|
1: Login |
- 1.1 Login

|
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|
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Figura 3: Diagrama de secuencia login
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Caso de uso Logout:

—0

Usuario logueado Interfaz logout Controlador logout
B |

|
| I
1: Logout |

1.1: Logout I

1.1.1: Ok
1.1.1.1: Ok

Figura 4: Diagrama de secuencia logout
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Caso de uso Recuperar contrasefa:

—O O O

Usuano sin loguear Interfaz recuperar contrasefia Controlador recuperar contrasedia Datos usuano
M |

- |
1: RecuperarContrasefia |
.

1.1: RecuperarContrasefia

|
|
[
>

1.1.1.1: Email 1.1.1: Email

<

2: RecuperarContrasedialemail)

21! RecuperarContrasediafemail )

2.1.1: ValidarDatos {email)

(e

[alt] 2.1.2: Error{formulario, eror)

2.1.2.1: Errorformulario, ermor)

2.1.3: RecuperarContrase fia

21.3.1: 0k

—_—————— e

21.3.1.1: 0k I

213111: 0k

]

Figura 5: Diagrama de secuencia recuperar contrasefia
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3.2 DIAGRAMAS DE SECUENCIA DEL PAQUETE GESTION USUARIO
Caso de uso Ver perfil:

Usuario logueado Interfaz Perfil Controlador Perfil Modele Usuario

1: Ver peril

1.1: Ver pedil

1.1.1.1.1: Datos 11.1.1: Datos

1.1.1.1.1.1: Datos

| | |
| | |
| | |
| |
I | 1.1.1: Obtener datos I
| I
| | |
| 1
| | |
| |
| | |

Figura 6: Diagrama de secuencia ver perfil

3.3 DIAGRAMAS DE SECUENCIA DEL PAQUETE GESTION SOCIAL
Caso de uso Crear publicacién:

—O O O

Usuaro ko gueado Interfaz Nueva Publicacién Controlador Feed Datos Feed
I I I I
1: Nueva publicacidn | | |
I 1.1: Nugva publicacidn | |
i an I
1.11.1: Fomulario | 1.1.1: Formulario I I
n i | |
2: Nueva publicacidn(formulario) I I I
2.1: Nueva publicacién|formularic) |
t it :
|
2.1.1: ValidarDates (formul aric)
|
! ! !
Mmre | T T T
= | | |
[alt] || 2.1.2 Errer(formularic, emor) |l |
I | |
2.1.2.1; Erronfformulario, error) I I I
1 | |
T | |
| | |
| | |
| | |
| | |
| | |
| | |
L | |
| I
| |
I 2.1.3: Crear publicacién |
' ' 213.1:0k '
| I< |
| 2.1.3.1.1: Ok I i
21.3.1.1.1: 0k I I |
o 1 T |
| |
| | |
| | |
| | |
L] 1 1 |
| | |
L I I I

Figura 7: Diagrama de secuencia crear publicacion
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Caso de uso Borrar publicacion:

—O O O

Usuario logueado Interfaz Feed Controlador Feed Datos Feed

1: Eliminar publicacién

|:-| 1.1: Eliminar publicacion 1.1.1: Verificar permisas

alt,

jalt] 1.1.2: Error{emor)

1.1.2.1: Error{error) [r

1.1.3: Eliminar publicacion

1.1.3.1: Ok

1.1.3.1.1: Ok Ind

1.1.3.1.1.1: Ok
« iy

Figura 8: Diagrama de secuencia borrar publicacion

Caso de uso Ver feed:

—O O O

Usuario legueado Interfaz Feed Controlador Feed Models Feed

1: Verfead |

1.1: Ver feed

1.1.1: Obtener datos

1.4.1.1.1: Datos 1.1.1.1: Datos

1.1.1.1.1.1: Datos

Figura 9: Diagrama de secuencia ver feed
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Caso de uso Dar like a una publicacion:

—O O HON

Usuarno logueado2 Interfaz Feed Controlador Feed Datos Feed
M | | |

|
1: Nuevo like |
Pt 1.1: Nuevo like

2: ComprobarLike

<

|
|
gl
|
|
|

|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
f
|
|
|
|
L

Ee=llee—————————m

|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
alt |
—
[alt] I
I 3: Quitarlike
I P
3.1: 0k
1
| 3.1.1: Ok n
3.1.1.1: Ok
o
| |
|
I T
| [
| | |
I I 1.1.1: Nuevo like JI_
P
} } 1.1.1.1: Ok }
| 1.1.1.1.1: Ck I‘ I
1.1.1.1.1.1: Ok } } T
| T |
| |
| | |
| | |
| | |
L | | |
| | |
| I |

Figura 10: Diagrama de secuencia dar like a una publicacion
Caso de uso Compartir una publicacion:

—O O O

Usuarno logueado Interfaz Feed Controlador Feed Modelo Feed

1. Compartir Post

1.1: Compartir Post

| |
| |
| |
|
I | 1.1.1: Obtener datos
| | -
_ | 1.1.1.1.1: Datos ! 11.1.1: Datos
1.1.1.1.1.1; Datos con menud de compartir I |

Figura 11: Diagrama de secuencia compartir una publicacion

13
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3.4 DIAGRAMAS DE SECUENCIA DEL PAQUETE GESTION AMIGOS
Caso de uso Afiadir amigo:

—@

O

O

Usuarnio logueado Interfaz Anadir Amigos Controlador Amigos Datos Amigos
M | | |
1: Nueva solicitud I I I
H’ 1.1: Nueva solicitud | |
| — M |
1.1.1.1: Fermulario L‘ 111: Formularic I |
f | |
2! NuevaSolicitud (formulario) I I I
M| 24 NuevaSciicitudiformulario) || |
I P |
| | |
| | |
| | 2.1.1: ValidarDatos (formulario)
| il |
ol | | t
& | | |
[alt] I| 2.1.2 Errori{formulario, emor) | |
e } |
2.1.2.1: Error{formulario, error) I I I
| | |
T | |
| | |
| | |
| | |
| | |
| | |
| | |
L] | | |
[ I f
| | I
| | 2.1.3: Enviar solicitud de amistad
| 0l
| } 2.1.3.1: 0k |
| 2.1.3.1.1: Ck I I
213.11.1: 0k I I |
* | | |
| | |
| | |
| | |
| | 1 |
| | |
L | [ |
Figura 12: Diagrama de secuencia afiadir amigo
Caso de uso Compartir cédigo de amigo:
Usuario logueado Modelo Usuarno

1: Compartir codigo

Interfaz Afiadir Amigos
|

&: Datos con mend de compartir

Controlador Amigos
|

2: Compartir codigo |

5: Datos

3: Obtener datos

a

4. Datos

Figura 13: Diagrama de secuencia compartir cédigo de amistad

14
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Caso de uso Consultar solicitudes de amistad:

—@

O

Usuario logueado Interfaz Solicitudes Amistad Controlador Amigos

1: Ver selicitudes de amistad

2: Ver solicitudes de amistad

5 Datos
& Datos

3: Obtener datos

O

Modelo Amigos

4: Datos

Figura 14: Diagrama de secuencia consultar solicitudes de amistad

15
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Caso de uso Responder ala solicitud de amistad:

Usuario logueado

—@

1: Responder a solicitud

[

1.1.1.1: Fomnularic

Interfaz Solicitudes Amistad

1.1: Responder a solicitud

1.1.1: Fermularic

Controlador Amigos

: ResponderSolicitud({formul ario)

2.1: Responde rSolicitud{fomu lario)

i

O

Datos Amigos

alt

3: Aceptar|Datos)

[alt]
310k
3.1.1: Ok
3111 Ok [I‘
|
i
T
|
I
| 2.1.1: Rechazar(Datos)
|
|
} 2.1.1.1: Ok
| 21111
211111 |
i
T

=

=== -f=====m

Figura 15: Diagrama de secuencia responder a la solicitud de amistad

|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
i
.1
.l_l
|
I
..I
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|

3.5 DIAGRAMAS DE SECUENCIA DEL PAQUETE GESTION LOGROS
Caso de uso Desbloquear logro:

16
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HON

Sisterna Controlador Logros Datos Logros
M | |
| |
| |
| |
L |
I
|
|
1: Comprobar logros |
g |
|
1.1: ObtenerLogros |
1.1.1: Logros
o >D
l
1.1.1.1: ComprobarRequisitos
|
|
|
alt |
—A |
[alt] I
1.1.1.2: Desbloguear Logro |
1.1.1.21: 0k
1.1.1.2.1.1: Ok
o
|
|
|
|
|
1.1.1.2.1.2: Logro no desbloqueado |
o |
— |
| |
| |
| |
| |
| |
| |
| |
| |
t t
i ! !

Figura 16: Diagrama de secuencia desbloquear logro

Caso de uso Ver logros:

17
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—O O O

Usuarno logueado Interfaz Logros Controlador Logros Modelo Logros
0 |

|
| |
1: Ver logros | |
|

1.1: Ver logros

1.1.1: Obtener datos

1.1.1.1.1: Datos 111.1: Datos

1.1.1.1.1.1: Datos

Figura 17: Diagrama de secuencia ver logros

3.6 DIAGRAMAS DE SECUENCIA DEL PAQUETE GESTION ESTADISTICAS

Caso de uso Ver estadisticas:

Usuario logueado Interfaz Estadisticas Controlador Estadisticas Meodelo Rutinas
M |

1: Ver estadisticas

1.1: Ver estadisticas

1.11.1.1: Datos 1.1.1.1: Datos

1.1.1.1.1.1: Datos

| |
| | |
| | |

| |
I | 1.1.1: Obtener datos I
| f
| | |
| 1
| | |

| |
| | |

Figura 18: Diagrama de secuencia ver estadisticas
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3.7 DIAGRAMAS DE SECUENCIA DEL PAQUETE GESTION RUTINAS
Caso de uso Crear rutina:

—®

Usuario logueado

Interfaz Mueva Rutina
|

O

Caontrolador Rutinas

O

Datos Rutinas

Figura 19: Diagrama de secuencia crear rutina

|
1: Nueva rutina I I I
P 1.1: Nueva rutina | |
| " |
1.1.1.1: Fommulario L‘ 11.1: Formulario | |
ot | | |
2 Nuewa rutina(formulario) I I I
h 2.1: Nuewva rutinalfomulario) | |
| I |
| | |
| (i |
I | 2.1.1: ValidarDatos (formularic)
|
| | |
alt | | |
| | |
[alt] ||  2.1.2 Error(formulario, emror) || |
o} } |
2.1.2.1: Error{formulario, error) I I I
1 | |
T | |
| | |
| | |
| | |
| | |
| | |
| | |
L | | |
I | I
| | |
I I 2.1.3: Crear rutina I
| } 21.3.1: Ok |
| 2.1.3.1.1: Ok lf‘ I
21.3.1.1.1: Ck I I |
ref 1 T |
| |
| | |
| | |
| | |
L | | | |
| | |
L | [ [

19
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Caso de uso Editar rutina:

—O O O

Usuario logueado Interfaz Editar Rutina Controlador Rutinas Datos Rutinas
M | |
1: Modificar rutina | I
I 1.1: Modificar rutina |
| |
| 1.1.1: Formularic |
1.1.1.1: Femularic | |

2! Modificar rutina[f{:rmulano]m

2.1 Modfficar rutina (fermulario)
} 2.1.1: ValidarDatos (formularic)

alt

I
I
|
|
!
[alt] I
|

2.1.2: Error{formularic, emor)

2.1.2.1: Ermor{formulanio, ermor)

2.1.3: Medificar rutina(Datos)

2.1.3.1: 0k

2131110k

|
|
|
|
|
I
|
|
|
|
|
|
I
i
|
|
!
i
I
21.3.1.1: Ok }‘
|
|
|
1
I
]
|
1

...

Figura 20: Diagrama de secuencia editar rutina
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Caso de uso Borrar rutina:

—O O O

Usuario logueado Interfaz Rutinas Controlador Rutinas Datos Rutinas

1: Eliminar rutina

[
'[ | 2: Eliminar rutina 3: Venficar Creador

4. Borado local

alt]

4.1.1: Borrado local 4.1: Ok

5: Bomado local -l:|4

6: Eliminar rutina

7. Ok

Figura 21: Diagrama de secuencia borrar rutina

Caso de uso Ver rutinas publicas:

—O O

Usuario logueado Interfaz Rutinas Piblicas Controlador Rutinas Publicas Modelo Rutinas Piblicas
] |
|
I

1: Var rutinas pablicas |

1.1: Ver rutinas plblicas

| 1.1.1: Obtener datos

1.1.1.1: Datos

|

|

| I

' 1.1.1.1.1: Datos '
1.1.1.1.1.1: Datos I

|
n | i

Figura 22: Diagrama de secuencia ver rutinas publicas
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Caso de uso Afadir rutina publica:

—@

O

Dates Rutinas Pablicas

Usuarno logueado Interfaz Rutinas Plblicas Controlador Rutinas Pablicas
M |
1: Afiadir rutina piblica | I
M 2: Afiadir rutina pablica Jl_
N I
| |
I 'I' 3: Pedir datos
I
| 3.1: Datos
! ¢
| 3.1.1: Dat
J.‘ atos
3.1.1.1: Datos utina
o
i |
Figura 23: Diagrama de secuencia afiadir rutina publica
Caso de uso Completar rutina:

Usuario lbgueado Interfaz Completar Rutina Controlador rutinas
M |

|
| |
1: Completar rutina | |
|

1.1: Completar rutina

1.1.1: Completar rutina

O

Modelo rutinas

1.1.1.1.1: Ck

1411 0k

1.1.1.1.1.1: 0k

Figura 24: Diagrama de secuencia completar rutina
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3.8 DIAGRAMAS DE SECUENCIA DEL PAQUETE GESTION NOTIFICACIONES
Caso de uso Programar notificacion:

X O O

Sistema Controlador Notificaciones Modelo Notificaciones
] |

1: Programar notificaciones |

1.1: i Hay notificaciones de esta rutina?

1.1.1: Datos notificaciones

ait)
[alt]

1.1.1.1: Programa notificacicnes

4

1.1.1.2: Nada

Y
-t =T

Figura 25: Diagrama de secuencia programar notificaciones
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3.9 DIAGRAMAS DE SECUENCIA DEL PAQUETE GESTION JUEGO

Caso de uso Ver juego:

—@

Usuaro logueado Interfaz Juego

1: Ver juego

1.1: Ver juege

O

Controlador Juego
|
|

1.1.1.1.1: Datos
1.1.1.1.1.1: Datos

|
|
H’h 1.1.1: Obtener datos

O

Modelo Juego

Figura 26: Diagrama de secuencia ver juego

m 1.1.1.1: Datos
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Caso de uso Cambiar flores:

—O O o

Usuario logueado Interfaz Cambiar Flomes Controlador Juego Datos Juego
M | |

1: Modificar flores | I

LI 1.1: Modificar flores |

|

|

i

1.1.1: Formulario
1.1.1.1: Formulario

2: ModificarFlores(formulario)

|
|
|

> i o) |
| 2.1: MedificarF lores (formularic) |
I

jj " 2.1.1: ValidarDatos (formulario)
|

|
|
|
t
alt |
|
|
|

[alt]
2.1.2: Error{fermulario, emor)

2.1.2.1: Error{formulario, enor)

%

2.1.3: NuevosDatos(Datos)

21310k

213110k

BRI = g = e e

i
|
i
1
|
i
i
i
|
|
i
i
|
2131110k W
i
|
|
|
|
i

Figura 27: Diagrama de secuencia cambiar flores

4 CLASES DE ANALISIS

En los siguientes diagramas de comunicacion podemos ver cédmo se comunican y se
interrelacionan las clases de andlisis que hemos establecido en los diagramas anteriores.
Se agrupan en los mismos paquetes que dividen el sistema y que fueron establecidos en el
Anexo Il - Especificacion de requisitos software.

25



Anexo lll: Andlisis de requisitos

Figura 28: Diagrama de comunicacién paquete gestion autenticacion
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Figura 29: Diagrama de comunicacion paquete gestion usuarios
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Figura 30: Diagrama de comunicacién paquete gestion social
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Figura 31: Diagrama de comunicacion paquete gestion amigos
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Figura 32: Diagrama de comunicacion paquete gestion logros

Figura 33: Diagrama de comunicacion paquete gestion estadisticas
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Figura 34: Diagrama de paquete Gestién notificaciones

Figura 35: Diagrama de comunicacion paquete gestion rutinas
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Figura 36: Diagrama de comunicacion paquete gestion juego
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5 VISTA ARQUITECTURA DEL MODELO DE ANALISIS

En la vista de arquitectura del modelo de analisis podemos ver a que capa del patron
arquitectonico Modelo Vista Controlador pertenece cada clase que se ha ensefiado durante
este anexo.

La arquitectura alcanzada en este apartado es un esquema aproximado de la arquitectura
gue definiremos en el Anexo IV — Disefio del software, puesto que ahi es donde
explicaremos en detalle los patrones usados.

Figura 37: Vista de arquitectura

33



Anexo lll: Andlisis de requisitos

6 REFERENCIAS

e Pressman, R. S. - “Ingenieria del Software: Un Enfoque Practico”. 72 Edicion.
McGraw-Hill. 2010.

34



