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2 INTRODUCCION

En este anexo, Anexo IV — Disefio del sistema se recoge toda la documentacion a la fase
de documentacion referente a la fase de disefio del sistema. La fase de disefio se centra
en el dominio de la solucién directamente, y representa el sistema a su nivel mas cercano
a la interpretacion.

Como estad a un nivel mas bajo, los nombres de clases, métodos y atributos son muy
parecidos o iguales a los que se veran en la implementacion de la aplicacion.

El documento tiene la siguiente estructura:

e Modelo de Disefio: el modelo de disefio sigue los siguientes puntos:

o Patrones arquitecténicos: Se explicaran los patrones arquitecténicos
usados durante el disefio.

o Subsistemas de disefio: Se hace una organizacion general del sistema en
paquetes, y las relaciones que tienen entre ellos.

o Clases de disefio: Se ensefian las clases de disefio, con sus atributos,
operaciones y relaciones.

o Vista arquitecténica: Se ensefia una vista detallada de las capas del
patron BLoC que fue usado en la arquitectura.

o Realizacion de casos de uso: Se muestran los diagramas de secuencia
para casos de uso del sistema donde se detallan los intercambios de
mensajes entre objetos y clases.

e Disefio de la base de datos: Es un diagrama entidad-relacién explicando toda la
informacion que tiene que manejar el sistema

e Modelo de despliegue: Muestra el despliegue de los nodos y artefactos del
sistema.

3 MODELO DE DISENO

En la fase del desarrollo se ha decidido utilizar ciertos patrones arquitectonicos que
facilitaran el desarrollo. Se utiliza el patrén BLoC a la hora de organizar la arquitectura
general de la aplicacion.

Se hara uso de las siguientes tecnologias:

e Flutter para el desarrollo de vistas

e Flutter_bloc: Modulo que implementa el patron BLoC, explicado a continuacion,
para su uso facil con Flutter.

e Supabase: Base de datos distribuida que gestiona el acceso a los datos, ademas
de la autenticacion.

e Flutter_supabase: Moddulo de Flutter que implementa directamente las
interacciones con Supabase, gestionando directamente las llamadas a SQL y las
funciones de autenticacion.
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3.1 PATRONES ARQUITECTONICOS

311 BLoC

El patron BLoC, o Business Logic Component, es un patron utilizado para separar de
formadirecta la capa de vista de la capa de negocio y de datos del sistema. El patron esta
formado por tres componentes:

e Vista: Lavista se encarga de la representacion visual de datos y su interactividad
con el usuario; representa los datos del sistema a través de distintas pantallas y
widgets. La asociacion de vista a datos son muchas a uno, es decir, los datos
contenidos en un s6lo modelo son representados por distintas interfaces gréficas.

e BLO0C: ElI BLoC es un componente que encapsula la |6gica de negocio de la
aplicacion. Se distingue del controlador del patron MVC en el hecho de que es
controlado por eventos en vez de lanzando funciones directamente, y que muestra
los resultados a través de cambios entre ciertos estados definidos (por
ejemplo, estado “cargado”, estado “error”...).

e Repositorio: Un repositorio tiene como objetivo encapsular la capa de datos y
hacerse cargo de las interacciones con el sistema de bases de datos. Es decir,
el objetivo de este componente es ser capaz de proveer, acceder y modificar los
datos que sean necesarios para el funcionamiento de un BLoC.

El patron BLoC presenta varias ventajas:

e Separacion de responsabilidades a la hora de desarrollar los distintos
componentes. Un BLoC no tiene que saber cOmo se estan obteniendo unos datos
del repositorio, y una vista no tiene que entender como esta funcionando la
I6gica interna del BLoC. De esta forma, todos los componentes se pueden
desarrollar de forma separada, y si surgen cambios necesarios de funcionamiento o
infraestructura (por ejemplo, necesidad de implementar nuevas funcionalidades, o
un cambio en el sistema de bases de datos utilizado) sélo necesitaremos cambiar
uno de los médulos, y el resto seguiran funcionando de la misma manera.

e Alta cohesion y bajo acoplamiento entre los componentes de las distintas
capas.

e Usode eventos y estados que permiten de una forma mucho mas simple manejar
el estado de la vista.

3.1.2 Singleton
El patrén Singleton, o de instancia Unica, es un patrén de disefio que permite restringir la

creacion de ciertos objetos a un unico objeto global.

Su intencion es garantizar que una clase solo tenga unainstancia, y que sea de acceso
global.

Su implementacion consiste en definir un método estatico dentro de la clase, que cree el
objeto si no existe, y si el objeto ya existe, devolver la instancia ya creada.

Este patrén es visto como un antipatron por algunos desarrolladores, puesto que introduce
el problema de las variables globales en nuestras aplicaciones, y por eso es utilizado
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dentro de la aplicacion de forma conservadora, para clases en las cuales solo necesitamos
una instancia y en las cuales la instanciaciéon de la clase es mas costosa (por ejemplo, el
gestor de notificaciones, o la instancia de conexion con la base de datos).

3.2 CLASES DE DISENO

En este apartado veremos los contenidos de cada capa del patrén BLoC, ademés de las
clases de cada paquete y los métodos de dichas clases.

3.21 Capa Vista

En la siguiente figura se ve como en la capa vista hay un subpaquete por cada uno de los
modulos previamente definidos de la aplicacion web. Dentro de cada paquete estan los
archivos que definen cada una de las vistas. El paquete Layout define la pantalla principal
de la aplicacién, que coordinara el resto de pantallas.
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Figura 1: Capa vista
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3.2.2 CapaBLoC

En la siguiente figura, se explica la capa BLoC, que actla de manera parecida a lo que
haria la capa controlador en el MVC. Todas las clases tienen métodos llamados
onNombreEvento, que se lanzaran de forma automatica cuando el BLoC reciba dicho
evento. Ademas, incluimos aqui el singleton que gestionaré las notificaciones, que a pesar
de que no sea un BLoC por razones practicas, es una clase que encapsula el control de
cierta funcionalidad de la aplicacion en un objeto facilmente accesible a través del patron
singleton.

Figura 2: Capa BLoC
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3.2.3 Capa Repositorio
En la siguiente figura, se explicala estructura de la capa Repositorio, que provee los datos
ala capa BLoC abstrayendo el acceso a dichos datos.

Figura 3: Capa repository

3.24 Capa Datos

La siguiente figura explica la capa de datos, que define las clases basicas de nuestra
aplicacion a un nivel cercano al de la base de datos. Son las clases basicas que
instanciaremos y representaremos a lo largo de la aplicacion.

10
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Figura 4: Capa datos
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3.3 VISTA ARQUITECTONICA

En el diagrama de la figura se puede ver representada de forma esquematica el esquema
gue sigue nuestra aplicacion, haciendo uso del patrén BLoC.

Figura 5: Vista arquitectonica

12



Anexo |V: Disefo del Sistema

34 REALIZACION DE CASOS DE USO

34.1 Diagrama del paquete gestion autenticacion

Caso de uso Registro:
—O O _OQ_

Usuarnio sin loguear sign_up_screen.dart sign_up_screen_controller flutter_supabase
M |

|
1: Registro |

> 1.1: Registro

|
|
>

1.1.1.1: Fermulario 1.1.1: Foemulario

2.1: Registro(formulario)

|
|
|
|
|
|
|
|
|
2: Registro{formulario) I
|
I
|
(')

]

2.1.1: ValidarDatos (formular

|

|

t

alt |

—1 |

[alt] 2.1.2: Error({formulario, emor) |

|

2.1.2.1: Error{formulario, ermor) I

|

|

|

|

|

|

|

|

|

|

!

2.1.3: ComprobarDuplicada (formularic)

.

2.1.3.1: Respuesta duplicado

alt
—1

[alt]
2.1.3.1.1: Error

2.1.3.1.1.1: Error

2.1.3.1.2: Crear usuario

2131210k

21312111:0k 21.3.121.1: 0k

B e i e R A

==

Figura 6: Diagrama de secuencia registro
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Caso de uso Login:

—O O O

Usuario sin loguear login_screen.dart legin_screen_controller flutter_supabase
M | | |
1: Login I I I
|t 1.1: Login I |
L |
1.1.1.1: Formulario 1.1.1: Formudario I
< |
2: Login(formulario) I
b 2.1 Login{formulario) I
|
|
2.1.1: WalidarDatos (formularic)
|
!
alt |
I |
[alf] 2.1.2: Error{formulario, emor) |
|
2.1.2.1: Errorformulanio, ermor) I
|
T |
| |
| |
| |
| flutter_supabase |
| |
| |
| I
| |
2.1.3: Login
| PJ‘
I 2.1.3.1; Respuesta login
|
|
|
|
!
alt |
I
[alf] I 2.1.3.1.1: Error{error)
2.1.3.1.1.1: Error{error) I
|
I
|
|
I 2.1.3.1.2: Ok
2.1.3.1.2.1: Ok D‘
| +
| | -
| } }
| | |
| | |
| | |
| | |
L 1 | |

Figura 7: Diagrama de secuencia login
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Caso de uso Logout:

Usuaric kogueado

1: Logout

—0

settings_screen.dart

1.1.1.1: Ok

1.1: Logout

O

flutter_supabase

1.1.1: Ok

Figura 8: Diagrama de secuencia logout

Caso de uso Recuperar contrasefa:

15
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—O O O

Usuario sin loguear password_recovery screen password_recovery controller flutter_supabase
M |

|
- |
1: RecuperarContrasefia |
.

1.1: RecuperarContrasefia

|
|
ol

1.1.1.1: Email 1.1.1: Email

4

2! RecuperarContrasedialemail)

2.1: RecuperarContrasefajemail)

2.1.1: ValidarDatos{email )

&

[alt] 2.1.2: Error{formulario, emor)

2.1.2.1: Ernor{formulario, enror)

2.1.3: RecuperarContraseiia

21310k

—_————

213110k <

213.1.1.1: 0k

ret T

Figura 9: Diagrama de secuencia recuperar contrasefia

34.2 Diagrama del paquete gestion usuarios

Caso de uso Ver perfil:

Usuario logueado profile_screen.dart seff bloc.dart // fiends_bloc.dart user_repository .dart
] | |

|
|
1: Ver perfil | | |
2: Ver perfil | I

| 3: Obtener datos |

5: Datos i 4: Datos

6 Datos

Figura 10: Diagrama de secuencia ver peffil

16
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34.3 Diagrama del paquete gestion feed
Caso de uso Crear publicacién:

—O O O

Usuario logueado feed screen.dart feed bloc.dart post_repository.dart

1: Nueva publicacidn

1.1: Muewva publicacién

1.1.1.1: Fermulario 1.1.1: Foemulario

<

Y

2: Nueva publicacién(formulario)

v _|___ ¥ _

2.1: Nueva publicacion|formulario)

2.1.1: ValidarDatos (formul ario)

[alt] 2.1.2: Error(formulario, emor)

2.1.2.1: Errorformulario, ermor)

2.1.3: Crear publicacién

21.3.1: 0k

2.1.3.1.1: Ok

21.3.11.1: 0k

SRR I S—— - —_—

F 3
e T e ———

Figura 11: Diagrama de secuencia crear publicacién

Caso de uso Borrar publicacion:
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—®

O

Usuario logueado feed screen.dart feed_bloc.dart post_repository.dart
N | | |
| | |
1: Borar Post J— | |
o 1.1: Borrar Post | 2: Verificar permisos |
™ |
. | |
alt i | i
| | |
alt] | | |
. 3: Emor I I
g I
3.1: Ermor |
< |
|
|
|
|
|
|
[
|
|
|
|
4: Eliminar publicacion |
5 0Ok
-
‘ 8 Ok
6.1: Ok
]
T L
| |
T T T
L | | |
Figura 12: Diagrama de secuencia borrar publicacién
Caso de uso Ver feed:
Usuarnio logueado feed_screen.dart feed_bloc.dart feed _repository.dart
M | | |
| | |
1: Ver feed | | |
1.1: Ver feed | I
|

|
|
|
' 1.1.1.1.1: Datos
1.1.1.1.1.1: Dates

1.1.1: Obtener datos

1.1.1.1: Dates

Figura 13: Diagrama de secuencia ver feed

Caso de uso Dar like:

18
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—O O O

Usuario logueado2 feed screen.dar feed bloc.dart post_repository.dart
I I | |
1: Nuevo like | | |
- 1.1: Nuevo like I |
I i |
I I 2: ComprobarLike I
| | |
| |
| |
| L] |
| | |
| | |
| | |
| | |
| | |
| | |
alt I I i
] | | i
[alt] | | |
} } 3: Quitar like [
|
! M 3.1: Ok
T I_‘
I 3.1.1: Ok
3.1.1.1: Ok
nl
| i
| |
| |
| T f
| | |
I I 1.1.1: Nuevo like |
} } 1.1.1.1: Ok |
| 1.1.1.1.1: Ok lﬂ i
1.1.1.1.1.1: Ok } I |
e l T |
| |
| | |
| | |
| | |
L | | |
| | |
L | | |

Figura 14: Diagrama de secuencia dar like
Caso de uso Compartir publicacién:

—O O O

Usuario logueado feed_screen.dart feed bloc.dart feed repository dart
0 |

1: Compartir Post |

1.1: Compartir Post

| 1.1.1: Cbtener datos

1.1.1.1.1: Datos ' 11.1.1: Datos

1.1.1.1.1.1: Dates con mend de compartin

Figura 15: Diagrama de secuencia compartir publicacion

19
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34.4 Diagrama del paquete gestion social
Caso de uso Enviar solicitud de amistad:

—O O O

Usuario logueado add_friends_screen.dart friends_bloc.dart friends_repository dart
] | |

|
1: Mueva solicitud

1.1: Nueva solicitud

111.1: Fomulario 1.1.1: Formulario

<

==

2: NuevaSolicitud (formulario)

|
|
|
gl
I
|
|
|
|

M| 2.1 NuevaSolicitudfformulario)

2.1.1: ValidarDatos(formularic)

B

[alt] 2.1.2: Error{formulario, emor)

2.1.2.1: Error{formulanio, enmor)

2.1.3: Envliar solicitud de amistad

gl
|
|
|
|
|
|
i
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
I
|
|
|
|

21.3.1: 0Ok

213.11.1: 0k |

|
2.1.3.1.1: 0k l‘
|
|
|
|
]
|
|

Figura 16: Diagrama de secuencia enviar solicitud de amistad

Caso de uso Compartir codigo de amigos:

—O O O

Usuario logueado add_friends _screen.dart self_bloc.dar selff_repository.dart
] |
|
|

T
|
1: Compartir codigo |

2: Compartir codigo

3: Obtener datos

|
|
| 4: Datos

. . 5: Datos ‘
6: Datos con mend de compartin

[
—

Figura 17: Diagrama de secuencia compartir cédigo de amigos

20
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Caso de uso Ver solicitudes de amistad:

—@

Usuaro logueado friends_request_screen.dart friends_bloc.dart
M |

|
| |
1: Ver solicitudes de amistad | |
|

2: Ver solicitudes de amistad

O

friends_repository.dart

| 3: Obtener datos

5 Datos | 4: Datos

&: Datos

Figura 18: Diagrama de secuencia ver solicitudes de amistad

Caso de uso Responder a la solicitud de amistad:

—O O O

Usuario lbgueado friend _requests_screen.dart friends_bloc.dart friends_repository.dart
M | | |
1: Responder a solicitud | I I
I 1.1: Responder a solicitud | I
| | |
| 1.1.1: Fermulari | |
1.1.1.1: Formulario | | I
| | |
| | |
2: ResponderSolicitud(formulario) I I I
P 2.1: ResponderSolicitud(fomulario) |
H - |
| |
| | |
| | |
! | !
alt ! | !
| | 3. Aceptar(Datos ) |
[alt] | I PJ_
|
I 3.1: 0k
| 3.1.1: Ok <
3.1.1.1: Ok
|
i T
1 T
| | T
| | |
| | 2.1.1: Rechazar(Datos) |
| |
| 1R |
} | 2.1.1.1: Ok }
l L ARRRE Tl“. !
211111 | | |
} | |
| |
| I |
| |
| | |
- ! ! !

Figura 19: Diagrama de secuencia responder a peticion de amistad

21
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345 Diagrama del paquete gestion estadisticas
Caso de uso Ver estadisticas:

—O O O

Usuario logueado statistics_screen.dart routine_completion_bloc.dart routine_completion_repository.dart
N |

1. Ver estadisticas

|
|
1.1: Ver estadisticas |
|
f
|

|

|

|

|

| 1.1.1: Cbtener datos
|

1.1.1.1: Dat
' 1.1.1.1.1: Datos ales
1.1.1.1.1.1: Datos

< |
|

Figura 20: Diagrama de secuencia ver estadisticas

346 Diagrama del paquete gestion rutinas

Caso de uso Crear rutina:

Usuaro logueado create _moutine_screen. dart routine_bloc. dart routine_ne pository dart
M | | |
1: Muewa rutina I I I
P 2: Nueva rutina J|_ |
== P I
) ) | 3: Formulario | |
3.1: Formulario J_‘ 1 |
4 L |
4: Nuewa rutina (formulariz) T I I
Lan 5: Nuewa rutina(formularic) | |
== PJ_ |
™ ™ I
| ] |
I 6 ValidarDatos(formulario) I
! " !
alt I I i
| | |
[alt] | 7: Emor{formularic, error) | |
Hg 1 |
B: Emor(formulario, error) T ‘I‘ I
| |
T | |
| | |
| | |
| | |
| | |
| | |
| | |
| | |
I I I
| | |
I I 9: Crear rutina |
} } 10: Ok i
| 11: Ok l" I
o |T| T |
| |
| | |
I I I

Figura 21: Diagrama de secuencia crear rutina
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Caso de uso Editar rutina:

X —O O O

Usuario logueado create_routine_screen. dart routine_bloc.dart routine_re pository.dart
B |

|
1: Modificar rutina | I
|

2: Madificar rutina

|
3: Formulario |
|

|

I

|
4: Formulario r‘

|

|

|
|
5: Modificar rutina({formulario) I
|

|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
I
6: Modificar rutina(formulario) |
| 7: ValidarDatos{formulario) I
| | |
| |
! | !
ait ! } !
| | |
[alf] | | |
| 8: Emor(fomnulario, error) I I
) | | |
9: Emor(fomulario, error) | | |
} | |
N | |
| | |
| | |
| | |
——— J- I Il
T T T
| | |
| | |
| | |
| | 10: Medificar rutina(Datos) |
| |
| L |
} | 11: Ok ]
l 12: Ok Tl“ !
13: Ok ’Jq‘ | |
N i | I
| I |
| |
| |
| 1 |
| |
1 i

Figura 22: Diagrama de secuencia editar rutina

Caso de uso Borrar rutina:
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—O O O

Usuario logueado routine_list_screen.dart routine_bloc.dart routine_re pository.dart
M | | |
| | |
1: Eliminar rutina | | |
R ) | |
T} 2! Eliminar rutina | 3: Verficar Creador I
[
|
| ! |
alt | i |
| | 4: Barado local |
alt] | L
4.1.1: Borrado bocal < 41: Ok
5: Borado local
l
I
| |
| | |
| | |
| | |
| | |
| | |
| | |
| | |
I I [
| | |
| | |
| | |
| | |
I I 8: Eliminar rutina |
| I |
70k
| ]
| 8: Ok |L‘ |
9 0k t |
L] | | |
| |
| L |
| | |
| |
T T T
Ll | | |

Figura 23: Diagrama de secuencia borrar rutina
Caso de uso Ver rutinas publicas:

—Q O O

Usuario logueado public_routing_list_screen.dart routine_bloc dart routine_re pository. dart

|
| |
1: Ver rutinas pdblicas | |
|

1.1: Ver rutinas plblicas

| 1.1.1: Obtener datos

| 1.1.1.1: Datos

1.1.1.1.1: Datos
1.1.1.1.1.1: Datos

|
< | |

Figura 24: Diagrama de secuencia ver rutinas publicas

Caso de uso Afiadir rutina publica:

24
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—@

Usuaric logueado public_routine_list_screen.dart

1: Afadir rutina plblica

routine_bloc.dart

2: Aviadir rutina pablica

|
I
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
i

3.1.1: Datos

|
|
|
i
Il
|
|
i

O

routine_repository.dart

3: Pedir datos

3.1.1.1: Datos utina

Figura 25: Diagrama de secuencia afiadir rutina publica

Caso de uso Completar rutina:

X —O

Usuario logueado

|
1: Completar rutina |

routine_detail screen.dart
|

===

3.1: Datos

<

1.1: Completar rutina

1.1.1.1.1.1: Ok

1.4.1.1.1: 0k

Figura 26: Diagrama de secuencia completar rutina

34.7 Diagrama del paquete gestion logros
Caso de uso Desbloquear logro:

O

routine_completion_bloc.dart routine_completion_repository.dart

1.1.1: Completar rutina

1.1.1.1: 0k

25
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O

Figura 27: Diagrama de secuencia desbloquear logro

Caso de uso Ver logros:

—0

Usuario logueado profie_screen.dart
[] |

|
1: Ver logros |

1.1: Ver logros

O

achievemnent_bloc dart

|
|
|
' 1.1.1.1.1: Datos
1.1.1.1.1.1: Datos

Sistema achievement_bloc.dart achievement_repository dart
I | |
1: Comprobar Logros | |
P g PJ- |
1.1: Obtener datos de logros |
1.1.1: Datos
n
1.1.1.1: JDeberia desbloquear? !
alt i
|
[alt] |
1.1.1.2: Desbloguear Logro |
1.1.1.2.1: Ok
1.1.1.2.1.1: Ok rel
4
|
f
|
1.1.1.2.1.2: Sin respuesta I
o |
T |
| |
| |
| |
| |
| |
| |
| |
T I
L | |

1.1.1: Obtener datos

Figura 28: Diagrama de secuencia ver logros

34.8 Diagrama del paquete gestion notificaciones:
Diagrama de uso Programar notificaciones:

1.1.1.1: Dates

O

achievement_repository dart

26
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1.1: ComprobarHorarioY Notifica cionesPendientes(rutina )

Sistema notification_singleton.dart
1: Programar notificaciones(ntina)
=it
[alt]
1.2: Programa notificaciones
1.3: No hace nada
<

Figura 29: Diagrama de secuencia programar notificaciones

349 Diagrama del paquete gestion juego
Caso de uso Ver juego:

X —O

Usuario logueado game_screen.dart
0 |

|
1: Ver juego |

1.1: Ver juego

O

self bloc.dart selff_repository.dart

|
|
|
' 1.1.1.1.1: Datos
1.1.1.1.1.1: Datos

| 1.1.1: Cbtener datos

| 1.1.1.1: Datos

Figura 30: Diagrama de secuencia ver juego

Caso de uso Editar flores:
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X —O O

Usuario logueado game_screen.dart self_bloc.dart self_repository.dart
M |

1: Madificar flores

1.1: Meodificar flores

1.1.1: Formulario

1.1.1.1: Fomulari

2: ModificarFlores|formulario)

2.1: MedificarFlores (formulario)
4

2.1.1: ValidarDatos (formulario)

|
|
!
alt i
(alt |

|

2.1.2: Error{formularic, emor)

|

2.1.2.1: Erronformularnio, error) |
L

}

2.1.3: NuavwosDatos(Datos)

2.1.3.1: Ok

2.1.3.1.1: Ok

2131110k | 4
J
T

e S— _______ﬁcv_____FEL___

Figura 31: Diagrama de secuencia cambiar flores
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4 DISENO DE BASE DE DATOS

Para que el sistema pueda almacenar y gestionar la informacién pertinente para los
usuarios y su uso de la aplicacion, se hara uso de una base de datos basada en
PostgreSQL, que consistira en las tablas mostradas en la figura

code int
name warchar
continent_name varchar

uuid int
name varchar
created_at timestamp
country_code int
xp int
current_streak int
max_streak int
is_admin bool

friendRequest

sent_by varchar
to varchar
accepted bool

postid int

likedBy int

Figura 32: Disefio de la base de datos

profileAchievement

uuid varchar
achievement int

received_at timestamp

id int
start_date timestamp
end_date timestamp

id int

name varchar
other_routine_data_placeholder varchar
wser_id varchar
routine_id varchar
notifications_enabled bool
notification_days_of week [bool]
notification_time time

id int
poster_id int
post_date timestamp
content varchar

id int
name varchar
description varchar

routineCompletion

uuid int
routineld int
time timestamp

29
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5 MODELO DE DESPLIEGUE

En la siguiente figura se puede apreciar el diagrama de despliegue del sistema disefiado.
En el despliegue tenemos 3 nodos:

e Un teléfono Android: Representa cualquier dispositivo que pueda ejecutar el
artefacto de la aplicacion para Android.

e Un teléfono iOS: Representa cualquier dispositivo que pueda ejecutar el artefacto
de la aplicacion para iOS.

e Supabase: Nuestra base de datos elegida para el desarrollo del proyecto. Ambos
artefactos que hemos explicado previamente se conectaran con ella a través de
internet, para obtener los datos requeridos para la ejecucion.

Las comunicaciones entre los nodos del sistema se realizan a través de internet.

<<device>>
TelefonoAndroid

<<gxacutionEnvironment>>
Android

<< artifact=> D
1 Habitr.apk

Supabase

=<artifact=> DI
Base de Datos

<<device>>
TelefonoiPhone

<<axecutionEnvironment=>
I0s

=<artifact>> D
Habitr.ipa

Figura 33: Diagrama de despliegue
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