Anexo V: Documentacién Técnica

ANEXO V: DOCUMENTACION TECNICA

Habitr - Aplicacion para fomentar los
habitos saludables.

Trabajo de Fin de Grado

Ingenieria Informética

VNiVERSiDAD b SALTAMANCA

Junio 2023
Autor:
Jorge Cruz Garcia
Tutores:
André Filipe Sales Mendes

Gabriel Villarubia Gonzalez



Anexo V: Documentacién Técnica

1 TABLA DE CONTENIDO

QT [ToT=N L= {10 8 OO
QT [To=N LY =1 o] =TT
2  Especificacion de la dOCUMENTACION...........eiiuiiiiiiieiie et
3 Manual del Program@ador ..........c..ooueeiieeiiee e
A RETEIEINCIAS. .. ee ittt ettt b ettt e st n e ne e ree s



Anexo V: Documentacién Técnica

INDICE DE FIGURAS

Figura 1: Pagina principal de la documentacion .............cccveeiveeiiieesiiie e eiee e
Figura 2: Ejemplo de documentacion para la clase FriendSReposSitory ............cccoceeveerinenne

FIQUra 3: MENU FIULLET ....co.eiiiiiiie ettt ettt sttt e e nneeas



Anexo V: Documentacién Técnica

INDICE DE TABLAS




Anexo V: Documentacién Técnica

2 ESPECIFICACION DE LA DOCUMENTACION

Para generar la documentacion, se ha utilizado la herramienta que incluye Dart en su kit de
desarrollo, llamada dartdoc.

Dartdoc permite generar documentacion de archivos de Dart a través de un sistema de
anotaciones, que permite separar los ficheros por categorias, comentar métodos y clases.

Para acceder a la documentacion, se encuentra en la carpeta “doc/api” que se incluye con
el codigo fuente. Al acceder al archivoindex.html, se tendra una vista global de la aplicacion,
gue se puede visualizar a través de un navegador.

Se han separado las clases en los mismos paquetes que se establecieron en el Anexo IV,
es decir, tanto por su funcionalidad (gestiéon social, gestion de usuarios...) cémopor su lugar
en la arquitectura (vista, bloc...)

Para realizar una mejor lectura de la documentacién, se hacen las siguientes
recomendaciones:

e Seguir una vista arquitectonica para evitar mezclar documentacion de vistas con
controladores. Es decir, visualizar la documentacion de los BLoC, repositorios y
datos en vez de los paquetes de “GestionX”

e Cada vez que se quiere leer la documentaciéon de una clase, hay que hacer click
varias veces para llegar a la vista de detalle que incluye la documentacion de los
métodos.

e Las clases de vista no han sido documentadas en detalle, puesto que sus hombres
son explicativos de lo que representan y no tienen légica compleja ni métodos.

En la figura 1 se muestra una vista previa de cémo es la pagina principal de la
documentacion (index.html).

habitr_tig package Q Loating &

habitr
Hab
LIBRARIES £
BLOC -

Libraries
BLoC
n;.\.-ﬂ_: H.wﬂ\; que implementa &l BLaC de logros. Para obtener més informacion, mirar los detalies de |as classes Event y State de este paguste
*“i!:\.\l(“( que Implementa el BLoC del feed (parte social). Para oblener mas informacidn, mirar los detalles de |as classes Event y State de este paguete.

Paguete que i s de las classes

Paguete que imple de las classes Evenl y

sle paquete

Paguete que implementa el BLoC de rulinas. Para oblenar mas informacion, mirar los detalles de las dlasses Evanty Stale de este paguete.

Paquete qus impiementa & BLoC del propio usuario. Para obtener més infarmacién, mirar [os detalles de las classes Event y State de ste paquete

Datos

GESTIOMAUTENTICAG Representa que dmbito ten &l logro.

GESTIONESTADISTICAS

GESTIONLOGROS

Figura 1: Pagina principal de la documentacién
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En la figura 2, se puede ver la documentacion de la clase FriendsRepository, mostrandose
la documentacion de los métodos y sus parametros.

habilr_tfg > friends_repository > FriendsRepository class Q,  Losding search a

FriendsRepository class CONSTRUGTORS
Clase que define el repositorio y sus métodos. Se puede hacer click para oblener una vista de
CLASSES detalle

Aligual que en olros repositorios, tados los métodos lanzan excepciones sin capturar, y por tanio
han da estar en un bloque try - catch

METHODS
Constructors selFriendsAnd

Properties

The hash code for this objact

A representation of the runtime type of the object

Methods

bool accept = false)) — Future<void>
ha por el usuaria u para nosolros. Si aceept s verdadero, se acepta la pelicidn. En caso conlrario, se rechaza

sendFrie i{String userld i e
Funcion aue le envia una petician de amistad de el usuario actual al usuario con id userId

habitr_tig 1.0.0+1

Figura 2: Ejemplo de documentacion para la clase FriendsRepository

3 MANUAL DEL PROGRAMADOR

En este apartado, se explicard comorealizar la compilaciondel proyecto para poder generar
los ficheros ejecutables.

Lo primero de todo, es necesario tener instalado el SDK de Dart y de Flutter, junto a Unity.
Ambos tutoriales de instalacién se encuentran en la seccién de referencias de este
documento.

Una vez tenemos Flutter instalado, hemos de abrir una consola en la carpeta raiz del
proyecto, y usar el comando flutter pub get para instalar las bibliotecas que se usaron en el
desarrollo de la aplicacion.

Cuando ya se tienen los pre-requisitos instalados, se puede proceder a la compilacion en
Si:

e Se abre la escena que se encuentra en la carpeta “unity/Habitr” en Unity, y se
comprueba que ha cargado la extension de Flutter. Deberia de aparecer el menu
gue se ve en la figura 3 en la parte superior.
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FluttE§ Window Help

Export Android (Debug)
Export Android (Release)
Export Android Plugin

Export I0S (Debug)
Export I0S (Release)
Export I0S Plugin

Export Web GL

Export Windows

Settings

Ctrl+ALt+N
Ctri+ALt+M
Ctrl+Alt+P

Ctrl+Alt+I
Ctri+Alt+I
Ctrl+Alt+0

Ctrl+ALt+W

Ctrl+Alt+D

Ctrl+ALt+S

Figura 3: Menu Flutter

Se selecciona la opcion que se quiera compilar;

proyecto de Flutter
Se abre una consola en la carpeta raiz del proyectoy
apk para obtener un fichero binario de Android.

Para construir una aplicacion de iOS, es necesario realizar este mismo proceso
desde una maquina Macintosh, usando “Export IOS* en Unity y el comando flutter

build ipa.

4 REFERENCIAS

por ejemplo, Export Android
(Release). Unavez se haga esto, la extension se encargara de compilar los archivos
necesarios y de modificar los archivos de Gradle que definen la compilacién del

se usa el comando flutter build

dartdoc (accedido el 2-7-2023)
o https://pub.dev/packages/dartdoc
Guia de instalacion de Flutter (accedido el 2-7-2023)

o https://docs.flutter.dev/get-started/install/windows

Guia de instalacion de Unity (accedido el 2-7-2023)

o https://learn.unity.com/tutorial/install-the-unity-

hub-and-editor
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