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Introduccion

En este documento se tiene como objetivo recoger toda la fase de andlisis de requisitos

del proyecto a desarrollar.

La estructura del anexo seré la siguiente:

e Diagrama de clases: permite describir la estructura del sistema mediante sus
clases, con atributos y operaciones y las relaciones entre las mismas.

¢ Diagramas de secuencia: muestran la forma en que el grupo de objetos se
comunican entre si a lo largo del tiempo. Se realizaran los diagramas de
secuencia de los casos de uso recogidos en el Anexo Il: Especificacion de
requisitos del software.

e Vista de arquitectura: muestra la arquitectura del proyecto a partir de todo lo

anterior.



1. Diagrama de clases

El diagrama de clases nos permite representar el modelo de dominio del sistema,
compuesto por las clases, cuyos atributos, operaciones y relaciones es necesario

gestionar.

En el diagrama se observan las clases Ejercicio, Arte Marcial, Evento, Pelea, Peleador,

Rutina, Ejercicio rutina y Usuario registrado.

= Ejercicio = Usuario registrado
MNombre Correo electronico
Descripcion 1.7 Contrasefia
Video * Mombre de usuario
Completade - Arte Marcial Avatar
Nomire Iniciado sesion o no
Foto

Progreso realizado

= Evento = Rutina
= Pelea 1.5 Nombre MNombre arte marcial
E—
Fecha
Estado de finalizacion
1.*

Ejercicio rufina

2

Descripcion

Feleador

Mombre
Mombre foto
Url foto
Division
Ganador

Tiene foto

Hombre o mujer

Figura 1: Diagrama de clases



2. Diagramas de secuencia

Permiten representar el intercambio de mensajes y las interacciones entre los objetos de

cada uno de los paquetes en los que se encuentran cada caso de uso.

2.1 Registro

Usuario no loggeado Ul Reqgistro Control Usuario registrado
D 1 Registro
7 1.1 Registro
: 1.1.1.1 Dalos 1.1.1 Datos

2 Datos rellenados

2.1 Datos rellenados 2.1.1 Comprobaciones

2.1.2 Datos formato incorrecto

alt J
2'.1.2 1 Datos formato incorrectﬁ

i
altI ]

2.1.3.1.1.1 Comeo repetido J

2.1.3 Crear usuario

2.1.3.1 Correo repetido

+2.1.3.1.1 Correo repstido

I

e

2.1.4 Crear usuario

P 2.1.4.1 Registro correcto

: 2.1.4.1.1 Registro correcto

2.1.4.1.1.1 Registro comecto J

Figura 2: Diagrama de secuencia de Registro



2.2 Inicio de sesion

Usuario no loggeado Ul Regisfro Conirol Usuario registrado

| B

e

1 Inicio de sesidn

o

1.1 Inicio de sesidn

1.1.1.1 Datos 1.1.1 Datos

2 Datos rellenadas

2 1 Datos rellenados 2.1.1 Comprobaciones

alt 2.1.2 Datos formato incorrecto

[

.
[

2.1.3 Iniciar sesidn

)

)

: 2.1.3.1 Error inicio sesign
_2.1.3.1.1.1 Error inicio s2sidn

.1.2.1 Datos formato incorme: s't::-’»
L

2.1.2.1.1 Error inicio sesidn

E ! 2.1.4 Ipiciar sesion
' , 2.1.4.1 Cradenciales comractas
' 2.1.4.1.1 Credencizles cormaciss|

I

2.1.4.1.1.1 Credenciales coractas

U

Figura 3: Diagrama de secuencia de Inicio de sesion



2.3 Cerrar sesion

Usuario loggeado Ul Perfil personal Control
U 1 Cerrar sesion :_
ol 1.1 Cerrar sesidn

1.1.1 Redireccion a inicio sesion
-

ko

1.1.1.1 Redireccidn a inicio sesidn

A

Figura 4: Diagrama de secuencia de Cerrar sesion



2.4 Afadir artes marciales

. Ul Artes marcizles Contral Usuario registrado
Usuario loggeado

1

D 1 Afadir arte marcial

P

p----

1.1 Afiadir arte marcial

1.1.1.1 Artes dispenibles | | 1-1.1Anes disponibles

ad

i

2 Arnes selecoionadas 2.1.1 Comprobaciones

2.1 Artes seleccionadas

seleccionadss H

H : ;

r : :

alt H '
H [ '

H » 2.1.2 No s2 han seleccionado !

; ~ - ;
Iir1.2.1 Mo =2 han selsccionado : {

- : :

H H ;

i : ; :

2.1.3 Seleccién i 5 ;

» 2.1.3.1 Seleccién [ i

: ﬂ ;

: i :

H ! .

alt H :
H :

H 2.1.4 Cancelar .

2141 Cancelar

F

2.1.8 Artes marciales zzleccionadas

emeaesmesmsasssasemaas "”;[""" (AR I

2.1.5

1 Anes marcisles recuperadas| | 3151 Artes marciales recuperadas

it

HEl
2.1.5.1.1.1 Artes marciales recuperadas

Figura 5: Diagrama de secuencia de Afnadir artes marciales




2.5Borrar artes marciales

. Ul Artes marcizles Caontral Usuario registrado
Usuario loggeado

g OO O

i i
D 1 Borrar artz marcia __ E

1.1 Barrar artz marcial

1.1.1 Artes disponibles

: 1.1.1.1 Artes disponiblas
-
{ 2 Antes selectionadas -

2.1.1 Comprobaciones

2.1 Artes ==leccionadas |
adas

i 2.1.2 No se han seleccionado

2.1.3 Seleccidn

2.1.3.1 Seleccian

H 2.1.4 Cancelsr [

—r

| 2.1.4.1 Cancelar

4 | '
alt o : ¢t 2.1.5 Artes marciales seleccionadas
H H 2.1 5.1 Ames marcizles recuperadas
e 2.1.5.1.1 Artes marciales recuperadas| |«
2.1.51.1.1 Artes marziales recuperadas t -
] 1 ]
: ' L :
H E - 216 Artes marcizles selsccionadas [
: : 2.1.6.1 Ningdn art= marcial
= | 2.1.8.1.1 Ningdn arte marcial | |«
2.16.1.1.1 Ningidn arte marzial [, €

Figura 6: Diagrama de secuencia de Borrar artes marciales



2.6 Seleccionar arte marcial

Usuario loggeado Ul Artes Marciales Control

3 OO

H 1 Seleccionar arte marcial I

T 1.1 Seleccionar arte marcial
|

i 1.1.2 Redireccidn a pantalla arte maci
i <

E " 1.1.1 Recuperar arte marcial correspondiente
al

1.1.2.1 Redireccidn a pantalla arte marcial
™ T
i
i

Figura 7: Diagrama de secuencia de Seleccionar arte marcial



2.7 Empezar ejercicio

Usuario loggeado Ul Lista ejercicios Caontrol

A GG

1 Empezar gjercicio

g

"D 1.1 Empezar ejercicio

1.1.1 Pantalla temporizador

-~

1.1.1.1 Pantalla temporizador

|

A

Figura 8: Diagrama de secuencia de Empezar ejercicio



2.8 Seleccionar ejercicio

Usuario loggeado Ul Ejercicios Control

? O

1 Zeleccionar ejercicio
D 1.1 Seleccionar ejercicio I

' L1 Redireccion a ejercicio

1.1.1.1 Redireccion a ejercicio

Y

Figura 9: Diagrama de secuencia de Seleccionar ejercicio
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2.9 Finalizar ejercicio

Usuario loggeado Ul Timer Control Usuario registrado

p Y 0 Q0

D 1 Finalizar ejercicio

1.1 Finalizar gjercicio

) i :
1 1.2 Mo finaliza

1.1.1.1 Mo finaliza

-
i

s ! - X

1.3 Ejercicio completado

-
r

1 1.2.1 Ejercicio completads
i 1.3.1.1 Pantalla ejercicio

' 1.3.1.1.1 Pantalla gjercic :-H

L

”
el

Figura 10: Diagrama de secuencia de Finalizar ejercicio



2.10 Reproducir video

Usuario loggeado Ul Ejercicio Contral
-

1 Reproducir video

D 1.1 Reproducir video

. 1.1.1 Video reproduciendo

-

1.1.1.1 Video reproduciendo

A

Figura 11: Diagrama de secuencia de Reproducir video
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2.11 Seleccionar panel rutina

Lsuario loggeado LI Rutinas Caonfrol

5 !
E |
1 Seleccionar panel =

D 1.1 Seleccionar panel

1.1.1 Desplegar pansl

-

H" 1.1.1.1 Desplegar panel

Figura 12: Diagrama de secuencia de Seleccionar panel rutina
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2.12 Seleccionar afno

Usuario loggeado Ul Resultados Control

; S

=e

1 Seleccionar afo

.[} 1.1 Seleccionar afio

1.1.1 Resultados afio

'y

1.1.1.1 Resultados ano

'y

g

Figura 13: Diagrama de secuencia de Seleccionar afio
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2.13 Seleccionar evento

Usuario loggeado Ul Resultados Confrol

i
’IJ 1.1 Seleccionar evento

1 Seleccionar evento

e,

: P 1.1.1 Desplegar resultados evento

]

1.1.1.1 Desplegar resultados evento

]

g

Figura 14: Diagrama de secuencia de Seleccionar evento
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2.13.1 Cargar maés eventos

Usuario loggeado Ul Resultados Confrol

i O

1 Cargar mas
ﬂ 1.1 Cargar mas

=0

1.1.1 Cargar mas eventos

[

1.1.1.1 Cargar mas eventos

&

|

Figura 15: Diagrama de secuencia de Cargar mas eventos



2.14 Seleccionar avatar

Control
Usuario loggeado Ul Perfil usuario
D 1 Seleccionar avatar
1.1 Seleccionar avatar .

1.1.1 Mostrar galeria

-~

|:i 1.1.1.1 Mostrar galeria

h 4

D 2 Foto seleccionada n

21 Foto seleccionada

2.1.1 Avatar (folo seleccionada)

-

|':i21 1.1 Avatar (foto seleccionada) W

Figura 16: Diagrama de secuencia de Seleccionar avatar



2.15 Actualizar avatar

Control Usuario registrado

Ul Perfil usuario
Usuario loggeado

3 © = "

D 1 Actualizar avatar
- 1.1 Actualizar avatar

alt

1.2 Sin avatar

U: 1.2.1 Sin avatar

alt 2 Actualizar avatar

2.1 Ermor

2.1.1 Error 83

U: 2.1.1.1 Error H T
< i
;

2.2 Actualizacidn satisfactoria

E 2.2.1.1 Actualizacién satisfactoria rl 221 Aclualizacion satisfactoria L,J-

)

Figura 17: Diagrama de secuencia de Actualizar avatar
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2.16 Borrar avatar

Control Usuario registrado
Ul Perfil usuario

Usuario loggeado : i Q

D 1 Actualizar avatar
- 1.1 Actualizar avatar

alt

1.2 Sin avatar

U: 1.2.1 Sin avatar

alt 2 Actualizar avatar

2.1 Ermor

2.1.1 Error 83

U: 2.1.1.1 Error H T
« :

2.2 Actualizacidn satisfactoria

E 2.2.1.1 Actualizacion satisfactoria |ﬁ= 221 Actualizacion safisfactaria L,J-

P

Figura 18: Diagrama de secuencia de Borrar avatar
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2.17 Actualizar nombre de usuario

Ul Perfil usuario

Usuario loggeado

X

O

Control

O

Usuario registrado

®

D 1 Actualizar nombre usuario
1.1 Actualizar nombre usuario N
alt
; 1.2 Error nombre
D 1.2.1 Sin Error nombre
i i m 2 Actualizar nombre usuario
i E 2.1 Actualizacion ok
! : 2.1.1 Actualizacion ck <
D 2.1.1.1 Actualizacién ok ﬂ

Figura 19: Diagrama de secuencia de Actualizar nombre usuario
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3. Vista de arquitectura

En la vista de arquitectura del modelo de analisis podemos ver a qué capa pertenece

cada clase presentada anteriormente.

\\\\\

@@@@@@@C%NO

nepal Ulires marsiales ) perfilpersonal Ul Lista eer UlEjersisn Ul Rutinas Ul Resultado

@@CMSGOGOOO

||||||||| Contral Pantalla principal  Control Artes marciales. Control Perfil per: Centrol Lista jer Control Timer Rutinas  Control Resultades
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4, Bibliografia

Diagramas de secuencia: https://www.lucidchart.com/pages/es/diagrama-de-

secuencia
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