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1. Introduccion

Este documento tiene como objetivo presentar al programador el codigo de la aplicacion
de una manera legible y sencilla.

El contenido de este documento es el siguiente:
e Estructura del proyecto.

e Documentacion técnica del programador.



2. Estructura del proyecto

El proyecto se encuentra organizado siguiendo el patron de clases de la vista.
Se basa en una serie de ficheros dentro de /lib/screens, que representan cada una de las

pantallas presentadas al usuario (incluyendo la estructura de control y datos).

Ademas del fichero main dentro de /lib.

& main.dart

llustracion 1: Estructura del proyecto



3. Documentacion técnica

Para generar la documentacion técnica del proyecto, se ha hecho uso de la herramienta

dart doc nativa de Dart, la cual crea una documentacion de referencia de la API a partir

del codigo fuente.

Esta documentacion se encuentra en formato HTML dentro de la carpeta del proyecto

/doc/api. Esta herramienta genera de forma automética documentacion adicional que no

es relevante pero que no puede ser excluida, por lo que el programador Unicamente tiene

que fijarse en aquellas librerias y métodos documentados en espafiol.

martial_mind > ejercicioDetalle

llustracion 2: Documentacién de PantallaEjercicioState

» PantallaEjercicioState class

Methods

activate() — void
Called when this object is reinserted into the tree after having been removed via deactivate

aclualizarComplatado(String nombreEjercicio) — Future<void=
Establece el nombreEjercicio del arte marcial correspondiente como completado en la BBDD def
build(BuildCantext context) — Widget

Describes the part of the user interface represented by this widget.

deactivate() — void
Ordena al controlador del video que lo pause.

FillProperties(DiagnosticPropertiesBuilder properties) — void
fitional properties associated with the node

dencies() — void

a dependency of this Stale object changes

dgef{covariant PantallaEjercicio oldWidget) — void
whenever the widget configuration changes

spose() — void
Para deshacerse de los controladores una vez no vayan a ser usados mas

ntState() — void
Realiza las operaciones necesarias cada vez que se crea un estado de la clase

usuario.

CONSTRUCTORS

METHODS

actualizarCompletado
build
deactivate



4, Bibliografia

e Dart Doc. (Accedido en 30-06-2023)
O https://dart.dev/tools/dart-doc

o https://dart.dev/effective-dart/documentation



https://dart.dev/tools/dart-doc
https://dart.dev/effective-dart/documentation
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