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1 | Introducción

En este anexo se realiza una explicación del uso de la interfaz del juego The Wall is

Down desde el punto de vista del usuario.
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2 | Indicaciones

2.1. Página de inicio

Figura 1: Página de inicio de sesión

Clicando en el botón de azul de Sign in se inicia sesión en el juego y se accede a la

pantalla principal.
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2.2. Página principal

Figura 2: Página del menú

En esta página se encuentra el menú con distintas funcionalidades. Clicando en ”Crear

partida” se puede acceder a la pantalla de creación de una partida, si se clica en ”Ver

partidas” a la pantalla para visualizar el listado de partidas creadas y en ”Unirse a

partida” a la pantalla de para unirse a una partida ya creada. En la barra de navegación

superior se puede hacer logout usando el botón de la derecha. Con el del menú se

vuelve a la pantalla principal.
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2.3. Página de creación de partidas

Figura 3: Página de creación de partidas

Una vez en la pantalla de creación, se debe de escoger un jugador y darle al botón

de crear partida. Después se debe esperar a que se unan otros jugadores para darle al

botón de empezar partida.

Figura 4: Página de creación de partidas 2
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2.4. Página de unirse a partida

Cuando se accede a la página de unirse a partida, se debe introducir un identificador

de la partida y seleccionar un jugador.

Figura 5: Página de unirse a partida 1

Al darle al botón de unirse a partida, se debe esperar a que el jugador anfitrión empie-

ce la partida. Cuando lo haya hecho, se dará al botón empezar partida y se accederá a

la página donde se jugará.

Figura 6: Página de unirse a partida 2
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2.5. Páginas de ver las partidas

Una vez se le da al botón de ver partidas en el menú, aparece la página de ver par-

tidas. Al darle al botón de ver partidas, aparecerá un listado de todas las partidas

creadas.

Figura 7: Página de ver partidas 1

Figura 8: Página de ver partidas 2

Al clicar en una de las partidas aparece un modal con los detalles y una opción de

eliminarla.
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Figura 9: Página de ver partidas 3

2.6. Página de jugar la partida

Una vez dentro de la partida, se debe escoger una carta de cabecera clicando sobre ella

y dándole al botón de continuar.

Figura 10: Escoger carta de cabecera

Cuando todos los jugadores hayan escogido su carta de cabecera, y haya llegado el

turno del jugador, se podrá jugar la carta de cabecera.
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Figura 11: Jugar carta de cabecera

Después se pasará a la fase de acción y se tendrá que escoger una carta de acción.

Figura 12: Escoger carta de acción

Una vez llegado el turno se podrá jugar la carta según la operación que se desee reali-

zar. El proceso será así durante el resto de rondas.
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Figura 13: Jugar carta de acción

Mientras que no se está en el turno, se podrá visualizar la información del tablero

usando los botones de la barra de navegación.

Figura 14: Ver puntuación
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