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1 | Introduccion

En este anexo se realiza una explicacién del uso de la interfaz del juego The Wall is

Down desde el punto de vista del usuario.



2 | Indicaciones

2.1. Pé&gina de inicio

Figura 1: P4gina de inicio de sesién

Clicando en el botén de azul de Sign in se inicia sesién en el juego y se accede a la

pantalla principal.



2.2. Pagina principal

Figura 2: Pagina del menu

En esta pagina se encuentra el ment con distintas funcionalidades. Clicando en “Crear
partida” se puede acceder a la pantalla de creacién de una partida, si se clica en “Ver
partidas” a la pantalla para visualizar el listado de partidas creadas y en “Unirse a
partida” ala pantalla de para unirse a una partida ya creada. En la barra de navegacién
superior se puede hacer logout usando el botén de la derecha. Con el del ment se

vuelve a la pantalla principal.



2.3. Pagina de creacion de partidas

Unirse a la partida

Figura 3: P4gina de creacion de partidas

Una vez en la pantalla de creacién, se debe de escoger un jugador y darle al botén
de crear partida. Después se debe esperar a que se unan otros jugadores para darle al

botén de empezar partida.

Empezar partida

Figura 4: P4gina de creacion de partidas 2



2.4. Pagina de unirse a partida

Cuando se accede a la pagina de unirse a partida, se debe introducir un identificador

de la partida y seleccionar un jugador.

Figura 5: Pagina de unirse a partida 1

Al darle al botén de unirse a partida, se debe esperar a que el jugador anfitrién empie-
ce la partida. Cuando lo haya hecho, se dard al botén empezar partida y se accederd a
la pagina donde se jugara.

®

Figura 6: P4dgina de unirse a partida 2



2.5. Paginas de ver las partidas

Una vez se le da al botén de ver partidas en el ment, aparece la pagina de ver par-
tidas. Al darle al botén de ver partidas, aparecerd un listado de todas las partidas

creadas.

Ver mis partidas

Figura 7: P4agina de ver partidas 1

86YukNAqQS

Ver mis partidas

Figura 8: P4dgina de ver partidas 2

Al clicar en una de las partidas aparece un modal con los detalles y una opcién de

eliminarla.



Partida: 86YukNAqQS

Partida empezada: No
Partida terminada:No
Jugadores:

Figura 9: Pagina de ver partidas 3

2.6. Pagina de jugar la partida

Una vez dentro de la partida, se debe escoger una carta de cabecera clicando sobre ella

y dédndole al botén de continuar.

Ronda: 1 - Turno: 0

Fase de cabecera

Escoja su carta de cabecera

— o o

Figura 10: Escoger carta de cabecera

Cuando todos los jugadores hayan escogido su carta de cabecera, y haya llegado el

turno del jugador, se podrd jugar la carta de cabecera.



Ronda: 1 - Turno: 0

Fase de cabecera

Su turno, juegue su carta de cabecera

Figura 11: Jugar carta de cabecera

Después se pasard a la fase de accién y se tendra que escoger una carta de accion.

Ronda: 1- Turno: 0

Fase de accion

Escoja su carta

Carta seleccionada:

Continuar

Figura 12: Escoger carta de accion

Una vez llegado el turno se podrd jugar la carta segtin la operacion que se desee reali-

zar. El proceso serd asi durante el resto de rondas.



Ronda: 1 - Turno: 0

Fase de accion

Escoge que operacion quieres hacer:

Figura 13: Jugar carta de accion

Mientras que no se estd en el turno, se podré visualizar la informacién del tablero

usando los botones de la barra de navegacion.

Puntuacion

Russia

Cerrar

Figura 14: Ver puntuacion
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