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Introduccion

En este documento se describira el funcionamiento de la aplicacion de forma que
cualquier persona que desee usarla, pueda consultar este manual de usuario y entender el
funcionamiento de esta.

En los diferentes puntos del documento se detallara las opciones que brinda la aplicacion.

El propdsito de esta aplicacion es la de tener un diario de viaje. Con ella, los usuarios
podran no solo apuntar y organizar sus viajes a futuro, sino que también, podran
‘rememorar’ sus viajes ya finalizados, fotos, mejores momentos, etc. y de esta forma tener
un recuerdo estructurado del mismo

Los puntos que seran tratados son los siguientes:

- Registro/Inicio de sesion
- Estructura de la aplicacion
- Funcionalidades de la aplicacién

A partir de estos puntos, cualquier accion que quiera realizar el usuario, estara detallada
en el documento. De esta forma, ante cualquier duda, bastaria con consultar y la duda
quedaria completamente resuelta.

Registro/Inicio de sesion

Registro

Para poder interactuar con el sistema, sera necesario disponer de una cuenta, y acceder a
ella mediante el método permitido, en este caso, el uso de correo electrénico con su
correspondiente contrasefia.

Para ello, una vez accedas a la aplicacion, el usuario debe pulsar sobre el boton ‘¢ NO
TIENES CUENTA? REGISTRATE AQUI’ (Figura 1. Pantalla de LoginFigura 1),
aparecerd entonces un pequefio formulario a cumplimentar con correo electronico y una
contrasefia (Figura 2).
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611 O [ ] i
Login
Email

Contrasefia

LOGIN

:iNO TIENES CUENTA? REGISTRATE AQUI

LZOLVIDASTE TU CONTRASENA?

Figura 1. Pantalla de Login

613 G [ ] van

Registro de nuevo usuario

Email

Contraseda

REGISTRAR USUARIO

:YA TIENES CUENTA? ACCEDE AQUI

Figura 2. Pantalla de Registro de Usuario
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Una vez relleno este formulario, bastara con pulsar el boton ‘REGISTRAR USUARIO’
para ser redirigido entonces a la pantalla de ‘Inicio de sesion’ (Figura 3), en este caso, se
indica al usuario en color rojo, que debe confirmar su correo electronico antes de poder
acceder a la aplicacion.

617 @ o i

Login
Email
Contrasedia

Correo electronico no confirmado

LOGIN

iNO TIENES CUENTA? REGISTRATE AQUI

LOLVIDASTE TU CONTRASENA?

Figura 3. Login sin confirmar correo

Antes de poder iniciar sesion, el usuario deberd confirmar su correo electrénico, habra
Ilegado entonces a su bandeja de entrada un correo (Figura 4), con un enlace que debe ser
pulsado como confirmacidn del correo electronico, una vez este paso haya sido realizado,
el usuario podra iniciar sesion en la aplicacion.

P

® © B ®8& 0 «¢ B8 O

Verify your email for project-1088239721576

ger- com

R ingkés + > espaiiol v Traducir mensaje

Hello,

Follow s link 1o verify your email address.

Desactivar para: ingés

hites:(ravel-manager-b1c16. firsbaseane comy/autivaction?mode=vecfyEmalaoobCode=svUPEPVEIWNREKRZKagnS 1By3X_0Co4nIRTUTRGKIEAAAGY OvhQAonKay=AlzaSyCXZochAnoToooS2HBvwiiaVFRC:hiwdlang=en

If you didn't ask 10 verify this address, you can ignces this emall.
Thanks,

Your project- 1088230721576 team

© Responder ~* Reenviar

Figura 4. Correo de confirmacion
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Inicio de sesion

Una vez que la cuenta ha sido creada y su correo electronico confirmado, el usuario podra
acceder a la aplicacion. Para ello, en la pantalla mostrada en la Figura 1, el usuario
Unicamente debera introducir sus datos de forma correcta y posteriormente, pulsar el
boton ‘LOGIN’

En caso de que ocurriese algun error al introducir los datos de usuario, la aplicacion nos
muestra un pequefio mensaje indicando que las credenciales no son las correctas. Esto lo
podemos ver en la Figura 5.

621 G ® w4
Login

Email
UsuarioFalso@example.org

Contrasefia

ooooo

Credenciales no validas

LOGIN

¢NO TIENES CUENTA? REGISTRATE AQUI

¢{OLVIDASTE TU CONTRASENA?

Figura 5. Mensaje error al login
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Estructura de la aplicacion

En este apartado, vamos a comentar la estructura general de la aplicacion. Esta va a seguir
el mismo disefio para todas sus pantallas, encontraremos barras de navegacion en la parte

superior de la pantalla con los diferentes componentes a los que podemos acceder.

Barra de herramientas

6:30 @ . \ il |

Travel Manager 0 4

Figura 6. Barra de herramientas

En la Figura 6 podemos ver la barra de herramientas que va a estar presente en todas
aquellas diferentes pantallas de la aplicacion, dispondra de un titulo para cada pantalla 'y
diferentes botones a derecha e izquierda, generalmente vamos a encontrar en la parte
derecha una fecha que apunta hacia la izquierda, que al igual que la gran mayoria de
aplicaciones maviles, nos permite movernos hacia la anterior pantalla. En el lado derecho
es donde encontramos mas variedad, puesto que podemos encontrar diferentes iconos
como una basura, un engranaje, un casete o incluso 3 puntos verticales, cuyas funciones

explicaremos mas adelante en este documento.

Menu principal

En esta pantalla encontramos los siguientes componentes:

- Barrade herramientas: permite al usuario acceder a los ajustes de la aplicacion.

En la Figura 9 se detallara acerca de este boton.

- Barra de navegacién: permite al usuario elegir que listado de viajes mostrarle
dependiendo de donde se coloque el cursor, si el usuario selecciona ‘PROXIMOS
VIAJES’, la aplicacion mostrara los viajes que el usuario tiene planeados, por el
contrario, si el usuario selecciona ‘VIAJES PASADOS’, la aplicacion mostrara
viajes del usuario ya finalizados. En la Figura 7 y Figura 8, se mostrara mas detalle

acerca del funcionamiento de este componente.

- Contenido de la pantalla: Muestra al usuario el listado de viajes dependiendo de
lo seleccionado en la barra de navegacion, estos viajes pueden ser pasados o

futuros.

- Botdn ‘+’: Permite al usuario acceder a una nueva pantalla donde pueda crear un
nuevo viaje. En la Figura 11 podremos ver méas en detalle acerca de la siguiente

pantalla.
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11:01 @ ® L Y |

Travel Manager f o

PROXIMOS VIAJES VIAJES PASADOS

Milan

Fecha de llegada:
5 de Julio

Fecha de salida:
9 de Julio

Figura 7. Proximos viajes

11:01 @ 4N

Travel Manager £ o]

PROXIMOS VIAJES VIAJES PASADOS

Madrid

Fecha de llegada:
28 de Junio

Fecha de salida:
29 de Junio

Figura 8. Viajes pasados
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En la Figura 7 y Figura 8 se muestra la disposicion de la aplicacion en su pantalla
principal, podemos observar todos y cada uno de los componentes descritos previamente,
ademas, se puede observar en cada una de las imagenes, que la barra de navegacion esta
seleccionada de forma diferente en cada una, mostrandose como un viaje futuro Milan, y
Madrid como un viaje que ya el usuario ha finalizado.

11:08 @ [ ] il

€ Ajustes

Gestion de Motificaciones

Tiempo previo para notificar 30 minutos ~

Gestion de cuenta

BORRAR CUENTA

Figura 9. Ajustes de la aplicacion

En la barra de herramientas encontrabamos un engranaje, en la Figura 9, vemos la pantalla
a la que accedemos tras pulsar este botdn, en este caso vemos que podemos configurar la
antelacion con la que el usuario recibird las notificaciones de las actividades programadas,

también podra cambiar su contrasefia, cerrar sesion e incluso borrar su cuenta de forma
permanente.
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11:09 @ ® van

€ Restaurar contraseina

Anligua contrasefia

Nueva contrasefia

RESTABLECER CONTRASERA

Figura 10. Restaurar contrasefia

Si el usuario selecciona ‘CAMBIAR CONTRASENA’, sera redirigido a la pantalla
mostrada en la Figura 10, donde el usuario debera introducir su contrasefia actual y una
nueva contrasefia (diferente a la anterior). Una vez pulsado el botén ‘RESTABLECER
CONTRASENA"’ la aplicacion volvera a la pantalla anterior y cada vez que vuelva a
acceder a la aplicacion debera introducir esta nueva contrasefia.

Si en el menu principal el usuario selecciona el boton ‘+’ en azul, accedera a la pantalla
mostrada en la Figura 11, donde tras rellenar un formulario con el nombre del destino y
fechas de llegada y salida, creard un nuevo viaje como se muestra en la Figura 12.
Observamos en la Figura 12 como tras seleccionar en la Figura 11 el boton ‘GUARDAR’,
se ha creado el nuevo viaje, en este caso la foto es un ‘placeholder’, més adelante en el
documento se mostrara como editar esta foto de perfil para el viaje.
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11:25 @ [ ] vl

&  Anada un viaje futuro

Desting
Barcelona

Fecha de llegada
07/25/2023

Fecha de Salida
07/28/2023

GUARDAR

Figura 11. Crear viaje

125 @ v4an

Travel Manager o]

PROXIMOS VIAJES VIAJES PASADOS

Milan

Fecha de llegada:
5 de Julio

Fecha de salida:
9 de Julio

Barcelona

Fecha de llegada:
25 de Julio

Fecha de salida:
28 de Julio

Figura 12. Viaje afadido
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Pantalla de Viaje

En esta pantalla, vamos a entrar en el menu principal del Viaje, en este caso, disponemos,
como en el mend principal, de una barra de navegacion superior, que permitira al usuario
elegir qué informacién mostrar.

Los componentes principales que encontramos en esta pantalla son los siguientes:

- Boton de vuelta atras: Se trata de un boton con forma de flecha, que una vez
seleccionado nos permite retroceder a la pantalla anterior.

- Opciones del viaje: Se trata del botdn ubicado en la esquina superior izquierda,
con forma de tres puntos verticales, que nos permitira abrir un pequefio
desplegable con una serie de opciones para el viaje.

- Barra de navegacidn: Esta barra de navegacién nos permitird acceder a la
informacion general del viaje, a la galeria de fotos que el usuario haya decidido
incluir al viaje, y también un listado con los momentos destacados del viaje.

- Imagen de perfil del viaje: Imagen que se muestra en la pantalla principal, como
se veia en los ejemplos anteriormente expuestos de Milan o Madrid.

- Listado de dias: Se trata de un listado con los dias del viaje, el usuario podra
seleccionar cualquiera de estos dias para acceder a las actividades planeadas para
cada dia.

1147 @ ] o4l

&« Milan

GENERAL DESTACADOS GALERIA

Accede a tus actividades por dia:

5 de Julio
6 de Julio
7 de Julio
8 de Julio
9 de Julio

< 5] el

Figura 13. General del viaje
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& Milan :

GENERAL DESTACADOS GALERIA

[> 1688632250895 WAV

Aqui en el Duomo de Milan

[> 1688632232231.WAV

Me ha gustado mucho la plaza

Figura 14. Destacados del viaje

.

< Milén :

GENERAL DESTACADOS GALERIA

Figura 15. Galeria del viaje
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Vemos en la Figura 13, Figura 14 y Figura 15 la pantalla de un viaje con las diferentes
opciones de visionado a las que nos permite acceder la barra de navegacion:

- Figura 13: Disponemos de una informacion muy general del viaje, Unicamente
disponemos de la foto de perfil que el usuario puede seleccionar, ademas de un
listado con los dias de los que esta compuesto el viaje.

- Figura 14: La aplicacion muestra un listado de momentos destacados, estos
momentos destacados se pueden crear desde la galeria (Figura 16), y se puede
incluir una descripcion como la expuesta en la Figura correspondiente.

- Figura 15: El usuario podré afiadir imagenes para completar su recuerdo del viaje,
mas adelante en este documento se detallara el funcionamiento de esta.

508 @ 9o van
& 5de Julio
" Plaza del Duomo
10:00 Primera parada: Duom...
11:00 l:.Galerlas d.e \-’l.ctor.
aseo por las galerias .
16:00 Castello Sforzesco
21:00 Cena en Trastevere

Figura 16. Actividades del dia

En la Figura 16, vemos la informacién del dia, en este ejemplo, se muestran las
actividades planificadas para el dia 5 de Julio, mas adelante en el documento hablaremos
en detalle de las actividades.

Se observa también el mismo boton que ya comentamos para crear viajes previamente,
en esta ocasion, como se ve en la Figura 18, habra que rellenar el formulario para crear
una actividad, una vez relleno el formulario y seleccionado el boton ‘GUARDAR’ como
observamos en la Figura 17, Figura 18 y Figura 19.
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¢ Nueva actividad

Dale un titulo a tu actividad
Merienda en Pizzeria AM

Hora de Inicio

6:00 PM

Localizacion de la actividad

C

¥ B8 Patérnian
ar o Ponté’
R 0 AgITonnis
o (o
@ W "8

= L0

"

£
L3 @ P
-u o tord 0(‘
¥ou'
‘" ' »
! - ¢
weory 5
0 =)
G g CoMy Duade '2*

o

%/ %
== | ¢aflet | Map data © OpenStreetMap contributors

Descripcion
Merendamos en esta pizzeria tan famosa

Seleccione una imagen de perfil

Figura 17. Crear actividad 1

615 @ o 40

¢ Nueva actividad

7 ww\%"' c,w#w.“c&;,&“'w'""
o I

A

Yo

,- R %
== Leaflet | Map data © OpenStreetMap contributors
Descripcion
Merendamos en esta pizzeria tan famosa

Seleccione una imagen de perfil

Adjunte un PDF

Choose File No file chosen

GUARDAR

Figura 18. Crear actividad 2
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&« 5 de Julio

10:00

11:00
16:00
18:00

21:00

4l

Plaza del Duomo
Primera parada: Duom...

Galerias de Victor ...
Paseo por las galerias ...

Castello Sforzesco

Merienda en Pizzeri...
Merendamos en esta p...

Cena en Trastevere

Figura 19. Actividad creada

Por Gltimo, si el usuario selecciona en la esquina superior izquierda el botén de forma con
tres puntos verticales, se abrird un desplegable con mas opciones para el usuario. En este
caso, el usuario podréa eliminar el viaje, y editar los datos de este como se muestra en la

Figura 20.

<  Edita tu viaje a Milan

Destino
Milan

Fecha de llegada
05/07/2023

Fecha de Salida
09/07/2023

Seleccione una imagen para el viaje

| Seleccionar archivo | Ning

uno archivo selec.

ACTUALIZAR VIAJE

Figura 20. Editar viaje

MANUAL DE USUARIO | TRAVEL DIARY



Una vez el usuario haya indicado que desea cambiar, tras pulsar el boton ‘ACTUALIZAR
VIAJE’, la aplicacion volverd a la pantalla anterior, y podra ver el viaje ya actualizado.
Esto se muestra en la Figura 21.

€ Milan

GENERAL DESTACADOS GALERIA

Accede a tus actividades por dia:

5 de Julio
6 de Julio
7 de Julio
8 de Julio
9 de Julio

Figura 21. Viaje editado

En caso de que el usuario editase las fechas del viaje, podra también editar la fecha de
todas las actividades ya creadas para el viaje o eliminarlas si lo cree conveniente como
se ve en la Figura 22.

€  Edita tu viaje a Milan

Galerias de Victor Manuel

Fecha de la acvidad
05/07/2023 =]

ELIMINAR ACTIVIDAD

Plaza del Duomo

Fecha de la acsvidad
05/07/2023 (=]

ELIMINAR ACTIVIDAD

Castello Sforzesco

Fecha de la sctvidad

05/07/2023 (u]

Merienda en Pizzeria AM

Fecha de la actvidad
05/07/2023 =]

ELIMINAR ACTIVIDAD

Cena en Trastevere

Fecha de la actvidad

05/07/2023 =]
ACTUALIZAR ACTIVIDADES

Figura 22. Seleccion de actividades para viaje editado
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En la Figura 14, donde se mostraba la pantalla con los momentos destacados del viaje, se
puede ver la informacion que se puede utilizar para crear un momento destacado, en este
caso, vemos que se puede escribir una pequefia descripcion, y también grabar una nota de
voz. En la Figura 32, por ejemplo, comprobamos que la imagen estd marcada como
favorita. Una vez marcamos como favorita una imagen de la galeria, accederemos a la
pantalla de la Figura 23, donde vemos el formulario para crear un momento destacado.
Es en esta pantalla donde podremos grabar un audio como vemos en la Figura 24, que
estamos grabando la nota de voz y en la Figura 25 vemos el aspecto de la pantalla una
vez hemos grabado la nota de voz. Evidentemente, se puede reproducir el contenido de
la nota de voz para comprobar que nos convence lo grabado.

1036 G 9 v

<« Nuevo momento destaca.. [3)

Incluya una nota a su momento destacado

Comiendo con mis padres

\9 PULSE PARA GRABAR UNA NOTA DE VOZ

Figura 23. Crear momento destacado

& Nuevo momento destac... [3)

Incluya una nota a su momento destacado

Es precioso

+««VUELVA A PULSAR PARA PARAR LA GRABACION

Figura 24. Grabar nota de voz
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& Nuevo momento destac... [3)

Incluya una nota a su momento destacado

Es precioso

\9 PULSE PARA GRABAR UNA NOTA DE VOZ

[> 1688632703376.WAV

Figura 25. Nota de voz grabada

Pantalla de Actividad

En esta pantalla el usuario podra acceder a toda la informacion referente a la actividad
que va a realizar. Como se ve en las Figura 26 y Figura 27. Estos son los componentes
mas importantes de esta pantalla:

- Barra de navegacion: Esta barra tiene el mismo funcionamiento que en la
‘Pantalla de Viaje’ en este caso el usuario solo puede acceder a dos botones, el
primero ‘INFORMACION GENERAL’ permite al usuario acceder a la
informacién de su actividad, el boton ‘GALERIA’ permite acceder al usuario a
las fotos que haya hecho durante la actividad.

- Fecha de Inicio y descripcion: Informacion bésica para la actividad, hora de
comienzo, que se tendra en cuenta a la hora de notificar al usuario del comienzo
de dicha actividad, y una pequefia descripcion donde el usuario pueda escribir en
que consiste la actividad.

- Mapa: Permite al usuario ubicar la localizacion de la actividad, es un mapa que
muestra con un icono rojo la ubicacién exacta, ademas, el usuario puede
desplazarse por el mismo libremente, e incluso podréa ver su ubicacién (Figura 22)

- Documento adjunto: En caso de que para esta actividad se necesite un
documento, el usuario podré adjuntarlo a la actividad, para una vez se solicite, el
usuario pueda clicar en el para abrir el documento PDF.

- Barrasuperior de herramientas: Esta barra, como en otras pantallas, permite al
usuario volver hacia la pantalla anterior, o acceder a las opciones como ya ocurria
en la ‘Pantalla de Viaje’
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& Plaza del Duomo :

INFORMACION GENERAL GALERIA

Fecha de inicio: 10:00

Descripcion: Primera parada: Duomo de Milan
con su impresionante arquitectura y las galerias
de Victor Manuel al lado.

=_‘.m{r.ammas¢cross~’ X

Figura 26. General de la actividad 1

¢  Plaza del Duomo :

INFORMACION GENERAL GALERIA

Fecha de inicio: 10:00

Descripcion: Primera parada: Duomo de Milan

con su impresi i y las g:
de Victor Manuel al lado.

N =L x
= Leaflet | Map data © OpenStreetMap contributors

Documento adjunto:

Figura 27. General de la actividad 2
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Como se indicaba previamente, dentro del mapa, el usuario podra comprobar su propia
ubicacion, de esta forma le serd més facil llegar a la localizacion donde tendra lugar su
actividad. Ver Figura 28.

€  Plaza del Duomo

INFORMACION GENERAL GALERIA

Fecha de inicio: 10:00

Descripcion: Primera parada: Duomo de Milan
con su impresionante arquitectura y las galerias
de Victor Manuel al lado.
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Figura 28. Ubicacion en el mapa

Seleccionando el boton superior izquierdo con forma de tres puntos verticales, al igual
que con el viaje, accederemos a las opciones. En este caso y al igual que para el viaje,
podremos eliminar la actividad o editarla como se ve en la Figura 29, Figura 30 y Figura
31
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Figura 29. Editar actividad 1

& Editar actividad

Edite el titulo de esta actividad
Plaza del Duomo

Fecha de la actividad
05/07/2023 (=]

Edite la hora de inicio
10:30 ©

Edite la descripcién

Editado: Duomo de Milan con su impresionante ¢
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<  Plaza del Duomo

INFORMACION GENERAL GALERIA

Fecha de inicio: 10:30

Descripcion: Editado: Duomo de Milan con su
impresionante arquitectura y las galerias de
Victor Manuel al lado.

. / .*. .-,t‘s?‘\' rJ

“Fig‘;]ura 31. Actividad éditada

Si el usuario desea acceder al PDF adjunto a la actividad Unicamente debera clicar encima
del documento mostrado en la Figura 27. Una vez se haya clicado en el archivo, el archivo
se abrird en el navegador del teléfono.

Galeria

En esta pantalla el usuario podra visualizar las imagenes que haya decidido subir
previamente a la actividad, si el usuario accede a la misma desde la pantalla de actividad,
0 al viaje si el usuario accede desde la pantalla de viaje. Ver Figura 15

El funcionamiento es exactamente el mismo que tiene la galeria de un dispositivo movil
corriente, si desea acceder a la imagen, el usuario Unicamente debe pulsar encima de la
imagen que desee visualizar.

Adicionalmente, los siguientes componentes también seran visualizados por el usuario al
pulsar sobre una imagen.

- Barra de cerrar: Se trata de un botdn con forma de cruz, que permitira volver a
la galeria de imégenes al usuario

- Botdn favoritos: Boton con forma de estrella, que permitirad al usuario crear un
momento destacado con la foto en cuestion.

- Botones de navegacion: Se trata de botones con forma de flecha, con direcciones
izquierda y derecha, que tras pulsarlos permitiran acceder a la visualizacion de la
imagen inmediatamente anterior o posterior

- Boton eliminar: Boton con forma de basura que permitira eliminar la foto de la
galeria de imagenes.
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Figura 33. Desplazamiento entre imagenes

En las Figura 32 y Figura 33 observamos que no se dispone de los mismos botones, en
este caso se debe a que la Figura es la Gltima de la galeria, y por tanto no existen fotos
directamente posteriores, como vemos en la Figura 15

Por ultimo, es importante comentar que, si accedes a la visualizacion de imagenes desde
la pantalla del viaje, no podras eliminar las imagenes, puesto que estas se afiaden en las
actividades, y, por consiguiente, inicamente es posible eliminarse desde la actividad. Ver
Figura 34
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Figura 34. Visualizacion de imagen desde pantalla de viaje

Notificaciones

Previamente se mencioné como opcion de configuracion la antelacion con la que el
usuario recibiria la notificacion de que su actividad iba a comenzar pronto. En este caso,
y como se muestra en la Figura 35 y Figura 36, existen dos tipos de notificacion, aquella
para las actividades con documento adjunto, que permitira abrir el PDF al seleccionar la
notificacién, y aquella para las actividades sin documento adjunto, que Unicamente te
avisaran de que la actividad est& a punto de comenzar.

11:43

Tue, Jul 4 A 0 RUTES
Y EREK

Notifications

o TravelManager + now *

iTu actividad esta a punto de comenzar!
En 30 minutos comenzard tu actividad Actividad sin Docu..

Figura 35. Notificacién sin documento

11:50

Tue, Jul 4 L N RLGEY
006 « s

Notifications

o TravelManager * now ® ~

iTu actividad esta a punto de comenzar!
En 30 minutos comenzard tu actividad Actividad con Docu..

ABRIR DOCUMENTO ADJUNTO

Figura 36. Notificacion con documento
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