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1. Introduccién

En el presente anexo se va a documentar el catdlogo de requisitos del sistema el cual se
ha analizado repetidas veces con el objetivo de realizar correctamente este trabajo de fin
de grado. Obteniendo gracias a esto una vision mas detallada de la estructura de este
proyecto.

A partir de esta especificacion de requisitos, se va a proceder al andlisis de cada uno de
estos buscando poder acercarnos mas a las necesidades de los usuarios del sistema.

Al igual que para el caso del Anexo 1. Plan del Proyecto Software, vuelvo a destacar que
la implementacion de este sistema es solo una parte de una investigacion en profundidad
del panorama actual de la seguridad informatica en las empresas. Por lo que los resultados
obtenidos tras el analisis y la especificacion de requisitos pueden ser modestos debido a
que la funcionalidad de la aplicacion es limitada.

La aplicacion consistira en una plataforma donde los estudiantes podran entregar tareas
creadas por los profesores obteniendo unos puntos llamados UsalCoins los cuales podran
canjear en la tienda de la aplicacion por todo tipo de premios. La cantidad a obtener de
dichos puntos estard directamente relacionada con la calificacion obtenida tras la
correccion de las tareas entregadas.

Ademas, los profesores también tendran la oportunidad de beneficiarse de este sistema
obteniendo una menor cantidad de UsalCoins tras corregir las diferentes tareas subidas
por los alumnos.

El objetivo principal de esta metodologia es fomentar el estudio y cumplimiento de plazos
por parte de los estudiantes. Y el trabajo y la dedicacion de los profesores para la
correccion de tareas.

Previamente a la implementacion de esta aplicacion se habra realizado un estudio de
mercado para conocer cuales son las tecnologias mas utilizadas por las empresas. Y en la
manera en la que me sea posible se intentara imitar las configuraciones de seguridad que
podriamos encontrarnos en una aplicacion oficial.

Tanto este estudio previo como el posterior andlisis de la seguridad de la aplicacion
estaran reflejados en la memoria complementaria a esta coleccion de anexos.

Por ultimo, quiero aclarar que para la realizacion de todas las tablas contenidas en este
documento se utilizard la herramienta REM 1.2.2 la cual facilita en gran medida su
creacion de manera limpia y ordenada. Ademas, para la realizacion de los diferentes
diagramas se utilizard la herramienta Visual Paradigm 16.3.
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2. Participantes

Este proyecto sera desarrollado por dos participantes, yo mismo, el autor de este anexo y
alumno de la Universidad de Salamanca, y su tutor asignado, perteneciente a esta misma
organizacion.

Organizacion Universidad de Salamanca

Direccién Plaza de los Caidos, 37008, Salamanca, Espaiia
Teléfono 92329 44 50
Fax adm.fc@usal.es

Comentarios Ninguno

llustracion 1: Organizacion

Participante Marcos Panero Calles

Organizacion Universidad de Salamanca

Rol Alumno
Es desarrollador Si
Es cliente No
Es usuario No
Comentarios Ninguno

llustracion 2: Participante Marcos Panero Calles

Participante Angel Luis Sanchez Lazaro
Organizacion Universidad de Salamanca
Rol Tutor del Proyecto

Es desarrollador No

Es cliente No

Es usuario No

Comentarios Ninguno

llustracién 3: Participante Angel Luis Sdnchez Ldzaro

3. Objetivos del sistema

En este apartado se van a definir cuales son los objetivos que el sistema deberd cumplir
para que este proyecto pueda darse por finalizado.

0BJ-0001 Gestion de Usuarios

Version 1.0 { 01/06/2023 )
Autores e Marcos Panero Calles
Fuentes ¢ Angel Luis Sanchez Lazaro

Descripcion |El sistema debera permitir la creacion, con algun mecanisme de validacién de identidad, de usuarios tanto administradores, como
profesores y alumnos. Ademas debera implementar una forma segura de inicio de sesion para permitir el acceso de los usuarios
ya registrados.

Subobjetivos Ninguno
Importancia |vital

Urgencia inmediatamente
Estado validado
Estabilidad alta
Comentarios Ninguno

llustracion 4: OBJ-0001 Gestion de Usuarios

Anexo Il. Especificacidén y Andlisis de Requisitos 6



0BJ-0002 Gestion de Tareas
Version 1.0 ( 01/06/2023 )
Autores e Marcos Panero Calles

Fuentes + Angel Luis Sanchez Lazaro

Descripcion El sistema debera permitir a los distintos usuarios consultar, entregar, publicar, visualizar y corregir tareas. Todo esfo guardando
unas esirictas medidas de seguridad, de manera que cada usuarno solo pueda realizar las acciones que tiene permifidas

Subobjetivos Ninguno
Importancia vital

Urgencia inmediatamente
Estado validado
Estabilidad alta

Comentarios Ninguno

llustracion 5: OBJ-0002 Gestion Tareas

0BJ-0003 Gestion de UsalCoins
Version 1.0 ( 01/06/2023 )
Autores o Marcos Panero Calles

Fuentes e Angel Luis Sanchez Lazaro

Descripcion |El sistema debera gestionar de manera adecuada los UsalCoins ganados por los usuarios tanto tras la entrega como tras la
calificacion de las distintas tareas creadas. A su vez, debera ser capaz de descontar un nimero exacto de UsalCoins al usuario
que realizo una compra en la plataforma.

Subobjetivos Ninguno
Importancia |vtal

Urgencia inmediatamente
Estado validado
Estabilidad |alta
Comentarios Ninguno

llustracion 6: OBJ-0003 Gestion de UsalCoins

0BJ-0004 Gestion de la Tienda
Version 1.0 ( 01/06/2023 )
Autores e Marcos Panero Calles

Fuentes e Angel Luis Sanchez | azaro

Descripcion |El sistema debera gestionar correctamente la inferfaz de la tienda, permitiendo dnicamente la compra de productos disponibles y
registrando todas y cada una de las compras en su base de datos

Subobjetivos |Ninguno
Importancia |vital

Urgencia inmediatamente
Estado validado
Estabilidad |alta
Comentarios |Ninguno

llustracion 7: OBJ-0004 Gestion de la Tienda

0BJ-0005 Envio de SMS
Version 1.0 ( 01/06/2023 )
Autores e Marcos Panero Calles

Fuentes o Angel Luis Sanchez Lazaro

Descripcion |El sistema debera permitir el envio de SMS con un aleatorio a los teléfonos de los nuevos usuarios que se van a registrar.
Comprobando durante el registro su identidad mediante dicho codigo

Subobjetivos Minguno
Importancia importante
Urgencia hay presidn
Estado validado
Estabilidad alta
Comentarios Ninguno

llustracion 8: OBJ-0005 Gestion de SMS
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0BJ-0006 Reporte de Accesos No Autorizados

Version 1.0 ( 01/06/2023 )
Autores e Marcos Panero Calles
Fuentes e Angel Luis Sanchez Lazaro

Descripcion |El sistema debera reportar en la base de datos los accesos no autorizados a zonas privadas de la plataforma. Aimacenando la
fecha y la hora concretas, la direccion IPv4 del dispositivo y su geolocalizacion.

Subobjetivos Ninguno
Importancia quedaria bien
Urgencia puede esperar
Estado validado
Estabilidad alta

Comentarios Ninguno

llustracion 9: OBJ-0006 Reporte de Accesos No Autorizados

OBJ-0007 Gestion Plataforma
Version 1.0 ( 01/06/2023 )
Autores e Marcos Panero Calles

Fuentes . Angel Luis Sanchez Lazaro

Descripcion |El sistema debera gestionar adecuadamente el acceso a las diferentes dreas de la plataforma. Generando un drea privada para
cada usuario y comprobando en todo momento el rol de este.

Subobjetivos Minguno
Importancia |vital

Urgencia inmediatamente
Estado validado
Estabilidad |alta
Comentarios |Ninguno

llustracion 10: Gestion Plataforma

4. Catalogo de requisitos del sistema

4.1 Requisitos de informacion

En este punto del anexo se van a definir los requisitos de informacion del sistema, los
cuales se refieren a los datos que deben ser capturados, procesados, almacenados y
presentados por el sistema.

IRQ-0001 Informacion sobre Tareas
Version 1.0 ( 01/06/2023 )

Autores » Marcos Panero Calles
Fuentes o Angel Luis Sanchez Lazaro

Dependencias Ninguno

Descripcion  |El sistema debera almacenar la informacion correspondiente a las tareas creadas por los profesores. Esta informacién debra de
ser privada e individualizada para cada alumno. En concreto:

Datos « |dentificador (lunico)
especificos  « Nombre de la tarea

* Asignatura a la que pertenece

« Descripcidn de la tarea

+ Fecha limite para la entrega

» Ruta al directorio donde se alamacenara la entrega

+ Estado de |a entrega

» Nota obtenida
Tiempo de Medio Maximo
vida 4 hora(s) 8 ario(s)
Ocurrencias |Medio Maximo
simultaneas PD PD

Importancia \vital

Urgencia inmediatamente
Estado validado
Estabilidad alta
Comentarios Ninguno

llustracion 11: IRQ-0001 Informacidn sobre Tareas
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Autores .
Fuentes .

Descripcion  |El

IRQ-0002 Informacion sobre Articulos de la Tienda
Version 1.0 ( 01/06/2023 )

Marcos Panero Calles

Anqel Luis Sanchez Lazaro

Dependencias Ninguno

sistema debera almacenar la informacidn correspondiente a los arficulos mostrados en la tienda de la plataforma, los cuales

estardn disponibles en todo momento para los usuarios. En concreto:

Datos « |dentificador (unico)
especificos |« Nombre del producto

« Categoria del producto

+ Precio en UsalCoins

« Disponibilidad del producto
Tiempo de Medio Maximo
vida 1 afio(s) 8 ario(s)
Ocurrencias |Medio Maximo
simultaneas PD PD

Importancia |vtal

Urgencia inmediatamente
Estado validado
Estabilidad  |alta
Comentarios |Ninguno

llustracion 12: IRQ-0002 Informacidn sobre Articulos de la Tienda

Fuentes .

Descripcion  |El

IRQ-0003 Informacion sobre Compras en la Tienda
Version 1.0 ( 01/06/2023 )
Autores e Marcos Panero Calles

Angel Luis Sanchez Lazaro

Dependencias |Ninguno

sistema debera almacenar la informacion correspondiente a cualquier compra realizada por los usuarios en la tienda. En

concreto:
Datos « |dentificador (dnico)
especificos o |dentificador del usuario

« |dentificador del articulo

+ Fecha de la compra
Tiempo de Medio Maximo
vida 4 afio(s) 8 afio(s)
Ocurrencias  |Medio Maximo
simultaneas |p) PD

Importancia |vital

Urgencia inmediatamente
Estado validado
Estabilidad alta
Comentarios |Ninguno

llustracion 13: IRQ-0003 Informacién sobre Compras en la Tienda

IRQ-0004
Version
Autores
Fuentes
Dependencias
Descripcion
Datos
especificos

Tiempo de
vida

Ocurrencias
simultaneas
Importancia
Urgencia
Estado
Estabilidad
Comentarios

Informacién Usuarios
1.0 ( 01/06/2023 )
e Marcos Panero Calles

¢ Angel Luis Sanchez Lazaro
Ninguno

El sistema debera almacenar la informacidn correspondiente a los datos de personales de todos los usuarios registrados en la
plataforma. Los datos criticos, como por ejemplo contraserias, deberan estar cifrados. En concreto:

Identificador (unico)
Nombre de usuario
Nombre Real
Apellidos Reales
Teléfono
Contrasefia

Fecha de alta

Medio Maximo
4 afio(s) 8 afio(s)
Medio Maximo
PD PD

vital

inmediatamente

validado

alta

Ninguno

llustracion 14: IRQ-0004 Informacién Usuarios
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IRQ-0005 Informacién Verificacion Usuarios
Version 1.0 ( 01/06/2023 )
Autores e Marcos Panero Calles
Fuentes o Angel Luis Sanchez Ldzaro
Dependencias Ninguno
Descripcion  El sistema deberd almacenar la informacién correspondiente a los datos que permitan la verificacién de usuanos durante el
registro de los mismos. Al tratarse de una aplicacién para una organizacién se deberdn limitar los posibles registros a los
miembros de la organizacion. Estos datos deberdn ser eliminados tras el registro del nuevo usuario. En concreto:
Datos « |dentificador (tnico)
especificos |« Numero de teléfono
« Codigo de validacion
Tiempo de Medio Maximo
vida 1 mes(es) 1 mes(es)
Ocurrencias  Medio Maximo
simultaneas [pp PD
Importancia wital
Urgencia inmediatamente
Estado validado
Estabilidad alta
Comentarios Ninguno
llustracion 15: IRQ-0005 Informacion Verificacion Usuarios
IRQ-0006 Informacion Accesos No Autorizados
Version 1.0 ( 01/06/2023 )
Autores e Marcos Panero Calles
Fuentes e Angel Luis Sanchez Lazaro
Dependencias |Ninguno
Descripcion  |El sistema deberd almacenar la informacidn correspondiente a los infentos de acceso a secciones privadas a los cuales los
usuarios no tienen permisos. En concreto:
Datos « |dentificador (unico)
especificos « Direccion IPv4 del usuario
+ Ciudad
+ Regidn
+ Pais
e Area a la que ha intentado acceder
e Fecha del evento
Tiempo de Medio Maximo
vida 6 afio(s) 2 afio(s)
Ocurrencias  |Medio Maximo
simultaneas  |pp PD
Importancia |importante
Urgencia hay presion
Estado validado
Estabilidad alta
Comentarios |Ninguno

llustracion 16: IRQ-006 Informacion Accesos No Autorizados
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4.2 Requisitos funcionales
Este apartado describira las funciones y acciones especificas que el sistema debera ser
capaz de realizar en respuesta a las acciones que realicen los usuarios.

4.2.1 Diagramas de paquetes

Con el objetivo de organizar y gestionar la estructura del proyecto se ha elaborado un
pequeiio diagrama de paquetes. Este diagrama estara formado por los paquetes de Gestion
de Usuarios, Gestion de Plataforma y Gestion de Accesos No Autorizados.

]
] N ]

Gestion de Usuarios Gestion de Plataforma Gestion de Accesos No
Autorizados

llustracion 17: Diagrama de paquetes del sistema

4.2.2 Definicion de los actores
El sistema estara compuesto por cuatro actores diferentes, entre los que distinguiremos:

e Usuario No Logueado: Se trata de un actor que no ha iniciado sesion en la
aplicacion y por lo tanto no tiene permitido el acceso a la misma.

e Alumno: Actor que ha iniciado sesion, puede consultar inicamente el listado de
tareas que tiene asignadas, puede realizar la entrega de tareas y puede comprar
productos en la tienda.

e Profesor: Actor que ha iniciado sesion, puede consultar todas las tareas
entregadas por todos los alumnos, puede crear nuevas tareas, puede evaluar
cualquiera de las tareas entregadas y puede comprar productos en la tienda.

e Administrador: Actor que ha iniciado sesion, puede dar de alta a nuevos usuarios
y puede realizar las mismas acciones que cualquiera de los usuarios anteriores.

Usuario No Logueado

7AY

Administrador Profesor Alumno

llustracion 18: Diagrama de actores del sistema
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Acto seguido, se describen de nuevo a los mediante la utilizaciéon de tablas de la
herramienta REM.

ACT-0001 Usuario No Logueado
Version 1.0 ( 01/06/2023 )
Autores e Marcos Panero Calles

Fuentes o Angel Luis Sanchez Lazaro

Descripcion Este actor representa a un usuario que no ha iniciado sesién en la aplicacion y por lo tanto no tiene permitido el acceso a la misma
Comentarios Ninguno

llustracion 19: ACT-0001 Usuario No Logueado

ACT-0002 Alumno
Version 1.0 ( 01/06/2023 )
Autores e Marcos Panerg Calles

Fuentes e Angel Luis Sanchez Lazaro

Descripcion Este actor representa a un usuario que ha iniciado sesibn, puede consultar unicamente el listado de tareas que tiene asignadas,
puede realizar la entrega de tareas y puede comprar productos en la tienda

Comentarios Minguno

llustracion 20: ACT-0002 Alumno

ACT-0003 Profesor
Version 1.0 ( 01/06/2023 )
Autores e Marcos Panero Calles

Fuentes e Angel Luis Sanchez Lazaro

Descripcion |Este actor representa a un usuario que ha iniciado sesion, puede consultar todas las tareas entregadas por todos los alumnos,
puede crear nuevas lareas, puede evaluar cualquiera de las tareas enfregadas y puede comprar productos en la tienda.

Comentarios Ninguno

llustracion 21: ACT-0003 Profesor

ACT-0004 Administrador
Version 1.0 ( 01/06/2023 )
Autores e Marcos Panero Calles

Fuentes ¢ Angel Luis Sanchez Lazaro

Descripcion Este actor representa a un usuarno que ha iniciade sesion, puede dar de alfa a nuevos usuarios y puede realizar las mismas
acciones que cualquiera de los usuarios anteriores.

Comentarios Ninguno

llustracion 22: ACT-0004 Administrador
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4.2.3 Casos de Uso del Sistema

4.2.3.1 Gestion de Usuarios

Este paquete contiene los casos de uso que referencian a los diferentes estados que se
pueden encontrar cada actor a la hora de acceder al sistema.

]

Gestion Usuarios

Usuario No Logueado
\ @

Iniciar sesidn

Alumno

\

Cerrar Sesién

Profesor

/

Administrador

llustracion 23: Diagrama Gestion Usuarios

uc-o001 Iniciar Sesion

Version 1.0 ( 02/06/2023 )

Autores e Marcos Panero Calles
Fuentes o Angel Luis Sanchez Lazaro

Dependencias |« [0BJ-0001] Gestidn de Usuarios

Descripcion  |El sistema deberd comportarse tal como se describe en el siguiente caso de uso cuando un actor pulse sobre la
opcién de Iniciar Sesion.
Precondicién |El actor no ha iniciado sesidn en el sistema.

Secuencia Paso Accion

normal 1 |El actor Usuario Mo Logueado (ACT-0001) pulsa sobre el boton de Iniciar Sesion.

El sistema muestra el formulario de inicio de sesion.

2
3 |El actor Usuario Mo Logueado (ACT-0001) rellena y envia el formulario de inicio de sesion al sistema.
4 |Si las credenciales son correctas, el sistema redinje al usuario a su drea privada en la plataforma.
Postcondicion |El actor se convierte en usuario y accede al sistema.
Excepciones |Paso |Accion

4 |Si las credenciales no son comrectas, el sistema mosirara un mensaje de error debajo del formulario de
inicio de sesion., a continuacidn este caso de uso queda sin efecto

Rendimiento Paso |Tiempo maximo

Frecuencia 2 veces por minuto(s)
esperada
Importancia |importante
Urgencia inmediatamente
Estado validado
Estabilidad alta

Comentarios |Minguno

llustracion 24: UC-0001 Iniciar Sesion
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uc-0002
Version
Autores

Fuentes

Descripcion

Precondicion

Secuencia
normal

Excepciones

Rendimiento

Registrarse
1.0 ( 02/06/2023 )
s Marcos Panero Calles

o Angel Luis Sanchez | dzarg

Dependencias |« [0BJ-0001] Gestidn de Usuarios

El sistema debera comportarse tal como se describe en el siguiente caso de uso cuando un actor pulsa sobre la

opcion de Registrarse.
El actor no debe haberse registrado como usuario previamente.
Paso |Accion
1 |El actor Usuario No Logueado (ACT-0001) pulsa sobre el botén Registrarse.

2 |El sistema le muestra el formulario de regisiro.

3 |El actor Usuario Mo Logueado (ACT-0001) rellena el formulario de registro infroduciendo un codigo de

verificacion y una contrasefia segura.

4 |Si la contrasefia cumple con los criterios de sequridad preestablecidos, el sistema habilita el boton
Registrarse, utilizado para enviar el formulario.

5 |Si el nimero de teléfono y el codigo de verificacion son correctos, el sistema crea el nuevo usuario, lo

registra en la base de datos y lo redirije & su drea personal privada.

Postcondicion |El actor se convierte en un nuevo usuario del sistema.

Paso Accion

4 |Si no cumple con los criterios de sequridad preesfablecidos, el sistema muesfra un mensaje de ero y no

habilita el botén Registrarse, a continuacidn este caso de uso continda

5 |Si el nimero de teléfono y el codigo de verificacion no son correctos, el sistema muestra un mensaje de

error debajo del formulario, a continuacidn este caso de uso queda sin efecfo

Paso Tiempo maximo

Descripcion

Precondicion

Secuencia
normal

Postcondicion
Excepciones

Rendimiento

Frecuencia
esperada

Importancia
Urgencia
Estado
Estabilidad
Comentarios

Frecuencia 1veces por hora(s)

esperada

Importancia |vital

Urgencia inmediatamente

Estado validado

Estabilidad alta

Comentarios |Ninguno

llustracion 25: UC-0002 Registrarse

uc-0003 Cerrar Sesion
Version 1.0 { 02/06/2023 )
Autores e Marcos Panero Calles
Fuentes « Angel Luis Sanchez Lazaro
Dependencias [« [0BJ-0001] Gestidn de Usuarios

El sistema debera comportarse tal como se describe en el siguiente caso de uso cuando uswaro pulsa sobre el

boton Cerrar Sesién
El usuario debe haber iniciado sesidn en el sistema.
Paso Accion

1 |El actor Alumno (ACT-0002) pulsa sobre boton Cerrar Sesidn. ( El actor puede ser un Alumno, un Profesor

o un Administrador)
2 |El sistema destruye su sesion acfiva, borra la cookie de sesidn y redinige al actor a la pagina Inicio.
El usuario cerrara su sesion en el sistema.
Paso |Accion

Paso Tiempo maximo

2 veces por minuto(s)

vital
inmediatamente
validado

alta

Ninguno

llustracion 26: UC-0003 Cerrar Sesion
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4.2.3.2 Gestion de Plataforma

En este paquete se incluyen los casos de uso que hacen referencia a las funciones que
permiten la gestion de las diferentes paginas web dentro del sistema, ademds de las
acciones que cada actor puede realizar en ellas.

Prafesor
Administrador
llustracion 27: Diagrama Gestion de Plataforma
luc-ooo4 |Subir Tarea
|Version 1.0 ( 02/06/2023 )
|Autores |o Marcos Panero Calles
|Fuentes |- Angel Luis Sanchez Lazaro

|Dependencias |o 0BJ-0002] Gestion de Tareas
‘Descripcién El sistema debera comportarse tal como se describe en el siguiente caso de uso cuando un Alumno rellena el

formulario de entrega de una farea y pulsa sobre el botén Enviar Tarea.
|Preoond icion |Dehe existir una tarea con estado pendiente o entregada.
[Secuencia ,@ |Aoci6n
normal [ 1 [El actor Alumno (ACT-0002) rellena el formulario de la tarea y pulsa sobre el botén Enviar.
’T El sistema modifica el estado de Ja tarea en caso de que sea necesario y quarda la tarea en el directorio
personal del alumno.
|Pos‘l.oondici6n |La tarea pasara del estado de pendiente a entregada.

Excepciones |Paso |Aoci6n

- F
Rendimiente |Paso |Tiempo maximo
-k
Fi i .
e::;':zg;'a "1 veces por dia(s)

|Im portancia |v1'ta|

|Urgencia |inmediatamente
[Estado validado
[Estabilidad  |alta
|Comentarios |Ni nguno

llustracion 28: UC-0004 Subir Tarea
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Uc-0005
Version
Autores
Fuentes
Dependencias
Descripcion

Precondicion

Secuencia
normal

Postcondicion

Excepciones

Rendimiento

Crear Tarea

1.0 (02/06/2023 )

e Marcos Panero Calles

» Angel Luis Sanchez Lazaro

o [0OBJ-0002] Gestion de Tareas

El sistema deberd comportarse tal como se describe en el siguiente caso de uso cuando el profesor rellena el
formulario de la tarea y pulsa sobre el botén Publicar Tarea.

El actor debe ser un profesor
Paso Accion
1 |El actor Profesor (ACT-0003) rellena el formulario de la tarea y pulsa sobre el botén Publicar Tarea.
2 |El sistema arfade la farea a la base de datos y agrega la tarea a la lista de tareas de fodos los alumnos.
Se crea una nueva tarea y se le asigna a todos los alumnos
Paso |Accion

Paso Tiempo maximo

Dependencias
Descripcion

Precondicion

Secuencia
normal

Postcondicion

Excepciones

Rendimiento

Frecuencia
esperada

Importancia
Urgencia
Estado
Estabilidad
Comentarios

Frecuencia 1veces por dia(s)
esperada
Importancia |vital
Urgencia inmediatamente
Estado validado
Estabilidad alta
Comentarios |Ninguno
llustracion 29: UC-0005 Crear Tarea
uc-0006 Corregir Tarea
Version 1.0 ( 02/06/2023 )
Autores + Marcos Panero Calles
Fuentes « Angel Luis Sanchez L dzaro

« [0OBJ-0003] Gestidn de UsalCoins

* [DBJ-0002] Gestidn de Tareas

El sistema debera comportarse tal como se describe en el siguiente caso de uso cuando el profesor asigna una
nota & alguna de las tareas entregadas por los alumnos y pulsa sobre el boton Corregir Tarea.

Debe existir alguna tarea con estado entregada.
Paso |Accion
1 |El actor Profesor (ACT-0003) efije la tarea a evaluar, la revisa y le pone una nota.

2 |El sistema cambia el estado de la tarea evaluada a corregida y le asigna la nota especificada por el
profesor.

3 |El sistema aumenta en cinco la cantidad de UsalCoins del profesor y en cinco por la nota obtenida al
alumno que entrego la farea.

La tarea corregida cambia del estado entregada a corregida y se le asigna una puntuacidn. Los UsalCoins del
profesor aumentan en cinco y los del alumno en proporcion a la nota obtenida.

Paso Accion

Paso Tiempo maximo

50 veces por dia(s)

vital
inmediatamente
validado

alta

Ninguno

llustracion 30: UC-0006 Corregir Tarea
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uc-ooo7
Version
Autores
Fuentes
Dependencias

Descripcion

Precondicion

Secuencia
normal

Postcondicion

Excepciones

Rendimiento

Frecuencia
esperada

Importancia

Mostrar Area Alumno

1.0 ( 02/06/2023 )

e Marcos Panero Calles

» Angel Luis Sanchez Lazaro

o [OBJ-0007] Gestidn Plataforma

El sistema debera comportarse tal como se describe en el siguiente caso de uso cuando un alumno inicia sesién
o pulsa sobre el botdn volver

El actor debe ser un alumno.
Paso Accion

1 |El actor Alumno (ACT-0002) accede a su drea personal mediante un inicio de sesion o el botén Volver del

ST R I e )

area de la tienda.

2 |El sistema muestra su drea personal con su nombre, la cantidad de UsalCoins que posee y el listado de
fareas que liene asignadas.

El actor podra ver su drea privada con todas las tareas asignadas, entregar tareas y acceder a la tienda.

Paso Accion

Paso Tiempo maximo

2 veces por minuto(s)

importante

Dependencias
Descripcion

Precondicion

Secuencia
normal

Postcondicion

Excepciones

Rendimiento

Frecuencia
esperada

Importancia
Urgencia
Estado
Estabilidad
Comentarios

Urgencia inmediatamente
Estado validado
Estabilidad alta
Comentarios |Ninguno
llustracién 31: UC-0007 Mostrar Area Alumno
UCc-0008 Mostrar Area Profesor
Version 1.0 ( 02/06/2023 )
Autores e Marcos Panero Calles
Fuentes e Angel Luis Sanchez Lazaro

o [OBJ-0007] Gestidn Plataforma

El sistema debera comportarse tal como se describe en el siguiente caso de uso cuando un profesor accede a su
area personal mediante el inicio de sesién o el botén Volver.

El actor debe ser un profesor.
Paso [Accion

1 |El actor Profesor (ACT-0003) accede a su drea personal mediante un inicio de sesion o el botén Volver del

o] U T

area de la tienda.

2 |El sistema muestra el su nombre de usuarno y los UsalCoins que fiene acumulados. Ademds permite al
actor publicar tareas, ver el lisfado de tareas entregadas y corregir cualquiera de ellas.

El actor podra acceder a su ara personal donde publicar nuevas tareas, ver las tareas entregadas por los alumnos
y corregir cualquiera de ellas.

Paso [Accion

Paso | Tiempo maximo

2 veces por minuto(s)
vital

inmediatamente
validado

alta

Ninguno

llustracién 32: UC-0008 Mostrar Area Profesor
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uc-0009
Version
Autores
Fuentes
Dependencias
Descripcion

Precondicion

Secuencia
normal

Postcondicion

Excepciones

Rendimiento

Frecuencia
esperada

Importancia
Urgencia
Estado
Estabilidad
Comentarios

Mostrar Area Administrador

1.0 ( 02/06/2023 )

+ Marcos Panero Calles

« Angel Luis Sanchez Lazaro

» [OBJ-0007] Gestidn Plataforma

El sistema debera comportarse tal como se describe en el siguiente caso de uso cuando un administrador acceda
a su drea personal mediante el inicio de sesion o ef bofon Volver.

El actor debe ser un administrador.
Paso Accion

1 |El actor Administrador (ACT-0004) accede a su drea personal mediante un inicio de sesion o el botén volver
del drea de la tienda.

2 |El sistema mostrara su area privada con su nombre, los UsalCoins gue tiene acumulados, el formularo de
envio de codigos a nuevos usuarios y el selector de rol.

El actor podra acceder a su drea personal donde podra enviar cddigos de registro a nuevos usuarios y cambiar su
rol al de Profesor o Alumno.

Paso Accion

Paso Tiempo maximo

2 veces por minuto(s)

vital
inmediatamente
validado

alta

Ninguno

llustracién 33: UC-0009 Mostrar Area Administrador

uc-o010
Version
Autores
Fuentes
Dependencias
Descripcion

Precondicion

Secuencia
normal

Postcondicion

Excepciones

Rendimiento

Frecuencia
esperada

Importancia
Urgencia
Estado
Estabilidad
Comentarios

Enviar Codigo Registro

1.0 [ 02/06/2023 )

¢ Marcos Panero Calles

» Angel Luis Sanchez Lazaro
« [OBJ-0005] Envio de SMS

El sistema debera comportarse tal como se describe en el siguiente caso de uso cuando un adminisirador rellene
el formulario de alta de nuevo usuario y pulse sobre el boton Enviar.

El usuario debe ser administrador.
Paso Accion

1 |El actor Administrador (ACT-0004) introducird el nombre, nimero de teléfono y el rol del nuevo usuario y
pulsard sobre el boton Enviar.

2 |El sistema enviard un SMS al nimero de teléfono designado con el codigo personalizado y las
insfrucciones de registro.

3 |El sistema almacenard el teléfono y el codigo en la base de datos hasfa que el usuario se regisfe. En ese
momento, eliminard ambos de la base de datos.

Un nuevo usuario recibira en su teléfono maévil un cddigo personalizado y las instrucciones de registro.
Paso [Accion

Paso | Tiempo maximo

1 veces por dia(s)

importante
hay presion
validado
alta

MNinguno
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uc-0012
Version
Autores
Fuentes

Dependencias
Descripcion
Precondicion

Secuencia
normal

Postcondicion

Excepciones

Mostrar Area tienda

1.0 { 02/06/2023 )

s Marcos Panero Calles

« Angel Luis Sanchez Lazaro

« [0BJ-0004] Gestidon de la Tienda

o [OBJ-0007] Gestidn Plataforma

El sistema debera comportarse tal como se describe en el siguiente caso de uso cuando cualquier usuario pulse
sobrel el botén Tiends del mend superior.

El actor deberd haber iniciado sesidn en el sistema.
Paso Accion

1 |El actor Alumno (ACT-0002) pulsa sobre el boton tienda del mnd superior de su drea privada. ( Aplicable a
cualquier ofro usuario que haya iniciado sesion)

2 |El sistema le mostrara el drea de la fienda, sus UsalCoins acumulados y el listado de productos
disponibles con posibilidad de ordenarlos por tipos.

El sistema le mostrara la tienda de la plataforma con todos los productos disponibles y la posibilidad de
ordenarlos por categorias.

Paso |Accion

Descripcion

Precondicion

Secuencia
normal

Postcondicion

Excepciones

Rendimiento

Frecuencia
esperada

Importancia
Urgencia
Estado
Estabilidad
Comentarios

Rendimiente |Paso Tiempo maximo
Frecuencia .
esperada 50 veces por dia(s)
Importancia |vital
Urgencia inmediatamente
Estado validado
Estabilidad alta
Comentarios |Minguno
llustracion 35: UC-0012 Mostrar Area tienda
uc-0013 Realizar Compra
Version 1.0 ( 02/06/2023 )
Autores s Marcos Panero Calles
Fuentes » Angel Luis Sanchez | dzaro
Dependencias |« [0BJ-0004] Gestidn de |a Tienda

El sistema debera comportarse tal como se describe en el siguiente caso de uso cuando un usuario pulsa sobre
el bofén de comprar de alguno de los productos de la tienda.

el actor debe haber iniciado sesidn y accedido a la tienda.
Paso |Accidn

1 |El actor Alumno (ACT-0002) pulsa sobre el botén comprar de uno de los productos de la tienda. [ Aplicable
también para los profesores)

2 |Si el usuano tiene suficientes Usalcoins para pagar por el articulo, el sistema descontara los UsalCoins
correpondientes al usuario y registrard la compra en la base de datos.

el actor comprara el producto seleccionado y podra recogerlo en la conserjeria del centro.
Paso |Accion

2 |Silos UsalCoins del usuario son insuficientes para adquinr el producto, el sistema rechazard la compra y
mosfrard un mensaje de error., a continuacidn este caso de uso queda sin efecto

Paso Tiempo maximo

10 veces por dia(s)

importante
hay presion
validado
alta

Ninguno

Anexo Il. Especificacidén y Andlisis de Requisitos
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4.2.3.3 Gestion de Accesos No Autorizados

Por ultimo, en este paquete se incluye el caso de uso que referencia a la funcion que se
ejecuta cuando un actor intenta acceder a una caracteristica a la que no tiene permisos de
acceso.

]

Gestion Accesos No Autorizados

Usuario No Logueado

T

Reportar Acceso No Autorizado

Alumno

Profesor

llustracion 37: Diagrama Gestion Accesos No Autorizados

uc-o011 Reportar Acceso No Autorizado
Version 1.0 ( 02/06/2023 )

Autores e Marcos Panero Calles
Fuentes » Angel Luis Sanchez Lazarn

Dependencias |« [0OBJ-0007] Gestian Plataforma

Descripcion  |El sistema deberd comportarse tal como se describe en el siguiente caso de uso cuando cualquier actor intente
acceder a un drea a la que no tiene permisos.

Precondicion |El actor debe conocer como estd formada la url de la web para intentar saltarse el control de acceso.

Secuencia Paso Accion

normal 1 |El actor Usuario Mo Logueada (ACT-0001) intenta acceder & un drea a la que no tiene permisos para

acceder. ( Este paso es aplicable a los Alumnos y Profesores en la misma medida)

2 |El sistema denegara el acceso al actor y agregard en la base de dafos la direccion IPvd desde la que se
intentd acceder, la geolocalizacion de dicha direccion, la fecha del evento y el drea a donde se infento
acceder.

Postcondicion |Se creard una nueva entrada en la base de datos con toda la informacidn referente a ese intento de acceso.
Excepciones |Paso Accion

Rendimiento |Paso |Tiempo maximo

2;:2'::3:3 100 veces por dia(s)
Importancia |quedaria bien
Urgencia puede esperar
Estado validado
Estabilidad alta

Comentarios |Ninguno

llustracion 38: UC-0011 Reportar Acceso No Autorizado
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4.3. Requ

isitos no funcionales

En este apartado se describen los requisitos no funcionales que debe cumplir el sistema
para considerarse implementado de manera correcta.

NFR-0001
Version
Autores

E "
F

Disponibilidad

1.0 ( 02/06/2023 )

e Marcos Panero Calles

o Angel Luis Sanchez Lazaro

Dependencias

Minguno

Descripcion  |El sistema debera garantizar la disponibilidad en todo momento. Esto es debido a que su funcionalidad principal implica la de entrega
y correcion de tareas en un tiempo limitado.
Importancia  |vital
Urgencia inmediatamente
Estado validado
Estabilidad alta
Comentarios |MNinguno
llustracion 39: NFR-0001 Disponibilidad
NFR-0002 Usabiliad
Version 1.0 { 02/06/2023 )
Autores e Marcos Panero Calles
E 1,

o Angel Luis Sanchez Lazarp

Dependencias

Descripcion

Importancia
Urgencia
Estado
Estabilidad
Comentarios

Minguno

El sistema debera fener una interfaz sencilla e intuitiva. Los usuarios de este sistema tendrén muy vanados conocimientos de
informatica, y por lo tanto, una interfaz amigable serd un requisito indispensable.

vital
inmediatamente
validado

alta

Minguno

llustracion 40: NFR-0002 Usabilidad

NFR-0003
Version
Autores

Fuentes

Funcionabilidad

1.0 ( 02/06/2023 )

e Marcos Panero Calles

. i‘xngel Luis Sanchez Lazaro

Dependencias [Minguno
Descripcion  |El sistema debera se capaz de llevar a cabo fodas sus funciones comectamente y sin margen de error. Al ser una plataforma de
entrega de tareas es crucial que cuando un usuario publigue o entregue una tarea el proceso finalice correctamente.
Importancia  |vital
Urgencia inmediatamente
Estado validado
Estabilidad alta
Comentarios |Minguno
llustracion 41: NFR-0003 Funcionabilidad
NFR-0004 Reusabilidad
Version 1.0 ( 02/06/2023 )
Autores * Marcos Panero Calles
E +

e Angel Luis Sanchez Lazaro

Dependencias
Descripcion

Importancia
Urgencia
Estado
Estabilidad
Comentarios

MNinguno

El sistema deberd contener un software reusable y ampliable. Como ya he explicado con anterioridad esta primera versién consiste en
una demostracion de un sistema real. Por lo que en lineas de trabajo futuras toda la funcionalidad del sistema se ampliard en gran
medidad.

importante
inmediatamente
validado

alta

MNinguno

llustracion 42: NFR-0004 Reusabilidad
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NFR-0005
Version
Autores
Fuentes
Dependencias

Seguridad
1.0 ( 02/06/2023 )
e Marcos Panero Calles

e Angel Luis Sanchez L dzaro

Minguno

Descripcion  |El sistema debera se completamente seguro. El sistema trata con dafos sensibles de los usuarios y ademds se trata de una
plataforma de entrega de tareas remuneradas con puntos. Por estos motivos garantizar la integridad del sistema y la privacidad de los
usuarios serd uno de los aspectos fundamentales a tener en cuenta durante su implementacion.

Importancia |vital

Urgencia inmediatamente

Estado validado

Estabilidad alta

Comentarios |MNinguno

llustracion 43: NFR-0005 Seguridad

NFR-0006
Version
Autores

E <
k

Concurrencia
1.0 ( 02/06/2023 )
e Marcos Panero Calles

e Angel Luis Sanchez | dzaro

Dependencias Minguno

Descripcion  |El sistema debera ser capaz de soportar que dos usuarios diferentes adquieran el mismo producto de la tienda al mismo tiempo. Por
este motivo este serd ofro de los aspectos fundamentales a tener en cuenta.

Importancia |importante

Urgencia inmediatamente

Estado validado

Estabilidad alta

Comentarios |Minguno

llustracion 44: NFR-0006 Concurrencia

5. Matriz de Rastreabilidad

Para finalidad se presenta la matriz de rastreabilidad la cual servird como resumen para
reflejar la relacion entre los diferentes casos de uso y los requisitos descritos al comienzo
de este documento.

TRM-0001
UC-0001
Uc-0002
UC-0003
UC-0004
UC-0005
UC-0006
UC-0007

OB.J-0001 OBJ-0002 OBJ-0003 OB.J-0004 OBJ-0005 OB.J-0006 OB.J-0007
k)
Y
A
A
-
Y
-
Y
A
A A
- -
A
=]
s
J
s
=]
A
-
s
J
s s
- ol
A
-

llustracion 45: Matriz de rastreabilidad
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6. Modelo de Dominio

Tomando como base los requisitos de informacidon previamente mencionados en este
mismo documento, se establece el diseno del dominio del sistema, donde se definen las
clases conceptuales que lo integran, junto con sus atributos y las relaciones existentes
entre ellas.

Accesos No Autorizados
[id : int
-IPv4 : string
Reporta ciudad : string
0.7 |-region : string

Usuario No Logueado |5+ | ais: string

areaEvento : string
fechaEvento : date

0. 0.

Reporta

Usuario

-id ¢ int 0.t

-nomusuario : string A GCorrige

-nomReal :sting g} | BIOG3 0T 7y

oo g T

telefono : int 0.

-password : string 0.7 RegistroCompras Tarea

AESE D i int Fid tint

Py Gompra [ —————=-—-—- -idUsuario : int -nombre : string

-idArticulo : int lasignatura : string

-fechaCompra : date |-descripcion : string

Reporta 0. -attribute fechaLimite : date

lentrega : file

lestadoEntrega : int

id tint lnotaEntrega : int

-nombre : string [

e Crea . -categoria : int

-precioUsalCoins : int o

Administrador
-telefono : int 0. 0. 0. T

-codigo : int Alumno 0. Compra
Entrega
0.

llustracion 46: Diagrama de Clases del Modelo de Dominio

Articulo

Alta Usuarios

e Usuario: Superclase que representa a todos los diferentes tipos de usuario que
pueden existir en la aplicacion.

e Administrador: Subclase que hereda de la clase Usuario, representa a un usuario
administrador dentro de la plataforma.

e Profesor: Subclase que hereda de la clase Usuario, representa a un usuario
profesor dentro de la plataforma.

e Alumno: Subclase que hereda de la clase Usuario, representa a un usuario alumno
dentro de la plataforma.

e Usuario No Logueado: Subclase que hereda de la clase Usuario, representa a un
usuario que aun no ha iniciado sesidon dentro de la plataforma.

e Tarea: Superclase que contiene el conjunto de atributos pertenecientes a las tareas
publicadas y corregidas por los profesores y entregadas por los alumnos.

e Articulo: Superclase que contiene todos los datos referentes a todos los articulos
publicados en la tienda de la plataforma.

e Registro Compras: Entidad en la que se almacenan los datos de los usuarios que
realizan compras en la tienda de la plataforma.

e Accesos No Autorizados: Superclase que contiene la informacién de los
diferentes intentos de acceso no autorizados efectuados por usuarios sin permisos.

e Alta Usuarios: Superclase que contiene la informacion referente a los codigos de
registro enviados a los nuevos usuarios por los administradores.
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7. Clases de Analisis

En este apartado se detallaran los diagramas de comunicacion del sistema, para
organizarlos se han clasificado en diferentes paquetes segin su funcionalidad.

7.1 Gestion de Usuarios

llustracion 47: Diagrama Comunicacion Gestion Usuarios

7.2 Gestion de Plataforma

llustracion 48: Diagrama Comunicacion Gestion Plataforma
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7.4 Gestion de Accesos No Autorizados

llustracion 49: Diagrama Comunicacion Gestion Accesos No Autorizados
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8. Arquitectura del Modelo de Analisis

Para concluir, se presenta la arquitectura definitiva del modelo de analisis, desarrollada a
lo largo de todo el proceso de la fase de Analisis llevado a cabo. Este modelo sirve como
fundamento para la elaboracion del siguiente Anexo.

llustracion 50: Arquitectura del Modelo de Andlisis
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