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1. Introduccién

El objetivo del presente documento es documentar el disefio del sistema software
implementado, siguiendo las directrices establecidas en el Anexo II: Especificacion y
analisis de requisitos. En este documento se proporcionara una explicacion detallada de
los aspectos relacionados con el disefio del sistema.

Se abordaran diversos temas, entre los cuales se incluyen el modelo de diseno utilizado,
los patrones arquitectonicos seguidos y las clases de disefio definidas. Ademas, se
realizaran y describiran los diagramas de secuencia correspondientes a los diferentes
casos de uso del sistema. Por ultimo, se presentara y se explicard el diagrama de
despliegue de la aplicacion.
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2. Modelo de disefo

A la hora de comenzar el desarrollo de cualquier proyecto un aspecto importante a tener
en cuenta es la realizacion de un analisis del patron arquitectonico que se va a utilizar
durante toda la implementacion.

Al analizar un patrén arquitectonico, se busca identificar como se organiza el sistema,
qué componentes lo componen, cdmo interactian entre si y como se cumplen los
requisitos funcionales y no funcionales.

Durante el desarrollo de la aplicacion UsalCoins se utilizaran las siguientes tecnologias:

e Apache: Es un servidor web de codigo abierto ampliamente utilizado.
Proporciona un entorno para alojar y servir archivos web a través del protocolo
HTTP. Define una arquitectura basada en el patron Cliente-Servidor.

e PHP: Lenguaje de programacion del lado del servidor. Permite implementar las
funciones encargadas de llevar a cabo las distintas tareas logicas que debe realizar
el sistema.

e MySQL: Sistema de gestion de bases de datos relacional de codigo abierto.
Permite la creacion de estructuras de base de datos, consultas y manipulacion de
datos de manera eficiente y segura.

e HTML, CSS y JavaScript: Tecnologias utilizadas para la implementacion de las
diferentes vistas de las paginas web de la plataforma.
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2.1. Patrones arquitecténicos

Un patréon arquitectonico es una solucidon probada y cominmente aceptada para un
problema recurrente en el disefio de software. Es como un plan o una estructura general
que se utiliza para organizar y construir sistemas de software. Los patrones
arquitectonicos proporcionan pautas y mejores practicas que han sido desarrolladas y
refinadas a lo largo del tiempo por expertos en el campo de la ingenieria de software.

2.1.1 Patron Cliente-Servidor
En el patron Cliente-Servidor, el sistema se divide en dos componentes principales: el
cliente y el servidor.

El cliente es la parte de la aplicacion que interactiia directamente con el usuario final.
Puede ser una aplicacion de escritorio, una aplicacion movil o un navegador web. El
cliente envia solicitudes al servidor y espera recibir las respuestas correspondientes.

El servidor, por otro lado, es la parte de la aplicacion que procesa las solicitudes del
cliente y envia las respuestas. Puede ser un servidor web, un servidor de base de datos u
otro tipo de servidor especializado. El servidor tiene la capacidad de recibir solicitudes
de multiples clientes y responderles de manera adecuada.

La comunicacion entre el cliente y el servidor se realiza a través de un protocolo de red,
como HTTP. El cliente envia una solicitud al servidor con una determinada accién o
peticion, y el servidor procesa esa solicitud y envia una respuesta al cliente con los
resultados o los datos solicitados.

Interneat

Servidor

Clientes

llustracion 1: Esquema patron Cliente-Servidor
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2.1.2 Patron Layers (Capas)

Para organizar la estructura de la aplicacion web en diferentes capas y separar
responsabilidades también se considera el uso del patrén arquitectonico Layers.
Dividiendo la aplicacion en 3 capas o niveles:

1.

Anexo lll. Disefio del Sistema Software

Capa de Presentacion: Esta capa se encarga de la interaccion con el usuario final.
Es responsable de recibir las solicitudes del usuario y mostrar los resultados de
manera adecuada. Su objetivo es presentar la informaciéon de una manera
comprensible y amigable para el usuario. Puede incluir elementos como interfaces
graficas de usuario, paginas web o servicios de API.

Capa de Aplicacion: Esta capa contiene la l6gica y reglas de negocio de la
aplicacion. Aqui se procesan y manipulan los datos recibidos de la capa de
presentacion. La capa de logica de la aplicacion se encarga de realizar las
operaciones necesarias para cumplir con los requisitos funcionales y las reglas
establecidas. Puede incluir componentes como controladores, servicios y clases
que implementen la 16gica empresarial.

Capa de Datos: Esta capa se encarga de gestionar y almacenar los datos utilizados
por la aplicacion. Puede ser una base de datos relacional, una base de datos
NoSQL u otras fuentes de datos como archivos XML. La capa de datos
proporciona los mecanismos para acceder, recuperar, almacenar y actualizar la
informacion necesaria para el funcionamiento de la aplicacion.

Servidor
_________ ]
: Entomode
Ejecucit '
Peticion } Sleougion
S - | 22 nivel
. i | Programa | e
Browser Servidor I o Scriot !
]
Web | el
- N .
Respuesta -
Cliente P
Datos 3er nivel
|
1er nivel

llustracion 2: Arquitectura web de 3 niveles



2.2 Clases de disefio
En este apartado se detallaran las clases contenidas en cada uno de los paquetes del
diagrama del modelo de disefio que se muestra a continuacion.

llustracion 3: Modelo arquitectdnico de 3 capas

2.2.1 Capa de Presentacion
En la siguiente figura se especifican las clases relacionadas con las vistas de la aplicacion
web. Estas clases se han agrupado en distintos paquetes con la intencion de organizarlas.

llustracion 4: Capa de Presentacion
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2.2.1 Capa de Aplicacion
En la siguiente figura se especifica cuales son las funciones que implementan la logica de
la aplicacion web. Estas funciones son las encargadas de procesar los datos introducidos

por los usuarios en la capa de presentacion.

llustracion 5: Capa de Aplicacion

2.2.1 Capa de Datos
Por ultimo, en la siguiente figura se recogen todas las operaciones referentes a la

manipulacion de la base de datos del sistema.

llustracion 6: Capa de Datos
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3. Realizacion de casos de uso

Con el objetivo de comprender cdmo comporta el sistema en términos de interacciones entre
sus componentes se van a realizar los diagramas de secuencia correspondientes a los casos de

uso predefinidos en el Anexo II.

3.1 Gestion de Usuarios

3.1.1 Caso de Uso Iniciar Sesién

—Q

Usuario No Logueado Iniciarfesién

1: Iniciar Sesion

1.1: Formulario Inicio de Sesién

2: Introducir Credenciales

2.1: login()

O

Gestién Usuarios

2.1.1: solicitar(datos)

O

Datos Usuarios

2.1.1.1: enviar(datos)

2.1.1.1.1: comprobar(datos)

alt,

el R

211.12: Error
[Credenciales Incorrectas] 2.1.1.1.2.1: Error
21.1.1.21.1: Error
2.1.1.1.3: Ok
2.1.1.1.3.1: Ok
2.1.1.1.31.1: Ok
L
| | H
| | | L
| | | |
T T T T
u ! ! ! !
llustracion 7: Diagrama Secuencia Iniciar Sesion
3.1.2 Caso de Uso Registrarse
Usuario No Logueado Resg\‘slrarae \ni‘c\c Gestion d‘e Usuarios Daml.s Alta Datos L‘lsuamus
I I I ] I
1: Registrarse ! ! ! | !
| | i |
1.1:Formulario Registro } } I }
| | I |
I I 1 I
2: Introdugr (datos) } } : }
I I 1 I
2.1 reﬁwslrarse() ! : }
! 2.1 solcitar(datos) | |
I I
} 21.1.1: enviar(datos) }
| |
24.1.1.1: comprobar(cédigo)
alt,
[Cadigo de registro incorrecto]
2.1.1.1.2: Error
<
2.1.1.1.2.1: Error
| 2.1.1.1.3: guardar(datos) |
i >
T |
! 5l 211.1.31: 0k
21.1131.1: 0k
2111.311.1: 0k Il
21.11.31.1.1.1: Ok —— 0™
[ T
llustracion 8: Diagrama Secuencia Registrarse
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3.1.3 Caso de Uso Cerrar Sesion

—O O

Administrador Inicio Gestion de Usuarios
] | |

|

|

1: Cer.rarSesion()

I
|
| 1.1: Ok

1.1.1: Ok

llustracion 9: Diagrama Secuencia Cerrar Sesion

3.2 Gestion de Plataforma
3.2.1 Caso de Uso Subir Tarea

X —@ O O

Alumno Area Privada Gestic‘)ri Tareas Datos Tareas
| |
|

1: Enviar Tarea |

|
|
|
L

1.1: enviar{tarea)

A 4

1.1.1: comprobar (tarea)

|
|
|
|
|
|
|
1
|
|
I
1.1.21: Eror |
|
|
4]
|
|
L

alt
1.1.2: Error
[Archivo no permitido]
1.1.3: guardar(tarea)
1.1.3.1: Ok
1.1.3.1.1: Ok
1.1.3.1.1.1: Ok

11

llustracion 10: Diagrama Secuencia Subir Tarea

3.2.2 Caso de Uso Crear Tarea

—Q O O O

Profesor Area FTn‘vada Gestion Tareas Datos Tareas Datos A‘\umncs
| | | |
I | I I
| | | |
| | | |
1: Crear Nueva Tarea | | | |
L I I
| |
| |
1.1: crear(tarea) L }
1.1.1: quardar(tarea) |
|
1.1.2: asignar(tarea) 1
.
1.12.1:0k
1.1.1.1: Ok
11.1.1.1: Ok
11.1.1.11: Ok
1

| T
I | T T
u ! ! ! !

llustracion 11: Diagrama Secuencia Crear Tarea
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3.2.3 Caso de Uso Corregir Tarea

X —O O O o

Profesor Area Privada Gestion Tareas Datos Tareas Datos Usuarios
M | | | |
|

I
1: Corregir Tarea Entregada :

1.4: enviar(calificacin)

1.1.1: enviar{calificacién)

1.1.2: aumentar(Usalcoins)

11.21: Ok

14.1.1: Ok

1.1.1.1.1: 0k

1.1.1.1.1.1: Ok

————

llustracion 12: Diagrama Secuencia Corregir Tarea

3.2.4 Caso de Uso Mostrar Area Alumno

—O O EON

Alumno Area F"n'vada Control Plataforma Datos Tareas
|
1: Ver Area Privada }

1.1: areaPrivada(id)

1.1.1: solicitar(info)

1.1.1.1: Enviar Tareas

1.1.1.1.1: Enviar Tareas

1.1.1.1.1.1: Mostrar Area Privada

llustracién 13: Diagrama Secuencia Mostrar Area Alumno

3.2.5 Caso de Uso Mostrar Area Profesor

—O O HON

Profesor Area Privada Gestion Plataforma Datos Tareas

I | |
1: Ver Area Privada :

|
I
|
1.1: areaPrivada(id) }

I
I
I
I
I
1.1.1: solidiar(info) }

1.1.1.1: Enviar Tareas Subidas y UsalCoins

1.1.1.1.1: Enviar Tareas Subidas y UsalCoins

1.1.1.1.1.1: Mostrar Area Privada

llustracion 14: Mostrar Area Profesor
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3.2.6 Caso de Uso Mostrar Area Administrador

—O O HON

Administrador Area F“rivada Gestion Plataforma Datos Usuarios
|

1: Ver Area Privada

|

| |

| |

| |

1 |
g 1.1: areaPrivadalid) |
|
|

1.1.1: solicitar{info)

1.1.1.1: Enviar UsalCoins

1.1.1.1.1: Enviar UsalCoins

1.1.1.1.1.1: Mostrar Area Privada

llustracién 15: Diagrama Secuencia Mostrar Area Administrador

3.2.7 Caso de Uso Enviar Codigo Registro

Administrador Area Fl’n‘vada Gestién P‘\a‘aforma Datos Alta Usuario No Logueado
| |

1: Introducir Datos Nuevo Usuario ! !
»l 1

2: enviar(datos)

2.1: Enviar SMS

= —————

2.2: enviar(datos)

221: 0k

2.21.1: Ok

u]

!

I

1

1

1

I

1

|«
221.44: 0k Lr

1

1

llustracion 16: Diagrama Secuencia Enviar Cédigo Registro

3.2.8 Caso de Uso Mostrar Area Tienda

—O O

Alumno Area Tienda Datos Tienda

1: Ver Tienda |

|
|
| |
|

1.1: solicitar(listadoProducios) l

1.1.1: enviar(listadoProductos)

1.1.1.1: Mostrar Tienda

llustracién 17: Mostrar Area Tienda
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3.2.9 Caso de Uso Gestionar Compra

1: Comprar Producto

—O O @

Area Tienda Gestion Compras Datos Tienda
I

|
|
|
|
|
»!

T_} 1.1.1: enviar(info)

1.4: enviar(info)

; 1.1.1.1: comprobar(disponibilidad)
1.1.1.2: comprobar(UsalCains)

alt,

|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
L

A

UsalCains Insuficientes] 1.14.3: Error
1.4.4.3.1.1: Emor 1.1.1.3.1: Error
T
L
1.1.1.5: 0k 1.1.1.4: registrarCompra(id)
20k 11.15.1: 0k

—————EF———C4<[———— —————————[;!————

llustracion 18: Diagrama Secuencia Gestionar Compra

3.3 Gestion de Accesos No Autorizados

3.3.1 Caso de Uso Reportar Acceso No Autorizado

Usuario No Logueado

1: Acceder Sin Permiso

—O —@ O HON

Area Privada Inicio Sesion Gestion Accesos No Autorizados Datos Accesos
| |
| | | |
| | | |
| | | |
I
> | |
L |
|

I 1.1: enviar(ip)
».
] 1.1.1: enviarinfoSuceso()
]
|
|
I

INRRRRH Mostra‘rAviso
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114.1: 0k
Ll
! 1.1.1.1.1: Mostrar Aviso J‘
< T
I
|
I
I

llustracion 19: Diagrama Secuencia Reportar Acceso No Autorizado
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4. Diagrama de despliegue

El diagrama de despliegue proporciona una representacion visual de como se distribuyen
los componentes de software y hardware en un entorno de implementacion. Cada nodo
en el diagrama de despliegue representa un componente o recurso fisico, como servidores,
dispositivos de red, bases de datos, etc. A continuacion, se expone la justificacion de cada
nodo:

Cliente: Representa al usuario que accede a la plataforma, en la que dependiendo del rol
que tenga asignado podra interactuar de diferentes maneras con la misma. Para conectarse
a la aplicacion utiliza su navegador web.

Servidor Aplicacion Web: Representa a la plataforma UsalCoins, donde los usuarios que
se conectan podran subir, publicar y corregir tareas ademas de canjear los puntos
obtenidos en la propia tienda de la plataforma.

Base de Datos: Este nodo representa la base de datos utilizada por la aplicacion. La
creacion de un nodo dedicado para la base de datos es importante por varias razones. En
primer lugar, separar la base de datos del servidor web ayuda a mejorar el rendimiento y
la escalabilidad, ya que los recursos del servidor web no se ven afectados por las
operaciones de la base de datos. Ademas, tener un nodo separado para la base de datos
facilita las tareas de administracion y mantenimiento, asi como la aplicacion de medidas
de seguridad especificas.

Servidor Aplicacién Web

Cliente <<executionEnvironment>> Base de Datos

Apache 1

A 1 —
l ) I

<<executionEnvironment>> e — <<executionE nvironment>>
Web Browser =
<<exacutionEnvironment>> MysaL

Interpreter PHP

llustracion 20: Diagrama de despliegue
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