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1. Introduccion

En este documento se explicard detalladamente el funcionamiento del sistema
implementado con el objetivo de servir como manual a los diferentes tipos de usuarios
que existen en la plataforma.

Por tanto y para facilitar la consulta del mismo se dividira el manual en secciones
describiendo en cada una de ellas los procedimientos y pasos necesarios para utilizar la
aplicacion desde la perspectiva de cada uno de los usuarios.

A modo de recordatorio a continuacion se define resumidamente la funcionalidad y el
objetivo de esta plataforma.

La aplicacion consistira en una plataforma donde los estudiantes podran entregar tareas
creadas por los profesores obteniendo unos puntos llamados UsalCoins los cuales podran
canjear en la tienda de la aplicacion por todo tipo de premios. La cantidad a obtener de
dichos puntos estara directamente relacionada con la calificacion obtenida tras la
correccion de las tareas entregadas.

Ademas, los profesores también tendran la oportunidad de beneficiarse de este sistema
obteniendo una menor cantidad de UsalCoins tras corregir las diferentes tareas subidas
por los alumnos.

El objetivo principal de esta metodologia es fomentar el estudio y cumplimiento de plazos

por parte de los estudiantes. Y el trabajo y la dedicacion de los profesores para la
correccion de tareas.
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2. Acceso a la plataforma

Cuando se accede por primera vez a la plataforma aparecera la pagina de inicio en la cual
encontraremos el logo de la aplicacion “USALCOINS” y dos opciones en el mend
superior derecho, una para iniciar sesion y la otra para registrarse.

USAL COINS Iniciar Sesi6h | Registrarse

llustracion 1: Pagina de inicio
3. Iniciar Sesion

Tras pulsar sobre la opcién de iniciar sesién la pagina web mostrara un formulario donde
los usuarios deberan introducir su nombre de usuario y su contrasefia predefinida. En caso
de introducir incorrectamente cualquiera de las dos credenciales el sistema mostrara un
mensaje en rojo indicando que el nombre de usuario o la contrasefia son incorrectos. Sin
embargo, si las credenciales introducidas son correctas el usuario sera redirigido a su
pagina personal.

Durante el reto de inicio de sesidén en el menU superior derecho aparecera una nueva
opcion la cual permitira a los usuarios volver a la pagina de inicio en cualquier momento.

USAL COINS

Iniciar Sesion

lHustracion 2: Pagina de inicio de sesion
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4. Pagina personal alumno

Tras iniciar sesion si el usuario tiene rol de alumno en la plataforma es sistema le mostrara
su area privada.

Lo primero que vera el usuario sera un pequefio mensaje de bienvenida personalizado con
su nombre. Justo debajo aparecera la cantidad de UsalCoins que el usuario tiene
acumulada. Ademas, en el menu superior derecho se habilitan dos nuevas opciones para
mostrar la tienda de la plataforma o cerrar la sesién activa del usuario.

Si continda bajando hacia abajo le aparecera una tabla resumen con todas las tareas que
le han sido asignadas por los profesores. En dicha tabla podra consultar informacion
referente a la asignatura a la que pertenece la tarea, el nombre de la tarea, una breve
descripcion de lamisma, la fecha limite de entrega, consultar la entrega en caso de haberse
realizado, el estado de la tarea y por ultimo la puntuacion obtenida tras la calificacion por
parte del profesor.

Para poder entregar una nueva tarea dispone de un breve formulario en el que puede elegir
el nombre de la tarea entregar y el archivo a enviar. Por motivos de seguridad solo esta
permitida la subida de archivos en formato PDG, JPG o ZIP. Ademas, para poder entregar
una tarea no puede haberse excedido la fecha limite impuesta por el profesor, no se
admiten tareas retrasadas.

USAL COINS Tienda Cerrar Sesién

jHola, Alumno 1!

Tienes 0 UsalCoins

Mis Tareas

h
Asignatura Nombre Tarea | Descripcién L::e Entrega Estado | Nota

Seleccionar archivo | Ninguno archivo sefec m

lHustracion 3: Pagina personal alumnos
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5. Pagina personal profesor
De manera similar ocurre cuando el usuario que accede a la plataforma tiene el rol de
profesor.

El encabezado de su area personal es exactamente igual que para los alumnos. La gran
diferencia viene cuando seguimos navegando hacia abajo, donde la seccion Mis Tareas
ha sido sustituida por dos secciones diferenciadas. La primera permitira crear una nueva
tarea la cual serd automaticamente asignada a todos los alumnos registrados. Y la segunda
permitird consultar y evaluar las diferentes tareas entregadas por los alumnos.

Sera en este punto, tras la correccion de una tarea cuando se sumaran los UsalCoins
correspondientes tanto al profesor como al alumno que entreg0 la tarea evaluada.

USAL COINS Tienda Cerrar Sesién

jHola, Profesor!

Tienes 0 UsalCoins

Crear una nueva Tarea

Corregir Tareas

Nombre Alumno Asignatura Nombre Entrega Entrega

FQEQe
beo

llustracion 4: Pagina personal profesores
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6. Pagina personal administrador

Por ultimo, el tercer tipo de usuario que puede acceder a la plataforma son los usuarios
con rol de administrador. Estos usuarios contaran con la opcion de enviar codigos
aleatorios de un solo uso via SMS para el registro de los futuros nuevos usuarios de la
plataforma.

Ademas, en el mena superior derecho cuentan con un desplegable mediante el cual podran
seleccionar cualquiera de los tres roles de usuario existentes. Pudiendo por tanto acceder
a sus paginas personales desde el rol de profesor o de alumno y realizar las mismas
funciones que estos.

Afiadir que, aunque los usuarios administradores puedan elegir cualquier rol, Unicamente

cambia su pagina privada y sus funciones. Es decir, ningn usuario podra acceder a las
areas privadas de otros usuarios.

USAL COINS Tenda. CerrarSesion | Y

Tienes 98643780 UsalCoins

Registrar un Usuario

llustracion 5: Pagina personal administradores
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Cuando un administrador envia un cédigo de registro a los nuevos usuarios estos reciben
un SMS similar al siguiente:

iHola Julio! Has sido invitado/a a para
registrarte en USAL COINS visite
usalcoins.ddns.net/registro.php e
introduce tu numero de teléfono junto con
el siguiente codigo: 53385

UsalCoins

usalcoins.ddns.net

17:18

lustracion 6: Ejemplo de SMS con cddigo de registro

Este cddigo es personal y de un solo uso. Por lo que solo se podra registrar un usuario por
cddigo enviado, cada codigo tiene asociado un rol de usuario.
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/. Registro

Volviendo a la pagina de inicio de la plataforma si recordamos se menciond en el apartado
uno la existencia de un segundo botdn que permitia a los nuevos usuarios registrarse en
la aplicacion.

Al considerarse una aplicacion desarrollada para una organizacién como la Universidad
de Salamanca se debe limitar el registro de usuarios a los miembros de esta organizacion.
Por este motivo se debe afiadir un reto de autenticacion dentro del formulario de registro
evitando que cualquier persona pueda registrarse si lo desea. Este reto consiste en
introducir el codigo de un solo uso que debemos de haber recibido previamente a rellenar
este formulario, tal y como se ha detallado en el apartado anterior.

Una vez obtenido el cddigo los usuarios podran cumplimentar el formulario de registro
de la plataforma rellenando todos los campos. Mientras el usuario escribe la contrasefia
elegida se comprobara en todo momento si cumple con los requisitos minimos de
seguridad mostrando un mensaje en verde si los cumple y un mensaje en rojo y
desactivando el botdn en caso contrario.

USAL COINS

Registro

<

lustracion 7: Pagina de registro
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8. Tienda

Por ultimo, la ultima pégina que queda por explicar de esta plataforma seré la pagina de
la tienda. Esta seccidn sera comdn para todos los usuarios y contendra el listado de
productos disponibles para canjear por los UsalCoins que estos tienen acumulados.

El encabezado de la pagina es similar al de las demas, mostrando en nombre de la seccion
y la cantidad de UsalCoins acumulados por el usuario que accede. Debajo encontramos
el listado de productos disponibles.

Entre los diferentes productos canjeables los usuarios podrén seleccionar desde
smartphones u ordenadores, hasta licencias de software o tickets restaurante para la
cafeteria de la facultad.

A todos estos productos se les puede aplicar un filtro por categorias. Siendo estas Todos,
Electrdnica, Licencias y Juegos y Ticket restaurante.

USAL COINS

Tienes 98643780 UsalCoins

iExplora nuestra tienda online!

llustracion 8: Pagina de la tienda
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Cuando un usuario pasa el raton por encima del producto aparecera alguna informacion
sobre este como en nombre completo del producto, su precio en UsalCoins y los botones
de ampliar y comprar.

iExplora nuestra tienda online!

G
Microsoft
Windows 11

Home Edition X
12.700 UsalCoing o
.
s
.
N

lHustracion 9: Detalle sobre un producto de la tienda

Cuando un usuario intenta comprar un producto si la cantidad de UsalCoins que posee es
suficiente aparecera un mensaje similar al siguiente. En el cual se informa que la compra
se ha realizado con éxito y que para recoger su producto el usuario debera dirigirse a la
conserjeria o cafeteria de su facultad segun el producto elegido. Alli simplemente vera
presentar su carnet universitario para que le entreguen su permio.

usalcoins.ddns.net dice

iCompra realizada correctamente! Acuda al establecimiento indicado a

reclamar su producto.

lustracion 10: Mensaje de confirmacion de compra
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