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1. Introduccién

Este anexo contiene el modelo del analisis del sistema. Dentro del proceso

unificado, se llevaran a cabo los siguientes apartados.

Modelo del dominio: se mostrara de diagrama de clases del analisis del
sistema. En el diagrama se mostraran las relaciones entre clases.

Casos de uso del andlisis: se llevara a cabo la realizacion de casos de
uso desde el punto de vista del analisis. La representacion se realizara
utilizando diagramas de secuencia. Para cada caso de uso se incluira
cada uno de los posibles escenarios.

Propuesta de arquitectura: se planteard la arquitectura que se utilizara

para llevar a cabo el disefio del sistema.

2. Modelo del dominio

UsuarioAdministrador
-Email : string

!

Amigo Usuario Paseoc

-Nombre : string
-Apellidos : string
-Alias : string
-Descripcion : string
-imagenPerfil : string

-Email : string
e

-Nombre : string
-Apellidos : string

: string
-dirMAC : string

“Fecha : string
-Duracion : string
-Descripcion : string

Encuentro

! -nombreAmigo : string

]

Figura 1. Diagrama de clases del sistema.

En la Figura 1 se presenta el diagrama de clases del sistema. El sistema

consta de las siguientes clases:

Usuario: esta clase guarda los datos referidos a los usuarios del sistema.
Para cada usuario almacena su nombre y apellidos, su direccion de
correo electrénico, su contrasefia y su direccion MAC. Tiene una
relacion de asociacion (1, 0...*) con la clase amigo ya que un usuario
registrado en el sistema puede tener de 0 a n amigos asociados. Asi

mismo, tiene una relacion de asociacion (1, 0...*) con la clase paseo ya
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gue un usuario registrado puede tener asociados de 0 a n paseos.
También tenemos la clase del usuario administrador, que hereda de la
clase usuario. Sélo podra existir un usuario administrador en el sistema.
Amigos: esta clase recoge la informacion de los amigos de los usuarios
guardados en el sistema. Para cada amigo se guarda su nombre,
apellidos, un alias, una descripcion y finalmente una foto de perfil. Esta
clase tiene una relacién de asociacion (0...%, 1) con la clase usuario ya
que un usuario podra tener de 0 a n amigos mientras que cada amigo
estara asociado a un usuario. También tiene una relacion de asociacion
(1, 0...%) con la clase encuentro ya que un amigo puede aparecer en 0 a
n encuentros.

Paseo: esta clase recoge la informacién guardada en el sistema para un
paseo. Para cada paseo se recoge la fecha en la que se produjo, su
duracion y una descripcion. Esta clase tiene una relacion de asociacion
con “Usuario” (0..*, 1) ya que un usuario tendra de 0 a n paseos y un
paseo estara asociado a un Unico usuario. También tiene una relacion
de agregacion con la clase encuentro indicando que un encuentro estara
asociado a 1 paseo Unicamente mientras que en un paseo se pueden
producir de 0 a n encuentros.

Encuentro: esta clase representara un encuentro producido entre un
usuario y uno de sus amigos en el sistema. Como dato un encuentro
guardard el nombre del amigo encontrado. Tiene una relacion de
asociacion (0...*, 1) con amigo y una relaciéon de agregacion (0...*, 1)

con paseo.

3. Paquete de analisis y servicios.

En la figura 2 se presenta una descomposicion del sistema por paquetes de

analisis para que se pueda comprender el funcionamiento de forma clara.

Los paquetes del analisis son:

3.1 Gestién de autenticacién: realiza la gestion de los usuarios en el

sistema, su sesion activa y su informacién de inicio de sesion.

Gestiona también los usuarios no autenticados.
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3.2

3.3

3.4

Gestion _de usuarios: en este paquete se recoge toda la

informacion relativa a los usuarios registrados en el sistema.
Gestion_de _amigos: realiza la gestiébn de los amigos de los

usuarios, asi como la gestion de los datos de estos.
Gestion de paseos: realiza la gestion de los paseos registrados

en el sistema, asi como la gestion de los encuentros producidos

en el sistema.

Figura 2. Diagrama de paquetes del analisis

4. Casos de usos del analisis

En este apartado se llevarda a cabo la realizacion de los diagramas de

secuencia que representan los casos de uso. Para cada caso de uso se

utilizara la descripcion del mismo extraida de la especificacion de requisitos.

Los casos de uso se ordenaran por paquetes tal y como se ha especificado en

el Anexo ii.
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UCO001 Registrarse

—O O O

usuario no registrado VistaUsuarios ControlUsuarios Usuarios
M | |

|
|
|
|
1: rellenarFormulario(datos) }

|

|

|

|

|

|

|

|

1.1: registrarUsuario(datos) |
L

1.1.1: registrarUsuario(datos)

i") [datos correctos] 1.1.2: usuarioCreado
1.2: usuarioCreado |- —————~————————-
1.3: usuarioCreado S
1.1.3: errorProducido
[datos incorrectos] T
1.1.3.1: errorProducido T
Ke———— == \
1.1.3.1.1: errorProducido I
77777777777777777777 ‘
I
|
|
i

=711

Figura 3. UC0001 Registrarse

UCO0002 Iniciar sesiéon

—O O O

usuario no registrado VistaUsuarios ControlUsuarios Usuario
] I |

I
I
1: rellenarFormulario(datos) }

I
I
|
|
i
’ L

|
|
|
|
|
|
1.1: iniciarSesion(datos) |
|
1.1.1: iniciarSesion(datos |
( ) >
alt) ’
[credenciales correctas] 1.1.2: acceso
1.2: acceso <
1.3: acceso Aty
< __________________
-
77777777 - 77777777777777777777777777777‘*77777777777777777777777777‘? B et - Tt
! ! 1.1.3: errorProducido
[credenciales incorrectas] ! ) e T T ]
1.1.3.1: errorProducido
1.1.3. 1.1z errorProducide ™ | (RS~~~ — - """ T T T T 7]
il ==

=1

Figura 4. UC0002 Iniciar sesion
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UC0003 Ver configuracion

X —O O O O

usuario vistaConfiguracion controlConfiguracion controlUsuarios Usuarios
M I I | I

|
I
1: verConfiguracion() |

|
I
|
1.1: verConfiguracion() }

|
|
|
I
|
I
1.1.1: getDatosPersonales(usuario) |
I
|
|

1.1.1.1: getDatosPersonales(usuario)

1.1.1.1.1: datosPersonales

1.1.1.1.1.1.1: datosPersonales

Figura 5. UC0003 Ver configuracion

UC0004 Cambiar nombre usuario

—@ O O O

usuario vistaConfiguracion controlConfiguracion controlUsuarios Usuarios
0 | | | |
1: cambiarNombre() \L

1.1: introducirDatos()

2: cambiarNombre(nombre)

|

|

|

|

|

|

|

2.1: cambiarNombre(nombre) |
»

I
|
I
|
I
|
I
1
2.1.1: cambiarNombre(nombre) ;\‘

2.1.1.1: cambiarNombre(nombre)

2.1.1.2: procesoCorrecto

2.1.1.3: procesoCorrecto
< 7777777777777777777777777777777

2.1.1.3.1: procesoCorrecto

9

Figura 6. UC0004 Cambiar nombre usuario

UC0005 Cambiar email

—Q O O O

usuario vistaConfiguracion controlConfiguracion controlUsuarios Usuarios
M I | I
1: cambiarEmail() J

1.1: introducirDatos()

2: cambiarEmail(email)

2.1: cambiarEmail(email)

I
I
I
|
I
|
I
|
I
2.1.1: cambiarEmail(email) ~\
L

2.1.1.1: cambiarEmail(email)

2.1.1.2: procesoCorrecto

2.1.1.3: procesoCorrecto

2.1.1.3.1: procesoCorrecto

Figura 7. UC0005 Cambiar email

10
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UC0006 Cambiar contrasena

—0

1: cambiarContrasefia()

vistaGonfguracion

1.1: introducirDatos()

2: cambiarContrasefia(contrasefial contrasefia2)

.

2.1: comprobarContrasefias

controlConfiguracion

controll L‘}Suanas

HON

Usu?nos

2.2: cambiarContrasefa(contrasenal)

PR

Figura 8. UC0006 Cambiar contrasefia

UC0007 Cambiar MAC

usuario

—@

vistaConfiguracion
|

1: cambiarMACI() }

1.1: introducirDatos()

2: cambiarMAC(MAC)

Figura 9. UC0007 Cambiar MAC

11

. > " N
[contrasefias correctas] » 2.2.1: cambiarContrasefia(contrasefial)
2.2.1.1: cambiarContrasefa(contrasefiat)
< 2.2.1.2: procesoCorrecio
2.2.1.3: procesoCorrecto
< oo s
2.2.1.3.1: procesoCorrecto
K

[contrasefias incorrectas] U

[l

T |
| | 3: errorProducido U
| 3.1: errorProducido pE————————— ﬂ

< ]
| |
3.1.1: errorProducido 1 1
————————————————————————— | |
| |
| |
| |
| |

HON

conlroICorI\ﬁguracion conlroIL‘lsuarios Usu‘arios
| | |
| I I
| | |
| I I
| | |
| | |
| | |
2.1: cambiarMAC(MAC) ! } }
2.1.1: cambiarMAC(MAC) | |
L |
I
2.1.1.1: cambiarMAC(MAC) |
» |
2.1.1.2: procesoCorrecto
TRl s iyt
2.1.1.3: procesoCorrecto
,,,,,,,,,,,,,,,,,, T




Anexo lll. Analisis de requisitos

UCO0008 Eliminar cuenta
L 20 0 o .9

[] 1: borarCuent) |

i
i
I
2: borrarCuental) |

2.1: bomarCuental)

convolPasaos

2114

3: aliminarPaseoe (usuaria)

Paseos. convolmigos an

an,
[iallo producido]

4.1 amor

3.1;error

[togo correcto]
3210k

320%

32110k

2.44.2: eliminarAmigos (usuario)

21.1.21: diminarAmigas{usuaric)

alt
[ialle producido]
211,23 ermor

211.22: arror

241231 emer

ftodo corre cto]
2112310k

FEREX

2112310 0k

Figura 10. UC0008 Eliminar cuenta

UCO0009 Cerrar sesion

A —O O

usuario vistaConfiguracion controlConfiguracion

1: cerrarSesion()

|
I
i
-

1.1: cerrarSesion()

1.1.1: cerrarSesion()

Figura 11. UC0009 Cerrar sesion

12

1.1.1.1.1: ok

O O

controlUsuarios Usuario

|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
1.1.1.1: cerrarSesion() I
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UCO0010 Restablecer contrasefia

—O O O

usuarioSinRegistrar vistaUsuarios controlUsuarios Usuarios
M | |
|

1: restablecerContrasefa()

|
|
|
P

| |
| |
| |
| |
| |
| |
1.1: introducirDatos() | |
K — — ] I I
| |
| |
2: restablecerContrasefia(email) | |
| |
2.1: restablecerContrasena(email ) ‘ ‘
> |
2.1.1: restablecerConlrasefiajemail) |
-
alt,
[email correcto] 3: enviarEmail(email )
2.1.2: usuario
2.2: usuario e —
2.3: usuario e —
_____ 8 _‘gf_if_f:_ff_f_i:_ff_f_if_i_______________________________ RN &)
2.1.3: ermor
[email incorrecto] 2.1.3.1: error ] i
2.1.3.1.1: error <_ __________________ |
- S R - |
|
|
|
I

Figura 12. UC0010 Restablecer contrasefia

UC0011 Ver amigos

X —O O O

usuario vistaAmigos controlAmigos Amigos
] I | |
I | |
I | |
1: verAmigos() I | |
1.1: verAmigos() l
1.1.1: verAmigos() I
1.1.2: amigos
e -
1.1.3: amigos |
_______________ |
|
1.2: amigos |
____________ |
o |
| | L |

Figura 13. UC0011 Ver amigos

13
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UC0012 Anadir amigo

A —O O HON

usuario VistaAmigos ControlAmigos Amigos
] | I

I

1: afiadirAmigo |

’J.

1.1: introducirDatos()

I

I

I

I

I

I

I

I

2: infroducirDatos(datos Amigo) I
I

2.1: anadirAmigo(datosAmigo) I

2.1.1: anadirAmigo(datosAmigo)

2.1.1.1: procesoCorrecto

L
|
|
I
|

||

[ I
| | | T I

Figura 14. UC0012 Afiadir amigo

UC0013 Eliminar amigo

X —O O O

usuario VistaAmigos ControlAmigos Amigos
] | I |
1: eliminarAmigo() I } I
: eliminarAmigo
I |
1.1: seleccionAmigo() } I
“““““““““ | |
I |
2: seleccionAmigo(amigo) I |
I |
2.1: eliminarAmigo(amigo) | |
g |
a 2.1.1: eliminarAmigo(amigo) :
|
|
| T 2.1.1.1: procesoCorrecto
| e
2.1.1.1.1: procesoCorrecto
2.1.1.1.1.1: procesoCorrecto | kK—————————— — — ——— —
< 7777777777777777 |
I |
L | T |

Figura 15. UC0013 Eliminar amigo

14
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UCO0014 Aniadir descripcion de amigo

—@ O O

usuario VistaAmigos ControlAmigos Amigos

| | |
|
1: afiadirDescripcion(amigo) |

I |
I I
I |
| |
I |
1.1: introducirDatos() | |
e o I |
| |
2: afadirDi ipcion(amigo, d ipcion) } }
2.1: anadirDescripcion(amigo, descripcion) |
|
2.1.1: anadirDescripcion(amigo, descripcion) L}
2.1.2: procesoGCorrecto
2.2: procesoCorrecto | [N T T T T T T T T T T
2.3: procesoCorrecto e
< 777777777777777777777 -

Figura 16. UC0014 ARadir descripcidon amigo

UCO0015 Anadir alias de amigo

—O O 0

usuario VistaAmigos ControlAmigos Amigos
M I I |
| | |
1: afadirAlias(amigo) | | |
T | |
I |
| |
1.1: introducirDatos() | |
K ———————— | |
| |
2: afiadirAlias(amigo, alias) ! !
2.1: anadirAlias(amigo, alias) |
|
2.1.1: anadirAlias(amigo, alias) :
»
2.1.2: procesoCorrecto
2.2 procesoCorrecto [N T T T T T
2.3: procesoCorrecto 1S
< 777777777777777777777

Figura 17. UC0015 Afiadir alias de amigo

15
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UCO0016 Ver detalle de amigo

L =0 O O

usuario VistaAmigos ControlAmigos Amigos
n | | |

I
1: verAmigo(amigo) I

1.1: verAmigo(amigo)

I I
I I
I I
: :
> }
I
I

1.1.1: verAmigo(amigo)

1.1.2: amigo

1.2: amigo

Figura 18. UC0016 Ver detalle de amigo

UCO0017 Ver paseos

X O O

usuario vistaPaseos controlPaseos Paseos
[] I I
I I

|
I I I

1: verPaseos() l l |
|

|

|

|

|
1.1: verPaseos()

1.1.1: verPaseos()

|
|
| |
I I 1.1.1.1: paseos

1.1.1.1.1: paseos J:]< ____________

Figura 19. UC0017 Ver paseos

16
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UCO0018 Iniciar paseo

X —0 O %

LS Lario vistaPazans controlPaseos system

|
1! iniciarPaseo() }

1.1: iniciarPaseo()

1.1.1: iniciarTimer )

2: duracion 1.2: duracion 1.1.2: duracion

Figura 20. UC0018 Iniciar paseo

UCO0019 Finalizar paseo

X —O O X O

usuario vistaPaseos controlPaseos system Paseos

|
|
1: finalizarPaseo() :

|
I
1.1: finalizarPaseo() |
L

1.1.2: duracion

|
|
|
|
|
|
1.1.1: getDuracion() I
|
|
|
|
|
|

1.1.3: guardarPaseo()

1.1.4: paseo

1.3: paseo

-—4

Figura 21. UC0019 Finalizar paseo

17
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UC0020 Ver paseo

0O O O

usuario VistaPaseos ControlPaseos Paseos
M | | |
| | |
1: verPaseo(paseo) | | |
Pl | I
1.1: verPaseo(paseo) I I
il |
|
|
1.1.1: verPaseo(paseo) I
1.1.2: paseo
e e
1.2; paseo i
<_ _____________ |
1.3: paseo |
L ————————— |
T |
I T I
| | |
| | |
Ll I I i

Figura 22. UC0020 Ver paseo

UC0021 Eliminar paseo

A —O O HON

usuario VistaPaseos ControlPaseos Paseos
B | | I

I
1: eliminarPaseo(paseo) |
1

1.1: eliminarPaseo(paseo)

1.1.1: eliminarPaseo(paseo)

1.1.1.1: procesoCorrecto

- —I

1.1.1.1.1: procesoCorrecto

2: procesoCorrecto

K ]

__|T,.—————1

Figura 23. UC0021 Eliminar paseo

18
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UC0022 Afiadir detalles a un paseo

A —O O O

usuario VistaPlaseos ControlPaseos Paseos

|
1: anadirDetalles(paseo) |

1.1: introducirDatos()

[ R MRS S ——

|
|
|
|
|
|
|
|
|
2: anadirDetalles(paseo, detalles) I

2.1: afadirDetalles(paseo, detalles)

2.1.1: afadirDetalles(paseo, detalles)

- 2.1.2: procesoCorrecto

2.2: procesoCorrecto

2.3: procesoCorrecto

< ————————— —— ]

Figura 24. UC0022 Afiadir detalles a un paseo

UC0023 Registrar encuentro

O —O O

sistema controlPaseos vistaPaseos usuario Paseos
<1 i e

|
|
!

‘ 1.1: enviarEncuentro(amigo)
1.1.1: enviarEncuentro(amigo)

1: registrarEncuentro(amigo)

|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
' |
ll |
|
|
|
|
|
|
|
|
|

54,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,, e 1

Figura 25. UC0023 Registrar encuentro

19
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5. Propuesta de arquitectura

El sistema seguirA un patron MVVM, patréon arquitectonico creado
especificamente para desacoplar la interfaz de usuario de la logica de negocio
en el desarrollo de webs.

A continuacion, se explicaran las diferentes partes del patron:

- Vista: componentes web construidos. Consta de las interfaces del
usuario.

- Modelo: guarda los datos y el estado de la aplicacion.

- Modelo de vista: implementa propiedades y comandos a los que la vista
puede enlazar datos y notifica a la vista de cambios de estado mediante
eventos de notificacion. También aisla la vista del modelo y permite que
el modelo evolucione independientemente de la vista.

En la vista encontrariamos los elementos web. En el modelo encontrariamos
los datos de la app. Finalmente, tendriamos un modelo de vista que seria el
encargado de realizar modificaciones en los datos del modelo. Cualquier
modificacion en el modelo se verd reflejada en la vista. En la Figura 25 las
clases de control representan el modelo de vista, las clases de entidad, el
modelo y las de vista, la vista.

M |
EyeSeWeb
Medelo de Vista Modelo
ControlUsuarios ControlAmigos ) )
Usuarios Amigos
O O e
ControlConfiguracion ControlPaseos
Paseos

N

a
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VistaUsuario VistaAmigos

—O —O

VistaPaseos VistaConfiguracion

.

Figura 26. Propuesta de arquitectura
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